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ABSTRAK

Sarcna atau fasititas wmmn adaloh sarana dan prasarana yang disediakan
oleh pemerintal yang digunakan wntuk kepentingan bersama masyaraket datam
melaksanakan kegiatan sehari-hari wniuk membantu mendikung  kelancaran
akttvitas masyarakat, Salah sau kategori sarana umum vaitu sarana kesehatan
yang termasuk didalamnyea adalah rumah sakit don puskesmas.,

Location Bused Service (LBS) atau lavanan berbasis lokasi, LBS (Location
Base Services) merupakan layanan informasi vang bertujuan wntuk memmjukan
koordinat lokasi dapat berupa koordinat lokasi pengguna berada manupin
koordinat lokasi sebualy (empat untuk mempermudah pengguna mencari suatu
lokasi tempat tertentu dupat pula digunakan sebagai hantian navigasi pencarian
rute kesehualt termpal Bifuan terierli.

Perkembangan  teknologi  informasi  menciptakan  perkembengan-
perkembangan hary salah satunye smariphone. yang marak digunakan kalangan
masyarakal dalam sehari-havi smartphone yang menggunakan sistem operasi
android yang dikenal dengan sistem operasi terbuka vang hehay df kembangham,
Mempermudah bagi para pengembang wpiikasi untuk mengembengkan aplikasi
berbasis android. Fengembangan aplikasi berbasis Iokasi pada android pada
pencarian sarana umum hertujuan mempermudah bugi pengauna untink mencari
sarana wmum lerdekal dengan lokasi pengeuna berada. Uwink  membanty
wisalcowan lokal devi Tuar daerah Kota Biitar.

Berdasarkan hasil-hasil pengujian  fungsional vang telah dilakukan,
Aplikasi Petryjuck lokasi Sarana Umum DiKota Blitar memiliti karakierisiik-
karakicristik sehagal berikut

Hasil pengujian fungsional svstem wntuk admin mulai dari halaman
dushboard, halaman imput data, halaman list data, hataman hapus data dengan
% herhasil. Hasil Pengujion fungsional system wntuk client mulai davi
menampitkan splash screen, halaman maps posisi user, halamean menu, halaman
maps lokasi sarape umum, halaman list data lokasi, halaman detail dan ruie
dengan 100% berhasil. Hesil pengujian pada system operasi android jelly bean
4.2.2, android kitkat 4.4.2, dan android lollipop 5. 1.0 dengan 100 % berhasil.

Kata kunci : Sgrang Umum, LBS. Android
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BAB1
PENDAHULUAN

[.1  Latar Belakang

kota Blitar merupakan sebuah kota vang terlctak di bagian selatan
Provinsi Jawa Timur. Indonesia. Kota ini terletak sekitar 167 km sehelal barat
daya Surabaya dan 80 km schelah barat Malang. Kota Blitar terkenal sebagal
tempat dimakamkannya presiden pertama Republik Indonesia, Sockarno. Selain
digebul sebagai Kota Proklamator dan Kota Patria.

Kota ini juga discbut sebagai Kota Pela (Pembcela Tanah Air) karena di
bawah kepimpinanan Soeprijadi, Laskar Peta melakukan perlawanan terhadap
Jepang untuk pertama kalinya pada tanggal 14 Februari 1945, Yang menginspirasi
timbulnya perlawanan menuju kemerdekaan di daerah [ain. Tkan koi vang populer
di Jepang dapat dibudidayakan dengan baik di kota ini sehingga memberikan
Julukan tambahan sebagai Kota Kol, Kota blitar sendiri adalah sebuah kota kecil
yang penuh potensi untuk berkembang menjadi kota yang besar dan tujuan bagi
para pendatang dari luar kota blitar baik wisatawan lokal maupun domestik.

Yang datang untuk mengetahui bagaimana wajah dan kota blitar, juea
mengunjungi beberapa objek wisata vang haya dapat ditemukan di kota blitar. 1
kota Blitar sendiri ferdapat beberapa objek menarik yang mengundang perhatian
masyarakat dari luar derah untuk datang ke kota Blitar. Salah satu yang paling
terkenal dari kota blitar seperti telah discbulkan diatas adalah makam proklamator
Indonesia Ir. Soekarno. Yang juga murupakan presiden pertama Republik
Indonesia, disana juga lerdapat museum yang menyajikan pengetahuan tentang
perjalanan hidup dari Ir. Soekarno. Yanp berikutnya lerdapal juga Candi
penataran, wisata air Weter Park Sumberudel. dan lainnya.

mecara umum  definisi sarana dan prasarana adalah alal penunjang
keberhasilan suatu proses upaya yang dilakukan di dalam pelayanan puhlik,
karena apabila kedua hal ini tidak tersedia maka semua kegiatan yang dilakukan

lidak akan dapat mencapar hasil wvang diharapkan sesual dengan rencan




I

Moenir (1992: 119) mengemukakan bahwa sarana adalah sepala jenis
peralatan, perlengkapan kerja dan lasilitas vang berfungsi sebagai alal ulama /
pembantu dalam pelaksanaan pekerjaan, dan juga dalam rangka kepentingan yang
scdang berhubungan dengan organisasi kerja.Pengertian yang dikemukakan oleh
Moenir. jelas memberi arah bahwa sarana dan prasarana adalah mecrupakan
seperangkat alat vangdigunakan dalam suatu proses kegiatan baik alat tersebut
adalah merupakan peralatan pembantu maupun peralatan utama, yang keduanva
berfungsi untuk mewujudkan wjuan yang hendak dicapai.

Location Based Service (LBS) atau lavanan berbasis lokasi adalah
schuah layanan informasi  yang  dapat diakses dengan  perangkat  bergerak
melalui jaringan dan mampu menampilkan posisi secara geografis keberadaan
perangkat bergerak terschul. Location Based Servicedapal berfungsi scbagai
layanan untuk mengidentifikasi lokasi dari  Sescomng  ataw  suatu  objek
tertentu,  seperti menemukan lokasi SPRIT terdekat atau lokasi lainnya.

Android adalah sistem operasi berhazis Linux vang dirancang untuk
perangkat bergerak layar sentuh seperti smuriphone dan tablel. Android awalnya
dikembangkan oleh Android. Inc.. Dengan dukungan lnansial dan Google, yang
kemudian membelinya pada tahun 2005, Sistem operasi ini dirilis sccara resmi
pada tahun 2007, bersamaan dengan didirikannya Open llandset Alliance,
konsorsium dari perusahaan-perusshuan perangkat keras, perangkat lunak, dan
teleckomunikasi. Yang bertujuan untuk memajukan standar terbuka perangkat
seluler.

Ponsel Android pertama mulai dijual pada bulan Oktober 2008,
Antarmuka pengguna  Android umupmnya  berupa  manipulasi  langsung,
menggunakan perakan sentuh. Yang serupa dengan tindakan nyata, misalnya
menggeser, mengetuk, dan mencubit untuk memanipulasi objek di layar, scrta
papan ketik virtual untuk menulis teks. Sclain perangkal layar sentuh, Google juga
telah mengembangkan Android TV untuk televisi, Android Auto untuk mobil, dan
Android Wear untuk jam tangan, masing-masingnya memiliki antarmuka
pengguna vang berbeda.

Android adalah sistem operasi dengan sumber terbuka. dan Google merilis

kodenya di bawah Lisensi Apache. Kode dengan sumber terbuka dan lisensi




perizinan pada Android memungkinkan perangkat lunak untuk dimodifikasi
secara bebas dan didistribusikan oleh para pembuat perangkat, operator nirkabel,
dan pengembang aplikasi, Selain itu, Android memiliki sejumlah besar komunitas
pengembang aplikasi  (apps) vang wmemperluas  fungsionalitas perangkat,
umumnya ditilis dalam versi kustomisasi bahasa pemrograman Java. Pada bulan
Oktober 2013. Ada lebih dari satu juta aplikasi yang tersedia untuk Android. dan
sekitar 30 miliar aplikasi telah diunduh dari Google Play, toko aplikasi utama
Android. Scbuah survei pada bulan April-Mei 2013 menemukan bahwa Android
adalah platform paling populer bagi para pengembang, digunakan oleh 71%
pengembang aplikasi bergerak. Di Google 1/0 2014, Google melaporkan terdapat
lebih dari satu miliar pengguna akrif bulanan Android, meningkat dari 583 juta
pada bulan Juni 201 3.

Berdasarkan permasalahan diatas penulis menciptakan sebuah aplikasi
“Aplikasi Petunjuk Lokasi Sarana Umum Di Kotamadya Blitar Menggunakan
Metode Haversine Formuwda Berbasis android” vang dapat memudahkan
wisatawan baik domestik maupun mancanegara untuk mencmukan lokasi sarana
umum yang akan dituju pada saal mereka berada atau memasuki wilayah

kotamadya Blitar, schingga dapat lebih cepat untuk mencapat tujuan,

1.2 Rumupsan Masalah
Berdasarkan  latar  belakang masalah  diatas, dapal  dirumuskan

permasalahan yang akan dibahas adalah :

. DBagaimana merancang Aplikasi Petunjuk Lokasi Sarana Umum Di
Kotamadya Blitar berbasis android 7

2. Dagaimana memanlaatkan Geogle APT khususnya Maps APT untuk
penentuan Iokasi dan rule lokasi lokasi sarana umum yang berada di
kotamadya Blitar.

3. Bagaimana merancang Aplikasi Potunjuk Lokasi Sarana Umum i
Kotamadya Blitar berbasis android yang dapat mudah digunakan oleh
pengeuna (Liser Friendiy) ?




BAB 11
LANDASAN TEORI

2.1 Android

Android adalah sistem operasi untuk telepon seluler vang berbasis Livne,
Androidmenyediakan platform terbuka bagi para pengembang untuk menciptakan
aplikasi mereka sendiri untuk digunakan oleh bermacam-macam piranti bergerak,
Awalnya, Goegle ne. Membeli Android Ine., pendalang baru yang membuat
piranti lunak uvntuk ponsel. Kemuodizn  onluk  mengembangkan  android,
dibentuklah Clpen Handset Allianee, konsorsium dari 34 perusahaan piranti keras,
piranti |lunak, dan telekomunikasi, termasuk (foogle, HTC, Intel, Motorofe,
Cualcomm, I-Mebile, dan Nvidia[1].

Pada saat rilis perdana android, 5 November 2007, android bersama (2pen
Handset Allignee menyatakan mendukung pengembangan standar terbuka pada
perangkal seluler, Dilain pihak, Geegle menlis kode-kode android dibawah lisensi
Apache, sebuah lisensi perangkat lunak dan standar terbuka perangkat seluler.
Didunia ini terdapat dua jemis distributor sistem operasi android, Pertama vang
mendapat dukungan penuh dari Google atau Google Mail Services (GMS) dan
kedua adalah yang benar-benar bebas distribusinya tanpa dukungan langsung
Goople alau dikenal sebagai Open Handset Distribution (OHD)[1].

Keunggulan Android ;

1. Lengkap (Complete Platform)

Android merupakan sistem operasi vang aman dan banyak menyediakan

tools dalam membangun software dan memungkinkan untuk peluang

mengembangkan aplikasi.
2. Terbuka (Cpen Source Platform)

Platform android disediakan melalui lisesnsi open source, Pengembang

dapal dengan bebas  mengembangkan  aplikasi.  Andraid  sendiri

menggunakan lnux kernel 2.6




3. Free (Free Platform)
Tidak ada lisensi atau biaya royalti untuk pengembangan pada aplikasi
android. Andreid dapat didistribusikan dan diperdapangkan dalam bentuk
dpapurn.

2.1.1 .lava Dan Android

Di dalam program Java, file source yang ber-extensi ¥ java dikompilasi
menjadi by code Java menggunakan Java compiler menjadi file ber-extensi
*class. dan kemudian menjalankan byte code pada Java Virtual Machine
(VM) 2]

Dalam Android, hal yang berbeda. tile source masih harus ditulis dan di-
compile menggunakan Juve compiler untuk menghasilkan dyre code Java . Telapi
pada titik itw, harus di-compile ulang sekali lagl menggunakan Dalvik compiler
uniuk menjadi byte code Dalvik. Ini adalah kode byte Dalvik yang kemudian
dijalankan pada Dalvik Vireual Machine [2]

L byt e

b=l

ambar 2.1 Proses Compiler dirva-Android

2.1.2  Arsitektur Android

Guogle scbagai pencipta Android yang kemudian diasuh oleh Open
Handset Alliance mengibaratkan Android schagai scbuah tumpukan sofiware.
Setiap lapisan dari tmpukan ini menghimpun beberapa program  yang
mendukung tungsi-fungsi spesifik dari sistem operasi. Tumpukan paling bawah
adalah kernel. Google menggunakan kernel Linux versi 2.6 untuk membangun

Android. yang mencakup memory management, security setting, power




library dasar yang menycdiakan sebagian besar fungsi-fungsi yang ada pada
library-library dasar bahasa pemrograman Java.

Dalvik adalah Java Virtual Machine vang memberi kekuatan pada sistem
Android. Dalvik VM ini di optimalkan untuk telepon seluler, Setiap aplikasi
yang berjalan pada Android berjalan pada processnya sendiri, dengan instance
dari Dalvik Virtual Machine.[3]

3. Librancs
Bertempal di level yang sama dengan Android Runtime adalah T.ibraries.
Android menyertakan satu set  library-library dalam  bahasa C/Ct1 yang
digunakan  olch berbagai komponen vang ada pada sistem  Android
kemampuan ini dapal diakscs olch  programmer melewati Android application
framework. Sebagai contoh Android mendukung  pemutaran format audio,
video, dan gambar.[3]
Berikut ini beberapa core library tersehul :
l.  Systemn C library
Diturunkan dari implementasi standard C system library (libc) milik
BSD, dioptimasi untuk piranti embedded herbasis Linux.

2 Media Libraries
Berdasarkan PacketVideo's OpenCORL, ibrary-library ini mendukun
playback dan recording dari berbadai format audio and video
populer, meliputi MPEG4, H.264, MP3, AAC, AMR, JPGL dan
PN

3. Surface Manager
Mengatur akses pada display dan lapisan composites 20 and 3D
graphic dari herbagai aplikasi

&. LibWebCore

Web browser engine modern yang mensupport Android browser
maupun ¢cmbeddable web view

3. SGL

Dengan dasar 21D graphic engine

6. 3D libraries




3. Activity Manager, yang memanage life cycle of dari aplikasi dan
menycediakan commaon navigation hackstack
6.  Application
IN lapisan lcratas bercokol aphkas: fu sendir. Di lapisan inilah anda
menemukan fungsi-lfungsi dasar smartphone seperli menclepon dan menginim
pesan singkal, menjalankan web browser, mengakses dafllar kontak. dan lain-
lain, Bagi rata-rata pengguna, lapisan inilah yang paling scring mercka akses,

Mercka mengakses fungsi- fungsi dasar tersebut melalui user interface.[3]

2.2 .lawva

Java dipelopori oleh James Gosling, Patrick Naughton, Chris Warth, Ed
Frank, dan Mike Sheridan dari Sun Microsystems, Inc pada tahun 1991, Mereka
membutuhkan kurang lehill 18 bulan untuk membuat versi pertamanva. DBahasa
ini pada awalnya disebut “Oak” tapi kemudian diubah menjadi “Java™ pada tahun
1995 karena nama Oak telah dijadikan hak cipta dan digunakan sebagai bahasa
pemrograman lainnya. Antara pembuatan Oak pada musim gugur 1992 hingga
diumumkan k¢ publik pada musim scmi 1995, banvak orang vang terlibat dalam
desain dan evolosi bahasa ini. Rill Joy, Arthur van Hoff, Jonathan Payne, Frank
Yellin, dan Tim Lindholm merupakan kontributor kunci yang mematangkan
prototipe aslinva.[4]

Sebagai sebuah bahasa pemrograman, Java dapat membuat seluruh bentuk
aplikasi, desktop, web dan lainnya, scbagaimana dibuat dengan menggunakan
hahasa pemrograman konvensional yang lain. Java adalah bahasa pemrograman
vang berorientasi objek (QOP) dan  dapat dijalankan pada berbagai platform
sistem operasi. Perkembangan Java tidak hanya terfokus pada satu sistem operasi,
tetapi dikembangkan untuk berbagai sistem operasi dan bersifat open source. 4]

Java sebagai platform pengembangan software, secara garis besar
dibedakan ke dalam 3 arahan :

I. J2Z5LE

Java Standard Edition mencakup core dari bahasa pemrograman Java,
memuil library-library inti yang dibutuhkan seperti 10. Networking
dan JDBC.[4]




2. I2EE

Java  Enterprise Edition adalah pengembangan Java untuk solusi
enterprise. mulai dari aplikasi berbasis Web dengan Servlet dan JSP,
aplikasi terdistribusi dengan EIB, schagaimana aplikasi integrasi
enterprise seperti Web Service.[4]

I2ME

Java Micro Edition adalah pengembangan Java untuk mobile device,

LA
a

seperti handphone, pocket PC dan PDA. Pengembangan ke arah
mobile device ini menuntut Java untuk beradaptasi dengan mesin yang

lerbatas dalam memory dan processor [4]

2.3 LBS (Location Base Service)

Location Based Services adalah aplikasi yang bergantung pada lokasi
terientu dan didelinisikan pula scbagai layanan informasi dengan memanfaatkan
teknologi untuk mengetahui posisi sesuatu. Layanan berbasis lokasi menggunakan
teknologi Positioning System, twknologi inl memungkinkan para pengguna dapat
memperoleh informasi lokasi scsuai dengan kebutuhannya [5]

LBS termasuk dalam kategori teknologi yang sama dengan gengraphic
information system (GIS). dan aplikasi global positioning svstem (GPS), yailu
dikenal dengan teknologi geospatial. Teknologi Ini terdiri atas perangkat untuk
mengumpulkan, menyimpan, menganalisa dan mendistribusikan data vang sesuai
dengan kebutuhan pengguna terhadap sistem koordinat bumi. 1 ayanan ini menjadi
sungal penting bagi penggunanya karena mampu menghubungkan antara lokasi
gengraphic informasi terhadap lokasi penggunanya, hal ini sangat mendukung di
era mobililas seperti pada masa ini.

Keberadaan aplikasi LBS merupakan hasil penggabungan dari tiga buah
teknologi yaitu New Information and Communication Technologies (NICTS).
internet, dan GIS dengan menggunakan database spasial. Teknologi LBS ini
terdiri atas perangkal-perangkat vang digunakan untuk mengumpulkan,
menyimpan, menganalisa dan mendistribusikan data dan informasi berdasarkan
pada sistem koordinat geographic bumi secara realtime. Tdentifikasi kordinal

pengguna  memungkinkan aplikasi LBS untuk  menyediakan layanan bagi




management, dan beberapa driver hardware. Bertempalt di level yang sama dengan
library adalah lapisan runtime yvang mencakup serangkaian inti library Java.
Dengannya, para programmer dapat mengembangkan aplikasi untuk Android
menggunakan bahasa pemrograman Java, Lapisan selanjutnya adalah application
framework. yang mencakup progranmt untuk mengatur fungsi- fungsi dasar

smartphone.|3]

Crambar 2.2 Diagram Arsitekour Android

1.  Linux Kemnel

Tumpukan paling bawah pada arsitcktur Android ini adalah kemel. Google
mengeunakan kernel Linux versi 2.6 unuk membangun sistem Android. vang
mencakup memory management, sccurify sefting, power management, dan
beberapa driverhardware. Kernel berperan sebagai abstraction laver antara
hardware dan keseluruhan software. Sebagai contoh, 11TC Gl dilengkapi dengan
kamera. Kemnel Android wrdapat driver kamera vang memungkinkan pengguna
mengirimkan perintah kepada hardware kamera.[3]
2. Android Runtime

Lapisan seteclah Kernel Linux adalah Android Runtime. Android Runtime
ini berisi Core Libraries dan Dalvik Virtual Machine. Core Libraries mencakup

serangkaian inti library Java, artinva Android menyertakan satu sel library-




library dasar yang menyediakan sebagian besar fungsi-fungsi yang ada pada
library-library dasar bahasa pemrograman fava,

Dalvik adalah Java Virtual Machine vang memberi kekuatan pada sistem
Android. Dalvik VM ini di optimalkan untuk felepon seluler. Setiap aplikasi
vang berjalan pada Android berjalan pada processnya sendiri, dengan instance
dari Dalvik Virtual Machine [3]

3. Libraries
Bertempat di level vang sama dengan Android Runiime adalah Libraries,
Android menyertakan  satu set library-library dalam bahasa C/Ci+ yang
digunakan  oleh berbagai komponen yang ada pada sislem  Android.
Kemampuan ini dapat diakses oleh  programmer melewati Android application
framework. Sebagal conloh Android mendukung pemutaran format audio.
video, dan gambar [3]
Berikut ini beberapa core library tersebut :
l.  System C library
Diturunkan dari implementasi standard C system library (libe) milik
BSD, dioptimasi untuk piranti embedded berbasis Linux.

2. Media Libraries
Berdasarkan PacketVideo's OpenCORE, ibrary-library ini mendukun
playback dan recording dari berbadai furmat audio and video
populer, meliputi MPEGY, IT264, MP3. AAC, AMR. IPG. dan
PN

3. Surface Manager
Mengatur akses pada display dan lapisan composites 2D and 3D
graphic dari berbagai aplikasi

d. LibWeb{ore

Web browser engine modern vang mensupport Android browser
maupun embeddable weh view

5. SGL

Mengan dasar 210 graphic engine

6. 3D librarics




5. Activity Manager, yang memanage life cycle of dari aplikasi dan
menyediakan comman navigation backstack
6. Application
Di lapisan teratas bercokol aplikasi itu sendiri, Di lapisan inilah anda
menemukan fungsi-fungsi dasar smartphone seperti menelepon Jan menginim
pesan singkat, menjalankan web browser, mengakses dafiar Kontak, dan lain-
lain. DBagi rata-rata pengguna, lapisan inilah vang paling sering mercka akses.

Merekn mengakses fungsi- fungsi dasar tersebut melalui user interface [3)

2.2 Java

Java dipelopori oleh James Giosling, Patrick Naughton, Chris Warth, Ed
Frank, dan Mike Sheridan dari Sun Microsystems, Inc pada tahun 1991, Mereka
membutuhkan kurang lebill 18 bulan untuk membuat versi pertamanya. Bahasa
ini pada awalnya discbut “Oak™ tapi kemudian divbah menjadi “Java™ pada tahun
1995 karena nama Oak telah dijadikan hak cipta dan digunakan sebagai bahasa
pemrograman lainnya, Antara pembuatan Oak pada musim gugur 1992 hingga
diumumkan ke publik pada musim semi 1995, banyak orang vang terlibal dalam
desain dan evolusi bahasa ini. Bill Joy, Arthur van Hoff, Jonathan Pavne, Frank
Yelling dan Tim Lindhelm merupakan kontributor konei yang mematangkan
prototipe aslinya.[4]

Sebacal scbuah bahasa pemrograman, Java dapat membuat seluruh bentuk
aplikasi. desktop, web dan lainnva, schagaimana dibuat dengan menggunakan
bahasa pemrograman konvensional yvang lain. Java adalah bahasa pemrograman
yang berorientasi objek (OOP) dan dapat dijalankan pada berbagai platform
sistem operasi. Perkembangan Java tidak hanya terfokus pada satu sistem operasi,
tetapi dikembangkan untuk berbagai sistem operasi dan bersifat open source.|4]

Java scbagai pladform pengembangan  soflware, sccara garis  bosar
dibedakan ke dalam 3 arahan :

1. I28E

Java Slandard Edition mencakup core dari bahasa pemrograman Java.
memual library-library inti vang dibutuhkan seperti 10, Networking
dan JDBC [4]




2. J2EE
Java Fnterprise Tdition adalah pengembangan Java untuk solusi
enterprise, mulai dari aplikasi berbasis Web dengan Serviet dan JSP,
aplikasi terdistribusi dengan [JB, sebagaimana aplikasi inlcgrasi
enterprise seperti Web Service.[4]

3 12ZME

Java Micro Edition adalah pengembangan Java untuk mobile device,
seperti handphone, pocket PC dan PDA. Pengembangan ke arah
mobile device ini menuntut Java untuk beradaptasi dengan mesin vang

terbatas dalam memaory dan processor.[4]

2.3 LBS (Location Base Service)

Location Bascd Scrvices adalah aplikasi vang bergantung pada lokasi
tertentu dan didefinisikan pula sebagai layanan informasi dengan meman faatkan
teknologi untnk mengetahui posisi sesuatu. Lavanan berbasis lokasi menggunakan
teknologi Positioning System, teknologl inmi memungkinkan para pengguna dapat
memperoleh informasi lokasi sesuai dengan kebutuhannya.|5)

LBS termasuk dalam kategori teknologi vang sama dengan geographic
information sysiem (GIS), dan aplikasi global positioning system (GPS), yailu
dikenal dengan teknologi geospatial. Teknologi ini terdini atas perangkal untuk
mengumpulkan, menyimpan, menganaliza dan mendistribusikan data yvang sesuai
dengan kebutuhan pengguna terhadap sistem koordinat bumi, [.ayanan ini menjadi
sangat penting bagi penggunanya karena mampu menghubungkan antara lokasi
peographic informasi terhadap lokasi penggunanya, hal ini sangat mendukung di
cra mobilitas seperti pada masa ini.

Keberadaan aplikasi LBS merupakan hasil penggabungan dari tiga buah
teknologl vaily New Information and Communication Technologies (NICTS).
internet, dan GIS dengan mengpunakan database spasial. Teknologi LBS imi
terdiri alas perangkal-perangkat  vang digunakan untuk mengumpulkan,
menyimpan, menganalisa dan mendistribusikan data dan informasi berdasarkan
pada sistem koordinat geographic bumi secara realtime. ldentifikasi kordinat

pengguna memungkinkan aplikasi LBS unwk menycediakan layanan bagi




pengeuna  perangkat mobile. Untuk memungkinkan layanan T.RS  terschut,

dibutuhkan empal clemen besar untuk mentransmisikan intormasi spesitik kepada

penggunanya.

Crambar 2.3 1.AR

Location-Based Service yang menjadi salah satn fiter dalam reminder
system ini memiliki pengertian yaitu layanan intormasi yang dapat diakses
menggunakan piranti. mobile melalui  jaringan  internet dan  seluler serta
memanfaatkan kemampuan penunjuk lokasi pada piranti mobile. LBS dibagi dua,
vaifu :

I. “Process location data in a server and deliver results W the device™,
proses lokalizasi datanya di server dan terus hasilnya dikirim ke
perangkatnya.

2. “Obtain location data for a device application that uses it dircetly™.

memperoleh lokasi data dari perangkatnya langsung.

2.3.1 Unsur Unsur Location Bascd Serviee
Unsur-unsur Location Buye Service antara lain:
1. Focation Monager (APT Mapsi: Menyediakan perangkat bagi sumber
atau source untuk  LBS, Application Programming Interface (APD Maps
menyediakan fasilitas untuk menampilkan atau memanipulasi peta. Paket

ini berada pada “com.google.android maps; .| 6]
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tersebut bisa didapatkan melalui jaringan komunikasi mehile atau juga
menggunakan Glohal Positioning System (GPS). [6]

Penyedia layanan dan aplikasi, merupakan komponen LBS  vang
memberikan  berbagai macam  layanan  yang  bisa  digunakan olch
pengguna.  Sebagai contoh ketika pengeuna meminta lavanan agar
bisa tahu posisinya saal itu. maka aplikasi dan penyedia layanan
langsung memproses permintaan tersebut, mulai dari menghitung dan
menentukan posisi pengguna, menemukan rute jalan, mencarl data di
Yellow Pages sesual dengan permintaan, dan masih banyak lagi vang
lainnya[2]. Penyedia data dan konten, Penyedia layanan tidak selalu
menyimpan scluruh data dan informasi vang diolahnya. Karena bisa
Jadi berbagai macam data an informasi yang diolah lersebut berasal
dari pengembang/pihak ketiga yang memang memiliki otoritas untuk
menyimpannya. Sebagai contoh basis data geografis dan lokasi bisa
saja berasal dari badan-badan milik pemerintah atau juga data-data
perusahaan/bismis/industri  bisa saja  berasal darl Vellow  Pages |

maupun perusahaan penyedia dala lainnya. [6]

Cara Kerja LBS
Untuk menggambarkan cara kerja LBS, perhatikan gambar 2.4 berikut.

Servces

ECTMaranT fiwi
T gt

Rreat nond sz
Wy A
Tk Colp itk

Ciambar 2.4 Cara keria L85 di perangkat telekomurikusi (Smartphone) |

Pertama Smariphone membuka aplikasi LAY vang sudah terinstall / Jika
menggunakan aplikasi yang berbasis hrowser, maka buka browser dan

ketik alamal tujuan situsnya.
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dalam bentuk yang sama maupun berlainan, ITal ini pantas disebul demikian
karena formal data mudah dipertukarkan dengan bahasa-bahasa pemprograman

yang juga berdasarkan pada struktur data ini [ 10]




BAB I
ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Analisa Kebutuhan Sistem

Untuk membuat sistem vang akan dibangun dapat dideskripsikan kedalam
fungsi-fungsi yang menjadi kebutuhan dari sistem. Adapun fungsi-fungsi yang
dibutuhkan akan dijclaskan pada kebutuhan tungsional dan kebutuhan non

fungsional.

3.1.1  Analisis Kebutuhan Fungsional

Analisis kebutuhan [ungsional menggambarkan proses kegiatan yang akan
diterapkan  dalam scbuah sistem dan menjelaskan kebutuhan yang diperlukan
sistem agar sistem berjalan dengan baik sesuai kebutuhan.
1. Aplikasi mempunyai  tembol  “bantuan™  yang  merupakan  menu

bantuan untuk menggunakan aplikasi.

2. Aplikasi dapal menampilkan profil dari sebuah objck sarana wmum yang
di pilih.
3. Aplikasi mempunyai fungst yang dapat menunjukkan rute dari lokasi

pengeuna ke lokasi sebuah objek sarana umum dengan memanfaatkan

jaringan GPS.

3.1.2 Anmalisis Kebutuhan Non-Fungsional
Pada analisis kebutuhan non-fungsional ini dijelaskan analisis kebutuhan

perangkat keras, analisis kebutuhan perangkat lunak, dan analisis pengguna.

3.1.2.1 Analigis Kebutuhan Perangkat Keras (FHardware)
1. Spesifikasi minimum perangkat keras yang dibutubkan oleh pengembang

untuk membangun Aplikasi Pelunjuk T.okasi Sarana Umum Di Kotamadya

Blitar adalah :
a.  Prosesor dengan kecepatan 1.3 Gllz
bh. RAMZ UGB,




22

c. DD 500 GB.
d. VGA Card 2 GB.
c.  Monitor,
f.  Mouse dan Keyboard,
I pesifikasi minimal perangkat keras smartphone vang digunakan adalah
schagai herikut :
CPU : 1 Gllz.
b. Intermal Memory ; 4 GB, 512 MB RAM.
c.  Android OS5 4.2 (Jellv Bean).

d.  Internet Connection.

3.1.2.2 Analisis Kchutahan Perangkat Lunak (Seftware)
1. Perangkal lunak yang dibutuhkan oleh pengembang untuk membangun
aplikasi Wisata di Malang Rava adalah :
2, Sistermn Operasi Windows 7 Ultimate.
b. [Cclipse
c.  Android Software Development Kit (Andruid SDK)
d.  Java Development Kit (JI3K)
g.  Android Developmenl Tools (ADT)
f. MySql Databasec
2 Perangkal lunak yang dibutuhkan untuk smartphone agar Aplikasi
Petunjuk Lokasi Sarana TTmum Di Kotamadya Blitar bisa berjalan secara
maksimal antara lain :
a CPU:1GHz
b. Internal Memory : 4GB, 512 MB RAM.
e Android OF 4.2 (Jelly Bean).

3.1.2.3 Analisis Pengguna (Brainware)
Dalam menjalankan aplikasi tentu tak lepas dari peran pengguna, berikul
adalah kebutuhan pengguna yvang diperlukan untuk menjalankan aplikasi berbasis

andrond ini :
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1. Pemanfaatan fitur Location Based Service pada Aplikasi Petunjuk Lokasi
Sarana Umum Di Kotamadya Blitar ini bisa digunakan oleh semua arang.
selain penderita 'I'una Netra.

2. Pengguna bisa mengoperasikan smartphone Android.

3.2 Blok Diagram

—~——

——— Dt Luakeini— i {r

ﬁ Lol Py
; &%

web services L}
sl I T LY A e

i
J—
Admin Aplikasi
android
ata Livkes Daza Lofasi

(—
Databasze

Saerver

Camibrar 3.1 Blok Diggram,

Aplikasi Petunjuk Lokasi Sarana Umum berjalan pada smartphone dengan

sistem operasi android.

3.3 DFD (Data Flow Diagram)
Berikut merupakan Deata Flow Diagram Aplikasi Petunjuk Lokasi Sarana
Umum i Kotamadya Blitar.

33.1 DFD Level b

7 )
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untuk memilih sarana umum yang dibutuhkan. Terdapat enam menu masing-
masing katepori sarana umum yaitu sarana peristirahatan. sarana pengaduan
masyarakat, sarana pengisian bahan bakar, sarana ibadah, sarana keschatan, dan
sarana transportasi.

Jika pengguna memilih salah satu menu sarana umum yang dikehendaki
maka selanjutnya akan keluar listview yang berisikan rekomendasi § lokasi sarana
umum terdekat berdasarkan kategori vang telah dipilih. Saat pengguna memilih
salah satu profil yang ada pada listview maka akan keluvar halaman baru mengenai
profil wisata dan juga direction yvang berfungsi untuk menunjukan lokasi sarana

umum tersebut pada kita dan rute menuju Tokasi.

3.4.2 Diagram Alir Admin
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Program dimulai. admin memasukkan username dan password pada
halaman login, saat proses login herhasil maka admin dapar masuk dan mennju
tampilan halaman admin. Untuk manajemen data dari aplikasi, inpul data baru,

vdil data dan hapus data.

343 Diagram Alir Formula Haversine

| Start 1

JI,-' A-1latl, leng
B Lat 2, Long 2

v

‘ Haversine Formula

—

Distase hi

!

, Foud ]
Foy -t

%
i

Garmbar 3.6 Flowchart Hoversine Formda

Program mulai, membaca input data berupa latitude dan longitude vang
didapat kan berdasarkan koordinat posisi pengguna berada yang berasal dari 'S
smariphone. Setelah itu program aken membaca data yang berada dalam database
berupa latitude dan longitude vang telah tersimpan schagai koordinat posisi sarana
umum di kotamadya Blitar. Masuk kedalam proses perhitungan, menggunakan
Jormula haversine untuk setiap fatitude dan Jongifude vang berada dalam
database. Yung menghasilkan rekomendasi titik-titik koordinat yang diurutkan
mulai dari jarak terdekat sampai dengan jarak terjauh dengan titik koordinat posisi
pengguna berada. Yang digunakan untuik menentukan rekomdasi 5 lokasi sarana

umum terdekat.
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3.5 Struktur Menu

Strulctur menu menggambarkan antar muka sistem

351 Struktur Menu Aplikasi User
Antar muka sistemn digambarkan melalui Strukiur Menu seperti pada
Ciambar 3.7,
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Ciarnbar 3.7 Strokiur Meno Apiikas

Pada perancangan struktur menu aplikasi. saat program dimulai akan
tampil halaman awal. Yaitu tampilan splash screen, kemudian berlanjul menuju
halaman ulama vailu halaman menu dengan tampilan tombol-tombol menu
diantaranya: wombol kategori sarana yaily sarana penistirahatan, sarana pengaduan
masyarakat. sarana pengisian bahan bakar, sarana ibadah. sarana kesehatan, sarana
transportasi, sarana edukasi masyarakal, menu dafltar sarana umum darl semua
kategori dan yang terakhir menu tentang kami.

Drari masing-masing  wmbul menw memiiiki submenu kecuali menu
tentang kami, vang akan menampilkan halaman dafitar sarana umum, saal
menampilkan daftar sarana umum dalam bentuk list view, apabila pengguna
memilih salah satu dan sarana tersebut maka akan berlanjut membuka halaman
profil dan saran wmum terscbut. Yang didalamnva terdapat menu untuk

menampilkan rute menuju saran (ersebut.

3.5.2 Strukiur Menu Admin
Antar muka sistem digambarkan melalui Struktur Menu seperti pada
Gambar 3.8.
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Pada perancangan strukiur menu web admin aplikasi. Awal mulai program
akan muncul tampilan halaman login untuk masuk sebagai admin. setelah sukses
inpul ussermname dan password maka akan masuk kedalam halaman home didalam
halaman home ada tiga menu yaitn home, data, dan Tog out. Dalam halaman data
terdapat sub-menu berupa halaman kategori. Didalam halaman kategori tersebut

terdapat menu untuk tambazh data, edit data dan hapus data.

3.6 Desain Database

Dalam sistem yang penulis buat ini memerlukan sebuah penyimpanan
data, dalam program ini penyimpanan datanya menggunakan software MYSQL.
Pada database terscbut wrdapal beberapa tabel yvang digunakan sebagai media
penyimpanan data. Tabel-tabel tersebut antara lain:

L. tb_admin

Atribut Type Data ]
d Int
Username Varchar |
Password varchar

2. th_kategori

Atribut Type [Fata

Id kategori Int .
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Kategori Varchar

3. tb_detil

Atribat 'T‘vpe Data

Id Int B
Nama Varchar

id_kategori Varchar

Alamal | Varchar

Latitude Varchar

Longitude Varchar

3.7 Desain Interface

Padi rancangan inl menjelaskan (entang bentuk lampilan dar aplikasi

vang akan dibuat sesuai dengan lata letak menu pada lavout. Adapun beberapa

rancangan layoul inli dan program ini antara lain ;
l. Opening Layoul

Opening layout merupakan tampilan awal ketika aplikasi ini dijalankan.

Pada layout ini hanva berisi pambar pengenalan dari aplikasi android scperti

ditunjukkan pada gambar 3.9,

LOGO

Ciambar 3.0 Raneangan Lavewd Cpening  Aplikas]
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2. Tampilan Menu Utama

Adalah (ampilan menu yang ditampilkan sctelah layout Opening. Berisi
tetang menu inti dari Aplikasi Petunjuk Lokasi Sarana Umum Di Kotamadya
Blitar yang berupa sarana peristirahatan, sarana pengaduan masyarakat, sarana
pengisian  bahan  bakar, sarana ibadah, sarana  keschatan, dan sarana

transportasi. Seperti ditunjukkan pada gambar 3.10.

KEregor] Sarada U ]

| Srana 1
Sarara 1
Sarara 4
Shimi 4
Sarana 5
SFang 6

Hrana £
| Sarama B I
[5aranz § l

Cambar 3,140 - Rancangan Covort Menu Utamao.

3. Tampilan List View.

Pada tampilan ini nantinva akan berisikan rekomendasi 5 lokasi sarana
umum terdekat dengan lokasi pengguna. Berdasarkan kategori sarana yang
telah dipilih oleh pengguna pada menu dan jika sudah kita klik maka akan
masuk pada halaman profil. Untuk tampilan halaman list view seperti pada
gambar 3.11,




BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1  Implementasi Sisiem
Implementasi sistem adalah proses mencrapkan rancangan sistem yang
telah dibuat agar bisa dijalankan pada kenyataannya. Implementasi sistem ini

dapat mengetahui sejauh mana keberhasilan dari rancangan yvang telah dibuat.

4.1.1 Tmplemcentasi Admin

Dalam tahap implementasi ini membual beberapa tampilan  sebagai
berikut:
| Torm Togin Admin

Form login admin merupakan form vang pertama muncul untuk admin
pada saat sistem dijalankan. Untuk mengisi form usernmame “tiok” dengan

password “tiok™. Berikut form login ditunjukkan pada gambar 4.1

Sarana Umum
Kota Blitar

Cinmbar 4.1 1lalaman Login Admin

34
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4, Halarman Kategori Sarana Pengaduan Masyarakat
Merupakan halaman untuk melihat keseluruhan data berdasarkan kategori

yaitu kategori sarana pengaduan masvarakal. Seperti pada Gambar 4.4 berikul.
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Gambar 4.4 Halaman Sarana Pengaduan Masvarakat

3, Halaman Sarana Pengisian Bahan Bakar
Merupakan halaman unfuk melihat kescluruhan daia berdasarkan kategori
valtu kategori sarana pengisian bahan bakar. Seperti pada Gambar 4.5 berikut,
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Crambar 4.5 Halaman Sarana Pengisian Buban Bakur




37

6. Halaman Tambah Data

Merupakan halaman untuk melakukan ambah data dengan memasukan
data data baru yang sclanjutnya akan disimpan kedalam database dan ditampilkan
pada aplikasi petunjuk lokasi sarana umum. Data yvang harus dimasukan adalah
kategori yang dipilih dari combho box menu, nama lokasi, alamat, latitude dan
longitude pada text field, Tampilan dari halaman tambah data seperti ditynjukkan
pada Gambar 4.6 berikut,

Crambwur 4.6 Talaman Tambah 1ata

0 Halaman Lidit Data
Merupakan halaman untuk melakukan proses edit atau ubah data sarana

umum yang tersimpan, Sepertiditunjukan pada tampilan Gambar 4.7 berikut.

I'HFJ.'!-."-I'HM Im.

i g, Kok bnaean, le, Faak lava LA, Incpmecn
SRR

F LIS

Ciambar 4.7 Halaman Edit Data
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NaviPlaces

Ciambar 4.9 Sphish Sereen

.3 Menu Utama

Tampilan menu utama adalah tampilan lanjutan setelah splash screen,
didalamnya terdapat pilihan menu yang merupkian tombol tombaol kategori yaitu
hotel atau sarana peristirahatan, SPRT atan sarana pengisian bahan bakar, rumah
ibadah atau sarana ibadah, kantor polisi atau sarang pengaduan masyarakat, rumah
sakil atau sarana kesehatan, transportasi alau sarana (ransportasi, edukasi atau
sarana edukasi masyarakat. dan list lokasi vang akan menampilkan semua data
lokasi dari semua kategori. Scperti pada Gambar 4.10 berikut.
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4. List Lokasi Sarana Uimum

Halaman list lokasi sarana umum merupakan halaman vang menampilkan
data sarana umum berdasarkan kategori yang dipilih pada menu utama. Pada saat
nama pada list diklik selanjutnya akan mengarah pada halaaman detail sarana.
Seperti pada Gambar 4.12 berikut yang merupakan pilihan list data sarana umum

dalam kategori sarana pengisian bahan bakar.
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ek Liat Lokasi

Pertamina SPBU Pahlawan

Pertamina SPBU Karangtengah

Partamina SPEU Cemara

Partamina SPBU Sukorejo

Pertamina SPBU Kenari

Pertamina SPEU Kalimantan

Pertamina SPBU 54 661 07

Pertamina SPBL 54-667 20

Crambar .12 Fise Lokasi Sarana VUmwm

5: Detail Lokasi Sarana Umum

Halaman detail lokasi sarana umum merupakan halaman  yang
menampilkan detil data sarana umum. Didalamnya terdapat ampilan map vang
didalamnya terdapal marker lokasi pengguna dan juga lokasi sarana dipilih.
Terdapat keterangan berupa nama lokasi serta alaman dan koordinat dari lokasi
sarana umum. Serta terdapat dua buah tombol yailv tombol rute untuk
menampilkan garis rute ketempal tujuan serta tombol navigasi. Jika tombol
navigasi di pilih maka aplikasi akan membuka aplikasi google map untuk
menampilkan navigasi dari posisi pengguna ketempat tujuan, Scperti pada
Gambar 4,13 berikut.
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T petallactivity

Cinmibrar 4,14 Detgil Lokasi Sarng Umum Dengan Pampilan Bute

T Mavigasi Google Map

I'ada pilihan menu navigasi, maka aplikasi akan menghubungkan dengan
aphikusi google map pada smeriphone unluk memberikan bantuan navigasi.
Seperti pada Gambar 4,15 dibawah ini. pada gambar (ersebul juga dapat dilihat
bahwa rule yang disarankan oleh aplikasi merupakan rute dengan jarak terpendek

diantara dua rute lainnya vang di anjurkan olch google map.
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Ceambar 4.15 Navigasi Google Map

4.1  Hasil Pengujian Sistem

Pengujian merupakan tahap uji coba dari sistem untuk menguji setiap
fungsi vital agar nantinva dapat diambil kesimpulan apakah sistem berjalan

dengan baik sesual tujuan awal pembuatan.

4.2.1 Pengujian Web Admin

Pengujian fungsional sistem dilakukan untuk menguji fitur-fitur yang ada
pada web admin aplikasi petunjuk sarana dikotamadya blitar, Hasil pengujian

fungsional web admin ditunjukan dalam Tabel 4.1,
Tabel 4.1 Pengujian Web Admin

‘No | Fungsi
Yang Diuji

Hasil

Interned Explorer
8

Mozila Firefox ‘ Google Chrome

43.04

[ 48012564 .48
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_ Berjalam | Tidak | Begalan | Tidak | Berjalan | Tidak
| Login v v v
2 Tambah !
v ¥
data |
= |
3 | Editdata v | ¥ v
| |
| 4 | Hapus Data |. 4 !

Dari hasil pengujian fungsional web admin menunjukkan bahwa fitur
fungsional yanpg ada pada sistern dapat berjalan dengan sempurna pada ketiga
Browser yang berbeda yailu internel ¢aplorer 8, mozila firefox 43.04, google
chrome 48.0.2564 48,

42.2 Pengujian Fungsional Aplikasi
Pengujian fungsional aplikasi dilakukan juga pada sistem operasi android
berbeda, serta orientasi layar potrail dan landscape. Scrta pengujian rekomendasi

lokasi sarana umum terdekat dari posisi wver berada

4.2.2.1 Pengujinn Pada Sistem Operasi

Pengujian fungsional perlama dilakukan pengujian aplikasi ini dengan
menggunakan tiga sistem operasi berbeda. Dapat dilihat pada Tabel 4.2 dibawah
ini.
Tabel 4.2 Tabel Pengujian Pada Sistem Operasi

| Sistern Operasi

Fungsi Yang Diuji

Android Android | Android 5.1
4232 4.42 (Lolipop)
{Jelly Bean) | (KitKat)
Posisi wyer v v N
Menu Utama v V N
| Menu Sarana Pengisian  Bahan J J J
RBakar
"Menu Sarana Ibadah | v ] W v
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™Menu Sarana Pengaduan ] . . '
Masyarakat ! K !
Menu Sarana Keschatan N y B
Menu Sarana Transportasi V v Y
| Menu Sarana Edukasi Masyarakat v N Y
Menu Daftar Sarana _ v ) v
Menu Rute v | v ' Y
Menu Navigasi v ' N Y
"List View Sarana Y t ¥
Tampilan Splash Screen . y b | W
Keterangan
v : sesuai

x : tidak sesual
Pada hasil pengujian aplikasi dengan menggunakan 3 sistem operasi yang berbeda
dengan layar potrait, semua tampilan dan [ungsi aplikasi dapat berjalan 100%
pada 3 sistem opcrasi yaitu disistem operasi android Jelly Bean, KitKat. Lolipop.

4.2.2.2 Pengujian Layar

Pengujian [ungsional kedua dilakukan pada aplikasi ini adalah dengan
melakukan pengujian  pada resolusi dan orientasi layar vang berbeda. Dapat
dilihat pada Tabel 4.3 dibawah ini.
Tabel 4.3 Tabel Pengujian Pada Layar

| Resolusi Landscape | Potrait —/
Layar 540 x 960 piksel, 3 inci ' S v |
| Layar 960 x 540 piksel, 4.8 inci v W
| Layar 1024 x 600 piksel, 7 inci v W
Keterangan
V : sesuai

% : tidak sesuai
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Gambar 4.17 Titik perrama lokasi penpruna, ttik ke dua adalah Poskosmas Bendo

Dari ketiga gambar diatas, dapat dilihal bahwa rekomendasi lokasi sarana
umum terdekat oleh aplikasi sama dengan rute terdekat oleh google map. tanpa
memperhilungkan kondisi lalulintas yang ada dan faktor geogralis lainnya seperti

kondisi jalan dan lainnya.

4.24 Pengujian Terhadap Penpguna
Untuk mengetahui respon masyrakat terhadap aplikasi vang telah dibuat

oleh penulis, maka penulis mengajukan pertanyaan scperti pada Table 4.4,

I'abel 1.4 Tabel Pengujian Terhadap Pengguna

| Nilai
Mo, Pertanyaan
B |CB | C K
I. | Bagaimana desain dan tampilan aplikasi ini ? g |2 -] -]
2. | Bagaimana sirukiur menu pada aplikasi ini? 8 2 - = |
3 | Bagaimana ki nerja dari aplikasi ini? 9 1 - = ]
4 | Apakah aplikasi ini mudah digunakan ? 10 - - -
5 | Apakah anda merasa erbantu dengan aplikasi | |0 - - -
ini 7
. i |
Keterangan :
1. B=DBaik

2. CB=Cukup Baik
3 C = Cukup
4. K= Kurang
Dari data kuisioner diatas dapat disimpulkan bahwa :




1.

BABYV
PENUTUP

Kesimpulan

Berdasarkan hasil-hasil pengujian fungsional vang telah dilakukan,

Aplikasi Petunjuk Lokasi Sarana Umum I Kotamadya Blitar berbasis android

memiliki karakteristik-karakteristik sebagai berikut :

fr.

Hasil pengujian fungsional system untuk admin mulai dari halaman home.
halaman input data, halaman list data, halaman edit dan hapus data dengan
100% berhasil

IHasil Pengujian fungsional system untuk client mulai dari menampilkan
splash screen, halaman maps posisi user, halaman menu, halaman maps
lokasi sarana. halaman list data sarana. halaman detail dan rute dengan
1 00% berhasil

Hasil pengujian pada system operasi android jelly bean 4.2.2, android
kitkat 4.4.2, dan android lollipop 5.0.0 dengan 100 % berhasil

Hasil pengujian pada relsolusi layvar Layar 540 x 960 piksel 5 inci, Layar
960 x 340 piksel 4.8 inci, Layar 1024 x 600 piksel 7 inci dengan orientasi
layar potrait dan landscape 100% berhasil,

. Hasil pengujian rekomendasi lokasi sarana umum lerdekat oleh aplikasi

dinyatekan berhasil dengan  didapatkan  hasil yang sama dengan
rekomendasi rute ferdekal oleh google map. tanpa memperhitungkan

kondisi lalulintas yanpg ada dan faktor geografis lainnya seperti kondisi

jalan dan lainnva

Tampilan aplikasi dinyatakan baik berdasarkan pada pengujian terhadap
pengguna dari 10 orang yvang dilakukan survey lenlang tampilan aplikasi
android ini, didapatkan 8 orang mengatakan baik 2 orang mengatakan
cukup baik.

Struktur menu pada aplikasi dinyatakan baik berdasar pada pengujian
terhadap pengguna dari 10 orang vane dilakukan survey tentang struktor
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menu pada aplikasi android ini, didapatkan 8 orang mengatakan baik dan 2
orang mengatakan cukup baik.

Aplikasi dinyatakan memiliki kinerja yang balk berdasarkan pada
pengujian terhadap pengguna dari 10 orang yang dilakukan survey tentang
kinerja dari aplikasi andreid ini didapatan 9 orang mengatakan baik dan |
orang mengatakan cukuop baik

Aplikasi dinyatakan wserfriendly berdasar pada pengujian terhadap
pengeuna dari 10 orang yang dilakukan survey lentang kemudahan
pengoperasian aplikasi android ini. didapatkan 10 orang mengatakan baik.
Aplikasi dinyatakan membantu pengguna berdasarkan pada pengujian
terhadap pengguna dari 10 orang vang dilakukan survey lentang tanggapan
apakah mercka terbantu dengan adanya aplikasi ini, didapatkan 10 orang

mengatakan baik,

Saran

Untuk pengembangan kedepannya yang lebih baik untuk  Aplikasi

Petunjuk Lokasi Sarana Umum ini, ada beberapa saran yang dapat digunakar,

wain

Agar user diberikan fasilitas wntuk menambahkan marker lokasi yang
diinginkannya melalui perangkat android.

Penambahan database sqlite yang terhubung dengan mysql sehingga dalam
penggunaan aplikasi dapat digunakan secara offline untuk menghemat
guota internet.

Menambahkan cakupan wilayah yang lebih luas, dan jumlah sarana yang
lebih banyak kategori
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Tabel Sarana Fdukasi Masyarakal

Mo

~ Nama
Porpustakaan
Kota

Alamat

Latitude

J1. Yeteran, Kepanjenkidul. Kota | -8.103367

Blitar, Jawa Timur

_I_x:ngitude
112168358




Tabel Sarana 'engaduan Masyarakat

No Nama Alamat Latitude | Longitude
I | Polres Blitar | J1. P. Sudirman No. 17, Jawa -8.096981 | 112172158
I'imur 661 84, Indonesia |
2 | Polsek JI. Jenderal Sudirman, Kota -8.097753 | 112171689
Pongpgok Blitar, Jawa Timur 66184,
B Indonesia _ -
3 Polsek Wales | 11 Merdeka, Sukorejo, Kota | -8.0986358 | 112159737
Blitar. Jawa Timur 66121,
Indonesia
4 Polsek JI, Achmad Yani No.25, 8.009958 | 112.177543
Binangun Sananwetan, Kota Blitar, Jawa
Timur 66137, Indoncsia il
5 | Polsck J1. Mastrip, Kita Blitar, Jawa -8.100755 | 112.164361
Srengat Timur 66111, Indonesia
6 | Polsck 1. Kusuma Bangsa 7, Jawa 8.096169 | 112.166524
| Kanircgo Timur 66132, Indonesia




Tabel Sarana Kesehatan

| Na Nama Alamat Latitude | Longitude
| RS Budi Rahayu | JL Jend A Yani 18 Blitar, 66111 | - T2 172164 |
; Jawa limur, Kota Blitar 8.099854
[+ RS1A Aminah JI. Veteran MNo. 1 2,Blitar, 66111 - 112168564
~Jawa Timur, Kota Blitar B.100170
3 RS Syuhada Haji  JI. Tanjung No.12 Pakunden- - 112.184603
Blitar, 1342 Jawa Timur, Kota B.0963606
Blitar ]
4 RSU Mardi JI. Kalimantzm 113, Kota Blitar, | - 112.179782
Waluyo 66131 Jawa Timur, Kola Bliar | 8.109566
5 | RSU Aminah JI. Veteran No.39, kota blitar, - 112168730
Kota Rlitar, Jawa Timur 66111,  8.1013532
. Indonesia
f RSB Sitli JI.. Masjid, No. 24, Kepanjen - 112 164301
Khodijah Lor, Kepanjen Kidul, 66112, 8.095732
: Indonesia
7 | Puskesmas M. Serayuw, Blitar - 1121496859
Nendo 8.099913
B PKM Sanawetan | J. AKS. Tubun No. 76 - 11271699610
8.109791 | ]
g | UPTD M. Cemara Mo, 163, Blitar = 112170123
KESEHATAN 8. 109380
| KEC.

SUKOREID




Tabel sarana Peristirahatan

i Iu;_e_! Blitar

No Nama ~ Alamat Latitude | Longitude
| | Herlingga 1. Jaksa Agung Suprapto No. 8.091841 | 112.180280
Jaya Hotel 49 Bendogert Sanan Wetan, !
| Jawa Timur 66133, Indonesia
2 | Rahayu Hotel | J1. Insinyur Sockarno No.2, -3.079687 | 112180752
Kepanjenkidul, Kota Blitar,
) Jawa Timur 661 13, Indonesia _
3 Hotel Budi Jalan S. Riadi No.29, Jawa =R OR73R] 112174065
Manis Timut, Indonasia B
4 | llotel Jalan Doktor Mohammad Halta | -R.090077 | 112172809
Maerokoco No., 3, Jawa Timur 66113,
Indonesia -
5 Hotel Blitar Jalan Jendral AL Yani Mo 62, ~%.099360 | 112.173842
Indah Jawa Timur 6613 1
6 | Patria Plaza | JI. Kartini No. 10, Jawa Timur | -8.095967 | 112.169835
el 66112, I
7  Hotel Sasana | JL. TGP, Kepanjenkidul, Kota -8.100548 | 112170957
Mulya Blitar, Jawa Timur 66117, '
. Indonesia )
8  Hatel Sri Jalan TGP, Kepanjenkidul, Jawa | -8.101064 | 112.171100
Rejeki | Timur 66117, Indonesia. |
|9 Blitar Indah | JI. TGP, Kepanjenkidul, Kota | -8.099361 | 112.173841
Hotel Blitar, Jawa Timur 66117,
- Indonesia -
10 | Hotel Tugu | JI. Merdeka No. 173, -8.099100 | 112.162265
Blitar Kepanjenkidul, Kota Blitar,
_ Jawa Timur 66117, Indoncsia Al
1| Gita Puri Jalan Cemara no.555.357,539, B 127951 | 112.152449 |
Hotel Blitar Jawa Timur 66125, Indonesia _
12 | Hotel Puri | Jalan Anjasmoro No.78, Jawa -B.095083 | [12.168159
Perdana Timur, Indonesia
13 | Palna Garden | Jalan Batanghar, Dimoro, Jawa | -8,090323 | 112158734
Totel Timur 66121, Indonesia
14 | Cemara Indah | JI. Cemara No.275, Sukorejo. -8. 115872 | 112.154813
Haotel Kota Blitar, Jawa Timur 67124,
I5 | Patria Palacc | JI. Mastrip No. 56, Jawa Timur | -8,100078 | 112.164224
Hotel 66111, Indonesia -
16 | Cirand J1, Melati no. 20, Jawa Timur -5.103162 | 112161138
Mansion 66100, Tndonesia




[ | Santo Yusup Diponegoro, Sananwetan,Kola | 8.096467
- Blitar, Jawa Timur 66133
18 | Gereja Aisyah Itu | JI Ahmad Yani No.35, ; 112.173107 |
Kasih Sananwetan, Kota Blitar, £.099446 -
|| Jawa Timur 66137, Indonesia
| 19 | Gereja Masehi J. Dr. Cipto No.44, 66133, - |12, 170985
Advent Hari Indonesia 2089109
| Ketujuh
20 | Gereja Kristen JL Gg Gapura Agung, Blitar, |- 112.166504
| Injili Nusantara  Jawa Timur 66171, Indonesia | 8.083056
21 | YHS Church Blitar  Jl. Sudanco Supriadi No.41, |- 12180879
Sananwetan, Kota Blitar, 5.091649
Jawa limur 66133, Indonesia
22 Gureja Tabernakel | JL. Gedog, Gendok, Sanan E 112.186716
Wetan, Blitar, 66132, 8.089138
. Indonesia
|23 (Gereja Bethel JL. Teratai, No. 1466111, - 12097070
' Indonesia 66171, Indonesia 8082515
24 | Masjid Agung 11, Masjid No.13, - 112164296
Dlitar Kepanjenkidul, Kota Blitar, | B.098154
Jawa Timur 66117, Indonesia -
25 | Masjid Fii- J1. 8. Supriadi no. 43 rt. 04 . 112.175234
Sabilillah rw. 04 hendogeril sananwetan | 8094283
 kota blitar, jawa timur 66117 -
26 | Masjid Baitun Nur | JI. Candi jago . 01 rw., 07 | - 112.174732
bendogerit sananwetan kota | 8,086475
blitar :
27 Masjid Baitl }. Candi surowono rt. 03 rw. | - 112.146378 |
Malkmur 10 Bendogeril Sananwetan B 104369
. Kota Blitar ]
28 | Masiid Al- J1. Muradi no. 23 = 112168970
Istigomah Bendogerit Sananwetan Kota | 8.110107
29 | Masjid Syuhada’ IS, Supriadi no. 16 - 112176068
Haji Bendogerit Sananwetan Kota | 8.093697
Blitar |
30  Masjid Baitul JI, Simpang barat rt. 04 rw. | - 112.184744 |
Mukmin 10 bendogerit Sananwetan R.094155
' Kola Blitar L
31 | Masjid Darussalam | JI. Wr, Supratman no. 27 - 112.179251
Bendogerit Sananwetan Kota | 8.09038|
Blitar o
32 | Masjid Baitul J. ‘Irowulan Bendogerit - 112.177329
Amin Sananwetan Kota Blitar 8.104267
33 | Masjid Ar-Rohman | J1. Sumba no. 38 - 112.169223
Karangtengah Sananwetan 8113962

Kota Elitz_lr




34 | Masjid Al- 1. Bali karangtengan . 112.168306
Musthofa _ Sunanwetan Kota Blitar B.118246
35 | Masjid Al Ghifari | JL Sumba, Sanan Wetan E 1 112.168127
] 8.117988
36 | Masjid Al-lkhlas JI. Bali gg i karangtengah . [12.168928
| ) sananwelan kola blitar B.110127
37 | Masjid Al J1. Rali. Sanan Welan - 112.168971
Istigomah 8110108
38 [ Masjid Al-Tkhlas | JI. Sumba karanglengash | - | 112168266 |
sananwetan kota blitar 8.120267 ]
3% Masjid Darussalam | jl. bali karangtengah - 112177604
| _ sananwetan kota blitar £ 113240
40 Masjid nu huda jl. akasia no. 30 rembang : 112.150526
sananwetan kota blitar 8.124098
41 | Masjid AL-TIUDA | jl. palem rembang - | 12.154022
sananwetan kota blitar B.12315%
' 42 | masjid khusnul jl. imam bonjol bendil : 112,182750 |
| khotimah ) sananwetan kota blitar 8.093735
| 43 | masjid al-ikhlas il. nias no, 61 sananwctan - 112175712
kota blitar _ 8.102464 o
44 | masjid ar-rohmah ' jl, a. yani no. 61 sananwetan | - 112.176681
i kota blitar | 8.099643
45 | masjid baitul il sinpodongso i, no. §, - 112.184743
mukmin sanan wetan, sanan | 8.094154 |
- _ welan,66131 B e
46 | masjid al-huda 1. a. vani no. 99 kota blitar - 112.176682
E.0u0558
47 | masjid hidayatullah | jl. kalimantan Z 112.187940
| no.28 kepanjenkidul kota 8.076154
| blitar, jawa timur 66113
48 | masjid mujahidin -~ jl. sulawesi no. 41 klampok - 2164778
sananwetan kota blitar E_11RT30
49 | masjid al huda JL sulawesi, rt, 02 rw. 0], - 112166018
klampok, sanan wetan kota 8118880
hlitar




it

String polyline —
polyling =
(String ) (JSONObject) (JSONObject)jSteps.get(k)).get{"polyline™)}.act{ "points”);
List<LatL.ng> list =
| decodePolyipolyline);
{** Traversing all points */
for(int I=0;1<dist.size( ) H+){
HashMap=String, String> hm
= new HashMap<String. String=():
hm_put("lat™,
Double. toString(({ LatLnglist.get(1)).latitude) );
hm.put{"lng",
Double toString(((Latlng)list.get( ). longitude) );
path.add(hm):

1
routes.add(path);

]
} caich (JSONExceplion ¢) §
e.printStackTrace{):

Yeatch (Exception €){

}

return routes;

j

[HE

* Method 10 decode polyline points

* Courtesy : httpu//jeffreysambells.com/2010/05/27/decoding-polylincs-
from-google-maps-direction-api-with-java

*

private List<LatLng= decodePoly(String encoded) {

List<Latl.ng> poly = new ArrayList<Latl.ng=>();
e




int index = 0, len = encoded. length();
int lat =0, Ing=10;
whilc {index < Ien)
int b, shill = 0, result — 0
do 4
b = encoded.charAt{index++) - 61;
result = (b & Ox11) <= shifi;
shill + 3;
! while (h = 0x20);
int dlat = ((result & 1) I= 0 ¥ ~(result == 1) : (result == 1)}
lat +— dlat:
shift = 0:
result = 0;
do |
b= encoded.charAyindex+—+) - 63;
result |= (b & Ox | 1) << shift;
shift += 3;
¥ while (b >= 0x20);
int dlng = ({result & 1) != 0?7 ~(result == 1} : (result == 1)),
Ing += dlng;
LatLng p = new LatL.ng(({{double) lal / 1E5)).
(((double) Ing / |ESH)):
poly.add(p);
'

return poly;




AlertDialogManager.java

package com.androidproject. naviplaces;
import android.app.AlertDialog;
import android.content.Conlexic
import android.content. DialogInterface;
public class AlertDialogManager {
public void showAleriDialog{Context cantext, String title, String
message,
Boolean status) §
AlertDialog. Builder alert= new AlertDialog. Builder{context);
alert.setTitle(title);
alert.sethessape(message);
if{status!=null)
alert.setleon((status)?R.drawable.sukses: R .drawable_gagal):
alert.selPositiveButton{"OK", new DialogInterface.OnClickListener() §
Override
public void onClick(Dialoglnterface dialog, int which) {
A TOTH Auto-generated method stub

dialog.dismiss(};

IS

alert create( Lshow(): |




RecomendasiActiviry java

package com.androidproject.naviplaces:

impeort java.util. ArrayLisi;

import java_util. T ashMap;

import org. json JSONArray;

import org,json JSON Exception;

imporl org jsonJ SONObjeet;

import android.app.AlertDialog:

import android.app.Dialog:

import android.app.ProgressDialog:

imporl android.content.Contexl;

imporl android.content. Dialuglnterface;

import android.content. Intent;

imporl android.location.Crileria;

import android. location.Location;

import android.location. LocationManager:

import android.os.AsyncTask;

import android.os.Bundle;

import android.support.vd.app. FragmentActivity;

import android.util.Log;

impaort android. view View;

import android. widget. Button:

import android. widget. ListView;

I import com.google.android.gms common.ConneetionBesult:
import com_google android.gms.common.GooglePlayServicesUtil;
import com.google android gms.maps.Cameral/pdateFactory;

import com.google android. gms.maps. GoogleMap;

impuort com.google android. gms.maps. GoogleMap OnMarkerClick Listener:
import com.google.android. gms.maps. SupportMaptragment;

import com.google android. gms maps.model. BinmapDescriptorFactory:
import com.google.android. gms.maps.model. Latl.ng;

import com.gocgle.android. gms.maps.model. Marker:




@ Override

public void emClick(Yiew arg() {
FTODO Auto-generated method siub
new AmbilDatal).executa);

i35

L e T

{ilist data
list = (Button) findViewByld{R.id.list);
list.setOnClickListener(new View.OnClickListener() |

{@Override
public void onClick{View arg() {
& TODO Auto-gencrated method stub
[ntent | — new Intent(getA pplicationConlext(),
ListActivity.class);
startActivity(i);

b

}

public class Ambillata extends Async'lask=<String, String, String> |
ArrayList=HashMap=<String, String=> datal.ist = new

Arraylist=HashMap=String. String=>();
@ verride
protected void onPrelixecute() |
super.onPrelixecute():
pDialog = new ProgressDialog
| { RekomendasiActivity this):
pDialog setMessage{"Loading Data ...");
pDialog setindeterminate(false);
| D S B RAET:




i
verride
protected void onPosthxecute(String result) {
A TODY Auto-generated method stub
super.onlPostExecute(result);
pDialog. dismiss();
double latasal;
double longasal;
for (int x = 0; x < datal.ist.size(); x =x+ 1) {
ey |
latasal =
Double. valueOfidatal.ist.get(x).get{"latitude"));
longasal =
Double. valueOf{datalist.get(x).get(" longilude™));
1 catch (NumberFormatException ¢ §
# p did not contain a valid double
latasal = 0.
longasal =();
i
LatLng marker = new LalLng{latasal, longasal);
String nama = dataListget{x).gel"nama™y;
i String jalan = datalist get(x).ect("jalan™):

drawMarken marker, nama),

b

private void drawMarker(Latl.ng point, String nama) |
LatLng tambah — new LatLng{point.latitude, poinl. longitude);
MarkerOptions options = new MarkerOptions();
options, position{tambah);
options.title(nama};

options.icon{ BitmapDescriptorFactory, defaultMarken{RitmapDescriptor |




ki Id{mmmnn(“‘fa",
new
Dialoglnterface.OnClickListener() |
wOverride
public void
onC lick{DialogInter(ace arg), int argl) {
/i TODO Auto-
generated method stub
Intent 1 = new Intenif
android provider. Settings. ACTION_LOCATION SOURCE_SETTINGS

X
startActivity(i);
i
13
builder.setNegativeButton("Tidak",
new
DialogInterface.OnClickListener() {
@Override
public void
onClick{DialogInierface dialog, int argl) {
A TODO Auto-
generated method stub
dialog.dismiss();
]
ik

huilder.creale().show():
i
} catch (Exception ¢) {
{7 TODO; handle exception
t
int status = GooglePlayServicesUtil

JisGooglePlayServicesAvailable(get BaseContext());




i if (status 1= Cunnectiuni{esulLSUG(.‘FSS} {

int requestCode = 10;

Dialog dialog =
GooglePlayServicesUtilgetErrorl ialog(status. this,

requestCode);
dialog.show{);
o else §

Criteria criteria = new Criterial);

Locgtionhanager locationmanager = LocationManager)
getSystemService{Context. LOCATION SERVICE);

String provider =
locationmanager.getBestProvider(criteria. true):

Location location =
locationmanager.getLastKnownLocation( provider ),

if {location '=null) {

onLocationChanged(location).

)

locationmanager.requestLocationUpdates{provider, 500, 0,

this);
LatLng posisi = new LatLng{latitude, longitude);

googleMap.animateCamera{CameralpdateFactory.newLatLngZoom(posi

al,
8)):
y
i
@Override

public void onProviderDisabled(String provider) {
A TODO Auto-generated method stub

i

Override

public void onProviderEnabled{String provider) |
HTODO Aute-gencrated method stub




ListActivity_java

package com.androidproject.naviplaces;
import java.util. ArrayList;

import java.util. HashhMap:

import org json JSONArray;

import org.jsonJSONException;
impor org jsonJSONObject;
import android.app.Activity:
import android app.ProgressDialog;
import android.content. Intent;
import android.os. AsyncTask;
import android.os. Bundle;

import android. view. View,

import android. widget. AdapterView:;

import android. widget. ListAdapter;

import android. widge L ListView;

impaort android widget, SimpleAdapter;

impott android widget. TextView:

import android.widget. Toast;

impaort android. widget AdapterView. OnltemClickListener;
public class ListActivity extends Activity |

ConnectionDetector ed;

Boolean isIntemetPresent = false:

AlertDialogManager alert = new AlertDialogManager();

String request_url="1";

ProgressDialog pDialog;

String status—"1";

FSONArray college — null;

ListView lve;

aOverride

protected void onCreate{Bundle savedinstanceState) {
#TODC Auto-generated method stub




x.putkxtra( "latitude”, latl);
%.putbxtral "longitude”, longl);
startActivity(x);

B
}
public class AmbilData extends AsyncTask<String, String, String= {
ArrayList=IlashMap=Siring, String=> dalal.ist — new
Arravlist=IlashMap<String, String==(};
@Override
protected void onPrelixecute() {
super.onPrebxeeute():
pDialog = new ProgressDialog(ListActivity.this):
pDhalog, setMessage( " Loading Data ..");
pDialog. setindeterminate(false);
pDialog.setCancelable(iruc):
pRialog. show(),
¥
{@Override
protecled String dolnBackground(String.... argl) |
/f TODO Auto-generated method stub
String url;
url =
"hitp+/itiok.skripsibersama.com/saranaumum. php"+request_url;
JSONParser jParser = new JSONParser();
JSONOhject json — jParser.get’SONTrom Url{url);
ty {
college = json.get) SONArray("detil");
String success = json.getString("suceess" )
il (success.equals("1"}) 1
for (int i = 0; 1 < college.length(); i+ 1
L JSONObject ¢ =




" college. get) SONObject(i):
HashMap=-String, String> map = new HashMap<Siring, String=();
String id = c.getString("nama").lrim();
' String alamat = c.getSring("alamal"):
String latl = c.getSming("latitude");
String long] = e.petString("longitude )
map.put{"nama”, id);
map.pul("alamatl”, alamat):
map. pat( "latitude™, latl);
map.put"longitude”, longl);
dataList.add({map);
H
] clse §

pDialog.dismiss():

status ="0";
H
Y gatch (JSONExeeption €) §
pDialog.dismiss();
i
return null;
h
aOverride

pridected void onPostbixecute(String result) §
4 TODO Auto-generaled method stub
super.onPostExecute(result);
pl Halog dismiss():
if (status.equals("0")) §
[oast.make Text{get ApplicationContext(), "data tidak ada”,
Toast. LENGI'H_SHORT).show();

i
LisiAdapter adapter = new

'I SimpleAdapter{getApplicationContext(},




DetilActivity java

package com.androidproject.naviplaces;
import android.app.Activity:

impor android.os Bundle:

[ s g
import android.view.Menu;

import android.vicw. Menultem;
import java.io, BufferedReader;
import java.io JOExeeption.
import java.io.InputStream;

import java.io.InputStream Reader;
import java.net.| ItpURLConnection:
import java.net. URL;

import java.util Arraylist:

import java.util. HashMap:

import java.ulil.Iist;

import org.json. JSONObject;
import android.app.AlertiDialog;

| import android.app.Lialog;

import android.content. Context;

impurt android.content.Dialoglnterface;

| import android.content. Intent;

import android.graphics.Color:
import android.location. Criteria;

import android.location.Location:

import android.location.Locationl.istener;

import android.location.locationManager;

~import android.net.Lri;

import android.os AsyncTask;

import android.os Bundle;

import android.provider.Scttings:

import android.support, vd.app Fragment Activiry:
import android.util. Log;




import android. view Gravity;
import android. view. View:
import android.view. View.OnClick] istener;

import android . widget. Button:

import android.widget. Text¥Yicw;

import android.widget. Toast;

import com.google_android_gms.common.ConnectionResult;

mmport com.google.android.gms. common.GooglePlayServicesUtil;
import com.google.android.gms.fitness,data. Value;

import com.google.android.gms.maps.CameraUpdateFactory;

import com.google.android.gms.maps. GoogleMap:

import com_google.android. gms.maps. SupportMapFragment;

impott com.google.android.gms.maps model. BitmapDescriptorF actory;
import com.google.android.gms.maps,model LatLng;

import com.google. android.gms.maps.model. MarkerOptions:

| import eom google.android. gms.maps.model. PolylineOptions;
public class Detail Activity extends FragmentActivity implements
OnClickListener |

(foogleMap googleMap;

double latitude;

double longitude x long:

Button rute;

Button rute_intent:

Latlny Jakarta, Bandung;

PolylineOptions lineOptions;

private TeatView namagjalan.latl longl,x lat:
feOverride

protected void onCreate(Bundle arg)) {
super.onCreate(arg0);

selConlent View({R.layoutactivity detail);
x_la=(TextYiew) findViewById(E.id.lall);

nama = (TextView) findViewById(R.id.nama);




intent.setC lassName( "com.google.android.apps.maps™,
"com.google.android maps MapsActivity™);
startActivity{intent);
}

H
/' fungsi mendapatkan rute

private String getDirectionsUrl{] atl.ng origin, LatL.og dest) §
A Awal rute
String str_origin = "origin=" + grigin.latitude + ""
+ origin longitude;
{f Tujuan rute
String str_dest = "destination=" + dest.latitude + "," + dest.longitude:

A Sensor enabled

String sensor = "sensor=talse”;
{{ Membuat parameters untuk dimasukkan web service rute map google
i String parameters = str_origin + "&" + str_dest + "&" 1 sensor;
£ Owput format
String outpul = "json';
# URL untuk cksckusi rutc
String url = "https://maps.googleapis.com/maps/api/directions™
+output + "7 + parameters;
relurn url;
H
# Metode mendapatkan json data dari url
| private String downloadUrl{String strUrl) throws 1OException {
String data="";
InputStream iStream = null;
I ttpURLConnection urlConnection = null;
try |
UKL url = new URL{strUrl);

{# Creating an hitp connection to communicate with url

wrlConnection = {|IttpURLConneetion) url.openConneclion();




W{Emﬁptiun el f
Log.d("Background Task™. e.toString(}):
Intent i = now Intent{getApplicationConlext().
MainActivity.class);
startActivily(i);
finish{);
I
return data;
i
{i di eksekusi di layar tampilan,setelah selesai ekseksui di
/{ dolnBackground()
ifnOverride
protected void onPostExecute(Siring result) |
super.onPostBExecate(result):
ParserTask parserlask = new ParserTask(),
{i 'Uhread untuk parsing the JSON data

parscrTask.execute(resull);

i

/** Class untuk mengekstrak Google Directions dalam format JSON #/
private class ParserTask extends
AsyncTask=String, Integer, Lisi=List<IashMap<Siring.
String=>>> §
{f Parsing data di dalam thread background
@Override
protected List<I ist<HashMap=<String, String=>> dolnBackground(
String... jsonData) |
JSONObject jObject;
List=<List<HashMap=<String, String>>> routes — null;
try {
jOhject = new JSONObject(jsonDatal 0]):

Directions]SONParser parser — new




Diremarﬂer(};
/{ Mulai parsing data
roules = parser.parse(jObject);
| cateh (Lixception &) |
Intent | — new Intent{getApplicationConlext(),
MainActivily.class):
startActivity(i)
finish();

f

return routes;
1
/i Mengeksekusi di tampilan sctelah proses ektrak data selesai
@Override
protected void onPostExecute(List<List<] lashMap=<String, Strings>:-
| result) {
ArrayList<latlLng> points = null;
lineOptions = null;
/! Traversing through all the routes
for (int i =0; i = result size(); i++) {
points = new Arrayvlist<LatLng=();
lineOplions = new PolylineOptions();
/f Menginisialisasi i-th route
List<ITashMap<String. String=> path = result_get(i};
f# Fetching all the points in i-th route
for (int j = 0; j < path.size(); j++) §

HashMap=String, String= puint = path.get(j);

double lal = Double_parseNouble({point. get("lat"));

double Ing =
Double.parseDouble(point.get{"Ing"}):

LatLng position = new LatLng(lat, lng);

points.add(position):




0, (LocationListencr) this);
} catch (Exceplion ¢) {

¥

i
public void enLocationChanged{ Location lokasi} |
£ TODG Auto-generated method stub
latitude = lokasi.geth atitude();
longitude = lokasi.getLongitude();

locationManager.requestl .ncatinnldeuie s(provider, 3000, |




Haversine Formula.php

~<?php
$latitude _user=""
| $longitude user="":
if{isset($ _GET|'lat user]) AND isset(S_GLET|'Ing_user' )}
$latitude wser=5 GLET]'lat_user']:
$longitude user=3%_GE1TIng_user’]:
H
$query="SELECT * (6371 *
acos{cos{radians($lat_user))*

cus(radians( latitude™)) *

cosiradians( Tongitude ') - radians($Ing_user) ) +
sin(radians($lat user)) *
sin(radians(’latitude )))) AS jarak FROM tb_detil order by jarak

dsC o

$hasil = $mysqli-=query(byuery);

if{$hasil->num _rows = ()

i

$response =array();

$responsel"detil”| =array();

while ($data=$hasil->fetch_array(MYSQLI_BOTH]))
{
$h['id'=kdata['id"];
$h['namaT=Sdatal'nama'l,
$h|'id_kategori'|=$data['id_kategori'];
$h]'alamat']=Sdata|'alamat'];
Sh{'latitude"]=$data| latitudc'];
$h|'longitndeT=Sdataf longitude'};

arrav_push($response["detil"]. $h);
i

$response["success” =17

echo json encode{$response);

L}




KUISIONER RESPON USER TERHADAP APLIKAS] PETUNJUK
LOKASI SARANA UMUM DI KOTAMADYA BLITAR
MENGGUNAKAN METODE HAVERSINE FORMULA BERBASIS

NAMA s Glaft BBS g TG fito

NO HP
HARI TANGGAL *
| ™D PERTANYAAN

Bagaimana desain dan tampilan

i aplikasi im?

ANDROID

Bagaimana struktur menu pada

2 /
| aplikast ini? vV
3 Bagaimana kinerja dari aplikasi £ i
ini? \’;
4 Apakah aplikasi ini mudah /
dipunakan? AV,
5 Apakah anda merasa terbantu _ \/
| dengan aplikasi ini? '|

Blitar,
Res pnnden Yang Bersangkutan

Cahtie Hﬂa




KUISIONER RESPON USER TERHADAP APLIKASI PETUNJUK
LOKASI SARANA UMUM DI KOTAMADYA BLITAR
MENGGUNAKAN METODE HAVERSINE FORMULA BERBASIS

ANDROID
NAMA: §i0 Yedo \raTo
MO HP
HARI TANGGAL :
| NO PERTANYAAN B c | K

il Bagaimana desain dan lampilan

| aplikasi ini?

b |

Laad

CB
|'-'I3£Tg_a'l-i'man_a struktur menu pada ! ' |
aplikasi ini? | \ \/

| Dagaimana kinerja dari aplikasi

mni?

3 Apakah anda merasa wrbantu

4 Apakah aplikasi ini mudah |
digunakan? - |

dengan aplikasi ini?

Blilar,
R-E.*ip(‘.r]"!!ﬂf:n Yang Bersangkutan

Cfln Vedo tringYg)




KUISIONER RESPON USER TERHADAP APLIKAS] PETUNJUK
LOKASI SARANA UMUM DI KOTAMADYA BLITAR
MENGGUNAKAN METODE HAYERSINE FORMUILA BERBASIS

ANDROID

NAMA : p-NUR ol S

NO LI
HARI/ TANGGAT, -
NO | PERTANYAAN B B | c K|
1 Ragaimana desain dan tampilan —
aplikasi ini? \/ Ii
2 Bagaimana strukur menu pada i |
aplikasi ini? v
* Bagaifr;f-ﬁ]_a- kerLE £ ddrT;p_]I'}:aZI_ i
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