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Abstrak

Pembagian informasi akademik yang ada di PPM Nur Muhammad seperii
informasi data kegiatan belar mengagjar . data guru dam data siswa masih
dilakukan dengan cara tradisional yaitu demgan cara membagikan informasi
dalam bewtuk print outl. hal ini membuat pembagian informasi membutuhkan
wakty, pemborosan biava serta informasi mudah hilang akibal penyimpanan
berkas dari guru mawpun santri yang tidak baik.

Berdasarkan hal tersebut penudis merubah pembagian informasi akademik
menjadi terkomputerisasi dengan membuat Aplikasi Broadcasting informasi
Akademik berbasis Client Server, Aplikasi ini berbasis web dan mobile android
dibangun menggunakan SDK, eclipe, Notepad++ dan MySgi.

Dari hasil pengujian fungsional Web Admin, Guru, dan Santri, hasil yang
diperoleh adalah semua fungsi dapal berjalan dengan baik kecuali tambah data
kehadiran pada web admin. Dari hasil pengujian fungsional Aplikasi Client
Android , hasil yang diperoleh adalah semua fungsi dapai berjalan dengan baik
Pada pengujian sistem operasi disimpulkan bahwa semua fungsi Aplikasi Mobile
Pengembangan Broadcasting Informasi Akademik di PPM Nur Muhammad
Berbasis Client Server berjalan dengan baik dari OS Jelly Bean sampai Lollipop.
Dan dart pengufian terhadap pengguna / user dapat ditarik kesimpulan Aplikasi
Mobile Pengembangan Broadeasting Informasi Akademik di PPM  Nur
Muhammad Berbasis Client Server diterima dikalangan Santri dan Guru pada
umumnya, karena tingkat presentase penilaion oleh responden baik 20%, cukup
baik 40%, dan cukup 40 %.

Kata kunei : Broadcasting, Informasi, Akademik, PPM Nur Muhammad
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. LATAR BELAKANG

Informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan
lebih berarti bagi penerimanya. Akademik adalah semua yang berkaitan dengan
pendidikan dan pengembangannya yang bersifat ilmiah, akademik bisa berupa ilmu
pengetahuan yang dipelajari dalam suatu instansi pendidikan. Akademik adalah
pendidikan stau proses belajar mengajar. Munandar dalam Rizal menjelaskan
bahwa akademik secara terminologis adalah sebuah keadaan dimana orang-orang
hisa menyampaikan dan menerima gagasan, pemikiran, atau ilmu pengetahuan
sekaligus melakukan pengujian terhadapnya secara jujur, terbuka, dan leluasa.
Sehingga informasi akademik adalah data akademik yang diolah menjadi bentuk
yang lebih herguna dan lebih berarti bagi penerimanya.

Di dalam setiap satuan pendidikan informasi akademik adalah suatu
komponen yang penting, jika informasi diolah dengan baik, maka kegiatan
akademik juga akan berjalan baik. Informasi akademik di PPM Nur Muhammad
meliputi informasi data santri, data guru, dan data kegiatan. Berdasarkan
wawancara kepada Abdul Sodiq Amrullah selaku pimpinan di PPM Nur
Muhammad, sejauh ini pembagian informasi akademik masih dilakukan melalui
print out dan dengan mengumumkannya pada saat kegiatan belajar mengajar
berlangsung. Pembagian informasi akademik seperti ini kurang efektif dikarenakan
saat kegiatan belajar mengajar berlangsung ada sebagian santri yang tidak hadir
dikarenakan suatu hal. Misalnya sedang ada perkuliahan, sakit, atau izin. Akibatnya
informasi tidak tersampaikan pada semua santri serta memakan waktu dan biaya.
Selain itu ketika pembagian rapor santri, orang tua santri harus datang ke PPM Nur
Muhammad untuk mengetahui capaian hasil belajar dari putra-putrinya. Jika
berhalangan hadir maka rapor tidak dapat di ambil, akibatnya orang tua santri tidak
dapat mengetahui hasil akademik dari putra-putrinya.

Berdasarkan hal di atas, maka penulis mengembangkan pembagian
informasi akademik yang telah berjalan di PPM Nur Muhammad dengan membuat
broadeasting infromasi akademik di PPM Nur Muhammad berbasis web. Semua




informasi akademik yang ada di bagikan melalui web, seperti biodata santri,
kehadiran, rapor,biodata guru, kegiatan belajar mengajar malam, kegiatan belajar
mengajar subuh, serta kegiatan lain yang ada di PPM Nur Muhammad. Dengan
adanya breadeasting infromasi akademik di PPM Nur Muhammad berbasis web,
informasi bisa diakses di mana saja.
1.2 RUMUSAN MASALAH
Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan sebelumnya, maka
penulis merumuskan masalah yang akan dibahas sebagai berilkut ;
1. Bagaimana merancang aplikasi Broadcasting Informasi Akademik yang
bisa mempermudah pembagian informasi akademik di PPM Nur

Muhammad ?

2 Bagaimna merancang aplikasi tersebut dengan menggunakan SDK, eclipe,
Notepad-++ dan MySgl.?

5 Bagaimana merancang aplikasi Broadcasting Informasi Akademik yang
berbasis Weh?

1.3. BATASAN MASALAH
Dalam penyusunan skripsi agar menjadi sistematis dan mudah dimengerti,
maka akan diterapkan beberapa batasan masaiah. Batasan-batasan masalah itu
antara lain :
1. Aplikasi hanya berjalan pada OS android minimum versi 4.0.
2. Aplikasi dibuat menggunakan SDK, eclipe, Notepad++ dan MySql.
& Aplikas ini hanya mengatur data siswa, data guru, kegiatan belajar
mengajar, dan kegiatan.
4. Padaaplikesi ini terdapat 3 hak akses yaitu ,4dmin, Guru, dan Santri.
14. TUJUAN
Pembuatan Skripsi ini bertujuan untwk merancang dan membangun suatu
aplikasi yang mampu mempermudah proses pembagian informasi akademik yang
ada di PPM Nur Muhammad.
1.5. MANFAAT
Adapun manfaat dari pembuatan aplikasi ini adalah sebagai berikut :




I Memudahkan proses pembagian informasi akademik data santri, guru,
kegiatan belajar mengajar dan informasi kegiatan yang ada di PPM Nur
Muhammad.

2 Orang tua santri bisa ikut membantu mengawasi kehadiran putra-putrinya
dalam proses kegiatan belajar mengajar.

3. Orang tua santri tetap bisa mengetahui hasil belajar santri walaupun
berhalangan hadir pada saat pembagian rapor.

4, Informasi akademik bisa di akses di mana saja melalui web.

1.6. METODE PENELITIAN
Metode yang digunakan dalam penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut:

L Metode studi literatur

Pengumpulan data dengan mencari data dari sumber-sumber bacaan seperti:
buku, jurnal maupun tutorial.
2. Analisis kebutuhan

Informasi yang telah diperoleh akan dianalisa agar dihasilkan kerangka
global yang bertujuan untuk mendefinisikan kebutuhan sistem dimana natinya akan
digunakan sebagai acuan perancangan sistem.
3. Perancangan dan Implementasi

Berdasarkan data dan informasi yang telah diperoleh serta analisa kebutuhan
untuk membangun sistem ini, akan dibuat rancangan kerangka global yang
menggambarkan mekanisme dari sistem yang akan dibuat dan diimplementasikan
ke dalam sistem.
4, Pengujian dan Analisis

Setelah hasil desain di implementasikan maka dilakukan pengujian terhadap
desain tersebutbebrapa hal yang akan di uji adalah: Apakah aplikasi bisa berjalan
di web dan di smart phone android dan semua fungsi aplikasi bisa berjalan.

1.7. SISTEMATIKA PENULISAN

Sigiematika penyusunan laporan Skripsi ditujukan umtuk memberikan
gambaran dan uraian dari laporan Skripsi secara garis besar yang meliputi bab-bab
sebagai berikut:




BABII

LANDASAN TEORI

2.1. Pondok Pesantren

Pondok pesantren adalah pendidikan dan pengajaran Islam di mana di
dalamnya terjadi interaksi 24 antara kiai dan ustdaz sebagai guru dan para santri
sebagai murid dengan mengambil tempat di masjid atau di halaman-halaman
asrama (pondok) untuk mengkaji dan membahas buku-buku teks keagamaan karya
ulama masa lalu. Dengan demikian, unsur terpenting bagi pesantren adalah adanya
kiai, para santri, masjid, tempat tinggal (pondok) serta buku-buku (kitab kuning)
(Agama, 2003).

2.1.1 Pondok Pesantren Mahasiswa Nur Muhammad

Pondok Pesantren Mahasiswa (PPM) Nur Muhammad berdiri sejak 21
september 2011 yang beralamatkan di Tirto Utomo Gg.4 no 58a-58b Malang Jawa
Timur, PPM Nur Muhammad berada dibawah naungan yayasan syihab Nasrullah
J1Raya kebonsari no 22 RT/02 RW/01 Kota Malang Jawa Timur yang menaungi
Pondok Pesantren Bani Syihab , Pondok Pesantren Mahasiswa Nur Muhammad,
Pondok Pesantren Mahasiswa Baitul Jannah dan Pondok Pesantren Mahasiswa Al-
Kautsar . Tujuan dari PPM Nur Muhammad yaitu membentuk generasi yang
berakhlakul kharimah,berilmu,paham agama , dan mandiri untuk meneruskan
perjuangan qur’ah hadist ila yaumil qiyamah, saat ini jumlah santri PPM Nur
Muhammad berjumlah 57 orang ,yang merupakan mahasiswa aktif di perguruain
tinggi yang ada di malang {Abdul Sodig Amrullah. 2015).

2.2. Broadcasting

Broadcasting dalam bahasa Inggris diartikan pengiriman program oleh
media radio dan televiisi (the sending out programmes by radio or television).
Broadcast diartikan sebagai alat bicara atau menampakkan diri di radio atau televise
(to speak or appear on radio or television) (Masduki, 2007},




2.3. Konsep Dasar Informasi
2.3.1 Definisi Informasi

Informasi memiliki peranan yang penting dalam organisasi ibarat darah
yang mengalir didalam tubuh suatu organisasi. Suatu sistem yang kurang
mendapatkan informasi akan sulit berkembang bahkan dapat menjadi mati.

Sebelum mendifinisikan informasi, penulis memaparkan definisi dari data.
Data adalah kenyataan vang menggambarkan suatu kejadian-kejadian dan kesatuan
nyata. Kesatuan nyata adalah berupa suatu objek nyata seperti tempat, benda dan
prang yang betul-betul ada dan terjadi. Untuk pengambilan keputusan bagi
manajemen, maka fakior-faktor tersehut harus diolah lebih lanjut untuk menjadi
suatu informasi (Ladjamudin, 2005: 8).

Informasi adalah data yang telah diklasifikasi atau diolah atau diinterpretasi
untuk digunakan dalam proses pengambilan keputusan (Sutabri, 2005 : 23). Gordon
B. Davis mendefinisikan informasi schagai data yang telah diolah menjadi bentuk
yang berarii bagi penerimanya dan bermanfaat dalam pengambilan keputusan saat
ini atau saat mendatang (Mulyanto, 2009: 17). Informasi adalah data yang diolah
menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi penerimanya (Hutahaean,
2015). Informasi adalah pengetahuan dari hasil pengolahan data-data yang
berhubungan menjadi sebuah kesimpulan. Beberapa data dapar dinyatakan sebagai
informasi bila dari sedikit data tersebut sudah dapat ditarik sebuah kesimpulan.
Karakteristik dari informasi adalah, penerima informasi mengalami perubahan dari
kondisi {siate) belum mengetahui menjadi kondisi (sfate) mengetahui. Perubahan
ini mengandung unsur tidak terduga. Informasi yang benar dan baru dapat
mengkoreksi dan mengkonfirmasi informasi sebelumnya. Informasi dapat juga
dikatakan sebagai data yang telah diproses, yang mempunyai nilai tentang tindakan
atau keputusan (Hanani, 2008).

Dari beberapa penjabaran definisi informasi diatas, dapat disimpulkan
bahwa informasi merupakan hasil dari pangolahan data menjadi bentuk yang lebih
berguna bagi yang menerimanya yang menggambarkan suatu kejadian-kejadian
nyata dan dapat digunakan sebagai alat bantu untuk pengambilan suatu
keputusan{Nurbaity, 201 0.




2.3.2 Siklus Informasi

Untuk memperoleh informasi yang bermanfaat bagi penerimanya, perlu
dijelaskan bagaimana siklus yang terjadi atau dibutuhkan dalam menghasilkan
informasi. Menurut Ladjamudin, siklus informasi atau siklos pengolahan data
adalah sebagai berikut:
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233 Kualitas Informasi

Kualitas informasi sangat dipengaruhi atau ditentukan oleh tiga hal pokok,
yaitu akurasi (acuracy), relevansi (relevancy), dan tepat waktu (timelincss)
(Mulyanto, 2009 : 20).

a. Akurat {accuracy)

Akurat berarti informasi harus bebas dari kesalahan-kesalahan dan tidak
bias atau menyesatkan. Akurat juga berarti informasi harus jelas mencerminkan
maksudnya.

h. Tepat waktu (timeliness)

Tepat pada waktunya berarti informasi yang datang pada penerima tidak
boleh terlambat karena informasi yang sudah using tidak memiliki nilai lagi karena
informasi merupakan landasan dalam pengambilan keputusan.

c. Relevansi (relevancy)

Relevan berarti informasi memiliki manfaat untuk penerimanya karena
relevansi informasi untuk setiap penerima berbeda-beda. Bruch dan Grudnitski
menganalogikan kualitas informasi sebagai pilar-pilar dalam bangunan yang
menentukan baik tidaknya pengambilan keputusan.

2.3.4 Nili Informasi

Suatu informasi dikatakan bernilai bila manfaamya lebih efekuif
dibandingkan dengan biaya mendapatkannya dan sebagian besar informasi tidak
dapat ditaksir keuntungannya dengan satuan nilai uang, tetapi dapat ditaksir nilai
efektivitasnya (Ladjamudin, 2005; 12). Nilai suatu informasi didasarkan atas 10
{sepuluh) sifat, yaitu (Sutabri, 2005: 31) :




1. Mudah diperoleh

Sifat ini menunjukkan mudahnya dan cepatnya informasi dapat diperoleh.
Akan tetapi berapa nilainya bagi pemakai informasi sulit mengukurmya,
2 Luas dan lengkap

Informasi mempunyai nilai yang lebih sempurna apabila mempunyai
lingkup/cakupan yang luas dan lengkap. Informasi sepotong dan tidak lengkap
menjadi tidak bernilai, karena tidak dapat digunakan secara baik.
E Ketelitian

Informasi mempunyai nilai yang lebih sempurna apabila mempunyai
ketelitian yang tinggi/akurat. Informasi menjadi tidak bernilai jika tidak akurat,
karena akan mengakibatkan kesalahan pengambilan keputusan.
4. Kecocokan

Informasi mempunyai nilai yang lebih sempurna apabila sesuai dengan
kebutuhan penggunanya. Informasi berharga dan penting menjadi tidak bernilai jika
tidak sesuai dengan kebutuhan penggunanya, karena tidak dapat dimanfaatkan
untuk pengambilan keputusan.
A Ketepatan waktu

Informasi mempunyai nilai yang lebih sempurna apabila dapat diterima oleh
pengguna pada saat yang tepat. Informasi berharga dan penting menjadi tidak
bernilai jika terlambat diterima/ usang, karena tidak dapat dimanfaatkan pada saat
pengambilan keputusan.
. Kejelasan

Informasi yang jelas akan meningkatkan kesempumaan nilai informasi,
K ejelasan informasi dipengaruhi oleh bentuk dan format informasi.
% Fleksibilitas/ keluwesan

Nilai informasi semakin sempuma apabila memiliki fleksibililas tinggi.
Fleksibilitas informasi diperiukan oleh para manajer/pimpinan pada saat
pengambilan keputusan.
8.  Dapat dibuktikan

Nilai informasi semakin sempurna apabila informasi tersebut dapat
dibuktikan kebenarannya. Kebenaran informasi bergantung pada validitas data
sumber yang dinlah.




9. Tidak ada prasangka

Nilai informasi semakin sempurna apabila informasi tersebut tidak
menimbulkan prasangka dan keraguan adanya kesalahan informasi.
10.  Dapat diukur

Informasi untuk pengambilan keputusan seharusnya dapat diukur agar dapat
mencapai nilai yang sempurna.
24. Akademik

Kegiatan Akademik dikenal schagai siklus kegiatan pembelajaran yang
dimulai dari siswa sebuah proses penerimaan siswa sampai siswa menyelesaikan
studi mereka. Menurut (Fadjar, 2002) Akademik adalah keadaan orang-orang bisa
menyampaikan dan menerima gagasan, pemikiran, ilmu pengetahuan, dan
sekaligus dapat mengujinya secara jujur, terbuka, dan leluasa,

2.5  Website
2.5.1 Definisi Website

Wehbsite adalah keseluruhan halaman-halaman web yang terdapat dalam
scbuah domain yang mengandung informasi. Sebuah websife biasanya dibangun
atas banyak halaman web yang saling berhubungan. Hubungan antara satu halaman
wch dengan halam web yang lainnya disebut dengan Ayperiink, sedangkan teks
yang dijadikan menjadi penghubung discbut Aypertext. Istilah lain yang sering
ditemui sehubungan dengan webhsite adalah iomepage. Homepage adalah halaman
awal sehuah domain. Misalnya anda membuaka www.lintau.com halaman, halam
pertama yang muncul disebut dengan homepage, jika anda meng-klik menu-menu
yang ada dan meloncat ke lokasi yang lain, disebut web page. sedangkan
keseluruhan isi domain disebut website(Yuhefizar, S.Kom, ir. HA Mooduto,
Rahmat Hidayat, 2009) .
2.5.2 Jenis-Jenis Website

Seiring dengan perkembangan teknologi informasi yang begitu cepat,
wehsife juga mengalami perkembangan yang sangat berarti. Dalam pengelompokan
jenis web, lebih diarahkan berdsarkan pada fungsi, sifat dan bahasa pemrograman
yang digunakan.
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A.  Jenis-jenis web berdasarkan sifatnya adalah :
1 Website Dinamis

Merupakan sebuah website yang menyediakan content atau isi yang selalu
berubah-ubah setiap saat. Misalnya website berita, seperti : www . kompas.com,
www.detik.com, www.polinpdg.ac.id dan lain-lain.
2 Website Statis

Merupakan website yang confenmya sangat jarang divbah. Misalnya web

profile organisasi, dan lain-lain.
B. Jenis Websire Berdasarkan Tujuannya
1. Persolan Web

Persolan web adalah website yang berisi informasi pribadi sesorang,
2. Corporate Web

Corporate web adalah website yang dimiliki oleh sebuah perusahaan.
3. Portal Web

Portal weh adalah website yang mempunyai banyak layanan, mulai dari
layanan berita, email, dan jasa-jasa lainnya.
4. Forum Web

Forum weh adalah sebuah web yang bertujuan sebagai media diskusi.
c. Jenis-jenis web berdasarkan bahasa pemrograman yang digunakan adalah :
1. Server Side

Merupakan website yang menggunakan bahasa pemrograman yang
tergantung kepada tersedianya server. Seperti PHP, ASP dan lain sebagainya. Jika
tidak ada server, website yang dibangun menggunakan bahasa pemrograman di atas
tidak dapat berfungsi sebagaimana mestinya.
2. Client Side

Website yang tidak membutuhkan server dalam menjalankannya, cukup
diakses melalui browser saja. Misalnya HTML.
2.5.3 Unsur-Unsur Website

Untuk membangun situs diperlukan beberapa unsur yang harus ada agar
situs dapat berjalan dengan baik dan sesuai yang diharapkan. Unsur-unsur yang
harus ada dalam situs antara lain: (Ariyantini, 2012).
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1 Domain Name

Domain name atau biasa disebut nama domain adalah alamat permanen situs
di dunia internet yang digunakan untuk mengidentifikasi sebuah situs atau dengan
kata lain domain name adalsh alamat yang digunakan untuk menemukan situs kita
pada dunia internet. Istilah yang umum digunakan adalah URL. Contoh sebuah URL
adalah http://www.ocla_haris.tripod.com, dapat juga tanpa www. Ada banyak
macam nama domain yang dapat kita pilih sesuai dengan keinginan. Berikut
beberapa nama domain yang sering digunakan dan tersedia di internet :

a. Generie Domains(gTLDs)
Merupakan domain name yang berakhiran dengan .Com Net .Org .Edu .Mil
atau .Gov. Jenis domain ini sering juga disebut top level domain dan domain ini

tidak berafiliasi berdasarkan negara, sehingga siapapun dapat mendaflar.

b. Country-Specific Domains (ccTLDs)

Yaitu domain yang berkaitan dengan dua huruf eksiensi, dan sering juga
disebut second level domain, seperti .id{Indonesia), .au(Australia), .jp(Jepang) dan
lain lain. Domain ini dioperasikan dan di daflarkan dimasing negara. Di Indonesia,
domain-domain ini berakhiran, .co.id, .ac.id, .go.id, .mil.id, .or.id, dan pada akhir-
akhir ini ditambah dengan war.net.id, .mil.id, dan web.id. Penggunaan dari masing-
masing akhiran tersebut berbeda tergantung pengguna dan pengunaannya.

Nama domain dari tiap-tiap situs di seluruh dunia tidak ada yang sama
sehingga tidak ada satupun situs yang akan dijumpai tertukar nama atau tertukar
halaman situsnya. Untuk memperoleh nama dilakukan penyewaan domain,
biasanya dalam jangka tertentu (tahunan).

2.5.4 Tentang Website
1. HTML (Hypers Text Markup Language)

HTMI, (Hypertext Markup Langwage) adalah bahasa dari World Wide Web
yang dipergunakan untuk menyusun dan membentuk dokumen agar dapat
ditampilkan pada program browser, Tiap kali kita mengakses dokumen web, maka
sesungguhnya kita mengakses dokumen seseorang yang ditulis dengan
menggunakan format HTMI. Beberapa orang merasa keberatan jika dikatakan
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HTML adalah sebuah bahasa pemrograman karena struktr yang dimilikinya
dianggap terlalu sederhana, kode-kode dibaca oleh browser baris per baris, dari atas
ke bawah. HTMI. juga tidak memiliki ‘Jooping ' seperti bahasa pemrograman lain,
Pada HTML dipergunakan hypertext link atau hubungan antara teks dan dokumen
lain. Dengan demikian pembaca dokumen bisa melompat dari satu dokumen ke
dokumen yang lain dengan mudah (Ariyantini, 2012).

2. HTTP (Hypertext Transfer Protocol)

Hypertext Transfer Proiocol (HTTP) adalah sebush protokol jaringan
lapisan aplikasi yang digunakan untuk sistem informasi terdistribusi, kolaboratif,
dan mengpgunakan hipermedia. Penggunaannya banyak pada pengambilan sumber
dava yang saling terhubung dengan tautan, yang disebut dengan dokumen
hiperteks, yang kemudian membentuk World Wide Web pada tahun 1990 olch
fisikawan Inggris, Tim Berners-Lee. Hingga kini, ada dua versi mayor dari protokol
HTTP, yakni HTTP/1.0 yang menggunakan koneksi terpisah untuk setiap dokumen,
dan HTTP/1.1 yang dapat menggunakan koneksi yang sama untuk melakukan
transaksi. Dengan demikian, HTTP/1.1 bisa lebih cepat karena memang tidak perlu
membuang waktu untuk pembuatan koneksi berulang-ulang(Ariyantini, 2012).

3 URL (Uriiform Rexource Locator)

[/R] singkatan dari Uniform Resource Locator, adalah rangkaian karakter
menurut suatu format standar tertentu,yang digunakan untuk menunjukkan alamat
suatuy sumber seperti dokumen dan gambar di Internet. URL merupakan suatu
inovasi dasar bagi perkembangan scjarah Internet. URL pertama kali diciptakan
oleh Tim Berners-Lee padatahun 1991 agar penulis-penulis dokumen-dokumen
dapat merujuk pranala ke Waring Wera Wanua atau World Wide Web. Sejak1994,
konsep URL telah dikembangkan menjadi istilah Uniform Resource Identifier
(URD) yang lebih umum sifatnya. Walaopun demikian, istilah URL masih tetap
digunakan secara luas{Ariyantini, 2012).

4. WWW (World Wide Web)

www =HWorld Wide Web bukan Intemet . Tetapi , www merupakan jaringan
yang terbesar dan terpopuler di internet. Data www disebut website atau webpages.
Di dalamnya ada tulisan, gambar, foto, suara, dan video. Dengan World Wide Web,
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kita dapat masuk atau swfing ke berbagai webpages. Tentunya, dengan
menggunakan bahasa khusus yang disebut Hypertext Transfer Protocol atau HTTP.
Internet tidak hanya berisi World Wide Web. Ada juga jaringan-jaringan lain di
dalamnya. Misalnya SMTP/POP untuk email, P2P untuk musik dan video, dan FTP
untuk mengunduh, Setiap jaringan it punya bahasa-bahasa khususnya
sendiri(Ariyantini, 2012).
2.6. Android

Android adalah sistem operasi yang dikembangkan dan dipopulerkan oleh
Google. Andy Rubin dapat kita sebut sebagai otak utama dibalik OS Android ini.
Pada awalnya perkembangan OS Android ini kurang begitu bagus, hal ini membuat
Google turun tangan dengan turut melahirkan ponsel Google Android pertama yang
legendaris vang dikenal dengan nama Nexus One. Di Nexus Ome ini Google
menunjukan kemampuan android yang sebenamnya. Dan hasilnya luar biasa,
tangpapan pasar begitu bagus. Hal inilah yang mendorong minat perusahaan-
perusahaan Smariphone bersemangat untuk membuat Smartphone dengan OS
Android. Dan Hasilnya dapat dilihat saat ini android menguasai pasar Smartphone
Dunia dengan dipimpin Samsung dengan seri Galaxynya (Haryanto, 2014).

27. XML ( Extended Markup Language )

XML adalah singkatan dari Exmieded Markup Language. XML adalah salah
satu penemuan penting di internet, Singkatnya, XML merupakan sebuah bahasa
yang fungsi utamanya adalah sebagai media penyimpanan data. XML didesain
untuk menyimpan data secara ringkas dan mudah diatur. Kata kunei utama XML
adalah data. Apakah data itu? Data (jamak dari datum} adalah scsuatu yang jika
diolah bisa memberikan informasi. Jenis data sangat beragam. Coba lihat sekeliling
anda, dari mulai nomor telepon, data bisnis, daftar buku, semuanya adalah data.
Dumnia ini tersusun oleh data. Tidak seperty HTML, XML tidak berfokus pada cara
menampilkan data. Fokus utama XML adalah sebagai formal penyimpanan data
yang komunikasi internet (Ali Zaki, 2008).

28 MySQL
MySQOL adalah sebuah sistem RDBMS (Relational Database Management
System). Database adalah kumpulan data terhubung (inferrelated data) yang




BAR I
ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1. Analisis

Pada hab ini berisi penjabaran analisis sistem yang sedang berjalan,
kebutuhan perangkat yang akan dibangun, software yang digunakan untuk
membangun sistem.

A Sistem Yang Sedang Berjalan,

Pembagian informasi akademik yang ada di PPM Nur Muhammad seperti
informasi data kegiatan belar mengajar , data guru dan data siswa masih dilakukan
dengan cara tradisional yaitu dengan cara membagikan informasi dalam bentuk
print out. hal ini membuat pembagian informasi membutuhkan waktu, pemberosan
biaya serta informasi mudah hilang akibat penyimpanan berkas dari guru maupun
santri yang tidak baik,

R. Sistem yang akan dibangun.

Berdasarkan sistem yang sedang berjalan pada saat ini, penulis merubsh
pembagian informasi akademik menjadi terkomputerisasi dengan membuat
Aplikasi Broadcasting informasi Akademik berbasis Client Server, Aplikasi ini
herbasis web dan mobile android dibangun menggunakan SDK. eclipe, Notepad++
dan MySql.

I Akses Level.

Adapun dalam pembuatan aplikasi ini terdapat beberapa hak akses yang

berhubungan atau berinieraksi dengan sistem, Hak akses tersebut adalah :

a. Admiin.

Mengatur data santri, guru, kegiatan, hak akses login,dsb melalui weh

Server,
b. Ciuru

Sebagai pengguna aplikasi yang menginput data kelas, rapor, kbm malam,
kbm subuh, dan menampilkan kegiatan, biodata guru dan biodata santri.

15




16

C. Santri

Sebagai pengguna aplikasi yang berada dalam android, menampilkan biodata
gury, biodata santri, kbm malam, kbm subuh, dan kegiatan.

2. Software Utama
Software yang digunakan untuk membangun Aplikasi Pengembangan
Broadeasting Informasi Akademik di PPM Nur Muhammad berbasis Wed adalah :
a. Window B.1.
b.  Eclipse Luna Android Developer Tools .
¢. SDKv23.0.5
d. Macromedia Dreamweaver 8.
e. XAMPPv32l
f.  Notepad++
3.2 Perancangan
3.2.1 Desain Sistem
Pada gambar 3.1 merupakan gambaran desain sistem yang akan dibuat

yaitu :

1. Web admin untuk mengatur pendataan user, santri, guru, dan kegiatan.

2 Weh guru untuk mengatur rapor santri, kbm malam dan kbm subuh. Dan
menampilkan kehadiran santri, biodata guru, dan kegiatan.
Weh santri unfuk menampilkan data santri, guru dan kegiatan.

4. Client amdroid santri menampilkan data guru, kbm malam, kbm subuh dan

kegiatan.
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AN M.
3.2.2 Koateks Diagram

Dalam pembuatan sistem aplikasi pemesanan makanan dan minuman
dirumah makan ini penulis gambarkan kedalam sebuah konteks diagram pada
gambar 3.2 agar aliran data yang terjadi didalam sistem mudah dipahami.

Gambar 3.1 Desain Sistem

Mt 7 as s, SEN Aiale ; T o B Fimmg g™ DAt s TR gun
FE— Y [ EEsatasnI N g Dgts esoipee B PSS
! | i Lupsrmps r
E Ty ||1-H-|r"' P4 Fawr | P
1‘ MuTarmes .'I
: Flgraomarie g DRt WBAE, DS Jula \._i'ilm AR T epee—rr— .

= s S = e AT I S amguetar

jleramoise Dol WO, SES oL
= D eageatar

Rarri

Gambar 3.2 Konteks Diagram
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3.2.2.1 Data Flow Diagram (DFD) Level 1

DFD level 1 merupakan gambaran alur data yang menggambarkan
proses-proses yang terjadi dalam sistem. Pada DFD level 1 terdapat 4 proses, 3
pelaku dan 13 sforage. Berikut tampilan DFD level | terlihat pada Gambar 3.3
berikut ini.

Ciarmnbar 3.3 DFD Level 1
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3.2.2.2 Struktur Menu

Sistem yang dibangun ada dua apilikasi yaitu aplikasi web admin, guru,

dan santri dan aplikasi android santri.

A. Aplikasi Android.
L. Menu Guru.

Menampilkan data biodata guru PPM Nur Muhammad.
2 Kegiatan.

Menampilkan data kegiatan PPM Nur Muhammad.

Gambar 3.4 Strukior Menu Santri

B. Web
1) Struktur menu admin.

Pada menu santri, terdapat 4 menu yaitu : user, santri, guru dan
kegiatan.
1. User

Kelola User Aplikasi Broadcasting Informasi Akademik PPM Nur
Muhammad.
2. Santri

kelola data Santri PPM Nur Muhammad.
KR Guru

kelola data biodata guru PPM Nur Muhammad.
4. Kegiatan

kelola data kegiatan PPM Nur Muhammad.

=

Gambar 3.5 Strubtor Menuo Admin
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Struktur menu Guru.
Pada menu Santri, terdapat 3 menu yaitu : Santri, Guru dan Kegiatan.
Santri
Tampil data biodata Santri PPM Nur Muhammad dan Kelola rapor.
Guru
Tampil data Guru PPM Nur Muhammad.

Kegiatan

Kelola data KBM Malam dan KBM Subuh PPM Nur Muhammad.
Struktur menu Santri.
Pada menu Santri, tcrdapat 3 menu yaito : Santri, Guru dan Kegiatan.
Santri
Tampil data Santri PPM Nur Muhammad.
Guru

Tampil data Guru PPM Nur Muhammad.

Kegiatan
Tampil data KBM Malam dan KBM Subuh, dan kegiatan PPM Nur

Muhammad.

33.

Gambar 3.6 Struktur Menu Guru
Interface ( antar muka)
Dalam pembuatan sistem aplikasi ini penulis akan memberikan

gambaran antar muka aplikasi ke dalam sebuah gambar profotype desain sebagai

berikut.
3.3.1

Interface Login
Seluruh aplikasi memerlukan Jogin pada tiap hak aksesnya, penulis

gambarkan antar muka login pada gambar 3.7.
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Gambar 3.7 Antar Muka Login.
332  Interface Admin

Sesuai dengan perancangan struktur menu pada sub bab 3.2.3 penulis
mengambarkan antar muka pada aplikasi admin seperti pada gambar 3.8.

Gambar 3.8 Antar Muka admin.
3.33 Interface Guru

Sesuai dengan perancangan struktur menu pada sub bab 3.2.3 penulis
mengambarkan antar muka Guru seperti pada gambar 3.9.

Keloiz Kegatan

- ——— —I

Gambar 3.9 Antar Muka Guru.




334  Inferface Santri

Sesuai dengan perancangan struktur menu pada sub bab 3.2.3 penulis

mengambarkan antar muka aplikasi Santri seperti pada gambar 3.10.

3.4
3‘4‘1

* Menampiikan Gury

Menamgilkan Kegiatan

s e e

Gambar 3.10 Antar Muka Santri.

Flowchart
Flowchart Sistem (Admin)
Dalam sistemn ini penulis menggambarkan alur sistem yang ada pada

sistem aplikasi Admin kedalam sebuah flowchart, seperti pada Gambar 3.11. yaitu

Admin melakukan proses login dengan mengisi username dan password.
Jika proses login berhasil maka admin akan masuk ke halaman utama.
Kemudian admin dapat memilih menu yang tersedia yaitu :

Kelola User, Kelola Santri, Kelola Guru dan Kelola Kegiatan, dan

mengelola data pada setiap menu berupa tampil data, tambah data, edir data, dan
hapus data,




P AR
L rioTid,
passvend, dan ek
zuasey

TR daaser &

pamword

Gambar 3.11 Flowchart Sistem (Admin)
3.42 Flowchart Sistem (Guru)
Dalam sistem ini penulis menggambarkan alur sisiem yang ada pada
sistem aplikasi Guru ke dalam sebuah flowchart seperti pada Gambar 3.12.
vaitu :




BABIV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1. Implementasi
Dari hasil implementasi dan pengerjaan berdasar dari hasil analisis dan
petancangan sistem hingga sast ini telah diperoleh hasil sebagaimana diuraikan
berikut :
A. Weh Admin
1) Tampilan Login
Tampilan Login Apikasi adalah tampilan awal ketika pengguna yaitu
admin membuka aplikasi. Tampilan ini berisi form yang harus di isi admin
untuk dapat masuk ke dalam system web server. Tampilan login seperti
ditunjukkan pada Gambar 4.1 scbagai berikut.

o Fot S e )

Gambar 4.1 implementasi Halaman
2)  Tampilan Halaman Index
Tampilan halaman /ndex pada web admin adalzsh tampilan setelah
pengguna dapat login ke dalam sistem, Tampilan Jedex seperti ditunjukkan
pada Gambar 4.2 sebagai berikut.

26
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Gambar 4.2 implementasi Halaman fndex
1)  Tampilan Halaman Kelola User
Tampilan halaman Kelola IUser adalah yang berisi menu untuk
mengelofa data dari {/ser baik menambahkan, merubah maupun menghapus
data dari User. Tampilan halaman Kelola User seperti ditunjukkan pada
Gambar 4.3 sebagai berikut.

Gambar 4.3 Implementasi Halaman Kelola User

a, Tambah Data User
Menu Tambah Data User ini admin menginputkan Username,

Password, dan Hak Akses, dapat dilihat pada Gambar 4.4

Gambar 4.4 Implementasi Tambah Data [ser.
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Gambar 4.5 Berhasil Tambah Data User.
b.  Edir Data Liser
Pada menu edit data user ini admin dapat merubah/update data User
seperti Password, dan Hak Akses, dapat dilihat pada Gambar 4.6

Gambar 4.7 Data Berhasil Diedir

c. Hapus Data User
Pada menu hapus data user ini admin dapat menghapus data User, dapat
dilihat pada Gambar 4.8
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Gambar 4.8 Implementasi Hapus Data User.

Gambar 4.9 Data Berhasil Dihapas

4y  Tampilan Halaman Kelola Santri

Tampilan halaman Kelola Santri adalah Tampilan yang berisi menu
untuk Mengelola Biodata Santri, Rapor. dan Kehadiran. Tampilan halaman
Kelola Santri seperti ditunjukkan pada Gambar 4.4 schagai berikut.
A. Biodata Santri

Halaman Biodata Santri adalah halaman yang menampilkan data biodata
santri. Seperti ditunjukan pada gambar 4.10.
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Gambar 4.10 Implementasi Halaman Biodata Santri.

l. Tambah Data Santri

30

Menu Tambah Data User ini admin menginputkan Nis, Nama, Jenis
Kelamin, Tempat Lahir, Tanggal Lahir, Golongan Darah, Alamat, No Telpon,

Ayah, lbu, Alamat, dan No Telpon, dapat dilihat pada Gambar 4.11.

Gambar 4.11 Implementasi Tambah Data Sanni
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Gambar 4.12 Berhasil Tambah Data Santri

2. Edit Data Santri

Pada menu edif data Santri ini admin dapat merubah/updaie data Santri
seperti Nis, Nama, Jenis Kelamin, Tempat Lahir, Tanggal Lahir, Golongan
Darah, Alamat, No Telpon, Ayah, Thu, Alamat, dan No Telpon, dapat dilihat
pada Gambar 4.13.

Gambear 4.13. Implementasi  Edir Data Sanini
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(Gambar 4.14. Data Berhasil Diedis,

3. Hapus Data Santri
Pada menu hapus data Santri ini admin dapat menghapus data Santri
seperti, dapat dilihat pada Gambar 4.15.
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Gambar 4.15. Implementasi  Hapus Data Santn.
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Gambar 4.16. Data Berhasil Dihapus.
B. Rapor
Halaman Rapor adaiah halaman untuk mengatur data rapor yaitu : Rapor
Kelas 1, Rapor Kelas 2, Rapor Kelas 3, Rapor Kelas 4, Rapor Kelas 5.
. Kelas1
Halaman Kelas adalah halaman untuk mengelola data rapor kelas |.
Yaitu : Tampil, Tambah, Edir, dan Hapus.

Gambar 4.17 implementasi Halaman Rapor kelas 1.
a.  Tambah Data Rapor Kelas 1
Pada menu tambah Data Rapor Kelas 1 ini admin menginputkan Nis,
Surat Al-Baqarah, Surat Al-Mulk s/d Annas, Thaharah, Tajwid, Adab Pencari
Timu, Qira’ah Al-Qur’an, Hafalan Surat-surat Pendek, Hafalan Doa, Ketaatan,

Keta'dhiman, Kedisiplinan, Kerapian, Kesemangatan, Partisipasi dalam




kegiatan pembelajaran, Etika terhadap teman sejawat, Kelengkapan dan
kerapian buku catatan, Kerjasama dalam kelompok, Pencak Silat, Sepak Bola,
Senam, dan Catatan dan Saran Wali Kelas, dapat dilihat pada Gambar 4.18.
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Gambar 4.18 Implementasi Tambah Data Rapor Kelas 1.
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Gambar 4.19 Berhasil Tambah Data Rapor Kelas 1.

b.  Edit Data Rapor Kelas |

Pada menu edif data user ini admin dapat merubah/updafe data Rapor
Kelas | seperti Surat Al-Bagarah, Surat Al-Mulk s/d Annas, Thaharah, Tajwid,
Adah Pencari llmu, Qira’ah Al-Qur’an, Hafalan Surat-surat Pendek, Hafalan
Doa, Ketaatan, Keta’dhiman, Kedisiplinan, Kerapian, Kesemangatan,
Partisipasi dalam kegiatan pembelajaran, Etika terhadap teman sejawat,
Kelengkapan dan kerapian buku catatan, Kerjasama dalam kelompok. Pencak
Silat, Sepak Bola, Senam, dan Catatan dan Saran Wali Kelas, dapat dilihat pada
Gambar 4.20.
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Gambar 4.20 Implementasi  Edit Data Rapor Kelas 1.

Gambar 4.21. Data Berhasil Diedir

¢.  Hapus Data Rapor Kelas |
Pada menu hapus data Rapor Kelas 1 ini admin dapat menghapus data
Rapor Kelas 1, dapat dilihat pada Gambar 4.22.
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Gambar 4.22 Impilementasi Hapus Data Rapor Kelas 1.

Gambar 4.23 Data Berhasil Dihapus.

2. Kelas2
Halaman Kelas adalah halaman untuk mengelola data rapor kelas 2 yaitu
: Tampil, Tambah, Edit, dan Hapus.




38

Gambar 4.24 Implementasi Halaman Rapor Kelas2.

a. Tambah Data Rapor Kelas 2

Pada menu tambah Data Rapor Kelas 2 ini admin menginputkan Nis,
Huruf Hijaivah, Khat wa Imla’, Kitabah Pegon, Tuntunan Tata Krama,
Kitabah, Hafalan Surat-surat Pendek. Hafalan Doa, Ketaatan. Keta’dhiman,
Kedisiplinan, Kerapian, Kesemangatan, Parlisipasi dalam kegiatan
pembelajaran, Ltika terhadap teman sejawat, Kelengkapan dan kerapian buku
catatan, Kerjasama dalam kelompok, Pencak Silat, Sepak Bola, Senam, dan
Catatan dan Saran Wali Kelas, dapat dilihat pada Gambar 4.23.
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Gambar 4.25 Implementasi Tambah Data Rapor Kelas 2.
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Gambar 4.26. Berhasil Tambah Data Rapor Kelas 2.

b.  Edir Data Rapor Kelas 2

Pada menu edif data user ini admin dapat merubah/update data Rapor
Kelas 2 seperti Huruf Hijaiyah, Khat wa Imla’, Kitabah Pegon, Tuntunan Tata
Krama, Kitahah, Hafalan Surai-surat Pendek, Hafalan Doa, Ketaatan,
Keta’dhiman, Kedisiplinan, Kerapian, Kesemangatan, Partisipasi dalam
kegiatan pembelajaran, Etika terhadap teman sejawat, Kelengkapan dan
kerapian buku catatan, Kerjasama dalam kelompok, Pencak Silat, Sepak Bola,
Senam, dan Catatan dan Saran Wali Kelas, dapat dilibat pada Gambar 4.27.
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Gambar 4.27 Implementasi Edit Data Rapor Kelas 2.

Gambar 4.28. Data Berhasil Diedi
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¢.  Hapus Data Rapor Kelas 2
Pada menu hapus data Rapor Kelas 2 ini admin dapat menghapus data
Rapor Kelas 2, dapat dilihat pada Gambar 4.29.

Gambar 4.29. Implementasi Hapus Data Rapor Kelas 2.

Gambar 430 Data Berhasil Dihapus.

3. Kelas3
Halaman Kelas adalah halaman untuk mengelola data rapor kelas 2 yaitu
: Tampil, Tambah, Edlit, dan Hapus.
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Gambar 4.3 1. Implementasi Halaman Rapor Kelas3.

a.  Tambah Data Rapor Kelas 3

Pada menu tambah Data Rapor Kelas 3 ini admin menginputkan Nis, Al-
Qur'an Juz 18 s/d 30, Kitab Al-Shalat, Kitab Al-Shalat Al-Nawafil, Kitab Al-
Shaum, Kitabah Al-Da‘'wat, Kitab Al-Adab, Kitab Shifat Al-Jannah Wa Al-
Nar, Kitab Al-Janaiz, Kitab Al-Adillah, Kitabah Manasik Wa Al-Jihad, Bacaan
Al-Qur'an, Makna dan Keterangan, Hafalan Surat-surat Pendek, Hafalan Doa,
Hafalan Dalil-dalil, Ketaatan, Keta’dhiman, Kedisiplinan, Kerapian,
Kesemangatan, Partisipasi dalam kegiatan pembelajaran, Etika terhadap teman
sejawat, Kelengkapan dan kerapian buku catatan, Kerjasama dalam kelompok,
Pencak Silat, Sepak Bola, Senam, dan Catatan dan Saran Wali Kelas, dapat
dilihat pada Gambar 4.32.
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Gambar 4.33. Berhasil Tambah Data Rapor Kelas 3.

b.  Edit Data Rapor Kelas 3

Pada menu edit data user ini admin dapat merubah/update data Rapor
Kelas 3 seperti Al-Qur'an Juz 18 s/d 30, Kitab Al-Shalat, Kitab Al-Shalat Al-
Nawafil, Kitab Al-Shaum, Kitabah Al-Da'wat, Kitab Al-Adab, Kitab Shifat Al-
Jannah Wa Al-Nar, Kitab Al-Janaiz, Kitab Al-Adillah, Kitabah Manasik Wa
Al-Jihad, Bacaan Al-Qur'an, Makna dan Keterangan, Hafalan Surat-surat
Pendek, Hafalan Doa, Hafalan Dalil-dalil, Ketaatan, Keta'dhiman,
Kedigiplinan, Kerapian, Kesemangatan, Partisipasi dalam kegiatan
pembelajaran, Etika terhadap teman sejawat, Kelengkapan dan kerapian buku




catatan, Kerjasama dalam kelompok, Pencak Silat, Sepak Bola, Senam, dan
Catatan dan Saran Wali Kelas, dapat dilihat pada Gambar 4.34.
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Gambar 4.34 Implementasi Edif Data Rapor Kelas 3,
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Rapor Kelas3
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Gambar 4.35. Data Berhasil Diedit

¢.  Hapus Data Rapor Kelas 3
Pada menu hapus data Rapor Kelas 3 ini admin dapat menghapus data
Rapor Kelas 3, dapat dilihat pada Gambar 4.36.
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Gambar 4.36. Implementiasi Hapus Data Rapor Kefas 3.
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Gambar 4 37 Data Berhasil Dihapus

4. Kelas4
Halaman Kelas 4 adalah halaman untuk mengelola data ragpor kelas 4.

Yaitu : Tampil, Tambah, Edit, dan Hapus.
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Gambar 4.38 lmplementasi Halaman Rapor Kelas4.

a.  l'ambah Data Rapor Kelas 4

Pada menu tambah Data Rapor Kelas 4 ini admin menginputkan Nis, Al-
Qur'an Juz 1 s/d 17, Kitab Al-Haji, Kitab Manasik Al-Haji, Kitab Al-Ahkam,
Kitabah Al-Jihad, Kitab Al-Faraidl, Kitab Al-Imarah, Kitab Al-Imarah min
Kanzi Al-‘umal, Kumpulan Khutbah, Bacaan Al-Quran, Makna dan
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Keterangan, Hafalan Surat-surat Pendek, Hafalan Doa, Hafalan Dalil-dalil,
Ketaatan, Keta’dhiman, Kedisiplinan, Kerapian, Kesemangatan, Partisipasi
dalam kegiatan pembelajaran, Etika terhadap teman sejawat, Kelengkapan dan
kerapian buku catatan, Kerjasama dalam kelompok, Pencak Silat, Sepak Bola,
Senam, dan Catatan dan Saran Wali Kelas, dapat dilihat pada Gambar 4.39.
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Gambar 4.39, Implementasi Tambah Data Rapor Kelas 4.
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Gambar 4.40. Berhasil Tambah Data Rapor Kelas 4.

b.  Edit Data Rapor Kelas 4

Pada menu edit data user ini admin dapat merubah/update data Rapor
Kelas 4 seperti Al-Qur'an Juz 1 s/d 17, Kitab Al-Haji, Kitab Manasik Al-Haji,
Kitab Al-Ahkam, Kitahah Al-lihad, Kitab Al-Faraidl, Kitab Al-Imarah, Kitab
Al-Imarah min Kanzi Al-‘umal, Kumpulan Khutbah. Bacaan Al-Qur'an,
Makna dan Keterangan, Hafalan Surat-surat Pendek, Hafalan Doa, Hafalan
Dalil-dalil, Ketaatan, Keta'dhiman, Kedisiplinan, Kerapian, Kesemangatan,
Partisipasi dalam kegiatan pembelsjaran, Etika terhadap teman sejawat,

Kelengkapan dan kerapian buku catatan, K erjasama dalam kelompok, Pencak
Silat, Sepak Bola, Senam, dan Catatan dan Saran Wali Kelas, dapat dilihat pada
Gambar 4.41.
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Gambar 4.41 Implementasi  Ediv Data Rapor Kelas 4.

Gambar 4.42. Data Berhasil Diedit

c.  Hapus Data Rapor Kelas 4
Pada menu hapus data Rapor Kelas 4 ini admin dapat menghapus data
Rapor Kelas 4, dapat dilihat pada Gambar 4.43.




50

Gambar 4.43. Impleinentasi Hapes Data Rapor Kelas 4.

Gambar 4.44 Dala Derhasil Dihapus

5. Kelas5
Halaman Kelas 5 adalah halaman untuk mengelola data rapor kelas 5
yaitu : Tampil, Tambah, Edit, dan Hapus.




51

Gambar 4.45. Implementasi Halaman Rapor Kelas5.

a.  Tambah Data Rapor Kelas 5

Pada menu tambah Data Rapor Kclas 5 ini admin menginputkan Nis, Al-
Qur'an Juz 1 ¢/d 30, Kitab Hidayah Al-Mustafidz fi Al-Tajwid, Kitab Mabadi
fi al-Sharfi wa al-Nahwi, Bacaan Al-Qur'an, Makna dan Keterangan, Hafalan
Surat-surat Pendek, Hafalan Doa, Hafalan Dalil-dalil, Khutbah/Ceramah,
Adzan dan Iqamah, Tatihan Mengajar, Ketaatan, Keta’dhiman, Kedisiplinan,
Kerapian, Kesemangatan, Partisipasi dalam kegiatan pembelajaran, Etika
terhadap teman sejawat, Kelengkapan dan kerapian buku catatan, Kerjasama
dalam kelompok, Pencak Silat, Sepak Bola, Senam, dan Catatan dan Saran
Wali Kelas, dapat dilihat pada Gambar 4.46.

1 Sikap dar Tk | sy
B e




51

£ Wagiates Erairsiubtedsn Pesgarsangan TiA
Do Sl

Sty (a2

Fiam

B Camean dam Sadwr Witk lelss

It

Gambar 4.46. Implementasi Tambah Data Rapor Kelas 5.
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Gambar 4 47. Berhasil Tambah Data Rapor Kelas 5.

b.  FEdif Data Rapor Kelas 5

Pada menu edif data user ini admin dapat merubah/updale data Rapor
Kelas 5 seperti Al-Qur'an Juz 1 s/d 30, Kitab Hidayah Al-Mustafidz fi Al-
Tajwid, Kitab Mabadi fi al-Sharfi wa al-Nahwi. Bacaan Al-Qur'an, Makna dan
Keterangan, Hafalan Surat-surat Pendek, Hafalan Doa, Hafalan Dalil-dalil,
Khutbah/Ceramah, Adzan dan Iqamah, Latihan Mengajar, Ketaatan,
Keta'dhiman, Kedisiplinan, Kerapian, Kesemangatan, Partisipasi dalam
kegiatan pembelajaran, Etika terhadap teman sejawat, Kelengkapan dan
kerapian buku catatan, Kerjasama dalam kelompok, Pencak Silat, Sepak Bola,
Senam, dan Catatan dan Saran Wali Kelas, dapat dilihat pada Gambar 4.48.
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Gambar 4.48 Implementasi Edif Data Rapor Kelas 5.

Gambar 4,49, Data Berhasil Diedir
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¢.  Hapus Data Rapor Kelas §
Pada menu hapus data Rapor Kelas 5 ini admin dapat menghapus data
Rapor Kelas 5, dapat dilihat pada Gambar 4.50.

Gambar 4.50. Implementasi Hapus Data Rapor Kelas 5.
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Gambar 4.51 Data Berhasil Dilapus

C. Kehadiran
Halaman Kehadiran adalah halaman untuk mengelola data Kehadiran

yaitu : Tampil, Tambah, Edif, dan Hapus.
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Gambar 4.52. Implementasi Halaman Kehadiran.

1. Tambah Data Kehadiran
Pada menu tambah Data Kehadiran ini admin menginputkan Nis, Tahun,

Bulan, Jumlah Hadir, Jumlah ljin, Jumlah Alpa, dapat dilihat pada Gambar
4.53.

Gambar 4.53. Implementasi Tambah Data Kehadiran.
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Gambar 4.54. Berhasil Tamhah Data Kehadiran.

2.  Edit Data Kehadiran

Pada menu edit data user ini admin dapat merubah/update data Rapor
Kelas 5 seperti Tahun, Bulan, Jumlah Hadir, Jumlah ljin, Jumlah Alpa, dapat
dilihat pada Gambar 4.55.

Gambar 4.55. Implementasi  Edi Data Kchadiran.
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Gambar 4.56_ Daia Berhasil Diedit

3. Hapus Data Kehadiran

Pada menu hapus data Kehadiran ini admin dapat menghapus data
Kehadiran, dapat dilihat pada Gambar 4.57.
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Gambar 4.57. Implementasi  Hapus Data Kehadiran.
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Hehadiran
Gambar 4.58 Data Berhasil Dihapus

5)  Tampilan Halaman Kelola Guru

Tampilan Halaman Kelola Guru adalah halaman yang berisi menu untuk
mengelola data dari Guru baik menambahkan, merubah maupun menghapus
data dari Guru. Tampilan halaman Kelola Guru seperti ditunjukkan pada
Gambar 4.59 sebagai berikut.

Gambar 4.59 implementasi Halaman Kelola Gury

a. Tambah Data Guru

Menu Tambah Data User ini admin menginputkan Nip, Nama, Jenis
Kelamin, Tempat Lahir, Tanggal Lahir, Golongan Darah, Asal, No Telpon,
dapat dilihat pada Gambar 4.60.
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Gambar 4.60 Implementasi Tambah Data Gunu.

Gambar 4.61. Berhasil Tambah Data Guru.

b. Edit Data Guru

Pada menu edit data Guru ini admin dapat merubah/updare data Santri
seperti Nip, Nama, Jenis Kelamin, Tempat Lahir, Tanggal Lahir, Golongan
Darah, Asal, No Telpon, dapat dilihat pada Gambar 4.62.




Gambar 4.62. implementasi  Edir Data Gura.

Gambar 4.63. Data Berhasil Diedii.

¢.  Hapus Data Guru
Pada menu hapus data Guru ini admin dapat menghapus data Santri
seperti, dapat dilihat pada Gambar 4.64.
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Gambar 4.64. Implementasi  Hapus Data Gura

Gambar 4 65_ Data Berhasil Dihapus.

6) Tampilan Halaman Kelola Kegiatan

Tampilan Halaman Kegiatan adalah tampilan yang berisi menu untuk
Mengelola Kbm Malam, Kbm Subuh, dan Kegiatan,
a.  Kbm Malam

Tampilan Kelola KBM Malam adalah halaman yang berisi menu untuk
mengelola data dari KBM Malam baik menambahkan, merubah maupun
menghapus data dari KBM Malam. Tampilan halaman Kelola KBM MALAM
seperti ditunjukkan pada Gambar 4.66 sebagai berikut.
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Gambar 4.66 Implementasi Halaman KBM Malam.

1. Tambah Data KBM Malam

Menu Tambah Data KBM Malam ini admin menginputkan Nip, Hari,
Tanggal, Surah, Dari Ayat, Sampai Ayat, dan Keterangan dapat dilihat pada
Gambar 4.76.

Gambar 4.67 Implementasi Tambsh Data KBM Malam.
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Gambar 4.68_ Berhasil Tambah Data KBM Malam.

2. Edit Data KBM Malam

Pada menu edir data Guru ini admin dapat merubah/update data KBM
Malam seperti Hari, Tanggal, Surah, Dari Ayal, Sampai Ayat, dan
Keterangan, dapat dilihat pada Gambar 4.79.

Gambaer 4.69. Implementasi  Edit Data KBM Malam._




Gambar 4.70. Daia Berhasil Dhedit.

3. Hapus Data KBM Malam
Pada menu hapus data KBM Malam ini admin dapat menghapus data
KBM Malam seperti, dapat dilihat pada Gambar 4.71.

Gambar 4.71. implementasi  Hapus Diata KBM Malam




Gambar 4.72_ Daia Berhasil Dihapus.

b. Kbm Subuh

Tampilan Kelola KBM Subuh adalah halaman yang berisi menu untuk
mengelola data dari KBM Subuh baik menambahkan, merubah maupun
menghapus data dari KBM Subuh. Tampilan halaman Kelola KBM Subuh
seperti ditunjukkan pada Gambar 4.73 sehagai berikut.

Gambar 4.73 Implementasi Hataman KBM Subuh.
1.  Tambah Data KBM Subuh
Menu Tambah Data KBM Subuh ini admin menginputkan Nip, Hari,
Tanggal, Surah, Dari, Sampai, dan Keterangan dapat dilihat pada Gambar 4.84.
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Gambar 4.78. Implementasi Hapus Diata KBM Subuh.

Gambar 4.79. Data Berhasil Dihapus.

¢. Kepgiatan

Tampilan Kelola Kegiatan adalah halaman vang berisi menu untuk
mengelola data dari Kegiatan baik menambahkan, merubsh maupun
menghapus data dari Kegiatan. Tampilan halaman Kelola Kegiatan seperti
ditunjukkan pada Gambar 4.80 sebagai berikut.
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Gambar 4.80 Impiementasi FHalaman Kegiaian.

1. Tambah Data Kegiatan
Menu Tambah Data Kegiatan ini admin menginputkan Hari, Tanggal.
Nama Kegiaian, dan Keterangan dapat dilihat pada Gambar 4.81.

Gambar 4.51. Implementasi Tambah Data Kegiatan.
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Gambar 4.82. Berhasil Tambah Data Kegiatan.

2. Edit Data Kegiatan

Pada menu edit data Kegiatan ini admin dapat merubah/updare data
Kegiatan seperti Hari, Tanggal, Nama Kegiatan, dan Keterangan dapat dilihat
pada Gambar 4.83.
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Gambar 4.83. Implementasi Edit Data Kegiatan.
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Gambar 4.84. Data Berhasil Diedir.

3. Hapus Data Kegiatan
Pada menu hapus data Kegiatan ini admin dapat menghapus data
Kegiatan seperti, dapat dilihat pada Gambar 4.85.

Gambar 4.85. Implementasi Hapus Data Kegiatan.
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Gambar 4.86. Data Berhasil Dihapus.

B. Web Guru

1)  Tampilan Login
Tampilan Login Apikasi adalah tampilan awal ketika pengguna yaitu

guru membuka aplikasi. "I'ampilan ini berisi form yang harus diisi guru untuk

dapat masuk ke dalam system web server. Tampilan login seperti ditunjukkan

pada Gambar 4.87 sebagai berikut.

Gambar 4.87. Implementasi Halaman Login
2) Tampilan Halaman Index
Tampilan halaman beranda pada web server adalah tampilan setelzh
pengguna dapat Jogin ke dalam sistem. Tampilan Index seperti ditunjukkan pada
Gambar 4 96. sebapai berikut.
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1. Kelas 1
Halaman Kelas 1 adalah halaman untuk mengelola data rapor kelas 1. Yaitu
: tampil, tambah, dan edjr. Ditunjukan pada gambar 4.90. berikut.
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Gambar4.90. Implementasi Halaman Rapor kelas 1.

a. Tambah Data Rapor Kelas 1

Pada menu tambah Data Rapor Kelas 1 ini guru menginputkan Nis, Surat
Al-Bagarah, Surat Al-Mulk s/d Annas, Thaharah, Tajwid, Adab Pencari Tlmu,
Qira’ah Al-Qur’an, Hafalan Surat-surat Pendek, Hafalan Doa. Ketaatan,
Keta'dhiman, Kedisiplinan, Kerapian, Kesemangatan, Partisipasi dalam kegiatan
pembelajaran, Etika terhadap teman sejawat, Kelengkapan dan kerapian buku
catatan, Kerjasama dalam kelompok, Pencak Silat, Sepak Bola, Senam, dan Catatan
dan Saran Wali Kelas, dapat dilihat pada Gambar 4.91.
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Gambar 4.91. Implementasi Tambah Data Rapor Kelas 1.
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Gambar 4.92. Berhasil Tambah Data Rapor Kelas 1.

b. Edit Data Rapor Kelas 1

Pada menu edit data user ini guru dapat merubah/update data Rapor Kelas
| seperti Surat Al-Baqarah, Surat Al-Mulk s/d Annas, Thaharah, Tajwid, Adab
Pencari Ilmu, Qira’ah Al-Qur’an, Hafalan Surat-surat Pendek, Hafalan Doa,
Ketaatan, Keta’dhiman, Kedisiplinan, Kerapian, Kesemangatan, Partisipasi dalam
kegiatan pembelajaran, Etika terhadap teman sejawat, Kelengkapan dan kerapian
buku catatan, Kerjasama dalam kelompok, Pencak Silat, Sepak Bola, Senam, dan
Catatan dan Saran Wali Kelas, dapat dilihat pada Gambar 4.93.
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Gambar 4.93. Implementasi Edit Data Rapor Kelas 1.
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Gambar 4.94. Data Berhasil Diedir.




2 Kelas 2
Halaman Kelas 2 adalah halaman untuk mengelola data rapor kelas 2. Yaitu

; tampil, tambah,dan edi, Ditunjukan pada gambar 4.95. berikut.
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Gambar 4.95. Implementasi Halaman Rapor Kelas2.

a Tambah Data Rapor Kelas 2

Pada menu tambah Data Rapor Kelas 2 ini guru menginputkan Nis, Huruf
Hijaiyvah, Khat wa Imla’, Kitabah Pegon, Tuntunan Tata Krama, Kitabah, Hafalan
Surat-surat Pendek, Hafalan Doa, Ketaatan, Keta’dhiman, Kedisiplinan, Kerapian,
Kesemangatan, Partisipasi dalam kegiatan pembelajaran, Etika terhadap teman
sejawat, Kelengkapan dan kerapian buku catatan, Kerjasama dalam kelompok,
Pencak Silat, Sepak Bola, Senam, dan Catatan dan Saran Wali Kelas, dapat dilihat

pada Gambar 4.96.
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Gambar 4.96. Implementasi Tambah Data Rapor Kelas 2.
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Gambar 4.97. Berhasil Tambah Data Rapor Kelas 2.

b. Edir Data Rapor Kelas 2

Pada menu edit data Rapor Kelas 2 ini guru dapat merubah/update data
Rapor Kelas 2 seperti Huruf Hijaiyah, Khat wa Imia’, Kitabah Fegon, Tuntunan
Tata Krama, Kitabah, Hafalan Surat-surat Pendek, Hafalan Doa, Ketaatan,
Keta’dhiman, Kedisiplinan, Kerapian, Kesemangatan, Partisipasi dalam kegiatan
pembelajaran, Etika terhadap teman sejawat, Kelengkapan dan kerapian buku
catatan, Kerjasama dalam kelompok, Pencak Silat, Sepak Bola, Senam, dan Catatan
dan Saran Wali Kelas, dapat dilihat pada Gambar 4.98.
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Gambar 4.98, Implementasi Edif Data Rapor Kelas 2.
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Gambar 4.99. Data Berhasil Diedir




3 Kelas 3
Halaman Kelas 3 adalah halaman untuk mengelola data rapor kelas 3. Yaitu
: tampil, tembah, dan ediz. Ditunjukan pada gambar 4.100. berikut.
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Gambar 4_100 Implementasi Halaman Rapor Kelas3.

a. Tambah Data Rapor Kelas 3

Pada menu tambah Data Rapor Kelas 3 ini guru menginputkan Nis, Al-
Qut'an Juz 18 s/d 30, Kitab Al-Shalat, Kitab Al-Shalat Al-Nawafil, Kitab Al-
Shaum, Kitabah Al-Da'wat, Kitab Al-Adab, Kitab Shifat Al-Jannah Wa Al-Nar,
Kitab Al-Janaiz, Kitab Al-Adillah, Kitabah Manasik Wa Al-Jihad, Bacaan Al-
Qur'an, Makna dan Keterangan, Hafalan Surat-surat Pendek, Hafalan Doa, Hafalan
Dalil-dalil, Ketaatan, Keta’dhiman, Kedisiplinan, Kerapian, Kesemangatan,
Partisipasi dalam kegiatan pembelajaran, Etika terhadap teman sejawat,
Kelengkapan dan kerapian buku catatan, Kerjasama dalam kelompok, Pencak Silat,
Sepak Bola, Senam, dan Catatan dan Saran Wali Kelas, dapat dilihat pada Gambar
4.101.
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Gambar 4.102. Berhasil

Tambah Data Rapor Kelas 3.
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b. Edit Data Rapor Kelas 3

Pada menu ecfit data user ini guru dapat merubah/update data Rapor Kelas
3 seperti Al-Qur'an Juz 18 s/d 30, Kitab Al-Shalat, Kitab Al-Shalat Al-Nawafil,
Kitab Al-Shaum. Kitabah Al-Da'wal, Kitab Al-Adab, Kitab Shifat Al-Jannah Wa
Al-Nar, Kitab Al-Janaiz, Kitab Al-Adillah, Kitabah Manasik Wa Al-Jihad, Bacaan
Al-Qur'an, Makna dan Keterangan, Hafalan Surat-surat Pendek, Hafalan Doa,
Hafalan Dalil-dalil, Ketaatan, Keta’dhiman, Kedisiplinan, Kerapian,
Kesemangatan, Partisipasi dalam kegiatan pembelajaran, Etika terhadap teman
sejawat, Kelengkapan dan kerapian buku catatan, Kerjasama dalam kelompok,
Pencak Silat, Sepak Bola, Senam, dan Catatan dan Saran Wali Kelas, dapat dilihat
pada Gambar 4.103.
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Gambar 4.103 Implementasi Edif Data Rapor Kelas 3.
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Gambar 4.104. Data Berhasil Diedit
4, Kelas 4
Halaman Kelas 4 adalah halaman untuk mengelola data rapor kelas 4. Yaitu
: tampil, tambah, dan edlit. Ditunjukan pada gambar 4.116. berikut.
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Gambar 4.105 Implementasi Halaman Rapor Kelasd.

a. Tambah Data Rapor Kelas 4

Pada menu tambah Data Rapor Kelas 4 ini guru menginputkan Nis, Al-
Quran Juz 1 s/d 17, Kitab Al-Haji, Kitab Manasik Al-Haji, Kitab Al-Ahkam.
Kitabah Al-Jihad, Kitab Al-Faraidl, Kitab Al-Imarah, Kitab Al-Imarah min Kanzi
Al-‘umal, Kumpulan Khutbah, Bacaan Al-Qur'an, Makna dan Keterangan, Hafalan
Surat-surat Pendek, Hafalan Doa, Hafalan Dalil-dalil, Ketaatan, Keta'dhiman,
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Kedisiplinan, Kerapian, Kesemangatan, Partisipasi dalam kegiatan pembelajaran,
Etika terhadap teman sejawat, Kelengkapan dan kerapian buku catatan, Kerjasama
dalam kelompok, Pencak Silat, Sepak Bola, Senam, dan Catatan dan Saran Wali
Kelas, dapat dilihat pada Gambar 4.106.
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Gambar 4.106. Implementasi Tambah Data Rapor Kelas 4.
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Gambar 4.107. Berhasil Tambah Data Rapor Kelas 4.

b. Edit Data Rapor Kelas 4

Pada menu edif data Rapor Kelas 4 ini guru dapat merubah/update data
Rapor Kelas 4 seperti Al-Qur'an Juz 1 s/d 17, Kitab Al-Haji, Kitab Manasik Al-
Haji, Kitab Al-Ahkam. Kitabah Al-Jihad, Kitab Al-Faraidl, Kitab Al-Imarah, Kitab
Al-lmarah min Kanzi Al-‘umal, Kumpulan Khutbah, Bacaan Al-Qur'an, Makna dan
Keterangan, Hafalan Surat-surat Pendek, Hafalan Doa, Hafalan Dalil-dalil,
Ketaatan, Keta'dhiman, Kedisiplinan, Kerapian, Kesemangatan, Partisipasi dalam
kegiatan pembelajaran. Etika terhadap teman sejawat, Kelengkapan dan kerapian
buku catatan, Kerjasama dalam kelompok, Pencak Silat, Sepak Bola, Senam, dan
Catatan dan Saran Wali Kelas, dapat dilihat pada Gambar 4.108.
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Gambar 4.108 Implementasi Edit Data Rapor Kelas 4.

Rapor Kelas4

Gambar 4.109. Data Berhasil Diedit

& Kelas 5
Halaman Kelas 5 adalah halaman untuk mengelola data rapor kelas 5. Yaitu
: tampil, tambah, dan edis. Ditunjukan pada gambar 4.110. berikut.
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Gambar 4.110. Implementasi Halaman Rapor Kelas5.

a. Tambah Data Rapor Kelas 5

Pada menu tambah Data Rapor Kelas 5 ini guru menginputkan Nis, Al-
Qur'an Juz 1 s/d 30, Kitab Hidayah Al-Mustafidz fi Al-Tajwid, Kitab Mabadi fi al-
Sharfi wa al-Nahwi, Bacaan Al-Qur'an, Makna dan Keterangan, Hafalan Surat-
surat Pendek, Hafalan Doa, Hafalan Dalil-dalil, Khutbah/Ceramah, Adzan dan
Iqamah, Latihan Mengajar, Ketaatan, Keta'dhiman, Kedisiplinan, Kerapian,
Kesemangatan, Partisipasi dalam kegiatan pembelajaran, Etika terhadap teman
sejawat. Kelengkapan dan kerapian buku catatan, Kerjasama dalam kelompok,
Pencak Silat, Sepak Bola, Senam, dan Catatan dan Saran Wali Kelas, dapat dilihat
pada Gambar 4.111.

oL |

1. Waten Pokok

LT S 2]
Al widm s AL st bl | et

im wiabadl P ol Shvmt wm - had

2 Pemafaman Konsep dan Frakikum

=




88

L s L
Agran i Lparian

1kt

3. Sikap dan Tingkeh Laku

e Y

ST ETEN

P SREET BaghatEn FoTEeaRray

S T KON S

Wl DAY (Y R INTIDOT S4400 N T
GAENSNT R T & B e

4 Wpgiakan EksbrakulduiznPengembangan Din
Tk i

gl By - L

B

5. Catatan dan Saran Wal kelas

Sqmpan

Gambar 4.111. Implementasi Tambah Data Rapor Kelas 5.
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Gambar 4.112. Berhasil Tambah Data Rapor Kelas 5.

b. Edit Data Rapor Kelas 5

Pada menu edit data Rapor Kelas 5 ini guru dapat merubah/update daia
Rapor Kelas 5 seperti Al-Qur'an Juz 1 s/d 30, Kitab Hidayah Al-Mustafidz fi Al-
Tajwid, Kitab Mabadi fi al-Sharfi wa al-Nahwi, Bacaan Al-Qur'an, Makna dan
Keterangan, Hafalan Surat-surat Pendek, Hafalan Doa, Hafalan Dalil-dalil,
Khutbah/Ceramah, Adzan dan lgamah, Latihan Mengajar, Ketaatan, Keta’dhiman,
Kedisiplinan, Kerapian, Kesemangatan, Partisipasi dalam kegiatan pembelajaran,
Etika terhadap teman sejawat, Kelengkapan dan kerapian buku catatan, Kerjasama
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dalam kelompok, Pencak Silat, Sepak Bola, Senam, dan Catatan dan Saran Wali

Kelas, dapat dilihat pada Gambar 4.113.
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Gambar 4.113. Implementasi Edit Data Rapor Kelas 5.
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Gambar 4.114. Data Berhasil Diediy

C. Kehadiran
Menu Kehadiran menampilkan data kehadiran. Seperti Di tunjukan pada
Gambar 4.115.

Kehadiran

Gambar 4.115. Implementasi Halaman Kehadiran.

4) Tampilan Halaman Guru
Tampilan Halaman Guru adalah halaman yang untuk menampiikan data
dari biodata guru. seperti ditunjukkan pada Gambar 4.1 16 sebagai betikut
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Biodata guru

Gambar 4.116 Implementasi Halaman Guru.

5) Tampilan Kelola Kegiatan
Tampilan yang berisi menu untuk Mengelola Kbm Malam , Kbm Subuh,
dan Kegiatan.

L. Kbm Malam
Tampilan Kelola KBM Malam adalah halaman yang berisi menu untuk

mengelola data dari KBM Malam menambahkan, dan merubah data dari KBM
Malam. Tampilan halaman Kelola KBM MALAM seperti ditunjukkan pada

Gambar 4.117 sebagai berikut.

KB Malam

Gambar 4.117. Implementasi Halaman KBM Malam.
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a. Tambah Data KBM Malam
Menu Tambah Data KBM Malam ini guru menginputkan Hari, Tanggal,

Surah, Dari Ayat, Sampai Ayat, dan Keterangan dapat dilihat pada Gambar 4.118.

Gambar 4.118. Implementasi Tamhbah Data KBM Malam.

KBM Malam

Gambar 4.119. Berhasil Tambah Data KBM Malam.

b. Edit Data KBM Malam

Pada menu edir data KBM Malam ini guru dapat merubah/updare data
KBM Malam seperti Hari, Tanggal, Surah, Dari Ayat, Sampai Ayat, dan
Kcterangan, dapat dilihat pada Gambar 4. 120,
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Gambar 4.120. Implementasi  Edir Data KBM Malam.

KEM Malam

Gambar 4.121. Data Berhasil Diedit.

2. Kbm Subuh

Tampilan Kelola KBM Subuh adalah halaman yany berisi menu untuk
mengelola data dari KBM Subuh menambahkan, dan merubzh data dari KBM
Subuh. Tampilan halaman Kelola KBM Subuh seperti ditunjukkan pada Gambar
4.122. sebagai berikul.




KBM Subuh

Gambar 4.122. Implementasi Halaman KBM Subuh.

a Tambah Data KBM Subuh
Menu Tambah Data KBM Subuh ini guru menginputkan Hari, Tanggal,
Hadis, Dari, Sampai , dan Keterangan dapat dilihat pada Gambar 4.123.

Gambar 4.123. Implementasi Tambah Data KBM Subuh.
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Gambar 4.126. Date Berhasil Diedit.
3. Kegiatan
Menu Kegiatan adalah menu yang menampilkan data kegitan PPM
NurMuhammad, yaitu : Hari, Tanggal, Nama Kegiatan, Keteranpan. Seperti
ditunjukan pada Gambar 4.127.

Gambar 4.127. Implementasi Halaman Kegiatan.
2 Weh Santri
1. Tampilan Login

Tampilan Login Apikasi adalah tampilan awal ketika pengguna yaitu santn
membuka aplikasi. Tampilan ini berisi form yang harus diisi santri untuk dapat
masuk ke dalam system web server. Tampilan login seperti ditunjukkan pada
Gambar 4.128 sebagai berikut.
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Gambar 4.128. Implementasi Halaman Login.
2. Tampilan Halaman /ndex
Tampilan halaman beranda pada web server adalah tampilan setelah
pengguna dapat Jogin ke dalam sistem. Tampilan fndex seperti ditunjukkan pada
Gambar 4.129. sehagai berikut.
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Gambar 4.129. Implementasi Halaman Index




3. Tampilan Halaman Santri

Tampilan halaman Santri adalah Tampilan yang berisi menu untuk
Mcnampilkan Biodata Santri, Rapor, dan Kehadiran.
Al Biodata Santr

Halaman yang berisi biodati dari santri yang telah berhasil login, ditunjukan
seperti pada Gambar 4.130.

GURY KEGIATAN

i

M C2006

Fanadhan &

@
g
T

LA ¥ani BT 08 BW 01 Fal

Ca1351113543

J A Yan AT 08 AW 01 Par

(61343337360

Gambar 4.130 Implementasi Halaman Biodata Santri.

B. Rapor
I. Kelas 1

Halaman yang berisi data Rapor Kelas | dari santri yang telah berhasil login,
ditunjukan seperti pada Gambar 4,141.
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Gambar4.131. Implementasi Halaman Rapor kelas 1.
2. Kelas 2
Halaman yang berisi data Rapor Kelas 2 dari santri yang telah berhasil login,
ditunjukan seperti pada Gambar 4.132.
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Gambar 4.132. Implementasi Halaman Rapor Kelas2.
3. Kelas 3

Halaman yang berisi data Rapor Kelas 3 dari santri yang telah berhasil login.
ditunjukan seperti pada Gambar 4.133.
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Gambar 4.133. Implementasi Halaman Rapor Kelas3.
4. Kelas 4
Halaman yang berisi data Rapor Kelas 4 dari santri yang telah berhasil login,
ditunjukan seperti pada Gambar 4.134.

Gambar 4.134. Implementasi Halaman Rapor Kelas4.
5. Kelas 5
Halaman yang berisi data Rapor Kelas 5 dari santri yang telah berhasil login,
ditunjukan seperti pada Gambar 4.135.
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Gambar 4.135. Implementasi Halaman Rapor Kelass.

s Kehadiran
Halaman yang berisi data Kehadiran dari santri yang telah berhasil login,
ditunjukan seperti pada Gambar 4.136.

Gambar 4.136. Implementasi Halaman Kehadiran.

4. Tampilan Halaman Guru

Tampilan Halaman Guru adalsh halaman yang berisi menu untuk
menampilkan data dari Guru. Tampilan halaman Guru seperti ditunjukkan pada
Gambar 4.137. sebagai berikut.
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Data Guru

Gambar 4.137 Implementasi Halaman Kelola Guru.
I Tampilan Kegiatan

Tampilan yang berisi menu untuk menampilkan data Kbm Malam , Kbm

Subuh, dan Kegiatan. Tampilan halaman Kegiatan seperti ditunjukkan pada
Gambar 4.148 sebagai berikut.
. Kbm Malam

Halaman KBM Malam adalah halaman yang menampilkan data KBM
Malam. Ditunjukkan pada Gambar 4.138.

=AREE LadTH

Data KBEM Malam

Gambar 4.138 Implementasi Halaman KBM Malam.
2. Kbm Subuh

Halaman KBM Subuh adalah halaman yang menampilkan data KBM
Subuh. Ditunjukkan pada Gambar 4.139.

Data KBM Subuh

Gambar 4.139. Implementasi Halaman KBM Subuh.
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3. Kegiatan
Halaman Kegiatan adalah halaman yang menampilkan data Kegiatan.
Ditunjukkan pada Gambar 4.140.

HemE

Data Kegiatan

Garmbar 4.140. Implementasi Halaman KBM Subuh.

D. Android
Merupakan Aplikasi Broadcasting Informasi Akademik yang digunakan
oleh santri, yaitu sebagai berikut :

1) Tampilan Login Aplikasi

Tampilan Login Apikasi adalah tampilan awal ketika pengguna yaitu santri
membuka aplikasi. Tampilan ini berisi form yang harus diisi admin untuk dapat
masuk ke dalam system. Tampilan Login seperti ditunjukkan pada Gambar 4.141
sebagai berikut.

Garnbar 4.141 Tampilan Login Aplikasi
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2) Tampilan Home Aplikasi

Tampilan Home Apikasi adalah tampilan awal ketika pengguna membuka
aplikasi. Tampilan ini berisi menu-menu utama dari aplikasi yaitu : Guru dan
Kegiatan. Tampilan Home seperti ditunjukkan pada Gambar 4,142 sebagai berikut.

Gambar 4.142. Tampilan Home Aplikasi
3) Tampilan Menu Guru
Tampilan Menu Guru adalah tampilan yang berisi Biodata guru. . Tampilan
Menu Guru seperti ditunjukan pada Gambar 4.143. Tampilan menu Guru.
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4) Tampililan Menu Home Kegiatan

Tampililan Menu Home Kegiatan adalah tampilan yang berisi menu dari
kegiatan yaitu : Kbm Malam, Kbm Subuh dan Kegiatan, Tampilan Menu Home
Kegiatan seperti ditunjukan pada Gambar 4.144, Tampilan Menu Home Kegiatan,

Gambar 4.144. Tampilan Menu Home Kegiatan.
a) Tampilan Menu Kegiatan
Tampilan Menu Kegiatan adalah tampilan yang berisi kegiatan PFM Nur
Muhammad. Tampilan menu Kegiatan seperti ditunjukan pada Gambar 4.145.
Tampilan Menu Kegiatan.
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Gambar 4.145. Tampilan Menu Kegiaian.
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b) Tampilan Menu KBM Malam

Tampilan Menuy KBM Malam adalah tampilan yang berisi KBM Malam
PPM Nur Muhammad. Tampilan menu KBM Malam seperti ditunjukan pada
Gambar 4.146. Tampilan Menu Kegiatan.

Gambar 4.146. Tampilan Menu KBM Malam.

c) Tampilan Menu KBM Subuh

Tampilan Menu KBM Subuh adalah tampilan yang berisi KBM Subuh PFM
Nur Muhammad. Tampilan menu KBM Subuh seperti ditunjukan pada Gambar
4.147. Tampilan Menu Kegiatan.
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CGambar 4.147. Tampilan Memu KBM Subuh.
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4.2. Pengujian
Setelah diimplementasikannya Breadcasting Informasi Akademik Pada
PPM MNur Muhammad Berbasis Client Server. Dilakukan pengujian terhadap

sistem.

4.2.1. Pengujian Fungsional Web Admin

Pengujian fungsional sistem dilakukan untuk menguji fitur-fitur yang ada
pada web admin Pengembangan Broadcast Informasi Akademik Pada PPM Nur
Muhammad Berbasis Client Server. Hasil pengujian fungsional web admin
ditunjukan dalam Tabel 4.1.

Tabel 4.1. Hasil Pengujian Fungsional Web Admin

Hasil
No Fungsi yang diuji

Berjalan | Tidak berjalan

1 Login wed Gura v
2 Tampil Data Santri &
3 Tambah Data Santri v
4 Eedit Data Santri S
5 Hapus Data Santri o
Tampil Data Rapor
6 v
Kelasl
; Tambah Data Rapor
Kelas | 4
8 Edit Data Rapor Kelasl v
Hapus Data Rapor
9 v

Kelasl




Tampil Data Rapor

| 10
Kelas2
ii Tambah Data Rapor
Kelas2
12 | Edit Data Rapor Kelas2
i3 Hapus Data Rapor
" Kelas2
i Tampil Data Rapor
Kelas3
i Tambah Data Rapor
Kelas3
16 | Edit Data Rapor Kelas3
- Hapus Daia Rapor
Kelas3
" Tampil Data Rapor
Kelasd
(9 Tambah Data Rapor
Kelasd
20 | Edit Data Rapor Kelas4
_21 ‘Hapus Data Rapor
Kelasd
- Tampil Data Rapor
Kelas5
5 Tambah Data Rapor
Kelas5
24 | Edit Data Rapor KelasS
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Hapus Data Rapor

& Kelas5

26 | Tampil Data Kehadiran

27 | Tambah Data Kehadiran

28 | Edit Data Kehadiran

| 29 Hapus Kehadiran

30 Tampil Data-Guru

31 Tambah Data Guru

32 | Edit Data Guru

33 Hapus Data Guru

Tampil Daia KBM

34 il
Tambah Data KBM

= Malam

36 | Edit Data KBM Malam

37 | Hapus Data KBM Malam

38 Tampil Data KBM Subuh
Tambah Data KBM

+ Subuh

40 | Edit Data KBM Subuh

41 Hapus Data KBM Subuh

42 | Tampil Data Kegiatan

43 Tambah Data Kegiatan

44 Edit Data Kegiatan
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45 | Hapus Data Kegiatan P

Dari hasil pengujian fungsional web admin menunjukkan bahwa fitwe-fitur
yang ada pada sistem dapat berjalan dengan baik.

4.2.2. Pengujian Fungsional Web Guru

Pengujian fungsional sistem dilakukan untuk menguji fitur-fitur yang ada
pada web guru Pengembangan Broadcast Informasi Akademik Pada PPM Nur
Muhammad Berbasis Cliens Server. Hasil pengujian fungsional wed guru
ditunjukan dalam Tabel 4.2,

Tabel 4.2. Hasil Pengujian Fungsional Web Guru.

l Hasil
No Fungsi yang diuji

Berjalan | Tidak berjalan

1 Login web Guru v
2 Tampil Data Santri v
3 Tampil Data Rapor
Kelasl Y
i Tambah Data Rapor
e
Kelasl
5 | Edit Data Rapor Kelasl v
Tampil Data Rapor
6 v
Kelas2
g Tambah Data Rapor
Kelas2 ¥
8 | Edif Data Rapor Kelas2 v

Tampil Data Rapor
Kelas3
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Tambah Data Rapor
kelas3

Edit Data Rapor Kelas3

Tampil Data Rapor
Kelas4

A Tambah Data Rapor
Kelas4

14 | Edit Data Rapor Kelasd4

(5 Tampil Data Rapor
Kelas5

- Tambah Data Rapor
Kelas5

17 Edir Data Rapor Kelas3

18 Tampil Data Kehadiran

19 | Tampil Data Goro
Tampil Data KBM

20
Malam

43 Tambah Data KBM
Malam

22 | Edit Data KBM Malam

23 Tampil Data KBM Subuh

5 Tambah Data KBM
Subuh

(25 | Edit Data KBM Subuh
26

Tampil Data Kegiatan
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Dari hasil pengujian fungsional web guru menunjukkan bahwa fitur-fitur
yang ada pada sistem dapat berjalan dengan sempurna.

4.2.3. Pengujian Fungsional Web Santri
Pengujian fungsional sistem dilakukan untuk menguji fitur-fitur yang ada
pada web santri Pengembangan Broadcasi Informasi Akademik Pada PPM Nur
Muhammad Berbasis Client Server. Hasil pengujian fungsional web santri
ditunjukan dalam Tabel 4.3.
Tabel 4.3. Hasil Pengujian Fungsional Web Santri.

"~ Hasil
No Fangsi yang diuji

Berjalan | Tidak berjalan

1 Login web Santri v
6 Tampil Data Santri <
Tampil Data Rapor
Kelas] v
| Tampil Data Rapor
Kelas? ¥
Tampil Data Rapor
Kelas3 v
Tampil Data Rapor
Kelasd p
Tampil Data Rapor
v
Kelass
Tampil Data Kehadiran P
Tampil Data Guru o
Tampil Data KBM
3 v
Malam
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Dari hasil pengujian fungsional aplikasi menunjukkan bahwa fitur-fitur
yang ada pada sistermn dapat berjalan dengan sempurna.

4.2.5. Pengujian Sistem Operasi

Pada tahapan pengujian aplikasi bagian android ini dilakukan dengan
menggunakan beberapa sistem operasi. Dimana pengujian ini dilakukan umtuk
mengetahui tingkat keberhasilan dalam bagian android. Dan berikut adalah tabel
hasil pengujian dari pembuatan aplikasi menggunakan beberapa system operasi
yang ditunjukan pada Tabel 4.5 dibawzah ini.

Tabel 4.5 Hasil pengujian pada beberapa sistem operasi

Android
Android Android
4.0
Proses 4.4.2 £.0.0
{lec Cream
(KitKat Lodi
Sandwich) ) ( pop)
Login Aplikasi v v v
Menu Utama v v v
Tampil data gutu v | A
Menu Kegiatan v v y
M ilkan data kbm
enampi ” J J
malam
- Menampilkan data kbm 4 J 3
subuh
Menampilkan data kegiatan ~ ¥ J
Keterangan
\ : sesuai

x o liduk yevuoel
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Pada hasil pengujian aplikasi dengan menggunakan 3 sistem operasi yang
berbeda, semua tampilan dan fungsi aplikasi dapat berjalan 100% pada 3 sistem
operasi yaitu sistem operasi Android Jelly Bean, KitKat, dan Lolipop.

4.2.6. Pengujian Terhadap Pengguna
Untuk mengetahui respon pengguna terhadap aplikasi yang telah dibuat oleh
penulis, maka penulis mengajukan pertanyaan seperti pada tabel 4.6.

Tabel 4.6 Hasil pengujian terhadap pengguna

> Jumiah Penilaian Responden
No. ‘ertanyaan
B CB C K
1 Bagaimana tampilan aplikasi ini 7 2 4 4
2 | Bagaimana kinerja aplikasi ini 7 5 5
3 | Apakah aplikasi ini mudah digunakan ? 4 S i
» Bagaimana struktur menu pada aplikasi . ’ :
ini 7
Apakah aplikasi ini dapat membantu
S | dalam pengambilan keputusan pembelian 8 2
mobil keluarga ?

Keterangan ;
B : Baik
CR :Cukup Baik
C :Cukup
K. Kurang
Jumiah Responden ! 10 Orang

L. Berdasarkan pertanyaan nomer | (satu), 10 orang yang dilakukan survey
tentang tampilan aplikasi sistem pendukung keputusan ini 2 orang
mengatakan baik, 4 orang mengatakan cukup baik dan 4 orang mengatakan
cukup.




5L

BABYV

PENUTUP

Kesimpulan

Pembuatan Aplikasi Pengembangan Broadcasting Informasi Akademik di

PPM Nur Muhammad Berbasis Client Server adalah untuk memudahkan proses
pembagian informasi akademik yang ada di PPM Nur Muhammad. maka
kesimpulan yang dapat diambil adalah :

5.2.

Dari hasil pengujian fungsional Web Admin, Guru , dan Santri, hasil yang
diperoleh adalsh semua fungsi dapat berjalan dengan baik.

Dari hasil pengujian fungsional Aplikasi Client Android , hasil yang
diperoleh adalah semua fungsi dapat berjalan dengan baik

Pada pengujian sistem operasi disimpulkan bahwa semua fungsi Aplikasi
Mobile Pengembangan Broadcasting Informasi Akademik di PPM Nur
Muhammad Berbasis Client Server becjalan dengan baik dari OS fce Cream
Sandwich sampai Lollipop.

Dari pengujian terhadap pengguna / user dapat ditarik kesimpulan Aplikasi
Mohile Pengembangan Broadcasting Informasi Akademik di PPM Nur
Muhammad Berbasis Client Server diterima dikalangan Santri dan Gur
pada umumnya, karena tingkat presentase penilaian oleh responden baik
20%, cukup baik 40%, dan cukup 40 %.

Saran

Penulis memberikan saran untuk pengambang aplikasi ini adalah :
Memperbaiki desain web dengan menggunakan codeigniter dan tempalate
yang lebih baik.

Memperbaiki desain Client android dengan menggunakan material design
sehingga tampilannya menjadi lebih baik.

Menambahkan session pada aplikasi Client android sehingga bisa
menmpilkan data biodata santri, rapor, dan data kehadiran masing-masing

santri.
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4, Menambahkan Menu Santri pada Clien/ android yang menampilkan data
Biodata Santri, Rapor dan Kehadiran.
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Lampiran : Source Code Login Web

<IDOCTYPE hmml~
<htm) lang="en">

<head>

<meta charser="uf-§">

<meta hitp-equiv="X-UA-Compatible" content="TE=edge">

<meta name="viewpa1" content="width=device-width, initial-scale=1">
“title-Login Admin</title>

<l— C88 —
<link rel="styleschest"
href="http://fonts.googleapis com/css Mamily=Roboto:400,100,300,500">
<link rel="stylesheet” href="assets'bootstrap/css/boosirap.min.css">
<link rel="stylesheer” href="assets/font-awesome/css/font-awesome.min.css™>
<link rel="stylesheet" href="assets/css/form-elements css™=
<link rel="stylesheet" href="asscts/css/style csa">

<t— HTML3 Shim and Respond.js IE8 support of HTMLS elements and media queries ->
<l WARNING: Respond.js doesn't work if vou view the page via file:// -
<I--if It IE 9]>
<geript sro="hitps://oss. maxcdn.com/libs/ htmiSshiv/3. 7 O/htmiSshiv.js™></script=
<script sre="htips://oss.maxcdn.com/libs/respond.js/1 .4.2/respond. min, js">=/script>
<l[endif]--=

<l— Favicon and touch icons -->

<Jink rel="shortcut icon" href="assets/ico/favicon.png"=

<Jink rel="apple-touch-icon-precomposed” sizes="144x 144" href="assets/ico/apple-touch-
icom=144-precomposed. pog™>

<link rel="apple-touch-icon-precomposed” sizes="114x1 14" href="assets/ico/apple-touch-
icon- | l4-precomposed pog™™>

<link rel="apple-touch-icon-precomposed” sizes="72x72" href="assets/ico/apple-touch-
ieon-T2-precomposed.png™>

<Jink rel="apple-touch-icon-precomposed” href="assets/ico/apple-touch-icon-57-
precomposed.png">

<head=




“body>

<f== ToOp cONtent -
<div class="top-content™~

<div ¢lass="immer-bg">
<div ¢lass="container™>

<div class="row">

</div>
<div class="row">
<giv class="col-sm-6 col-sm-offset-3 form-box">
<div class~"form-top">
-=div elass="form-top-lefi"=
<h3=<strong>Login PPM Nur Muhammad</strong>-<h3>>
<p>Enter your username and password to log on:</p>
<fdiv=
<diy class="form-top-right">
<i class="fa fa-key"==/i>
=/div>
<fdiv=>
=div class="form-bottom">
<form role="form™ action="exe _login.php"
method="post" class="login-form">
<div class="form-group">
<label class="sr-only" for="form-
username">Username</label>
<input type="text" name="usetname"
placeholder="Uscrname..." class="form-username form-control" id="form-username">
<idiv>
<div class="form-group™>=
<label class="sr-only" for="form-
password">Password</label>
<input type="password"” name="password"
placeholder="Password..." class="form-password form-control" id="form-password">
<fdiv>
<button type="submit" class="btn">Sign
inl<‘buttom=




<form=>
<idiv=
<fdiv>
=fdiv=

<'div>
~fdiv-

</div>

=!-- Javascript —=

<script src="assets/jsjquery-1.11. 1 .min js"=</script>
<script sro="asscivbootstrapljsbootstrap.min js"</script=
<eript sre="assets'js/jquery backstretch.min, js"></script>
<script sre="assets/js/scripis js"></script>

<l=[if It [E 10]=
<script src="assets/js/placeholder. js"></script=

<I[endif}—>

<body>

</htmi>




Lampiran : Source Code Index Web Admin

<IDOCTYPE himl=

<hmm! lang="en">

<?php include"config.php"; 7

=?php include" seasion.php”; T
<?php melude"heder].php"; 7=

<hody:>
<div id="wrapper™-

<!— MNavigation —=
<nav class="navbar navbar-inverse navbar-fixed-top" role="navigation">
<[— Brand and toggle pet grouped for better mobile display —>»
<div class="navbar-header">~
<butten type="button" class="navbar-toggle" data-toggle="collapse” daia-
target=" navbar-ex!-collapse"=>
<span class="sr-only">Toggle navigation</span>
<span class="icon-bar"></span>
<span class="icon-bar">/span™
<zpan class="icon-bar"></span=
<buttomz=
<a class="navbar-brand"” href="index2.php"=Admin<a>=
</div=
=}-= Top Menu Heis ==
<ul class="nav navbar-right tfop-nav">

<ii class="dropdown'>
<3 href="#" class="dropdown-toggle" data-toggle="dropdown"=<i class="fa fa-
user'></i> <?php echo Susemame; ;7> <b class="caret"></b></a>




<ul elasg="dropdown-menu">

<1i class="divider"=li>
<li>
<a hrof="index.php™><i class="fa fa-fw fa-power-of"=/i> Log Out=/a~
</l
<ful>
<=
<ful=
<!1- Sidebar Menu Tterms - These collapse Lo the responsive navigation menu on small
SGreens —=
<gdiv class="collapsc navbar-collapse navbar-ex|-collapse™
<nl class="nav mavbar-nay side-nav"=
<li class="petive"™
=g hret="index? php"=<i class="fa fa-fw fa-deskiop™></i> User</a>
<=
=l
<a href="javascript:;" data-toggle="collapse" data-target="#demo">i class="fa
fa-user"=</1> Santri <1 class="fa fa-fw fa-carel-down">=/i=</a>
<ul id="demo" class="collapse">
<qi=
<a href="view _santri.php™>Biodam Santri</a>

=M=
<=

<a href="view_kelas|.php">Rapor kelas 1</a>

==
<liz=

<a href="view_kelas?.php">Rapor kelas 2</a>

=fli=
<li>
<a href~"view_kelasl.php">Rapor kelas 3<a>

<fli>
=]i=




<z href="view_kelasd php™>Rapor kelas 4</a>

< i
<li
=g href="view kelas3.php">Rapor kelas 5<fa>

=/li=
<]j=
< href="view kehadiran php">Kehadiran</a>
==
<ul=
=iz
<li=
=g href="view _guruphp"=<i class="fa fa-user"/i> Guru</a>
<=
=iz
=a href="javascript:;" data-toggle="collapse” data-target="+coba =i class="fa
fa-fw fa-table™></i> Kegiatan <i class="fa fa-fw fa-caret-down"=</i~l/a>
=yl id="coba" class="collapse">

<li=

<a href="view_kbm_malam php">KBM Malam-</a>
=fli>
<]j=

<g href="view_kbm_subuh php">KBM Subuh</a>
=/i=

<|j=

<a href="view kegiatan. php™>Kegiatan</a>

<fli>
<ful=
<fli=

<ful>
<fdive

<1/ navbar-collapse -->
</nay>




<div id="page-wrapper"=

<Iahle class="table table-bordered table-hoyer=

<thead>
<tr>=
<th>Username</th>
<th>Password-=/th>
<th=Hak akses-</'th>
<th=opsi</th>
<=
<fthead=
<Iphp
include”config php";
Fquery=mysql query("select *
from user");
while
(Sdata=mysql_fetch_array (Squery))
{
echo "
<>
<td>%data[username] <td>
<1d>$data] password) <id>
<td>$datafakses] </td>
<td>=a

hrof=\"delete.php?id=8dataluser id]\" "?> onClick="return confirm('Apakah anda vakin?');">
<Tphp echo "ILAPUS ||

<8
href=\"exe_update php7id=$data[uzer id[\">EDIT</4d>
<ftr=":
1
echo "<table=";

=
<pd><a href="tambahmobil php™>Tambah Data</a><id>




<fdiv
o £ FOW =2

<div=
<l-- / container-fluid -->

</div>
<l /#page-wrapper -

<fdiv>
<<l— (HPWTappET —=

<l jQuery >
<goript sre="|a/jquery.js"></script>

<l-- Bootstrap Core JavaScript ==
<acript src="js/bootstrap.min.js"=</script>

<l— Morris Charts JavaScript —>

<seript sre="js/plugins/morris‘raphael.min.js"></script>
<seript sre="js/pluging/morris/morris. min. js"></script>
=script sre="je'plugins/morris/morris-data.j 5" ></script=>

<oy

<{html>




Lampiran : Source Code Index Web Guru

<IDOCTYPE html>

<htm| lang="en">

<?php include"configphp™; 7>

<Iphp include"session.php"; 7>
<7php include"heder |_php": 7>

<body=

<div id="wrapper">

<! Navigation —>
<nav class="navbar navbar-inverse navbar-fixed-top” role="navigation"
<l= Brand and topgle get grouped for berer mobile display —=
=div class="navbar-header">
<button type="button" class="navbar-toggle" data-toggle="collapse" data-
target-".navbhar-ex1-collapse™-
<gpan class="sr-only">Toggle navigation</span>
<span class="icon-bar"></span=>
<gpan class="1con-bar"></span=
<span class="icon-bar"></span~>
=/button=
<a class="navbar-brand" href="index3.php"=>Curu</a>
</div=
<l— Top Menu Items —
<l elass="nav navbar-right top-nav™>

<li class="dropdown"=
<a href="#" class="dropdown-toggle” data-toggle="dropdown "= class="fa fa-
user"></i> <Pphp echo Susemame; ;7> <b class="caret"></b></a~
<l elass="dropdown-menu™>

<l class="divider"=></li>
<li=
=g href="index php"=<i class="fa fa-fw fa-power-off"></i> Log Out<Va>




<ful=
<>
<ful=
<1-- Sidebar Memu Ttems - Thest collapse to the responsive navigation menu on small
screens --=
<div class="collapse navbar-collapse navbar-ex1-collapse™>
<ul elase="nav navbar-nay side-nav'">

<li=
<a href="javascript:;" data-toggle="collapse" data-target="#demo™><i class="fa
fa-user"></i> Santri <i class="fa fa-fw fa-caret-down"></i></a>
<ul id="dema" class="collapse™>
<=
<p href="view santri puru php"=Biodata Santri</a>
<ili=
<li=
<g href="view kelasl guru.php™>Rapor kelas 1<'a>
<fli=
i
<a href="view kelas? guru.php">Rapor kalas 2</a>
=/li>
<it=
<a href="view_kelas3_guru.php">Rapor kelas 3</a>
i
<]j>
<a href="view_kelasd guru php">Rapor kelas 4</a>
</li=
<li=
<a href="view _kelas5 puru.php">Rapor kelas 5</a>
</li=
<Ji=
<n hrel="view_kehadiran puru.php">Kehadiran</a>
=dli=
<ful>
<fli=
<li=
<a href="view_guru_guru.php"=>=i class="fa fa-user"></i= Guru</a=




</li>
<li=
<a href="javascript:;" data-toggle="collapse" dala-targe(="#coba"><i class="la
fa-fw fa-table"></i> Kegiatan <i class="fa fa-fw fa-caret-down">=</i=</a>
<ul id="caba" clase="collapse'>
<ti=
<a href="view kbm malam guru.php"=KBM Malam</a>
<fli=
<li=
<a href="view_kbm_svbuh_guru.php"~KBM Subuh</a=
<{li=
<Ji=
<a href~"view kegiatan guru.php">Kegiatan</a>
<y
<ful>
<=

=ful=
=fdiv=

<l-- [ navbar—collape >
<fmav>

<div id="page-wrapper">

<div class="row">
<div class="col-lg-12">
<h2>Biodata Santri</h2>

<gdiv class="tahle-responsive'>
<table class="table table-bordered table-hover"-
<thead=
<=
~th>Nis</th>-
<th>Nama</th>
<th=Jenis Kelamin</th>




<th>Tanggal Lahir<th=
<th>Golongan Darah</th>

<fthead-
<thody>

Squery = mysql_query("select * from santri "),

Sno=1;

while ($data = mysql_fetch_army($Squery)) {

Oz

<E=

<pd><php echo $data['nis']; T~</d>
<td><7php echo $datal'nama_siswa']; T-<d>
<td=<7?php echo $dara]jenis_kelamin']; 7=</td>
<td=<7php echo Sdata[tempat_lahir']; 7==/td>
<id=<7php echo Sdaa] tamggal lahir]; T=</\d=
<id=<7php echo $data['zolongan_darah’); T><Ad>
<td=><Pphp echo $data["alarat’]; ?></td>
<td=<7Tphp echo $data['no_telp’]; T</td>
<td=="Tphp echo $data["ayah’]; T=</td>
<td><7php echo Sdata['ibu']; 7></td>
<td=<7php echo $datal‘alamar_orma]; 7><id>
<1d=<Tphp echo $datal'no_telp ortw]; 7=<td~

<Iphp




T

</tbody>
<fable>
<fdiv>
<jdiv>

<idiv>

</div=

<l oW —=

“</div>

<1 /eontainer-fluid —>

<fdiv=
<1-- /#tpage-wrapper —>

=div=

<=l-- fwrapper -

<= jQuery --=
<gerTipt sre="js/yuery. ja"></script>

<!-- Bootstrap Core JavaScript --=>
<script sre="jsbootstrap.min.js"=</script>

<] Morris Charts JavaScript —>

<oy

<thiml>

<geript sre="js/plugins/morris/raphsel. min. js"></script>
<geript sre="js/plugins/morris/morris.min.js"></script>
<gcript src="js/plugins/morris/morris-data.js"™></script=

I




Lampiran : Source Code Index Web Santri

[ <?php

mcludeconfig php');

{f tempat inchuda{header.php);
include {"hedersantri.php');

T

<font size="8""<panter> <h1=PPM NLIR MUHAMMAD</hl>= </center>=</font>

<div id="slides-contamer” class="slides-container width">
<div id="slides">
<gdiv>

<img src="images/ppm_jpg" alt="Flaceholder image" />
<h2>PPM Nur Muhammad ~h2=
<p>Membeniuk Generus yang Berakhlakul karimah, Berilmu, Faham agama, dan

Mandiri. Untuk meneruskan perjuangan Qur'an, Hadits, Fama'ah [la Yaumil Qiyamah.<strong>
“Menjadikan Sarjana yang Mubaligh, Mubaligh yang Satjana"</strong>.</p>

<fdiv=

<div=
<h2>[Tave fim with slides!-/h2=>




<p>These slides can contain anything a webpage can! HTML, Javascript, images,
tlach or whatever! They're completely easy to edit and add to as well, no need to bother editing
or even going anywhere near some confusing Javascript files, simply add a
&ldivégtdlt/divi&es tag with your slider content to the "slides" container and an oxtra slide
contral - it takes just seconds to dol<ip>

<fdiv=

=idiv>
<div class="controls"=<span ¢lass="|FlowNexl" —<span>Next</span></span>—=<span
class="jFlowPrev"><span>Prev</span></span></div>
<div id="myController” class="hidden™=
<I— COPY AND PASTE SLIDE CONTROL FOR EACH NEW SLIDE
==
<span class="jFlowControl">Slide |</span>
<span class="jFlowControl">5lide 2</span->
<fdiv>
=/div=

<div id~"body" class="width">

<gection id="content" class="two-column with-right-sidebar™>

=article=

<h2>PPM Nur Muhammad-</h2>

<div elass="article-info">Posted on <time datetime="2016-
0 1-0%8"=8 Januari 2016</time><a href="#" rel="author"></a>=</div=>




<p>Pondok Pesantren Mahasiswa (PPM) Nur Muhammad berdiri sejak 21 september
201 [ yang heralamatkan di Tirto Utomo Gg.4 no 58a-58b Malang Jawa Timur, PPM Nur
Muhammad berada dibawah naungen yayasan syihab Nasrullah  JL.Raya kebonsari no 22
RT/02 RW01 Kota Malang Jawa Tinuwe  yang menaungi Pondok Pesantren Bani Syihab |,
Pondok Pesantren Mahasiswa Nur Muhammad, Pondok Pesantren Mahasiswa Baitul Jannah
dan Pondok Pesantren Mahasiswa Al-Kautsar . Tujuan dari PPM Mur Muhammad yaitu
membentuk generasi yang berakhlaloul kharimah,berilmu,paham agama , dan mandiri untuk
meneruskan perjusangan gurah hadist ila yaumil giyamah, sast ini jurnlah santri PPM Nur
Muhammad berjumish 50 orang . yang merupakan mahasiswa aktif di perpuruain tinggi vang
ada di malang.</p=

</article>

<section=

<aside class="sidebar big-sidebar right-sidebar™

<ul>
<li=
<hd4>Kontak Person</hd>
<article=

<p> <stronpg=CP : Abdul Sodig (085755971735 y</strong> </p>
<p><strong>Alamat : JI. Tirto Utomo Gg TV No.58 A,
Landungsary, Malang</sirong></p=
<p<srong=kKampus terdekat : UMM Kampus 111
<fsirong=</p=




<farticle>

<M
<l
</aside>
“<div class="clear"=</div>
<Idiv>
<footer=

<p>COPY RIGHT PPM NUR MUHAMMAD @2016</p>

</footer>
<idiv=




Lampiran : Source Code Login Android

package com.ta tugasakhir;

impodt org.jsom.*;

import com.loopi.android http. AsyncHttpClient;

import com. loop].android. http. AsyncHitpResponseHandler;
import com.loopj.android http JsonHupResponseHandler;
import com.loopj.android http. RequestParams;

import android.app. Activity;

import android.content. Context;

import android.content. Intent;

import android.content. SharedPreferences;
import android.os.Bundle;

import cZ.msehera.android hitpelient Header,
import android.view. View;

tmport android. view. View OnClickListener,
import android. widget. Burton;

import android. widget EditText;

pnpornt audroid. widget, TextVicw,

import android. widget. Toast,

public ciass LoginActivity extends Activity implements OnClickListener {
AsyncHitpClient restClient = new AsyncHttpClient{);
{f SharedPreferences prefs = this.getSharedPreferences("com tatugasakhir”,
Context MODE_PRIVATE);

EditText usemameEdiiText, passwordEdiiText;
TextView emor;
Burton login, cancel,




try §
if
(response get result"pequals"success™)) {
# Menulis state

ke storage lokal
[

SharedPreferences. Editor editor = getPreferences(MODE_PRIVATE edit();
.

editor. putString( "username”,
response_petISONObject{"data" ). getSiring( "username));
lll'ln'

editor. putString( "password",
response.get/SONObject("data"). getString("password") );
i

editor. putlnt{"uid", response.getliSONObject{"data").getInt("user id"));

/I PIndah
activity
Intent i = new
Intent{getApplicationContext(), Home Activity.class);
startActivity(i};
finish();
3 else |
Tpast makeText{getBaseContext(), "Login failed."”,
Toast. LENGTH_LONG).show(}:
H

} cateh (JSONException ¢}
/f TODO Auto-generated
catch block

Toast.makeText{getBaseContexi(), "ISON Error”, Toast LENGTH LONG).showt);

e.printSiack Trace();

s
break:




*case R.id.bin cancel;

break;*/
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