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ABSTRAK

Banvaknva  tindakan kviminalitas seper(i pencuvian dan perampokan pada
setiap rumah. Hal rersebut membuat pemilik rumuah tidak nyaman, selain itu
tindakan kriminalitas pencurian dan perampokan sungat banyak yang pelakunya
sulit ditemukon dikarenakan kurang huainva bukti yang ada.  Tindakan
kriminalitas tevsebut dapat terjadi dikarenakan tingkat keamanannya yang lemah.
Di era digital ini memang seharusnya ada sistem vang selidaknya dapai
membantu tingkat keamanan dalam rumah. Sehingga pemilik rumah tidak was —
wus ketika dia tidak berada di rumah.

Sistem yong dibangun pada penelilian ini merupakan perangkal lunak
pendeteksi gerakan berbasis deskiop dengan menggunakan Viswal Studio 2010
dan mobile dengan mengzunakan Eclipse Luna yang dapat dioperasikan di sisiem
aperasi Windows beserta aplikasi androidnya yang akan dioperasikan di
smariphone. Sistem pendeteksi gerakan ini berjalan dengan model Client Server
dimana untuk aplikasi vang bertindak sebagai servernyva adaleh aplikasi
desktopnva kemudian untuk client adalah aplikasi yang bereda pada smartphone
android.

Hasil dari penelitian ini berupa perangkal lunak vang dapat membantu pthak
berwajib dalam penvelidikan kasus pencurign, dimang aplikasi ini sudah dapat
menangkap adanya sebuah pergerakan yang lewal pada kamera, seria aplikasi
sudah mampu di integrasikan ke android dengan berupa notifikasi pemberitahuan
kepada pemilik rumah dengan presentase keberhasilan 93%,

Kata kunci : Motion Defection, Frame Difference. Background Substraciion,
Komputer Vision, Metode Motion Detection, Aforge. Net
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BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Scjauh ini, dari sisi kcamanan yang dimiliki oleh sistem CCTV ternyala
belum dapat mendeteksi adanya pergerakan yang telah tertangkap kamcra yang
kemudian dara tersebut dikirimkan ke sisi aplikasi lain schagai informasi.
Berdasarkan wawancara kepada ibu Sri Utami selaku warga perumahan Riverside
Kota Malang, sistem keamanan rumah yang memanfaatkan teknologi CCTV
ternyata masih banyak kekurangan dari segi dokumentasi datanya. Dimana di era
digital i1 memang seharusnya ada sistem yang setidaknya dapat membantu
tingkal keamanan. Sehingga dari segi dokumentasi data lebih efektif dan efisien.
Penjelasan dari segi efektif pada penelitian ini adalah pada segl penyimpanan
datanya tidak hanya disimpan pada sar tempat penyimpanan sehinppga
dokumentasi data lebih aman, misalnya ketika ada seseorang yang sengaja
merusak CCTY tetapi data tetap ada dan tidak terhapus.

Salah satu implementasi sistem keamanan adalah menggunakan metode
Frame Difference untuk mendeteksi adanya sebuah pergerakan, Metode ini
dipakai karena sangat sensitif terhadap pergerakan. Dengan metode ini, maka
akan mampu mendeteksi gerakan yang lebih sensitif dari sistem yang dimiliki
CCTV, dari permasalahan yang timbul, membuka mata penulis untuk terjun dan
memberi  gagasan dan  implementasi  dalam membongkar satu demi satu
permasalahan i, dan menurit penulis permasalahan it tmbul tdak lain dar
kurangnya cara, kurangnya ide uniuk menangani sistem yang menurut penilis
kurang lengkap.

Oleh karena iw, penulis membuat sebuah program sistem keamanan
dengan mendeteksi pergerakan yang ditangkap oleh kamera. Program yang
direncanakan dapat merekam atau menangkap kejadian vang terjadi ketika
pemilik rumah sedang tidak berada di rumah. Program ini merekam atau
menangkap gerakan orang yang masuk ke dalam rumah seseorang yvang hasil
rekaman tersebut akan menjadi dokumentasi data pemilik rumah.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang teluh diuraikan, maka permasalahan
yang dibahas dalam penelitian ini adalah:
|. Bagaimana cara menerapkan metode frame difference pada Csharp.Net ?
2. Bagwimana proses implementasi metode frame difference untuk detcksi
gerakan pada Crharp, Net ?




1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah pada penelitian ini adalah :

1. Kelemahan dari sistem pada penelilian ini adalah pada kandisi cahaya
yang uunmim sistem tidak dapat menemukan adanya pergerakan.

2. Program mengharuskan pemakaian internet.

3. Program hanya berjalan pada sistem opcrasi minimal Windows YP untul
servernya dan untuk clienmya hanya dapat berjalan pada sistem operasi
minimal Android Ice Cream Sandwitch (AP versi 14) .

4. Sistem pada penelitian ini belum dapat membedakan pergerakan munusia,
hewan, atau benda.

1.4 Manfaat

Manfaat dari penclitian ini adalah sebagai berikut:

I Membantu  pemilik  rumah untuk  mendokumentasikin data  yang
tertangkap vleh 1P Camera.

2. Memberikan informasi kepada pemilik terkait dengan kondisi rumahnya.

1.5 Tujuan
Tujuan dari penelitian ini adalah sebhagai berikur:
I, Dapat diterapkannya metode frame difference pada CSharp NET.
2. Dapat diterapkannya system deteksi perakan dengan metode Frame
Difference
1.6 Metodologi Penelitian
1.6.1 Objek Penelitian

Objek penelitian yang di ambil penulis adalah kasus — kasus
pencurian vang terjadi pada ramah — rumah mewah.

1.6.2 Data atau Variabel yang Dipunakan
Drata yang digunakan dalum penulisan laporan skeipsi ini adalah
I, Data Sckunder

Dilakukan dengan memperoleh data vang dikumpulkan referensi
yang berasal dari buku-buku serta contoh penulisan ilmish
lainnya yang berkaitan dengan masalah penelitian.

2. Data Primer

[hlakaukan dengan memperoleh data vang diambil langsung
pada saal penelitian berupa objek yang tertangkap oleh sistemn.




1.6.3 Metode Pengumpulan Data

Dalam melaksanakan penelitian penyusunan melakukan teknik-
teknik pengumpulan data berupa:

1. Studi kepustakaan

Pengumpulan data dan pencarian informasi dilakukakan dengan
menelaah buku yang terdapat di perpustakaan, bullletin dan
sumber-sumber lain yang berkailan dengan penelitian ini.

1.7 Sistematika Penulisan
BAB I PENDAHULUAN

Pada bab imi berisi tentang Latar Belakang, Runmusan Masalah,
Pembatasan Masalah, Identifikasi Masalah, Maksud dan Tujuan Penelitian,
Manfaat Penelitian, Kegunaan Penelitian, Sistematika Penulisan, dan
Hipotesis penelitian.

I.1 Latar Belakang Masalah.

1.2 Rumusan Masalah.

1.3 Batasan Masalah

1.4 Manfaar.

1.5 Tujuan

1.6 Metodologi Penelitian
1.6.1  Ohjek Penulisan.
1.6.2  Data atan Variabel yang Digunakan.
1.6.3  Metode Pengumpulan Data.
1.64 Hipotesis.

1.7 Sistematika Penulisan.

BAB Il TINTAUAN PUSTAKA

Pada sub bab ini bersi rangkuman dan analisis jurnal yang berkaitan
dengan penelitian, teori pendukung Sistem Pendeteksi Pergerakan,

1.1 Penclitian Terkait

LIl Deteksi Gerak dengan Menggunakan Metode Frame
Difference pada IP Camera

1.2 Dasar Teorl
1.2.1 Motion Detection
1.2.2  Metode Frame Difference.
1.2.3  Algoritina Frame Difference.
1.2.4  Visual Csharp (C#).




1.2.5  Java
1.2.6 PHE.
BAB IIl ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada sub bab ini berisi analisis dan perancangan Sistem Pendeteksi
Pergerakan yang dibangun oleh penulis.

2.1 Amalisis.

2.1.1 Sistem Terdahulu atan Sistcm Saat Ini.

2.1.2  Sistem yang Akan Dibangun.

2.1.3 Kebutuhan Perangkat.

2.2 Perancangan

2.2.1 Desain Sistem.
2.2.1.1 Diagram Blok.
2.2,1.2 Arsitektur Infonmasi,
2.2.1.3 Teknologi yang Headak Dikembangkan.

222 Databuse.
2.2.2.1 Tahel.

223 Flowchart.
2.2.3.1 Frame Difference.
2.2,3.2 Sisiem.
2.2.3.3 Penjadwalan,

224 Layout

BAB 1V IMPLEMENTASI DAN PENGUIJTIAN
Pada sub bab ini berisi implementasi serta pengujian Sistemn
Pendeteks: Pergerakan vang dibangun oich penulis.
4.1 Hasil Implementasi.

4.1.1  Hasil Implementasi Metode Frame Difference pada aplikasi di
sisi server

4.1.2 Hasil Implementasi Notifikasi Pergerakan pada Aplikasi Client
4.2 Pengujian.

4.2.1 Pengujian Fungsionalitis Server

4.2.2 Pengujian Fungsionalitas Client

4.2.3 Pengujian Scnsifitas Gerakan Terdeteksi

424 Pengujian Jarak Gerakan Terdeteksi

4.2.5 Pengujian Kelavakan Aplikasi Clien:




4.2.6  Studi Kelayakan
BAB ¥V PENUTUP

Pada sub bab ini betisi kesimpulan dan saran Sistem Pendeteks
Pergerakan yang dibangun olch penulis.
3.1 Kesimpulan.

5.2 Saran,




BABM
TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Penelitian Terkait

2.2.1 Deteksi Gerak dengan Menggunakan Metode Frame Difference pada
IP Camera

Kajian tentang deteksi termasuk dalam kajian Computer Vision jika
pendeteksian dilakukan dengan menggunakan citra, Kamera merupakan
salah satu media yang digunakan untuk menangkap citra suatu objek. 7P
Camera merupakan salah satu perangkat vang digunakan untuk
mengetahui kondisi suata area. [P Camera memiliki kemampuan untuk
berkomunikasi langsung dengan jaringan intcmet. Oleh karena itu,
dengan mengakses alamat [P dari scbuah /P Camera, maka pengguna
bisa melihat area atau objek yang dipantau melalui web browser.

Pada umumnya, /P Camero telah dilenghkapi dengan kemampuan
unik mendeteksi gerak, Pendeteksian gerak dikomunikasikan dengan
menggunakan protocal FTP. Sehingga, sctiap citra objek yang dianggap
bergerak, dikirimkan ke FTP server melalui protocol FTE, Proses ini
tergolong mudah Karcna hanya membutubkan heberapa pengatiran
sederhana di sistem /P Camera. Akan telap pemanfaatan ETP ini tidak
memungkinkan dilakukan pengaturan pola pemantauan dan detcksi gerak
yang disesuaikan dengan kondisi area atau objck yang dipantau. Keadaan
i terjadi karcna pendeteksian yang akan dirancang untuk keperluan
pemantauan dan keamanan (Mishra, 2011).

Penelitian ini mengajukan sebuah metode pendeteksian gerak
dengan menggunakan web server yang dipasang aplikasi pendeteksi
gerak. Aplikasi pendeteksi gerak dirancang dengan manggunakan bahasa
pemrograman berbasis web. Metode yang digunakan dalam penelitian ini
adalah frame differences. Metode ini bekerja dengan melakukan
pembandingan nilai piksel citra. Sehingga ketelition metode ini tergolong
tinggi (Mishra, 2011).

Dewasa ini telah banyak dilakukan penelitian tentang pendereksian
gerak dengan menggunakan metode Frome differences (Mishra, 2011),
Menggunakan metode frame differences dan background subtraciion
untuk mendeteksi gerak dari RF camera yang dipasang di perangkat
pendeteksi gerak yang dirancang (Migliore. 2006). Penelitian ini juga
menggunakan metode frame differences. Perbedaannya, penelitian ini
menggunakan teknik  penentuan citra referensi dengan cara
menggabungkan metode frame differencing dengan metode background
subtraction. Melode ini dikenal dengan nama metode hybrid.
Petbandingan  dilakukan setelab  dilakukan penggabungan terhadap
perbeduan  yang terdeteksi (Migliore, 2006). menggunakan metode
hackground classification untuk mendeteksi gerak dari kamera yang
digunakan.




Berdasarkan penelitian-penelitian  tersebut, frame  differences
merpakan salah satu metode yang umum digunakan untuk melakukan
pendeteksian perak melalui objek citra. Pendercksian perak tidak
diharuskan untuk mengenali jenis objek yang ditangkap, ataupun
menelusuri pergerakan objek tersebut, Penelitian vang dilakukan febih
kepada pengaturan dan modifikasi metode Jrame differences, sehingga
cocok diterapkan untuk P Camera dan aplikasi bebasis web,

2.2 Dasar Teori
2.2.1 Motion Detecdon

Mbotion Detection adalah proses mendeteksi perubahan posisi dar
suatu objek relatif terhadap sekitarnya atau perubahan Lingkungan relatif
terhadap suatu objek (Mishra, 2011). Motion detection dapat dicapai
dengan metode mekanik dan elekironik. Motion detection melakakan
pendekatan dengan membandingkan frame pada saat ini dengan frame
sebelumnya. Mula-mula kamera video akan menangkap gambar dan
fuangan yang sedang dipantau  (Migliore, 2006). Kemudian
membandingkan warma vang terdapat pada frame saat ini dengan frame
sebclumnya, Apabila terdapat perbedaan warna, maka ohjek tersebut
terdeteksi sebagai gerakan (Devi, 2013). Menurut pencliban yang
dilakulcan (Mishra, 2011), ada tign metode vang umum digunakan untuk
mendeteksi gerak, Metode tersebut adalah backeround subwaction,
optical flow dan temporal differences. Background subtraction dilakukan
dengan membandingkan citra tertentu dengan citra vang dijadikan
sebagal referensi. Optical flow merupakan schuah metode segmentasi
gerak yang menggunakan karakteristik pergerakan unmk mendeteksi
gerak sccara independen yauy melewati scbuah kamera (Spacek, 1986),
metode ini membutuhkan proses komputasi yang kompleks dan sangat
sensitit' terhadap ganguan. Metode temporal differences juga dikenal
dengan nama frame differences. Metode ini dilakukan dengan
membandingkan frame - frame citra yang ditangkap scsuai dengan urutan
waktu, (Kenchannuvar, 2010). menjelaskan tentang algoritma yang
diterapkan dalam metode background subtraction dan frame differences.

2.2.2 Metode Frame Differences

Metode ini dilakukan dengan membandingkan frame - frame citea
yang ditangkap sesuai dengan urutan waktu. Penelitian lain yang
dilakukan oleh Kenchannavar dkk, menjelaskan tentang algoritma yang
diterapkan dalam metode background subtraction dan frame difterences
{Migliore, 2006). Penelitian yang dilakukan dengan menerapkun konsep
SAD. SAD merpakan singkatan dari Sum of Abselute Differerice. SAD
inilah yang digunakan untuk menyatakan ada atau tidaknya pergerakan
suat pasang citra (Spacek, 1986). Menurut penclitian Rosin dan Ellis,
Algortima frame differences dilakukan melalui 3 tahap. Tahap pertama
adalah proses pencotuan citra referensi atan citra latar (background)




(Kenchannavar, 2013). Tahap kedua adalsh proscs operasi arlimartika
subiraction, dan yang terakhir pengituran ambang batas (threshold),
Threshold merupakan bagian penting untuk penentuan ketelitian dari
pendeteksian gerak. Menurut penelitian, nilai thresiold berbanding
terbahk dengan jumlah noise yang dideteksi setelah dilakukan proses
pembandingan  (Pratt, 2001). Semakin kecil nilaj threshiold  suam
algoriima frame differerices, maka semakin besar Jumlah poise yang
terdeteksi, Penelitian yang dilakukan oleh Rosin dan Ellis melakukan
pengaturan ¢hreshold dengan menggunakan algoritma  aqutomaric
threshold (Radke, 2005),

2.2,3 Algoritma Frame Difference
Berikut implementasi tahapan perhitungan metode frame difference
yang pertama dilakukan adalah mendapatkan nilai red green, blue
beserta nilai threshold citra yang dijadikan referensi citra selajutnya
dengan persamaan berikut sepert yang ditunjukkan pada Persamaan 2.1

(8o, ¥)-T) £ fL(x, ¥) S (golx, )+ T
(ge(x.¥)=T) < f(x.y) < (g,(x,v)+T)
(ga(x,»)-T)< y (X, y) < (gs(x. )+ T)

Persamaan 2.1 Perbandingan nilai piksel citra

Dimana: gR, gG, gB adalah komponen RGB citra yang ditanglkap
pada waktu t, sedangkan TR | f G , B adalah komponen RGB citra
referensi yang ditangkap pada waktu t-1, Salain membandingkan semua
pikscl komponen warna RGB, metode frame differences Juga dilakukan
dengan membandingkan piksel rala - rata komponen RGB (Migliore,
2006). Pengwjian dengan langkah ini dilalukin dengan menggunakan
persamaan seperti yang ditunjukkan pada Persamaan 2.2,

galx. )+ g (x, 1)+ gx(x. )

g.(xy)= :
fo(x,y) = fﬂ-‘-.*‘“f},{;f,_r} + fo(x, v)

Persamaan 2.2 Perhitungan nilai rata — rata citra

Dimana: gR, gG, ¢B adalah komponen RGB citra vang ditangkap
pada waktu {, sedangkan TR , f G, f B adalah komponen RGB citra
referensi yang dilangkap pada waku (-1. (o dan go adalah nilai rata-rata
dari penjumlahan nilai komponen warna RGB. T merupakan threshold
alau ambang batas nilai RGB, Threshold juga dikenal dengan nilai
toleransi perbedaan warna vang ditentukan untuk algoritrma  frame
differences. Proses pembandingan yang dilakukan pada persamaan 3. 4
dan 5. Jika syarat persamaun tersebut tidak dipemuhi, maka pada
koordinat (x.y) terscbut dikatakan terdetelsi pergerakan.  Akumulasi
jumlah perbedaan pada koordinat citra tersebut merupakan nilai toial
perbedaan. Schingga untuk citra RGB persentasc perbedaan didapat dari
persamaan seperti yang ditunjukkan pada Persamaan 2.3,




i+ Z,fﬁ G+ 1 (x40
D=2=_: : J
P D WA WA

Persamaan 2.3 Persentase pergerakan

Dimana hasil nilai D adalah presentase total perbedasn yang

terdetekst, sedangkan nilai yang bertindak sehagai pembilang adalah

Jumlah nilai red, green, hlue yang berbeda pada citra referensi dari citra

selanjuinya. Kemudian dibagi dengan Jumlah nilai red, green, biue pada

piksel keseluruhan citra refensi: DPenentuan  stalus pendeteksian

(Kenchannavar, 2013), Gerak yang terdeteksi dibatasi dengan nilai

persentase D. Penelitian ini memberikan batasan minimal gerak yang

terdeteksi adalah €.1%. Jika persentase vang didapat di bawah 0.1%,

maka dinyatakan tidak ada gerakan yang (crdeteksi {Kenchannavar, ,
2013),

x| O

2.2.4 Visual Csharp (C#)

C# (dibaca: C sharp) merupakan schuah bahasa pPeEMrognman
yang berorientasi objek yang dikembangkan oleh Microsafi scbagai
bagian dari inisiatif kerangka NET Framework. Bahusa PEMFOZIITIN N
dibuat berbasiskan bahasa C++ yang telah dipengaruhi oleh aspek-aspek
ataupun Mlur bahasa yang terdapat pada bahasa-bahasa pemrograman
lainnya seperti Jave, Delphi, Visual Bagsic, dan lain-lain) dengan
beberapa penyederhanaan, Menurut standar FCMA-334 C# Language
Specification, nama C# terdiri atas sebush huruf Latin ¢ (L+0043) vang
diikuti oleh tands pagar yang menandakan anpka # (U+0023), Tanda
pagar # yang digunakan memang bukan tanda kres dalam seni musik
(U+266F), dan tanda pagar # (U+0023) terschut digunakan karena
karakter kres dalam seni musik tidak terdapal di dalam feyboard
standar{Anthony, 2(x2).

2.25 Java

Java adalah bahasa pemrograman yang dapar dijalankan  di
berbagai komputer termasuk telcpon pengpam. Bahasa ini awalnya
dibuat oleh James Gosling saat masih bergabung di Sun Microsystems
saal imi merupakan bagian dari Oracle dan dirilis tahun 1995, Bahasa ini
hanyak mengadopsi sintaksis yang terdapat pada € dan C++ namun
dengan sintaksis model objek yang lebih sederhana serta dukungan rutin-
rutin aras bawah yang minimal. Aplikasi-aplikasi berbasis Java umumnya
dikompilasi ke dalam p-code (hytecode) dan dapat dijalankan pada
berbagai  Mesin Virtual  Java (JVM).  Java merupakan bgzhasa
pemrograman vang bersifat umum/non-spesifik (general purpose), dan
secara khusus didisain untuk memanfaatkan dependensi implementasi
seminimal mungkin. Karena fungsionalitasnya yang memungkinkan
aplikasi java mampu berjalan di beberapa platform sistem operasi yang
berbeda, java dikenal pula dengan slogannya, "Tulis sekali, jalankan d
mana pan”. Saat ini java merupakan bahasa pemrograman yang paling




populer digunakan, dan secara luas dimanfaatkan dalam pengembangan
berbagai jenis perangkat lunak (Faroog, 2012),

1.1.6 PHP

FHP: Hypertext Preprocessor adalah bahssa skrip yang dapat
ditanarnkan atau disisipkan ke dalam HTML PHP banyak dipakai untuk
memrogram situs web dinamis. PHP dapat digunakan untuk membangun
sebuah C'MS. Pada awalnya PHP merupakan kependekan dari Personal
Home Page (Situs personal). PI/P pertama kali dibuat oleh Rasmus
Lerdorf pada tahon 1995 Pada waktu itn PHP masih bernama Form
fnterpreted (Fl), yang wujudnya berupa sckumpulan skrip yang
digunakan untuk mengolah data formulir dari web. Sclanjutnya Rasmus
menlis kode sumber tersebut untuk umum dan menamakannya PHFP/FT.
Dengan perilisan kode sumber ini menjadi sumber terbuka, maka banyak
pemrogram  yang tertarik untuk  ikut mengembangkan PHP. Pada
Navember 1997, dirilis PHP/FI 2.0. Pada rilis ini, interpreter PHP sudah
diimplementasikan dalam program C. Dalam rilis ini discrtakan juga
modul-modul ckstensi yang meningkatkan kemampuan PHP/FT sccara
signifikan (Abdul, 2003).

Pada tahun 1997, sebuah perusahaan bemama Zend menulis ulang
inferpreter PHP menjadi lebih bersih, lebih baik, t dan lebil cepat.
Kemudian pada Juni 1998, perusahaan terscbut merilis interpreter baru
untuk PHP dan meresmikan rilis tersebut sebagai PHP 3.0 dan singkatan
PHP diubah menjadi akronim berulang PHP: Hyperiext Preprocessing.
Pada pertengahan tahun 1999, Zend menhis interpreter PHP baru dan
rilis tersebut dikenal dengan PHP 4.0. PHP 4.0 adalah versi PHP yang
piling bunyak dipakal pada awal abad ke-21. Versi ini banvak dipakai
discbabkan kemampuannya uniuk membangun aplikasi wed kompleks
tetapi tetap memiliki kecepatan dan stabilitas yang tinggi. Pada Juni
2004, Zend menhs PHP 5.0. Dalam verst ini, imti dani interpreter PHP
mengalami  perubahan besar. Versi ini juga mcmasukkan model
pemrograman berotientasi objck ke dalam PHP umuk menjawab
perkembangan bahasa pemrograman ke arah paradigma berorientasi
objek, Versi terbaru dari bahasa pemograman PHF adalah versi 5.6.4
yang tesmi dirills pada tanggal 18 Desember 2014 (Abdul, 2003).
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ANALISIS DAN PERANCANGAN

3.1 Analisis
A.1.1 Sistem terdahulu atan Sistem Saat Ini

Pada saat ini keamanan adalah salah satu hal yang sangat penting.
Dengan kemajuan teknelogt dalam bidang keamanan sekarang imi,
pengamatan suafu objek menjadi lebith praktis, Salab satu sistcm
keamanan pemantauan objek yang tersedia saat ini adalah  sistem
keamanan kemera pengawas atau lebih dikenal dengan sebutan Closed
Circuit Television (CCTV), CCTV adalah scbuah kamera video digital
yvang difungsikan mengontrol semua kegiatan secara visual (andio visual)
pada area tertentu yang secarn lansung dapat mengawasi, mengamati
serta merckam kejadian di spatu ruangan atau area tertentu dan
menginimkan smyal video pada ruang terscbul yang kemuodian akan
diteruskan ke sebuah lavar monitor,

Permasalahan yang timbul selama ini kamera hanya dapar
mcoangkap suatu objek tetapi Udak dapat memberikan informasi temang
pergerakan objek tersebul. Begitu juga pada Kebanyakan sistem
keamanan CCTV. Hal im1 sangal berguna jika diaplikasikan ke dalam
sistem pendeteksi gerakan dengan mofion detection. Ketika ada objek
yang hergerak, maka sccara otomatis aplikasi akan memberikan
infurinasi objek asing yang terdetcksi tersebut. Ini akan memberikan
kemudahan bagi pengguna untuk menganalisis lebth lanpu video dan
rekaman kamera keamanan.

3.1.2 Sistem yang Akan Dibangun

Sistem yang dibangun pada penelitian ini merupakan peranghkat
lunak pendeteksi gerakan berbasis deskrop dan mobile yang dapat
dioperasikan di sistem operusi Windows beserta aplikasi androdidnya yang
akan dioperasikan di smartphone. Sistemn pendeteksi gerakan ini berjalan
dengan model Client Server dimana untuk aplikasi yang bertindak
sehagai servernva adalah aplikasi desktopmya kemudian untuk cffent
adalah aplikasi yang berada pada smariphone android, Aplikasi im dapat
mendapatkan gambar yang dideteksi scbagai pergerakan secara real fime
dengan bantuan kamera vang tersambung dengan server, kemudian
gambar yang telah dideteksi akan dikirimkan langsung ke aplikasi
smariphone. Sistem yang ada pada smariphone akan memberikan
Informasi berupa notifikasi hasil deteksi gerakan yang berupa gambar
dan pergerakan sebuah objek yang ditangkap oleh server. Setiap
pergerakan yang terdeteksi akan di disimpan pada computer server dan
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wefr service vang sudah disediakan untuk perantara komunikasi antar
Ferver dan client.

3.1.3 Kebutuhan Perangkat
A, Perangkat Lunak
1. MpSOL wersi 5.6.24.

kd

. Microsoft Visual Siudio 2010,
3. Eclipse Luna version.
4. Netheans versi 7.2.1.
3 Xampp versi 5.6 8.
B. Perangkat Keras
I. Komputer {(mimmal Windows XP),

2. Smariphone (minimal fee Cream Sandwitch),

3.2 Perancangan
1.2.1 Desain Sistem

Mesain yang diawali dengan identifikasi/pencarian permasalahan,
analisis permasalahan, serta menentukan tujuan dan pengembangan
sistem, akan dapat djadikan acuan dalam mengolah data transaksional
yang terjadh ke dalam bentukbentuk informasi yang dibutubkan olsh
pengguna. Desain sistem terdiri dari bagian-bagian scbagai benkut ;

Diagram Blok.

I

Arsitektur Informasi,
3. Tcknologi vang Hendak Dikembangkan.
3.2.1,1 Diagram Blok.

Berikut merupakan diagram blok sistem, seperti vang ditunjukkan
pada Gambar 3.1.
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Gambar 3.1 Diagram Blok Sistem




Penjelasan diagram blok sistem keamanan rumal

1.
2.

PN Wk

Proses penagkapan citra dari ip camera.

Menentukan titik ambang batas citra beserta batas
pergerakan cilra.

Proses mengubah citra ke citra digital.

Metjadikan citra awal menjadi citra refensinys.
Menghimng jumlah nilai pikscl RGB dari citra refensi.
Mengubah citra baru ke dalam citra digital.
Menghitung jumlah nilai piksel RGB dari citra baru.
Membandingkan jumlah nilai RGE citta  refensi
dengan citra baru.

Membandingkan nilai perbedaan dari citra referensi
dengan citra bary dengan batas pergerakan yang telah
ditenmukan,

10, Hasil pendeteksian gerakan yang mencurigakan,

3.2.1.2 Arsitektur Informasi

I3

Benkut merupakan arsitcktur informasi dari sistem, seperti yang
ditunjukkan pada Gambar 3.2

Mz iltama

I 1 b

Hiz | Koneig pamnm

e
[ =]

Crambar 3.2 Arsiteloour Informasi Sistem

PevmgkapanCilm

1 Ceprare
Wehiar: [ Y | Ctr




Benkut merupakan  gambaran

t4

3.2.1.3 Teknologi yang Hendak Dikembangkan

dari teknologi  yang hendak

dikembangkan, seperti yung ditunjukkan pada Gambar 3.3.

€TV sebagn: sumber carl |
£itrn yrng m@n ®prosed

Citra yang mencurigakan akan |
dmimpan di database mysql

Smartphane akan otomatic

menerima notifikasi kahwa
feianterjadi gerakan yang
IMEncumgakan

|

L= AN e i YRR LTS, .

...........

|' Pengguna akan mendapatkan |
1 |
informas: bahwa ada !
‘ pargarsican mencurigakan '

Gambar 3.3 Teknologi yang Hendak Dikembanglan

3.2.2 Datahase
3.2.2.1 Tabel

1. Berikut adalah tabel thimotion pada databuse dbsecurity seperti
yang ditunjukkan olch Tabel 2.1,

Tabel 2.1 thmotion

Nama Kolom Tipe data I
1d o R RTTEER

Motion Varchar(50)

batas . pergerakan Varchar(50)

Wakm Varchar{50)

Gambar Varchar{50)
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2. Berikut udalal whel thjumlahdata pada database dbsceunity
seperti vang ditunjukkan oleh Tabel 2.2,

Tabel 2.2 thjumlahdata

Nama Kelom ' Tipe Data
Id Imt{11)
Jumnlah Varchar{50) '

3.2.3 Flowchart
3.2.3.1 Frame Difference

Berikut merupakan flowchart dari frame difference dimana ini
adalah metode vang penulis gunakan untuk proses penelitian
mengenai sistem deteksi pergerakan. Untuk proses metode im sangat
sederhana sekali dimana metode ini hanya mengambil nilai rata -
rata perbedaan cilra dan jika terdapat adanya perbedaan maka akan
dischut sebagai pergerakan , secara umum seperti yany ditunjukkan
pada Gambar 3.4,
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Gambar 3.4 Flowchart Metode Frame Difference
3.2.3.2 Kistem

Berikut merupakan flowchart dari sistem pendetcksinya, dimana
secard penjelasan umum kinedja sistem ini adalah melakukan proses
monituring pada sisi server kemudian dari ipcamera sebuah citra
akan ditangkap secara berkala untuk kemudian diambil nilai rata —
rata perbedaan pikselnya, Kemudian jika terdapat adanya sebuah
perbedaan maka akan ditangkap dan dikenali sebagai pergerakan
masuk, Kemudian citra yang diangpap sebagai pergerakan akun
dikirimkan ke aplikasi yang ada pada smarfphone berupa notifikasi.
seperli yang diturjukkan pada Gambar 3.5.
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Crambar 3.3 Flowchart Sistem Pendeteksi
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3.2.4 Layout
Berikut adalah tampilan layout sistem yang akan dibangun oleh penulis
1. Login Server

Berikut merupakan inferface fogin dari aplikasi yang berfungsi
sebagai pinta masuk ke menu momitoringnya, seperti vang
ditunjukkan pada Gambar 3.6.

Gatnbar 3.6 Login Server
2, Maonitoring

Berikut merupakan interface moniforing dan  aplikasi  yang
bertugas scbagai aplikasi pengirim data ke android berupa gambar
vang telah ditangkap oleh monitoring, seperti yang ditunjukkan pada
Ganbar 3.7.

L g st
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Gambar 3.7 Monitoring
3. Data Record Pergerakan

Rerikut merapakan inferface Tata Pergerakan dari aplikasi dimana
ini berfungsi scbagai hisiory data yang telah dilakukan sclama
manitoring bekerju, seperti yang ditunjukkan pads Gambar 3 8.

=]
—
¥

ATICN FRESIN TASE 2T ROFRAKAN WAKTL
g 23 M ipkion 1, 06066145823333 1g/CB/H1E 3 OT

24 Median 16623 7FGR33333 19/CBRLA 507
26 f cikon 2002604 1 BERESET LS/EE/ 2016 Gk
27 Mokion L3,07550083332333 10/ORS 2016 Gr3d
29 oiion 15,599 alhds 19/0E016 Sl
an Megon 15,07468003 75 19/08 30 1R 9l
12 Pelan 1,16143833333333 19/08/ 2016945
13 Ml 347333833333333 19/08/2616 210
4 Meticn FATTRALEARIZIED 19/8)2018 245
a5 Maticn 12 0071614583333 109/08/2014 9;45
h Mation 1B GLEFINAITS L4fIBS2016 D:45

Gambar 3.8 Data Pergerakan

4. Login Smartphone
Berikut merupakan interface login android dar aplikasi yag

berfungsi sebagal pintu masuk ke aplikusi androidnya, seperti yang
ditunjukkan pada Gambar 3.9.




2

@[ S B oot WA )
2) Login

R B AR R

T

[l 2557

Gambar 3.9 Login Smariphone

5. Informasi Pergerakan di Smariphone

Berikut merupakan interface Pencrima Motion dari aplikasi dimana
berfungsi sebagai penangkap data berupa gambar yang dikirimkan
leh aplikasi server atau monitoring. seperti yang ditunjukkan pada
Gambar 3,10,
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Gambar 3.10 Pergerakan pada Smuriphone
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TMPLEMENTASI DAN PENGUJLAN

4.1 Hasil Implementasi

Hasil implementasi merupakan tahapan bagian yang penting dalam
perancangan perangkat lunak, Hasil implentasi dilakukan untuk menjamin
berhasil atau tidaknya metode yang diterapkan atan sistem yang diterapkan.

4.1.1 Hasil Implementasi Metode Frame Difference pada Aplikasi di sisi
Server

Berikut merupakan hasil implementasi penerapan metode frame
difference pada sisi aplikasi server,

i_ Login

Pada bagian ini merupakan inferfuce untk fogin pengguna untuk
melakukan proses pengaktifan sistem pendeteksi gerakan, dimana
langkah pengoperasiannya adalah penggunva masuk system server
dengan mengetikkan wsername dan password. scperti yang ditunjukkan
pada Gambar 4.1.

Gambar 4.1. Login Server

Untuk source code mterface login server dapat dilihat pada
lampiranl.

22
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18,6152 19375 1083010 9245

Guambar 4.3 History Motion

Untuk source code interface history data motion server dapat
dilihat pada lampiran 3.

4.1.2 Hasil Tmplementasi Notifikasi Pergerakan pada Aplikasi Client

Berikut merupakan hagil implementasi pencrapan mctode frame
difference pada sisi aplikasi cfient.

1. Login

Pada bagian ini merupakan inferfuce dari sisi smariphone yang
dimana pengguna harus Jogin aplikasi yang terlctak pada smariphone
juga untuk proses pencrimaan data yang dikirm oleh server, dimana
langkah pengoperasiannya adalah penggunya masuk system ini dengan
mengetikkan username dan password, scperti yang ditunjukkan pada
pada Gambar 4.4,

."i-..l n-.:..-'
: Login

Gambar 4 4. Login Smariphone




Unluk svurce code interface login smartphone dapat dilihat pada
lampiran 4.

Menn Utama

Pada bagian ini merupakan inferface dari main menu yang ada di
smariphone herfungsi scbagai melibat data terakhir yang ditangkap
olech server., Dimana sccatda umum meny uUtama yang ada di
smartphone hanys melihat data terkini yang telah tertangkap oleh
system server, Scperti yang ditumjukkan pada pada Gambar 4.5

Crambar 4.5 Main Menu

Untuk sonrce code inierface menu utama client dapat dilihat pada
lampiran 5,

. Notifikasi Pergerakan

Pada bagian ini merupakan inferface dar notitikasi porgerakan
vang masuk yang ada di smartphone berfungsi sebagai melibat data
terkini vang dikirim oleh sepver. Secara umum ketika adanya sebuah
pergerakan maka systcm ini akan otomatis ada informasi berupa
notifikasi, seperti yang ditunjukkan pada pada Gambar 4,6.
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Gambar 4.6 Netification Metion

Untuk source code interface notification dapat dilihat pada
lampiran 6.

4.2 Pengujian

Pengujian merupakan tahapan bagian yang penting dalam perancangan
perangkat hmak. Pengujian dilakukan untuk menjamin kualitas dan juga
mengetahui kelemahan dar perangakat lunuk yang sudah di bangun. Tujuan
dari pengujian ini adalah untuk menjamin bahwa perangkat lunak yang
dibangun memiliki kualitas yang handal, yaitu mampu merepresentasikan
kajian pokok dari spesifikasi, analisis, perancangan dan pengkodean dan
perangkat lunak itu scadiri.

4.2.1 Pengujian Fupngsionalitas Server
Berikut merupakan tabel pengujian fungsionalitas sistem pendetekst

peregerakan, pengujian ini berkaitan dengan berjalan atau tidaknya fungsi
— fungsi yang telah dibangun pada sisi server.
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Tabel 4.1 Pengujian Fungsionalitas Server

Fungsi Sukses Ciagal

Lo ] ]
 Connect 1P ] []

Canrera

Autocapture R4 ¥

frrape when

amp maotion

Get last image ] [1

that! caprtire

SVEIERT

Save image o ] T
local

Save image to | (V] | [1
SErver

Berdasarkan Tabel 4.1, diketahui hahwa secara fungsionalitas filur pada
server berjalan dengan sukses.

4.2.2 Pengujian Fungsionalitas Client
Tabel 4.2 merupakan pengujian Tongsionalitas sistem  pendeteks
peregerakan, pengujian ini berkaitan dengan berjalan atan tidaknya fungsi-
fimgsi yang telah dibangun pada sisi efient.

Tabel 4.2 Pengujian Fungsionalitas Cliens

Fungsi ' Sukses Gagal
Losmin ) [] []
| Connect to N1 s
Server
Get fas! :magé - [‘u'] = 11
that capmre
audtom




2R

Aderricse

| Notification ‘ vl L]

Berdasarkan Tabel 4.2, diketahui bahwa secara fungsionalitas fitar pada
client berjalan dengan sukses,

4.2.3 Pengujian Sensifitas Gerakan Terdeteksi

Tabel 4.3 merupakin pengujian sensifitas  sistem  pendeteksi
peregerakan dapat menangkap adanya pergerakan, dimana pengujian ini
berkaitan dengan metode vang dipakai dimana hasil dari perhitunga
metode yang dipakai menghasilkan presentase, kemudian sensitifitas
presentase di wji pada pengujian ini.

Tabel 4.3 Penpwjian Sensitifitas Pergerakan Terdoteksi

Persentase Sukzes Cragal SLafus
()

1 0.1-1.0 | (V] 0 | Motson

]
1.1=100 ™ [] Motion
11.0-20.0 N | 1] Mution
M0 — bk [ ] i .fx} Adman
hingua i i I

. .

Berdasarkan Tabel 4.3, diketahui buhwa peorscntasc  maksimal
pergecakan vang dapat dideteksi adalah 20%.

4.2.4 Pengujian Jarak Gerakan Terdeteksi

Tabel 4.4 merupakan pengujian  jarak dan  sistem  pendeteksi
peregerakan dapat menangkap adanya pergerakan, dimana pengujian ini
mengyjikan jarak pandang dari {p comera dan aplikasi mendeteksi adanya
schuah pergerakan.




Tabel 4.4 Pengujian Jarak Gerakan Terdeteksi

“Jarak imeter) | Sukses i Gagal  Status
i ' ' | o
1—4 [+ [1 Moticn
g ] ) 11 Moricn
9- 12 ] [1 Monon L
13-16 R [ Motion
i
1720 (] [] Aman i
21 - ke atas [] [x] Amin |
| 1 =}

Berdasarkan Tabcl 4.4, diketahui bahwa jarak m maksimal gerakan
yang dapat didetcksi adalah 16 meter.

Tabel 4.5 morupakan pengujian kclayakan dari sistem pendeteksi
peregerakan sisi client dapat berjalan pada sistem operasi android.

4.2.5 Pengujian Kelavakan Aplikasi Client

Tabel 4.5 Pengujian kelayakan aplikasi cfient

Tipe Android | Sukses " Giagal
Gingerhread [} ReY
£2.2.3)

Joe II:_-']"MH‘.! ['Hl] L]
Sl weiteh

(4.0.3)

Jelly  Beans (] 1]
441 =

4.3.3)
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Berdasarkan Tabel 4.5, diketahui bahwa sistem dapat berjalan dengan
sukses minimal pada sistem opersi Android versi 4.0 yaitu fee Cream
Sandwitch,

4.2.6 Studi Kelayakan

Tabel 4.6 merupakan pengujian studi kelayakan aplikasi dani sistem
pendeteksi peregerakan yang didapatkan dari kuisoner 10 pengguna.

Tabel 4.6 Pengujian Studi Kelayakan Aplilkasi

[ " Sesnai/Mudah | Kurang | Tidak
Sesual /| Sesual
Lumayan | / Sulit

r Apakah dmterface  aplikasi  layak  untak | 1 0 | i |'
Apakah  imferfpce  aplikasi mudah  onik |10 0 i)
dicperasikan 7
Apakab  aplikasi sudah  sesusmi  wnmic | 16 0 i
mendeteksi adanya pergerakan 7
Apakah imterface aplikasi merarik ? i) 0 ]
Apakah aplikasi dapat membantu keamanan 7 | 10 0 il 1

Bordasarkan  Tabel 4.6,  diketahui  bahwa  sistem  layak
diimplementasikan berdasarkan 10 responden yang melakukan uji coba
kelayakan aplikasi.
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5.1 Kesimpulan

Beberapa kesimpulan yang dapat diambil dari penerapan sistem terhadap

permasalahan yang ada beserta pengujian yang ada dalam perancangan sistcm
penideteksi pergerakan adalah sebagai berikul:

1.

Dari hasil pengnjian fungsionalitas sistem terlihat bahwa semua fungsi
aplikasi dari sisi clffeni maupun server dapat berjalan seperti yang
diharapkan tanpa error.Perancangan sistem pendeteksi pergerakan dapat
memberikan solusi terthadap permasalahan vang ada saat ini yaitu tindakan
kriminalitas pencurian.

Dari hasil pengujian scnsitifitas penangkapan gambar berada diantara
runge hasi presentase (.1 hingga 20 berdampuk pada seberapa lama
aplikasi mendeteksi adanya pergerakan pada video rekaman.

Dari hasil pengujian jarak pengambilan video ip camera terhadap
sensitifitas aplikasi mendeteksi gerak yang terlibat bahwa sistem mampu
mendeteks: dengan jarak maksimal 2f) meter.

5.3 Saran

Aplikasi sistem pendcksi pergerakan ini pun masith memiliki beberapa

kcterbatasan, schingga disarankan untuk pengembangan  aplikasi sistem
pendeteksi pergerakan selanjutnya agar :

5

Tidak hanya menangkap gambar yang telah terdeteksi oleh sistem, akan
tetapi dapat juga melakukan perekaman video secara Jive.

Proses deteksi perakan dapat berjalan sesuai yang diharapkan di keadaan
cahaya yang minim,

Di dalam sistem pendeteksi pergerakan ini dapat membedakan manusia
atau benda dengan lebih spesifik.

Sistem dapat melakukan penjadwalan  otomatis  untuk  mendeteksi
pergerakan.

3l
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public vold connecl_ o ip. cameral}

i
i (TP, Taxt == null}
{
hdessaze oS "Ml 1T diisi Dula”);
!
ilse

[

ponnect_ip.Sourse = “hisps” — TRt Text + " ROBD/video,

conneet g NewFranmic += new New Fignie By el Lind lev{oonneet. ip WewFrame),

!
i

pubtic veid eonnect_ip MNewFramefal) 2o gender. Mew Framelvenlas os aveniArgs)

|
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Bielieap imugees ={ Bitmap jeventArgs. Frame. Clome(y,
PicSourze. Image = images;

i

pabrlec vind Frame_Differencef)
i

eolinterhidalk = {0
epiterys = 0
ResultPresentationhozion = 1
diubile ol pixel = gambar, Widih * gambar, Heighr
fur{x -k x= Eiﬂﬂmagﬁl‘ihclﬂ.c.ﬁ'rnu:,l[l,:m:j,ﬂlmnl; %+
i
mi value gsambar bam = (Comvern Toletd 2 TistimageNew. loms{x]. ToString) §;
i value gambar seferensi =
Lot .TulﬂiﬁZfLisﬂma;EcPikﬁdR;f:m c;,lt:ms[x_].TuSu-i_ugU};
if tivalue_pambar_referensi - B <= valuc_gambar_bam) 8& (value sambur bary <=
vatue_gambar_refzrensi -+ ROY)
i
counterys = colinterya + |

clse

countertdak — countertidak + 1;

!
1
if (ResaltPresentationMotion = 0)
{
pesan = "Adran',
}

[ {connteytidak — Q)
{
StamusMeotion, Text = " Aman™;

Ph

double batas pergerakan = Convers ToDnubhledpresentise Text);
ResuliPresentation™otion = countertidak ¢ wilal_pixel ™ 100;
ReaultPresentationMotion = b Round{ResultPresentationhdotion, 2);
if (ResultPresentationMotion = 0.0 1}
i
pesan = "M pton™;
pictureBoxl Inage. Save( " + alamat peoyimpanan Text + wbon™ + 1= " png®,
IrvageFomnl Pagl
pietureRox ] Tnage Savel @ magetmotion™ + I+ " pag", Indgeloonal Pag);
piclureBox ! Image Save(m " O xampp itdocsmetiontngmetion” - 1+ " png®,
Bmageb i murPogy
Stronyg alassae £ile = 8 hing 1 92 1ER A3 A manenfime motion” +1 - " png";
Databose Modulesitrpan date = new Databine. Wadule();
simpan_dara inseri_datal” thmwtion”,
liciation, bt pergenkan, wakiy, gambar)’,
[N peann e, RN B
"W+ presentase Text + " —
"V [ Lime . Now. TaosStmmgl )+ "'+
"+ glamal Gle+ M
kK
i=i+l;
i
el

e}
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!

pesan = "Aman"

}
i
statshioton. Text = pesdn;
presentase. Toxt = ResultPresentationMotion. ToStringy + " " + pictureBox ] ImugeLocation;
[}
¥

Jrpel daln new e per sekonnya
puslio void gel_new imagel)

i
ListImagzeMew.ltems. Clear )
pietwreBox1 Image = (Rump)PicRoane Image Clone();
Gitran hmage Mew = new Hitep{picireBox | limage);

Nk, ¥,
double AverageColor hmageNew:
for {x =0, %< Image MNow, Width; x+—)
i
for fy =0 y <= Tmuge Mew Height; y=+)

Color ColorlinageM™ew — Image Now.GetPixel(x, ¥i
AverageColor TmageNew = [ColorimageMew R + Colorlmagel ew. G +
ColorlmageNow B/ 3;
ListImpgeMew, Tems. Add AverapeColor ImapcMew);
'
i
; s

pubalie vodil get imape refarence()

i
ListlmagsPikselRefemee. ltems. Clear();
pictureBox 1. Image = (T oPicSource Image. Clone();
gambar = pew BivnipipictureBoxt Image);
foor (%= 0; % < gambar, Width; %)

4
lur {y = U y = gambar Height; y++)
I

{ulir Colon(rambar = pambar, GetPixelx, ¥
AvergeColur_Gambar = (ColorGmrhar R | ColorGambar G + ColorGumbar B) 7 3;
ListTmuagePikselRefernoe Iems. Addl AverageColot_Gambar).
! !=
H
}

privale virid exitToolStriphenultem Click(objedt sendes, Fuent s g)
i {eehnect_ip lsRunning = (me)

connget_ip. Stapll
i
FarmBackDmd, ActiveFomnm. Closel);

L
1

private void Forml_Load{ob|ect sender, byveniares )
i
StatusMutlon Text = posan;
Irtahise Maodule data,_motion = new Datibass Modalol
dats motion. selected datal"COITNTidY AR jumich data®, "tbmalion”);
il (data_motion bacs HasRows)

i
data molion. baca Read);
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jumlsh data=Carven. Tolm32{data modon.baca, GetString{0). TaString( 1)

H
data motion update dara( "thywmilahdata®, "jembah = 7+ jumiah_dat, "id =2
WWidenDevice = new FiliednfoColtection{FilerCatepury, VideolnputDesice);
WeblCamDevice — new VideoUaptureDeovieot VideoDoviee ] Mouikcrbtring);
WebCamDevice MewFrome = new

MNewFrameEventHandlerf WebUamDeviee MowFrume):

AW ehUamDevics. St )

i

vitid WebCamDevice MNewFramelobjeet seader, MowFrameFuonrings eventArgs)
i

[Hitrran Images = (2 iimapeventArgs.Frame. Clone( ),

FicSource. Image = Images;

}

private void bulton] Cligk{object scader, Bvontarss g)

i
gt imapge raferemce);

i
privide void Form]_TormClosingtobject sender, Forind losmaelventhrg: g)

AW ehCamDevier R unamg == tme){
A WebCamDievice Swopl )

!
1
privats vaid batlon3 Click(objoor sender, Evenefirus )
1
get new [mage();
¢
prvite voud] baClose Chek{ebpeo, semder, TeenliAris ¢)
7
if (zommnect ip IsRummg = rme)
{

COTNECE jp.bitnp['};

¥
this Cloae(),
I

pvvate v hmhimim alive Cligk{objeol sender, Bucnthigs ¢)

{

1
1

privare vind BinStart Click 1{object sender, HEvenidoz: )

WeblamiDevice, Star();

ley

i
cunnect by ip_camera();
conneet_ip.Start();
slalus comect.Tesl = "Comegted an 11" F Tl Texy
It mnggu = S000;

Swstom. Threading. [he 2o, Slecplhan ggu);
got mmge reforence();

beatch{Excopiion cx)

i

Frrnr message emar = new Frive messuse);

£




crrardabel | Text="TF Tidak Valil";
ertor. Showlhalag():
}
|

privise vind BmSwop Click{ohject sender, Frontigs ¢
[

1

il {eomect _IpIsRurning — trus)

i

conneet_ip Stopl),

stams_comect, Texd = "Digconecred™:

J

privats vaidl timerl _Ticl{vhyec) sender, Fronaras ¢)
i

BeL image referenced);

wel_new image()

Frame Difforence();

!

privite vuid TogActiveMuotion CheckedChanged(obeur sender, Loveni Ares g
{
if{ToagActiveMuatiom. Cheeked = true)
|
Umerl Slar);
i
elue
i
imer! . Stop
pesan = " Aan";
StansMotion, Text « pesan;
prosentase. ext = 0™
Datahare _Mlodule data_motion = new Datasase. Moduler);
data mation.selected dataf"COUNTHA) AS jurmlah daw”, "bmotion");
it (data_motion baca, HasHaws)
i
dala motion. bace. Rerd();
Jumdab data = ¢Coiven Tolm32(dats motion baca CGetbering{0} ToSoring( 1)
!
data_motion update data motion("thjimulahdats”, “jumleh < | jumlah_data);
|
J

private void binGetimageReformee Click{object sender, Uvcaliaig: )
!
il {pictureBox | Imaes = nully
i
get mew image():

clsc it {PicSource Tmsage == null)
i

M g B Show " Wapf Stact dabuaha ™)
t

elae

F
!

pel_image_ referenced);
i
i

private voil binDataMotion Click{ohjecigender, Frenibros g)
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i
Lrata [ormn fowm_data motion = pew Duln Farm{);
farm:_data_mation ShowDinlogi);

H
prvvate wivid Drivelmage SelectedindexChanged(objuet sender, Fveni A )
i

try

Dirfmage.Path = Dyivebioupe Dnve;
alutral_penyimpanan. Text = Dirlmage Path;

H

catish {1 sreption exd

1
MessezeHiok Show{ex Message, "Tnformasi™:

i

j

private void Ditlmage SeloctedInderChanged(ubject sender, [Foeniarzs ]
[
trv

l
alumut_penyimpanan, Text = Dilmage Path;

cateh (Faceplian ex)
1
MessageHonShowiex Message, "Informasi™);
i
)

peivate void binlistoryGambar Clickobjec: sendet, Lvend Ao e)
1
Cinbar_Cimess fonne_istory image = new Gumbor Cuplusel);
form_history_images. Show Dialog();
i
}
i

Lampiran 3

UsiE System,

sy System, Collections, Genenig;
wsig Syatem, ComponenthModel;
usinge Syvetem, Data;

using Syvsiem, Drawing:

ysime System.Ling

nsinz System. Text;

using System. Windows Forms;

namespacc HomeSsourite

public parrial eluss Date Form = Foarm
;

public Data. Forrug)

!

InitializeCompancnit);

t

pubbic viid tampil_daza)
|
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metrofird . ColumnCount = 5;
metroGrid] . Columng{()]). Mame = “T1¥";
mefroCmd] Cohimns| 0] Width = 70;
metroliridl, Columns | L.Name = "WO TION":
i metrolinid] Columns] 1) Wadth — 104,
metrolind]l Columns[2] Mame = "PRESENTARL PEROTRAK AN,
metrodrid | Colurnng| 2] Widih = 250;
metrolirid | Colnmns{ 3] Name = "WAKTU™
mgtoCirid L.Columns] 3], Width = 250!
metroCrd . Columns{4 | Name = "GAMBAR®;
metroGrid L, Cohuns{4]. Width = 200;

| Lhilpiase Miodnde data seotion = new Carebase Maodule):
dﬂtﬂ__JIIDT-iUﬂ.dﬂlﬂl‘-‘_ulﬂl-a{"ﬂ'.ﬂmn.iun", "bawas perpcrakan - 0"
data_motion.selected data{"*", "“lbmation");

whilc (data_motioen baca Read())

i
meteolreid ] Mo ws Add(
data_tnotion baca GetInt32(0), ToStrinp( ),
data motion.baca. GetString( 1), ToString ),
i daza_mwtion.baca, GetSiringl 2), ToString(),
' dizza_motion.baca. GetSting(3), ToSiringy),
daia_motion, baca. GetString4 ) TaSinng( )

privale void pietureBoxl Clickdohject sender, FreantAed £)
i
FoamBack ol ferm bekend = new FormBackEnd();
i fim bekend Show(y:
this Closa:
}

Sprivate void button]  Click{ohject semler, TventArgs ¢
i
# Databaze Modale vh) = new Narahase Modoled);

f obicobal

H fureach (Sring data m ohydata) |

N8 MessaseBox.Show datal;

LT L

A obiselected_datag " tbmation™y;

& whitelobj baca Bead(T)

| MessageHox. Show( ol baca GeSirmgd |1 ToStng) 1

i

pravete voul Daty Form_Load{ohject sender, Dvatioys o)
{
rampil_dara();

H
private viid binCloge Click{objoct sender, LvenlAps e)

i
s Chose )y,
b
H
}

Lampiran 4
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' package com.examplehomesceurityapp:;

; import android. support. v 7.app. ActionBar;
| import android.support.v7.app. ActionBarActivity;
import android.content. Intent;
import android.graphics. Color;
import android graphics. drawable.ColorDrawable;
import andreid.os Bundle;
import android. view. Menu;
import android. view. View,
import android widget. Button,
! import android widget EditText;

import android widget. Toast:

! public class Logindctivity extends ActionBarActivity {
EditText uscr;
EditText password,
EditText ip;
{eOverride
protecied void onCreate{Bundle savedInstanceState) |
super.onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R layout. login);

i ip = (EditText)findViewByld(R_id_txtip);
uger = (Edit Text)findViewByld(R.1d. txtUset),

password = (EditTex()indViewById(R.id. txtpass);
Butlon login = (Button)findViewByvId(R.id. binLogin);
Bution keluar = (ButtonjfindViewByld(R.id.bmEeluar),

ActionBar action = getSupportActionBar);

action setDisplayShowHomeEnabled(truc);
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action.setlcon(R.drawahle home satu);
' action.setBackgroundDrawable(new
| ColorDrawable{Color.parseColor("#1e90f"))):

keluar.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override

public void onClick(View v) {
{ TODO Auto-generated method stab
System.exit{{l);

5
login.setOnClickListener{new View.OnClickListener() {

@0verride
public void onClick{View v) {
// TODO Anto-generated method stub

|

| intent(v.getContext(), MenuUtama.class),

Intent menn_utama = new

Bundle take variblc = ncw Bundle();
take varible putString("ip".
ip.getText().toString());

menu_utama.putExtras(take varible);

if{user. getText{).toString().equals{ "dodik")
& & password.getText( ).loSiring() equals( "sasuke")}{
try{
| startActivity(menu utama):

ycatch{ Exception ex) |

Toust makeText{getApplicationContext(),
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"Maaf Jaringan
Bermasalah "+ex.getMessage(), Toast. LENGTI_LONG).show():
!

relsed

Toast. makeText{getApplicationContext(),

"Maaf Username atau
- Pagsword Tidak Sesuai”, Toast. LENGTH LONG).show():

i

e Override

public baoican onCreateQptionsMenu(Menu menu) {
// Inflate the menu: this adds items to the action bar if it is present.
getMenulnflater{). inflate( R menu.login, menu):

relu true,

L

ampiran 5

- packape com.example. homesceurityapp:

import android. support.v7.app. ActionBarActivity:
import android.os. Bundle;
import android, view. Menu;

import android view Menultem:

public class MainActivity extends ActionBarAclivity {
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@Override
protected void onCreate{Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate savedInstanceState );

setContentView(R.layout.activity main);

ot

@Override
public beolean onCreateOptionsMenu(Menu menu)
/! Inflate the menu: this adds items to the action bar if it is

present,
getMenulnflater().inflate(R menu.mamn, menu),
refum true;
1
(@ Override

public boolean onOptivnsitemSelected(Menultem itern) |
/! Handle action bar item ¢licks here. The action bar will

/- automatically handle clicks an the Home/Up button, so

long
/f a8 you specify a parent activity in AndroidManifestxml.
| int id = item.getlrem{d():
if {id = R.id.action_settings} |
refwm trae,
i
return super.onOptionsitemSelected(item);
i
}
Lampiran 6

package mm.examp!é?hnmesecurifyﬁpp;




import java.utl.Timer;

import java.util, TimerTask;

import org.json.JSONArtay,
import org.json. JSONException,;
import org.json. JSONOhject;

import android.app. Notification;

import android. app NotificationManager;
pmpaort android app.Pendinglntent;
import android, app.Service;

impaort android_content. Context;

import android.content. Intent,

import android.content. IntentFiler;
import android.os Bundle;

import android.os 1Binder;

import android. widget. Toast;

public class Service_data extends Serviced
JsunParser parser = new JsonParser();
IJSONArray image = nuli;
String gambar _data = null;
gOverride
public IBinder onBind(Intent argl}{

return null;

{@Overtide
public void onCreate() {

super.onCreate();
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mTimer = new Timer();

mTimer.schedule(timertask, 2000, 5¥1000);

i
@Ovemde
public mt onStartCommand({Tntent intent, int flags, int starcld){
try{
tcatch{Exception e} {
e printStack Trace(});
H
retumn super.onStartCommand(intent, lags, startld);
}

private Timer mTimer;

TimerTask timertask = new TimerTask() {
[@Owvertide
public void run{) {

{ TODO Auto-generated method stub

notiFy();

public void enDestroy(){

try{
mTimer.cancel();
timertask.cancel();
tcatch{ Exception &)/

e printStuckTrace();
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Intent intent = new Intent("com.example.homesecurityapp");
intent putExtra("tes", "OK");

sendBroadeast{intent};

public void notiFy(}{
JSONObject json=
parser.getDataFromUR.(parser.get TIRT.("10.0.2.2", "motion".
"get image motion.php"),

ll“lI IIHI| !Hl_, IIH:};

image = json. petISONAmay("daw"),

for(int i = (1; i < image.length(); i++)4
json = image. pet ISONObject(i);
gambar_data = json,gctString("gambar™");

}

+ catch (JSONException ¢) {
£ TODD Auto-generated catch block
e.printStackTrace();

IntentFilter intentFilter = new IntentFilter();

intentFiller.addAction("Service_data™);

Intent myIntent = new Intent(getBaseContext(),

Guambar caplure.class);

PendingIntent pendingintent =

I Pendinglntent.getActivity{ getBaseContext(), 0, mylntent,
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Intent. FLAG ACTIVITY NEW TASK);
Context context = getApplicationContext();

Notitication. Builder builder:

builder = new Notification. Ruilder{context)
setContentTitle{"Motion™)
setContemtText("Pergerakan

i Terdeicksi")
setContentIntent{pendingintent)

SetDelaults(Notification DEFAULT SOUND)
SetAutoCancel(true)
sctSmallfcon{B.drawable home satu);
Notification notification = builder build();
NotificationManager notitManager =
{NotificationManager)getSystemScrvice{ Context NOTIFICATION_SERVIC
E);
i !gambar_data.toString().cquals(kosong" )}
notifManager.notify(0, notification);
JSONOhject json update =
parser.getDataFromURL(parser.get URL("10.0.2.2", "motion",

"ingert_count.php"},

HIE H1 rru'l.

48




	Image (1).pdf (p.1)
	Image (2)(7).pdf (p.2)
	Image (3)(7).pdf (p.3)
	Image (4)(7).pdf (p.4)
	Image (5)(7).pdf (p.5)
	Image (6)(7).pdf (p.6)
	Image (7)(7).pdf (p.7)
	Image (8)(7).pdf (p.8)
	Image (9)(7).pdf (p.9)
	Image (10)(7).pdf (p.10)
	Image (11)(7).pdf (p.11)
	Image (12)(7).pdf (p.12)
	Image (13)(7).pdf (p.13)
	Image (14)(7).pdf (p.14)
	Image (15)(4).pdf (p.15)
	Image (16)(7).pdf (p.16)
	Image (17)(7).pdf (p.17)
	Image (18)(7).pdf (p.18)
	Image (19)(7).pdf (p.19)
	Image (20)(7).pdf (p.20)
	Image (21)(7).pdf (p.21)
	Image (22)(7).pdf (p.22)
	Image (23)(7).pdf (p.23)
	Image (24)(7).pdf (p.24)
	Image (25)(7).pdf (p.25)
	Image (26)(7).pdf (p.26)
	Image (27)(7).pdf (p.27)
	Image (28)(7).pdf (p.28)
	Image (29)(7).pdf (p.29)
	Image (30)(7).pdf (p.30)
	Image (31)(7).pdf (p.31)
	Image (32)(7).pdf (p.32)
	Image (33)(7).pdf (p.33)
	Image (34)(7).pdf (p.34)
	Image (35)(7).pdf (p.35)
	Image (36)(7).pdf (p.36)
	Image (37)(7).pdf (p.37)
	Image (38)(7).pdf (p.38)
	Image (39)(7).pdf (p.39)
	Image (40)(7).pdf (p.40)
	Image (41)(4).pdf (p.41)
	Image (42)(7).pdf (p.42)
	Image (43)(7).pdf (p.43)
	Image (44)(7).pdf (p.44)
	Image (45)(7).pdf (p.45)
	Image (46)(7).pdf (p.46)
	Image (47)(7).pdf (p.47)
	Image (48)(7).pdf (p.48)
	Image (49)(7).pdf (p.49)
	Image (50)(7).pdf (p.50)
	Image (51)(7).pdf (p.51)
	Image (52)(7).pdf (p.52)
	Image (53)(7).pdf (p.53)
	Image (54)(7).pdf (p.54)
	Image (55)(7).pdf (p.55)
	Image (56)(7).pdf (p.56)
	Image (57)(7).pdf (p.57)
	Image (58)(7).pdf (p.58)
	Image (59)(7).pdf (p.59)
	Image (60)(7).pdf (p.60)
	Image (61)(7).pdf (p.61)
	Image (62)(7).pdf (p.62)
	Image (63)(7).pdf (p.63)
	Image (64)(7).pdf (p.64)
	Image (65)(7).pdf (p.65)
	Image (66)(7).pdf (p.66)
	Image (67)(7).pdf (p.67)
	Image (68)(7).pdf (p.68)
	Image (69)(7).pdf (p.69)

