PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE SEJARAH DAN
BUDAYA KERAJAAN MBOJO BIMA NTB BERBASIS
ANDROID

SKRIPSI

Disusun Oleh :
MUHAMMAD AGUS BUDIMAN
13.18.0786

PROGRAM STUDI TEXKNIK INFORMATIKA S-1
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
INSTITUT TEXNOLOGI NASIONAL MALANG
2017




LEMBAR PERSETUJUAN DAN PENGESAHAN

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE SEJARAH DAN
BUDAYA KERAJAAN MBOJO BIMA NTB BERBASIS
ANDROID

1 3 i i = A Tl x
i A e I -=1 Tt J:, A : - e=
e - e g ; - "Jll- iy I':?.‘i"".—"wi’ m" =t

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA S-1
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG
2017




LEMBAR KFEASLIAN
PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI1

Sebagai mahasiswa Program Studi Teknik Informatika S-1 Fakullas Teknelogi Industri
Institut Teknologi Nasional Malang, yang hertanda tangan di bawah ini, saya:

Nama : Muhammad Agus Budiman
NIM  : 13.18.076

Menyatakan  denpan  sesunggubnya  hahwa  skripsi  saya  dengan  judul
"Pengembangan Aplikasi Mobile Sejarah Dan Budaya Kerajaan Mbojo Bima NTB
Berbasis Android” merupakan karya asli dan bukan merupakan duplikat dan mengutip
seluruhnya karya orang lain, Apabila di kemudian hari, karya asli saya disinyalir bukan
merupakan karya asli saya, maka saya akan bersedia menerima scgala konsekuensi apa
pun yang diberikan Program Studi Teknik Informatika S-1 Fakultas Teknologi Industni

Institut Teknologi Nasional Malang.

Demikian surat pernyataan ini saya buat dengan sebenar-benarnya.

Mal:mg, Apustus 2017
mbuat pernyataan

-Mnllammad I}

NIM. 1318076




PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE SEJARAH DAN BUDAYA
KERAJAAN MBOJO BIMA NTB BERBASIS ANDROID

Muhammad Agus Budiman (1318076)
Program Studi Teknik Informatika S-1
Fakultas Tcknologi Industri
Institut Teknologi Nasional Malang
Jl. Raya Karanglo Km, 2 | asikradu, Malang
Email ; agus.duken(@gmail.com

Dasen Pembimbing: 1. Survo Adi Wibowo, ST. MT
2. Febriana Santi Wahyuni, 5. Kom, M.Kom

ABSTRAK

Aplikasi mobile sejarah dan budaya kerajaan Mbaojo Bima NTB berbasis
android dikhususkan wntuk masyarakar yang ingin mengetahui tentany sejarah
dan budaya kerajoan Mbojo Bima NTB. Dimana seseorang dapat mengelahui
lebih dalam tentang sejarah dan peninggalan kerajaan seria budaya yang ada di
zaman kerajaan Mhojo Bima NTB. Melalui aplikasi ini pengguna dapat
mengetahui atay belajar tentemg separah dan tempat wisata yang berhubungan
dengan kerajaan Mbojo Bima NTB. Sehingga pengguna dapat dengan mudah
mendupatkan informasi dan letak lokasi wisata sejarah kerajaan Mbojo Bima
NTB tanpa harus mencari berbagai macam sumber buku dan artikel uniuk
mempelajari dan menggali informasi fentang peninggalan kerajaan Mbojo Bima
NTB.

Aplikasi mobile sejarah dan budaya kerajaan Mbojo Bima NTB berbasis
android merupakan aplikasi sejarah kerajaoan yang memberikan  informasi
destinasi sefarah, budaya dan tempat wisata kergjaam yang di tujukan kepada
masyarakar Bima NTB khusunye dan kepada masyarakat di seluruh wilayah
Indonesia. Aplikasi ini dibuat menggunakan Eclipse Lung uniuk menulis kode-
kode program yang naminya akan dibuat wntuk menjalenkan aplikasi mobile
sejurah dan budaya kerajaan Mbojo Bima NTB berbasis android. Dalam
pembuatan aplikasi ini dibutuhkan beberapa tool yang digunakan yaitu Eclipse,
SDK, JDK, AVD{Android Virtual Device), dan corel draw.

Hasil pengujian fungsional sistem dengan akses sebagai pengguna berjalan
sexuai fungsinva. Peda tahap pengujion aplikasi yang dilakukan dengan
menggunakan 3 versi android yaitu : android JellyBean, Android KitKal, Android
LollyPop. Semua fungsi berjalan sesuai dengan yang di inginkan. Aplikasi mobile
sejurah dan budava kerajaan Mboje Bima NTB dapat digunakan oleh masyarakal
yang menggunakan android. Berdasarkan hasil pengwfian pengguna 30% dari
pengguna menyatakan sangat setuju dan 70% lainnya menyatakan setuju bahwa
aplikasi dapat membantu pengguna,
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BABI
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Indonesia merupakan negara yang memiliki banyak sejarah, budaya, bahasa
serta adat istiadat yang sangat beragam. Keragaman tersebut bersatu dalam satu
kesatuan NKRI dengan semboyan Bhineka Tunggal Tka. Selain itu Indonesia juga
dikenal sebagal negara vang kaya akan kekayaan alam seperti rempah — rempah,
minyak bumi, dan kekayaan alam lainnya. Oleh karena itu banyak bangsa dan
negara asing vang menjajah dengan maksud ingin mengambil alih dan
memanfaatkan hasil alam yang ada di Indonesia. [Yalam mencapai
kemerdekaannya sejarah mencatat banyak kerajaan yang bersatu melawan
penjajahan dan segala bentuk penindasan yang mengatasnamakan kekuasaan.
Dalam studi kali ini penulis akan mengulas tentang sejarah kerajaan Mbojo serta
beberapa tempat wisata yang ada di Kota Bima NTB.

Dalam sejarah Bima disebutkan bahwa kerajaan Bima dahulu terpecah —
pecah dalam kelompok — kelompok kecil yang masing — masing di pimpin olch
Neuhi (Ketua). Ada lima Newhi yang menguasai lima wilayah, kelima Newhi ini
hidup berdampingan secara damai, saling menghormati, dan selalu mengadakan
musyawarah mufakat bila ada sesuamu yang menyangkut kepentingan bersama.
Dari kelima Neuhi tersebut, yang bertindak selaku pemimpin dari Newhi lainnya
adalah Neuhi Dara. Pada masa-masa berikulnya, para Newhi ini dipersatukan oleh
seorang utusan yang berasal dari Jawa. Menurut legenda yang dipercaya secara
turun temurun oleh masvarakat Bima. Cikal bakal Kerajaan Bima adalah
Mabharaja Pandu Dewata yang mempunyai 5 orang putra yaitu : (1) Darmawangsa
(2) Sang Bima {3) Sang Arjuna (4) Sang Kula (5) Sang Dewa. Salah seorang dari
lima bersaudara ini yakni Sang Bima berlayar ke arah timur dan mendaratl
disebuah pulau kecil disebelah utara Kecamatan Sanggar yang bernama Satonda.
Sang Bima inilah yang mempersatukan kelima Newhi dalam satu kerajaan yakm
Kerajaan Bima, dan Sang Bima sebagai raja pertama bergelar Sangaji. Sejak saat
itulah Bima menjadi sebuah kerajaan yang berdasarkan Iladat, dan saat itu pulalah
Hadat Kerajaan Bima ditetapkan berlaku bagi seluruh rakyat tanpa kecuali. Hadat




ini berlaku terus menerus dan mengalami perubahan pada masa pemerintahan raja
Mawa'a Bilmana. (Dinas Pariwisata Kota Bima Kasubag Perencanaan Ahmad,
2017)

Penelitian yang dilakukan oleh Putri (2013) tentang penggunaan dan
pemanfaatan android dalam dunia pendidikan. Android merupakan software
berbasis linux yang kini tidak hanya digunakan dalam dunia hiburan dan
pekerjaan saja, melainkan juga dalam dunia pendidikan. Kini, teknologi informasi
dan komunikasi memang telah merambah dalam dunia pendidikan. Tak menutup
kemungkinan bahwa nantinya android digunakan dalam proses belajar mengajar
dalam sebuah instansi pendidikan. Menurut salah satu Mahasiswa Teknik
Informatika (HMTI) Politeknik TEDC Bandung bernama Zaiid Abdulloh
Moebarok, mengatakan bahwa pcrkembangan teknologi Informatika saat im
sanigat pesat. sebab masyarakal Indonesia termasuk masyarakat komsumtif
terhadap teknologi dan karena faktor kebutuhan teknologi dan segi pendidikan,
dunia kerja maupun industri.

Penelitian yang dilakukan oleh Rinda (2013) tentang budaya sunda pada
saal ini semakin mulai ditinggalkan oleh masvarakat dimana dikutip dari salah
satu artikel pikiran rakyat, bahwa pentingya mengenali identitas budaya lokal.
Seiring semakin banyaknya pengguna smariphone berbasis android, maka dapal
dimanfaatkan untuk memperkenalkan  budaya sunda dengan cara
mengembangankan aplikasi android yang memiliki fitur budaya sunda.
Sebelumnya Prasetyo melakukan pengembangan aplikasi kamus bahasa sunda
namun belum terdapat fitur budava sunda, maka dalam penelitian ini akan
mengembangakan aplikasi terscbut dengan menambahkan fitur budaya sunda,
vang diharapkan dengan adanya fitur budaya sunda dapat membuat pengguna
aplikasi sunda nantinya selain dapat belajar bahasa sunda juga dapat mengetahui
serta memahami budaya lokal. Metodelogi penelitian dalam pengembangan
aplikasi kamus bahasa sunda ini menggunaokan metode action research dan
metode survey. Sedangkan metode pengembangan aplikasi perangkat lunak
menggunakan metode Rapid Application Development (RAD) dan untuk
pengujian aplikasi menggunakan metode pengujian Black Box yang terdini dari
pengujian Usability serta User Statisfaction Testing, Hasil dari penelitian ini




berupa aplikasi sunda berbasis android yang memiliki fitur budaya sunda untuk
melengkapi fitur terjemahan kosa kata bahasa sunda yang telah dilakukan pada
penelitian sebelumnya.

Hal tersebut mendorong penulis untuk membuat Aplikasi Mobile Sejarah
dan Budaya Kerajaan Mbojo Bima Berbasis Android yang hasil keluarannya
berupa gambar, teks, video dan situs atan alamat wisata sebagai penjelasan dan
informasi berbasis Android. Aplikasi ini dapat membantu masyarakat yang ingin
mengelahui sejarah kerajaan Mbajo dan beberapa tempat wisata yang ada di Kota
Bima agar lebih di ketahui oleh masyarakat pada umumnya. Dengan aplikasi ini
masyarakat dapat melihat berbagai macam foto sejarah dan peninggalan kerajaan
Mbojo serta beberapa tempat wisata yang ada di Kota Bima NTB.

1.2. Ramusan Masalash

Berdasarkan latar belakang masalah di atas. maka masalah yang berusaha
dipecahkan sebagai berikut :
|. Bagaimana merancang dan membangun pengembangan Aplikasi Mobile
Sejarah dan Budaya Kerajaan Mbojo Bima Berbasis Android ¥
Bagaimana membuat sebuah fitur map pada Aplikasi Mobile Sejarah dan
Budaya Kerajaan Mbojo Bima NTB yang berfungsi untuk mengetahui,

t

memperkenalkan dan mencari lokasi bandara Kota Bima menuju lokasi
wisata 7
1.3. Batasan Masalah
Dalam penyusunan penelitian ini agar menjadi sistematis dan mudah
dimengerti, maka akan diterapkan beberapa batasan masalah. Batasan-batasan
masalah ilu antara lain :
|. Data pada aplikasi yang dikembangkan meliputi sejarah dan budaya
kerajaan, museum Asi Mbojo Bima, makam kerajaan Dana Traha dan
makam kesultanan Tolobali Bima, serta wisata sejarah kerajaan Mbojo

Bima.

[ ]

Aplikasi dikembangkan denpan bahasa pemrograman berbasis android.

3. Untuk Aplikasi ini sistem operasi android minimal versi 4.0 (fee Cream
Sandwich).




4,  Pada aplikasi menampilkan teks penjelasan, gambar dan video,

1.4. Tujuan
Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah di atas. maka tujuan
penelitian ini sebagai berikut
1.  Mengembangkan aplikasi sejarah dan budaya kerajaan Mbojo Bima NTB
berbasis Android
2. Mengetahui titik lokasi tujuan dan jalur yang ditempuh melalui fitur map
pada aplikasi.
1.5. Metode Penelitian
Adapun metode dalam pelaksanaan skripsi ini adalah menggunakan metode
waterfall. Dalam metode ini, langkah demi langkah dalam pembuatan sistem
saling berurutan dimana suatu tahapan tidak dapat dilakukan tanpa dilakukan
terlebih dahulu tahapan diatasnya. Berikut merupakan metode penelitian Aplikasi
Sejarah dan Budaya Kerajaan Mbojo Bima NTB seperti yang ditunjukkan pada

Gambar 1.1 :
‘ Studi 1

M
‘ Analisis
A
‘ Perancangan
s

Implementasi
Sisterm

Pengujian
M

. P;mhua.tan
|| Laporan

Gambar 1.1 Blog Diagram Metode Waterfall
I. Studi Literatur
Studi literatur dilakukan dengan mengumpulkan bahan-bahan referensi baik
dari bukuw. artikel. makalah. paper, jumnal ataupun situs internet. Studi literatur
vang dilakukan berkaitan dengan program android dan desain tampilan aplikasi.




2,  Analisis Permasalahan
Pada tahap ini dilakukan analisis terhadap hasil dari studi literatur yang telah
dilakukan untuk mengetahui pemahaman mengenai konsep program android serta

penerapannya.

3. Perancangan Sistem

Pada tahap imi dilakukan perancangan profofype sistem, perancangan alur
sistem, serta perancangan tampilan program. Proses perancangan dilakukan
berdasarkan hasil dari studi literatur dan analisa permasalahan, Pada
pengembangan aplikasi sejarah dan budaya kerajaan ini.

4. Implementasi Sistem
Pada tahap ini dilakukan proses implementasi sistem berdasarkan hasil
perancancangan. Proses implementasi berhubungan dengan proses pengkodean
program berdasarkan bahasa pemrograman yang tclah ditentukan sebelumnya.
Keluaran yang dihasilkan dari proses implementasi merupakan penjelasan dari
sejarah dan budaya kerajaan Mbojo Bima NTB.
3. Pengujian
Pada tahap ini dilakukan proses pengujian berdasarkan hasil dari proses
implementasi. Proses pengujian dilakukan dengan mencoba aplikasi pada
beberapa handphone bersistem operasi Android agar dapat berjalan sesuai yang
diharapkan.

6. Pembuatan Laporan
‘Tahap tcrakhir merupakan penyusunan laporan yang memuat dokumcntasi

mengenai pembuatan,

1.6. Sistcmatika Penulisan

Sisternatika penyusunan proposal ditujukan untuk memberikan gambaran
dan uraian dari proposal skripsi secara garis besar yang meliputi bab-bab sebagai
berikut:




BABI:

BABII:

BAR IIT :

BABIV :

BABV:

PENDAHULUAN
Menguraikan latar belakang, mimusan masalah, batasan masalah,
maksud dan fojuan penelitian, sistematika penulisan laporan

penelitian,

TINJAUAN PUSTAKA

Menguraikan tentang teori-teori yang menunjang judul, dan
pembahasan secara detail. Tinjavan pustaka dapat berupa definisi-
definisi atau model yang langsung berkaitan dengan ilmu atau
masalah yang diteliti. Pada bab ini juga dituliskan tentang soffware
yang digunakan dalam pembuatan program atau keperluan saat
penelitian.

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi uraian mengenai rancangan aplikasi vang akan
dibuat relevansi dari permasalahan yang dikaji. Selain itu pada bab
ini juga membahas analisis masalah yang akan menguraikan
tentang analisis lerhadap permasalahan pada kasus yang sedang
diteliti.

IMPLEMENTASI DAN PENGUIJIAN

Berisi pembahasan mengenai pengembangan aplikasi sejarah dan
budaya kerajaan berbasis android, serta memaparkan hasil-hasil
dari tahapan pembuatan aplikasi, dari tahap analisis, desain,
implementasi desain, hasil testing dan implementasinya, berupa
penjelasan leoritik, baik secara kualitatif, dan kuantitatif.

PENUTUP
Menguraikan kesimpulan dan saran-saran yang diperoleh dari hasil
analisa, agar nantinya dapal digunakan sebagai bahan penelitian
berikuinya.
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TINJAUAN PUSTAKA

2.1. Penelitian Terdahulu

Penelitian vang dilakukan oleh Reni (2016) tentang Sultan Muhammad
Salahuddin dengan hasil penelitian menunjukkan bahwa keadaan Kesultanan
Bima sebelum kepemimpinan Sultan Muhammad Salahuddin melalui (a) Situasi
ekonomi sosial budaya masyarakat masa sultan sebelumnya yaitu masa Sultan
Ibrahim keadaannya memprihatinkan. Keadaan pertanian dan peternakan
masyarakat Bima terbengkalai, penarikan pajak secara paksa oleh Belanda. Sistem
kepercayaan masayarakat Bima mayoritas Islam, sehingga pendidikan pesantren
terbatas untuk kalangan tertentu saja: (b) Situasi politik adalah Sultan Ibrahim
dipaksa mendatangani isi perjanjian kontrak panjang oleh Belanda dan sejak itu
Kesultanan Bima sudah menjadi bagian dari wilayah pemerintahan Kolonial
Belanda. Mulai saat itulah kekuasaan di tangan Belanda dan terjadi perang seperti
1) Perang Ngali; 2) Perang Dena; dan 3) Perang Kala. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa Kesultanan di bawah kepemimpinan Sultan Muhammad
Salahuddin tahun 1917-1942 mengalami banyak kemajuan yaitu dilihat dari usaha
Sultan Muhammad Salahuddin memajukan Bima melalui (a) Aspek pendidikan
adalah mendirikan sekolah-sekolah uwmum dan sekolah agama. Tujuan
mencerdaskan dan membuka kesadaran masyarakat pentingnya pendidikan bagi
anak-anak mereka; (b) Aspek sosial adalah organisasi yang dirikan Sultan ataupun
tidak, bertujuan untuk menambahkan nilai-nilai nasional dan semangat pada diri
masyarakat untuk terus berjuang; (c) Aspek politik adalah melakukan pengusiran
terhadap pemerintah Belanda dan menjadikan Bima lebih baik tanpa ada campur
tangan bangsa lain terutama Belanda.

Penelitian yang dilakukan oleh Kasman (2016) tentang : 1) Sultan Abdul
Qahir lahir di Bima pada tahun 1020 H. (1601 M) putra pertama dari Mantau Asi
Sawo. Nama ibunya tidak dijelaskan dalam silsilah Raja-raja Bima yang tertulis
pada naskah BO (Naskah Kuno Bima). Abdul Qahir merintis dan mendirikan
Kesultanan Bima pada 5 Juli 1640 dan wafat beberapa bulan tepatnya pada
tanggal 22 Desember 1640. 2) Faktor yang menyehabkan Sultan Abdul Qahir




mencrima Islam. Yaitu ketika sedang terjadi konflik politik yang berkepanjangan.
akibat tindakan dari Salisi salah seorang putra Raja Mawaa Ndapa. yang
berambisi untuk menjadi Raja. Sehingga Sultan Abdul Qahir melarikan diri di
Dusun Kamina sebuah Dusun di hutan belantara yang berada di puncak gunung
lambitu di sebelah tengpara Bima. Kemudian pada tanggal 15 Rabiul Awal 1030
H. bertepatan dengan tangga 17 Februari 1621 M. putra Mahkota La Ka'i (Sultan
Abdul Qahir) bersama pengikutnva mengucapkan dua kalimat Syahadat di
hadapan para Mubalik sebagai Gurunya di 5ape. 3) Usha-usaha yang dilakukan
oleh Sultan Abdul Qahir untuk memajukan dan mengembangkan Islam di Bima.
Menjadikan politik sebagai sarana [slamisasi, membangun lembaga-lembaga
pendidikan.

Buku karya Alan Malingi tahun 2007 dengan judul Kembalinva Sang
Putera Mahkota (Sultan Bima ke XTI}, buku ini texdiri dari lima bagian. Pada bab
pertama buku ini menjelaskan tentang pendahuluan; Bab kedua yaitu gambaran
umum wilayah Bima; Bab tiga masa kecil sultan Muhammad Salahuddin; Bab
empat yaitu kiprah dan perjuangan yang meliputi menggagas sistem pendidikan
modern. mendorong berdirinya organisasi agama, sosial. dan budava,
pengambilalihan kekuasaan, kawin berontak, membentuk KNI daerah, maklumat
22 Nopember 1945, perjuangan di atas kapal perang Australia. menolak Negara
Indonesia Timur, kunjungan presiden Sockarno, dam seruling sendu kapal
bonteku. Pada bab kelima penutup. Jadi inti buku ini menjelaskan tentang kisah
pada masa keeil Sultan Muhammad Salahuddin sampai menjadi seorang Sultan
Bima dan perjuangan Muhammad Salahuddin untuk mendirikan pendidikan dan
organisasi vang ada di dacrah Bima tetapi semua penjelasnya im tidak terlalu rinci
hanya secara garis besar.

Buku karya M. Hilir Ismail tahun 2002 dengan judul Sejarah Mbojo Bima
fdari jaman Naka ke jaman Kesultanan), Buku ini terdini dani lima bagian. Bab
pertama tentang jaman Naka; Bab kedua tentang jaman ncuhi; Bab ketiga
tentang jaman kerajaan yang meliputi: peristiwa penting menjelang berdirinya
kerajaan, kerajaan dana Mbojo berdiri pada pertengahan abad 11 M. masa
pertumbuhan, kerajaan mengalami kejayaan, kerajaan Mbojo Bima mengalami
kemunduran, pengaruh agama hindu di kerajaan Mbojo Bima. Bab empal




menjelas tentang jaman kesultanan yang meliputi peristiwa-peristiwa menjelaskan
berdirinya kesultanan, tahap pertumbuhan kesultanan, kesultanan berada dalam
jaman kejayaan, masa yang penuh tantangan, masa terikat dengan kontrak dagang:
dan bab lima menjelaskan tentang lambang dan bendera kesultan Bima yang
meliputi sejarah lambang dan bendera, pengertian lambang dan bendara, bentuk
seria makna lambang dan benders. Jadi inti dari buku ini menjelaskan lentang
sejarah daerah Bima pada jaman Naka ke jaman Kesultanan Bima tetapi semua
penjelasnya ini tidak terlalu rinci hanya secara garis besar.

Penelitian yang dilakukan oleh Tawalinuddin (2006) tentang Kesultanan
Bima di Pulau Sumbawa, secara umum menjelaskan tentang daerah Bima ketika
menjadi kerajaan sampai menjadi sultan yang di dalam pemerintahannya di dasari
syari'at islam kepada masuknya bangsa barat, hubungan Bima dengan kolonial
dan secara sekilas juga menjelaskan pula mengenai sulta — sultan di Bima. Jadi
inti dari buku menjelaskan tentang daerah Bima mulai dari Kerajaan sampai
menjadi kesultanan Bima tetapi semua penjelasnya ini tidak terlalu rinci hanya
secara garis besar.

Henri Chambert Loir, Massie Q Abdullah. Suryadi Oman Fathurrahman,
dan H. Siti Maryam Salahuddin pada tahun 2010 dengan judul: “fman dan
Diplomasi Serpihan Sejarah Kerajgan Bima”. Buku ini menguak tiga dokumen
penting dari kesultanan Bima periode abad ke-18 dan 19, dengan fokus terhadap
dua komponen terpenting dari dinamika kerajaan masa itu, yaitu iman dan
diplomasi, yaitu tentang agama, politik, dan kebijakan dalam negeri dan luar
negeri. Di dalam negeri kesultanan Bima terus memperdalam dan memperkuat
agama Islam sebagai salah satu asas terpenting bagi struktur sosial masyarakat
Bima, seperti 30 mahkamah syar*iyah baik pejabat dari pusat maupun pada level
di bawahnya. Sedangkan menyangkut kebijakan luar negeri, kesultanan Bima
dalam berhubungan diplomatik dengan negeri lain harus pandai mengatur siasat
menghadapi hegemoni Kolonial Belanda.

2.2. Sejarah dan Budaya

Pengertian sejarah secara umum yailu suatu ilmu pengetahuan yang
mempelajari lentang segala peristiwa yang pernah terjadi pada masa lampau yang
ada dalam kehidupan. Pengertian sejarah dalam arti luas yaitu sejarah adalah ilmu
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vang membahas tentang kejadian atau suatu peristiwa yang terjadi pada masa
lampau dalam kehidupan manusia dengan melalui bukti secara tertulis seperti
kitab atau dokumen kuno dan juga sccara lisan seperti tradisi sccara turun temurun
serta mitos, bukti yang berupa benda seperti artefak dan prasasti dan juga
monumen segjarah. Sejarah juga mempelajari mengenai peristiwa dan wakin.
NDengan demikian, adanya masalah waktu menjadi peran penting dalam
mempelajari sebuah peristiwa. Para sejarawan biasanya dalam mengatasi masalah
waktu dengan cara membuat sebuah periodesasi.

Dalam sejarah terdapat 3 aspek, antara lain ; masa lampau, masa sekarang,
serta masa mendatang, Pada masa lampau akan dijadikan sebagai suatu titik tolak
untuk masa mendatang sehingga nilai dari sejarah tersebut mengandung pelajaran
nilai dan moral. Pada masa sekarang, ilmu sejarah dipahami oleh generasi penerus
sebagai sumber untuk menuju kemajuan dalam kehidupan. Peristiwa yang sudah
pernah terjadi pada masa lampau menunjukkan mengenai kehidupan manusia
serta kebudayasnnya sehingga akan membuat hubungan sebab akibat mengapa
peristiwa tersebut dapat terjadi dalam kehidupan zaman itu, meskipun tidak juga
setiap peristiwa akan tercatat dalam sejarah. Kata sejarah berasal dari bahasa Arab
yaitu syajarofun yang berarti pohon. Kata ini kemudian berkembang artinya
menjadi akar, keturunan. asal usul, riwayat, dan silsilah. Apabila kita melihat
pambar silsilah keluarga raja-raja pada masa lalu akan tampak menyerupai pohon,
scdangkan silsilah keluarga raja itu dituliskan terbalik dan batang pohon,
kemudian ke cabang dan ranting -rantingnya. Kata sejarah diserap ke dalam
bahasa Melayu pada abad ke-13. Namun, di dalam bahasa Arab sendin ilmu yang
mempelajari kisah — kisah pada masa lali disebut dengan istilah farith Dalam
bahasa Inggris kata sejarah dikenal dengan istilah Aistory, yang artinya masa
lampau umat manusia. Kata history, berasal dari bahasa Yunani yartu istoria yang
berarti ilmu. Dalam perkembangannya kata istoria diperuntukkan bagi pengkajian
terhadap scgala sesuai mengenai manusia secara kronologis. Dalam bahasa
Jerman, kata sejarah disebut dengan geschichie yang artinya adalah sesuatu yang
telah terjadi.

Kata budaya diambil dari bahasa sansekerta yakni ‘buddhayah’. Kata
ini memiliki arti bahwa segala sesuatu yang ada hubungannya dengan akal
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scria budi manusia. Sedangkan sccara harfiah, budaya merupakan cara hidup vang
digunakan  sekelompok  masyarskat  yang  diturunkan  dari generasi
schelumnya kepada generasi berikutnya. Adapun perbedaan antara agama, politik,
pakaian, lagn, bangunan, suku, bahasa, ataupun karya semi akan membuat
terbentuknya suatu budaya. Budaya adalah, suatu cara hidup vang berkembang
dan dimiliki bersama oleh sebuah kelompok orang dan diwariskan dari generasi
ke generasi. Budaya adalah suatu pola hidup menyelurub. Budaya terbentuk dari
banyak unsur yang rumit, termasuk sistem, termasuk sistem agama dan politik,
adat istiadat, bahasa perkakas, pakaian, bangunan, dan karya seni. (Ismaun, 2005)

2.3. Kerajaan Mbojo Bima NTH

Istana kerajaan Mbojo Dima NTD dengan satu pintu gerbang utama di
bagian depan dan sekarang sudah dialibfungsikan menjadi museum Asi Mbojo
Bima seperti yang ditunjukkan pada gambar 2.1.

Gambar 2.1 Istana Kerajaan Mbojo Bima NTB (Sumber : Ahmad, 2017)

Suatu dacrah pasti mempunyai asal usul tersendiri, budaya. dan sejarah
masing-masing. begitu juga pun dengan Daerah Bima yang dulu pernah
merupakan sebuah kerajaan yang swapraja selama lima atau epam abad sebelum
lahirnya Republik [ndonesia. Sejarah kerajaan Bima hanya diketahui sccara
dangkal. disebabkan terutama karena pemerintah Belanda boleh dikatakan tdak
menaruh minat terhadap Bima, asal keamanan dan ketertiban tidak terganggu.
Namun dari Dua sumber lain dapat ikut menjelaskan perkembangan sejarah Bima.
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Pertama, ilmu arkeclogi yang selama ini hanya mengunpgkapkan segelintar
peninggalan  vang  terpisah-pisah.  Namun ilmu  arkeologi  itulah  yang
barangkaliakan berhasil menentukan patokan-patokan kronologi lerpenting dari
masa prascjarab sampai masa Islam. Kedua, scjumiah dokumen dalam bahasa
Melavu yang ditulis di Bima antara abad ke-17 sampai dengan abad 20. Bahasa
Bima merupakan bahasa setempat vang dipakai schari-hari i Kabupaten Bima
dan Dompu (nggahi Mbojo). Bahasa tersebut jarang, dan scjak masa yang relatif
muda, digunakan secara tertulis. Beberapa teks lama yang masih tersimpan dalam
bahasa tersebut, tertulis dalam bahasa Arab atau Latin. Tiga jenis aksara ashi Bima
pernah dikemukakan olch pengamat-pengamat asing pada abad ke-19, tetapi kita
(:dak mempunyai contoh satn pun yang membuoktikan bahwa aksara tersebut
pemah dipakai.

Oleh karena itm hahasa Bima rupanya tidak permah menjadi bahasa tertulis
yang umumm di daerah tersebut. Pada jaman dahulu, bahasa lain pernah digunakan.
Dua prasasti telah ditemukan di scbelah barat Teluk Bima. satu agaknya dalam
bahasa Sanskerta, vang lain dalam bahasa Jawa kuno. Sclanjutnya bahasa
Makassar dan bahasa Arab kadang-kadang dipakai juga. Ternyata sejak abad ke-
17 kebanyakan dokumen tersebut resmi ditulis di Bima dalam Bahasa Mclayu.
(Henry Chambert-Loir, 2004}

2.4. Raja dan Necuhi
Riwayal hidup Sultan Mchammad Salahuddin dan ucapan terimakasihnya
kepada pemerintah pusat yang ditunjukkan pada gambar 2.2.

UTIAPAN TERIMA RASIH

MOHAMMAD SALAKRLUDINN
B Sultan BEIMA

Ty

Gambar 2.2 Sultan Mohammad Salahuddin (Sumber : Ahmad, 2017)
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Sejarah Bima menyebutkan bahwa kerajaan Bima dahulu terpecah —pecah
dalam kelompok-kelompok kecil yang masing-masing dipimpin oleh Newhi (ketua
atau perdana mentri). Sultan Mohammad Salahuddin merupakan sultan terakhir
vang memimpin masa kejayaan kerajaan Mbojo Bima mulai dari tahun 1888
sampai 1917. Ada lima Newhi yang menguasm lima wilayah yaitu © Newhi Dara,
memegang kekuasaan wilayah Bima tengah. Newhi Parewa, memegang kekuasaan
wilayah Bima selatan. Neuhi Padolo, memegang kekuasaan wilayah Bima baral.
Newki Banggapupa, memegang kekuasaan wilavah Bima utara. Newhi Dorowani,
memegang kekuasaan wilayah Bima timur. Kelima Newhi ini hidup berdampingan
secara damai, saling hormat menghormati dan sclalu mengadakan musyawarah
mufakat bila ada sesuatu yang menyangkut kepentingan bersama.

Dari kelima Newhi tersebul, yang bertindak selaku pemimpin dani Newhi
lainnya adalah Newhi Dara. Pada masa-masa berikutnya, pama Newhi im
dipersatukan oleh seorang utusan yang berasal dari Jawa. Menurut legenda yang
dipercaya secara turun temurun oleh masyarakat Bima. Cikal bakal Kerajaan
Bima adalah Maharaja Pandu Dewata yang mempunyai 5 orang putra yaitu : (1)
Darmawangsa (2) Sang Bima (3} Sang Arjuna (4) Sang Kula (5) Sang Dewa
Salah seorang dari lima bersaudara ini yakni Sang Bima berlayar ke arah timur
dan mendarat discbuah pulau kecil disebelah utara Kecamatan Sanggar yang
bernama Satonda. Sang Bima inilah vang mempersatukan kelima Newhi dalam
satu kerajaan yakni Kerajaan Bima, dan Sang Bima sebagm raja pertama bergelar
Sangaji. Sejak saat itulah Bima menjadi scbuah kerajaan yang berdasarkan Hadat,
dan saat itu pulalah Hadat Kerajaan Bima ditetapkan berlaku bagi seluruh rakyat
tanpa kecuali. Hadat ini berlaku terus menerus dan mengalami perubahan pada
masa pemerintahan raja Mawa’a Bilmana.

Setelah menanamkan sendi-sendi dasar pemerintahan berdasarkan Hadat,
Sang Bima meninggalkan Kerajaan Bima menuju timur, tahta kengaan
selanjutnya diserahkan kepada Newhi Dara hingga putra Sang Bima yang bernama
Indra Zamrud schagai pewaris tahta datung kembali ke Bima pada abad XIV/ XV,
Raja Bima pertama yang dikenal dengan dewa yang terbit dari dalam potu (bambu
Petung) digelar Maharaja Indra Zamrut. {(Ahmad, 2017)




14

2.5, Museum Asi Mbojo Bima NTB

Museum Asi Mbojo adalah bekas Istana Kerajaan/Kesultanan Bima. Istana
Kesultanan Bima dibangun pada tahun 1927 — 1930 dibangun oleh arsitcktor dan
Ambon vang bernama Mr. Obzicter Rehatta dengan perpaduan  konstruksi
tradisional dan Cropa yang ditunjukkan pada gambar 2.3,

L]
i

Gambar 2.3 Museum Asi Mbojo Bima NTB {Sumber : Ahmad, 2017)

Istana ini juga memiliki sebuah tiang bendera yang bermakna atau
monumental. Tiang bendera yang berbentuk tiang perahu seckaligus untuk
memperingati pembubaran Angkatan Laut dari Kerajaan Bima pada abad ke-18
tahun 1789, Pada tanggal 10 Agustus 1989 dialihlungsikan menjadi Museum Asi
Mbojo vang diresmikan oleh Bapak Gubernur Nusa Tenggara Barat, H. Warsito
dan Bapak Bupati Bima H. Ocmar Harun, BSc dan pada tanggal 14 Januari 1997
diadakan renovast dan penataan benda-benda pusaka peninggalan kerajaan yang
diresmikan oleh Bapak Bupat Bima Adi Haryanto. i Museum Asi Mbojo
tersimpun koleksi benda-benda pusaka peninggalan Kerajaan/Kesultanan Bima
vang terbual dari emas, seperti: Mahkotla Kerajaan, Keris Kerajaan/Kesultunan
Bima, Golok Sakti La Ngguntu Rante, Keris-keris Pusaka, Payung Kerajaan,
senjata, tongkat. perlengkapan kuda kersjaan, pakaian adat serta barang-barang
lainnya yang digunakan oleh Raja/Sultan untuk kegialan sehari-hari, Pada tahun
2009, Museurn Asi Mboje menjadi Unit Pelaksana Teknis Daerah (1JPTD) Dinas
Kebudayaan dan Pariwisata Kabupaten Bima. lstana yang menghadap ke arah
atun-alun Serasuba ini memiliki dua pintu gerbang utama serta halaman yang

lumayan luas, sekitar 500 meter persegi.
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D schelah kanan istana terdapat bangunan tua yang didirikan pada tahun
1872, yaitu Masjid Mubhammad Salahuddin Bima. Konsep tata letak bangunan
istana, masjid, dan alun-alun melambangkan tiga elemen yang harus membentuk
kesatuan yang utuh, antara pemeriniah (istana), religi (masjid), dan alun-alun
(rakyat). Ada juga meram tua yang mengarah ke utara dan alun-alun. Meriam ini
merupakan peninggalan Kolonial Belanda, Pada tahun 1986, Umar Harun, Bupati
Bima yang menjabal saal itu, mengusulkan agar Istana Bima Asi Mbojo
dialihfungsikan menjadi sebuah museum dengan nama Museum Asi Mbojo. Di
dalam museum, tersimpan benda-benda bersejarah peninggalan Kesultanan Bima,
seperti ranjang tidur, kain, lemari, folo para sultan, mahkota sultan, parang berukir
“Gunti Rantc”, senjata, alat-alat ternak, alal-alat rumah tangga. baju adat
kesultanan, dan lain-lain. Istana Bima Asi Mbojo yang kini sudah berubah
menjadi museum ini sangat mudah ditemukan karena posisinya yang berdekatan
dengan alun-alun Kota Bima. Akses kendaraun yang bisa digunakan menuju
museum asi apabila anda dan bandara Sultan Muhammad Salahudin Bima bisa
menggunakan taksi atau angkot begitu juga apabila anda berangkat dari terminal
Dara Bima. Wakiu tempuh jika dari bandara sckitar 30 menit dan apabila dan
terminal waktu tempuhnya 10 menit. Tarif disesuaikan dengan negosiasi anda
dengan supir taksi ataupun angkot. Tiket masuknya pun sangat murah: Rp
2.000.00 untuk orang dewasa. Rp 500.00 untuk anak-anak, Rp 3.000,00 untuk
wisatawan, serta Rp 1.000,00 untuk pelajar atau mahasiswa. (Sarifuddin, 2017)

2.6. Makam Tolobaki
Makam Tolobali terletak satu kilometer ke arah utara Kota Bima, tepatnya

di wilayah Tolobali yang ditunjukkan pada gambar 2.4.
B TR T

Gambar 2.4 Makam Tolobah (Sumber : Ahmad, 2017)
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Terdapat makam beberapa Sultan Bima dan tokoh agama, antara lain :
Makam Sultan Abdul Kahir Sirajudin (Ruma Mantau Uma Fati) Sultan
Bima [I, dilahirkan pada bulan Ramadhan 1038 H (April 1627 M) yang
menikah dengan adik dari isteri Sultan Makasar bernama Daeng Sikantu.
Makam Sultan Nurudin Abubakar Alisya (Ruma Mawa’a Paju) Sultan Bima
[1l, lahir tanggal 5 Desember 1651 yang benstrikan Dacng Tamemang,
saudara Karang Langkese, anaknya Raja I'allo. Deberi gelar Ruma Ma Wa'a
Paju karena beliau memadukan payung jabatan raja berwarna kuning yang
dikenal dengan Paju Monca.

Makam Sultan Jamaluddin (Ruma Ma Wa’a Rowo). Sultan Bima IV, lahir
pada tanpgal 8 Agustus 1673 M. Diberi gelar Ruma Ma Wa’a Romo karena
beliau pAndai becara, tegas dan lantang.

Syekh Umar Albantani, ulama besar asal Banten sebagai guru dan penyiar
agama Islam di Wilayah Kesultanan Bima.

Makam Danag Traha
Makam ini wrletak satu kilometer di sebelah selatan Islana Kesultanan

Bima. Tepatnya di atas Bukit Dana Taraha yvang ditunjukkan pada gambar 2.5.

et

Gambar 2.5 Makam Dana Traha (Sumber : Ahmad, 2017)
Terdapat makam Sultan Bima pertama yang merupakan penerima ajaran

Islam pertama di Bima yakni Sulun Abdul Kahir atau raja terakhir dari Kerajaan
Rima. Disamping itu terdapal makam Putra H. Abdul Kahir Jena Teke/Raja Muda
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Kesultanan Dima sekaligus bupati pertama daerah kabupaten Bima setelah
berakhimva pemerintahan  berdasarkan kesultanan ke sistem  pemerintahan
swapraja. Beberapa makam lainnya adalah makam kerabat kesultanan dan makam
para pembesar agama Islam pada zamannya. Tempat ini banyak dikunjungi olch
peziarah baik pada pagi, siang atan pun sore hari. Dan atas Bukit Dana Taraha,
Anda juga dapat menikmati panorama sekitar Kota Bima dan Teluk Bima.

2.8. Budaya Kerajaan Mbojo Bima NTB
I Pacoa Jara (Pacuan Kuda)

Pacuan Kuda yang disclenggarakan Pemerintah Kota Bima di Arena Pacuan
Kuda Kelurahan Sambinac yang ditunjukkan pada gambar 2.6.

Gambar 2.6 Pacoa Jara (Pacuan Kuda) (Sumber : Ahmad. 2017)

Pacuan Kuda Tradisional ini sering diselenggarakan pada han — han besar
atau perayaan lain seperti : HU'T RI { Agustus), HUT Bima ( Juli), HUT NTB (
Desember) dil serta pada sctiap hari minggu diadakan latihan, ada yang berbeda
dengan daerah lain pada kegiatan pacuan kuda tradisional ini, dimana loki /
penunggang kuda pacu adalah anak — anak yang umurnya masib dibawah 10
tahun namun memiliki keahlian menunggang kuda dengan baik. Pemenntah
Kabupaten Bima dan Kota Bima telah menetapkan Pacuan Kuda Tradisional ini
sehagai Kalender Of Event Pariwisuta Kabupaten dan Kota Bima dan kegiatan im
telah dilaksanakan empat kali dalam setahun. Joki Belia Tanpa pelana merupakan
sebuzh keberanian warisan furun temurun masvarakat Bima. Mercka tidak
dibekali alat kelengkapan berkuda vang memadai. Tapi kelincahan mereka
menunggang kuda tidak diragukan lagi. visualisasi.
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2. Numbu (Adu Kepala)

Salah satu atraks: seni budaya tradisional Bima yang cukup unik adalah Adu
Kepala atau dalam Bahasa Bima disebul Ntumbu yang ditunjukkan pada gambar
Fik

Gambar 2.7 Nrumbu (Adu Kepala) (Sumber - Ahmad, 2017)

Belum ada pihak yang mengetahui secara pasti kapan aftraksi kesenian
seperti ini mulai ada di Bima. Karena Atraksi Ntumbu ini hanya ditemkukan di
desa Ntori kecamatan Wawo. Namun beberapa sejarahwan dan budayawan
herpendapat bahwa atraksi ini telah ada pada zaman kesultanan Bima pada abat ke
1 7. Hampir 90 porsen atraksi kesenian tradisional Bima didominasi oleh atraksi
ketangkasan yang menggambarkan semangat patriotisme dan kepahawanan. Hal
itu dibuktikan denpan penggunaan alat-alat ktangkasan dan perlengkapan perang
seperti parang, tombak, keris dan lain-lain dalam setiap atraksi.

Di Desa Ntori kecamatan Wawo Bima, Ntumbu diwariskan turun temurun
oleh satu keluarpa atau keturunan, Dan tidak bisa dimainkan oleh orang lain di
Tuar lingkungan keluarga itu. Sebelum bertanding (Beradu Kepala), salah scorang
yang lertua di antara mereka memberikan air doa dan mantera-mantera kepada
seluruh anggota pemain, Mantera ilu adalah ilmu kebal sehingga ketika mereka
melakukan adu kepala tidak merasakan sakit dan tidak benjol atau berdarah akibat
benuran kepala jtu. Atraksi Adu Kepala diiringi oleh alunan musik tradisonal
RBima yaitu Dua Buah Gendang, Satu serunai, Gong. dan Tawa-tawa. Kctika
musik dimainkan, beberapa orang berlaga di depan seperti gaya pencak silat lalu
saling menyerang dengan kcpala, Sejarahwan M. Hilir [smail mengemukakan
bahwa Alraksi Adu Kepala ini sempat juga dilarang karena ada pandangan bahwa
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atraksi ini bertentangan dengan ajaran Islam. Kenapa demikian ? karena kepala
adalah simbol kchormatan scscorang jadi alangkah hinanya jika diadu. Namun
ada juga kalangan yang berpendapat bahwa hal itu adalah bagian dari tradisi untuk
menpgugah semangat  patriotisme membela negara(Kerajaan). Terlepas dari
polemik itu, dalam kontcks kekinian Adu Kepala merupakan salah satu komditi
pariwisata Kabupaten Bima yang perlu dilestarikan keberadaanya.

3. Rimpu (Hijab)
Busana Rimpu merupakan busana khas masyarakal wanita Bima seperti
yang ditunjukkan pada gambar 2.8

g = : . Wi, AR
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Gambar 2.8 Rimpu (Hijab) (Sumber : Ahmad, 2017)

Busana rimpu mulai (umbuh pesat pada masa kesultaman seiring dengan
mmtutan syariat islam vntuk menutup aurat. Pada saat itu, sefiap wanita yang
keluar rumah wajib memakai rimpu dan merupakan sebuah aib bagi keluarga jika
mereka keluar rumah tanpa rimpu. Dengan mengenakan dua buah sarung yang
satu dipergunakan untuk menutup mulai dan kaki sampai pusar sedangkan yang
satunya lagi dipergunakan untuk menutup bagian atas sampai kepala.

4. Biola Katipu (Musik Tradisional)

Seni musik jenis ini baru berkembang di cra tahun 2000 an. Biola Katipu
adalah perpaduzn musik Biola, Katipu (Ketipung), Gambo (Gambus), Gitar Bas,
Paf dan Rawa (lagu) Mbojo seperti yang ditunjukkan pada gambar 2.9,




20

! i o 2
L — U
- h 1 -
e " i e - " - ¥

Gambar 2.9 Biola Katipu (Musik Tradisional) (Sumber : Ahmad, 2017)

Jenis musik ini cukup digemari masyarakal Bima- Dompu, karena
menghadirkan nuansa baru jenis musik Rawa Mbojo dengan musik Dangdul.
Lyrik lagu yang dinyanyikan kebanyakan lyrik musik dangdut tapi syairnya
dulam bahasa Bima-Dompu. Karena merupakan perpaduan dengan musik
Dangdut, banyak lirik lagu dangdut yang bersyair Bima dilantunkan dalam Biola
Katipu, misalnya lirik dan isntrumen dagdut Meggy Z, Hamdan ATT, dan Caca
Handika. Meskipun masih ada juga lirik-lirik Rewe Mbojo yang dilantunkan
kembali dalam Harmoeny musik Biola Katipu

1.9. Wisata Sejarah Kerajuan Mbojo Bima NTB
1. Pulau Ular

Dibalik keindahsn dan keunikannya Pulau t/lar memang menyimpan scjuta
mistis dan sejarah,menurut legenda turun temurun,pada zaman dahulu sast orang-
orang vang tinggal di Desa Pai tak banyak di diami oleh masyarakal yang banyak
seperti sant sekarang alias masih sedikit berkisar antara sepuluh hingga dua puluh
orang saja. Desa Pai yang kala itu masih penuh dengan pohon-pohon besar dan
Hutan-hutan membangun desa dengannya sisiem kekerabatan vang kuat dan
kesukuan vang dipimpin oleh kepala adat yang dianggap memiliki peranan
penting terpandang disegani dan memiliki pengetahuan yang lebih di daulat
schapai pemimpin adal. Pulau Ular yang ada di Desa Pai memang memiliki
berbagai versi, ada yang bilang pulau Ular itn adalah kapal Asing yang terdampar
pada saal zaman peperangan zaman dahulu karena bentuk nya yang seperti kapal




21

kalau dilihat pada saat air laut pasang turun dan dua pohon jendemawa yang ada
diatas nya sebagai tiang kapal, dan ufar - ular nya adalah para bala Tentara dan
Prajurit serta ABK kapal yang terdampar dan karam pada saat peperangan seperti
vang ditunjukkan pada gambar 2.10.

Gambar 2.10 Pulau Ular (Sumber : Ahmad, 2017)

Hal ini banyak dipercaya masyvarakat didukung oleh penemuan-penemuan
bangkai kapal vang juga terdapat disckitar pulau itu. Sementara bangkai kapal
vang ditemukan sama tenggelamnya pada saal yang bersamaan atau setelahnya,
fctapi dengan keberadaan nya memperkuat cerita dan sejarah yang berkembang
memang dari bangkai kapal perang asing yang lenggelam dan karam. Akses
kendaraan yang bisa digunakan menuju pulau ular apabila anda dari bandara
Sultan Muhammad Salahudin Bima bisa menggunakan taksi atau angkol
kemudian anda bisa naik kapal bot dengan tarif Rp. 100.000/orang waktu tempuh
sekitar 6 jam. Tarif disesuaikan dengan negosiasi anda dengan supir taksi ataupun
angkot.

2.  Gupung Tambora

Naskah kuno Bima, Bo Sangaji Kai mencatat dengan rinci suasana saat
Gunung Tambora meletus pada Bulan April tahun [815. Dalam naskah tersebut
diceritakan, tak ada warga sekitar yang tersisa akibat letusan mahadahsyat itu
seperti yang ditunjukkan pada gambar 2.11.




22

R L Lo

Gambar 2,11 Gunung Tambora (Sumber : Ahmad. 2017)

Bahkan 2 suku yang mewakili 2 kerajaan di daerah tersebut hilang tak
tersisa. yaitu Kerajasn Pekat dan Kemajaan Tambora. Schingga dari ¢ suku yang
ada di Bima, vaitu Suku Bima, Dompu, Sumbawsa, Sangpar. Pekat dan Tambora,
hanya tersisa 4 suku. Kitab Bo Sangaji Kai sendiri ditulis dalam bahasa Arab-
Melayu dengan jumlah halaman 120 yang disusun sejak tahun 1600-an hingga
tahun 1800-an. "Ada 2 kerajaan yang tcriimbun. {(Kerajaan) Tambora dan Pekat.
Setelah dicari-cari memang begitu, habis orang Tambora dan Pekat. Akses
kendaraan vang bisa digunakan menuju gunung Tambora apabila anda dan
bandara Sultan Muhammad Salahudin Bima bisa menpgunakan taksi atau angkot
begitu juga apabila anda berangkat dari terminal Dara Bima. Waktu tempuh jika
dari bandara sckitar 6 jam dan apabila dari terminal waktu tempuhnya 5 jam 30
menit. Tarif disesuaikan dengan negosiasi anda dengan supir taksi ataupun
angkot.

3 Pantai Lawata

Pantai Lawata merupakan pantai yang terletak di Kabupaten Bima
tepatnya di kawasan kelurahan Sambinac atau kurang lebih berjarak hanya sekitar
lima kilometer dari pusat pemerintahan kota Bima, Nusa Tenggara Barat (NTB).
Pantai ini juga berada di dekat jalan provinsi dan posisinya terletak tak javh dani
awal memasuki kawasan kabupaten Bima seperti yang ditunjukkan pada gambar
2,12,
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Gambar 2.12 Pantai Lawata (Sumber : Ahmad, 2017)

Asal nama Lawata seodiri sebenarnya memiliki legenda yang berasa dan
seorang musafir dari Jawa yang dikenal sebagai Sang Bima. Pada saat itu, Sang
Bima datang bersama istri yang merupakan anak dari Neuhi di Tambora. Untuk
melakukan penyambulan, digelar tarian di pantai dan untuk mempersilahkan
tamunya duduk, para Ncuhi berkata “Ake Lawang Ita”, dimana lawang berarti
pintu masuk dan ita adalah tan. Kemudian Lawang Ita dijadikan nama pantai
vakni Lawata dengan artian pintu masuk di kota Bima. Objek wisata Pantai
Lawata menyuguhkan panorama alam yang indah dengan hamparan pasir
putihnya yang halus serta air laut yang biru dan jermh. Beberapa tonjolan
perbukitan pun tampak menghiasi dan menyejukkan pandangan anda dengan
warna hijau dan sedikit kekuningan. Pantai yang menghadap langsung ke kawasan
teluk bima ini memiliki ombak yang tenang schingga cukup aman untuk bermain
air ataupun bercnang di bibir pantainya. Akscs kendaraan yang bisa digunakan
menuju makam dana traha apabila anda dari bandara Sultan Muhammad
Salahudin Bima bisa menggunakan taksi alau angkot begitu juga apabila anda
berangkat dari terminal Dara Bima. Waktu tempuh jika dari bandara sekitar 30
menit dan apabila dari terminal waktu tempuhnya 15 menit. Tarif discsuaikan
dengan negosiasi anda dengan supir taksi ataupun angkot.

4. Wadu Ntanda Rahi {Batu Menangis)
Cerita legenda Wadu Nranda Rahi diyakini banyak terdapat di seluruh
pelosok Mbojo seperti yang ditunjukkan pada gambar 2.13.
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Gambar 2.13 Wadu Nignda Rahi (Batu Menangis) (Sumber : Ahmad,

20017

Masyarakat Sanggar khususnya taloko meyakini bahwa di sanalah tempat
cerita Wadu Nianda Rahi itu. Namun Inti atau hakikat ceritanya hanyalah satu
vaitu tentang kesetiaan seorang istri dalam mengarungi bahtera hidup berumah
tangga la menjadi batu karena ingin mengabdikan cinia dan kesetiaannnya
kepada sang Suami yang telah merantan dan tenggelam di lautan luas, Pada suatu
hari seorang istri yang sangat menyayangi sang suami, pergi keatas bukit gunung
untuk melihal suaminya yang pergi berlayar. Tapi scbelum dia pergi ke atas bukit
banyak orang-orang di lempatnya itu yang melarang dia untuk naik keatas sana
namun dia tidak mendengarkan dan tidak menghiraukan nasehat dari orang-orang
itu, malah menjalankan keinginannya itu untuk melihat suaminya walaupun
hanyak orang yang melarang, dia tidak perduli dengan semua itu.

Akhirya dia kesana dengan keinginan yang linggi karena semua ini yang
dia lakukan adalah sebagai tanda pengabdian dan kesetiaan terhadap sang
suami.Setelah sampai di atas bukit gunung dia berdini dengan lelah, cemas,
hahkan melamun sambil berpikir dan melihat kearah tempat sang suaminya
berlayar dan akhimya berubah menjadi batu. Akscs kendaraan yang bisa
digunakan menuju Wadu Nignda Rahi (Batu Menangis) apabila anda dari bandara
Sultan Muhammad Salahudin Bima bisa mengpunakan taksi atau angkot begitu
juga apabila anda berangkat dari terminal Dara Bima. Waktu tempuh jika dari




bandara sckitar 40 menit dan apabila dari terminal waktu tempuhnya 25 menit.
Tarif disesuaikan dengan negosiasi anda dengan supir taksi ataupun angkot.

5. Uma Lengge

Di Kabupaten Bima terdapat rumah tradisional yang disebul “Uma Lengge™.
{/ma berarti berarti ramah dan /engge berarti mengerucut/pucuk yang menyilang
seperti vang ditunjukkan pada gambar 2.14.

Gambar 2.14 U/ma Lengge (Rumah Adat) (Sumber : Ahmad, 2017)

Uma fengee merupakan rumah tradisional peninggalan nenek moyang suku
Bima. Secara umum struktur uma lengge berbentuk kerucut sclinggi 5 cm sampai
7 cm, bertiang 4 dari bahan kayu, beratap alang-alang yang sekaligus menutupa
tiga per empat bagian rumah sebagai dinding dan memiliki pintu masuk dibagian
bawah atap, terdiri atas atap rumah atau buty wma yang lerbuat dari alang-alang,
langit-langit atau taja uma yang terbuat dari kayu lontar, serta lantai tempal
tinggal terbuat dari kayu pohon pinang atau pohon kelapa. Pada bagian tiang
rumah juga digunakan kayu scbagai penyanggah, yang fungsinya sebagai penguat
setiap tiang-liang uma lengge. Uma lengge terdin dari 3 lantai. Laniai perfama
dipergunakan unluk mencrima tamu dan kegiatan upacara adal, lantai kedua
herfungsi scbagai tempat tidur sckaligus dapur, sementara itu lantai ketiga
digunakan untuk menyimpan bahan makanan, seperti padi dan lain-lain.




26

Secara geografis wma lengge berlokasi di tiga tempat yaitu di Desa Maria
Kecamatan Wawo, Desa Mbawa Kecamatan Donggo dan Desa Sambori
Kecamatan Lambitu. Rumah tradisional Bima khususnya di wilayah Mbawa dan
Padende (Donggo} discbut Uma Leme. Seiring perubahan zaman dimana
masyarakat lebih memilih tinggal di rumah yang lebih luas dan nyaman maka
keberadaan wma Jengge ini sudih semakin lerkikis dan tertinggal. Fungsinya pun
sudah dialihkan sebagai lumbung padi dan terpisah dari rumsh penduduk. Hal ini
dimaksud untuk menghindari hal-hal yang tidak diinginkan, seperti ketika ada
kebakaran atau bencana lain. Bila rumah tempat tinggalnya terbakar maka masih
ada uma lengge scbagal lumbung yang menjadi hartanya atau sebaliknya. Uma
Lengge merupakan aset budaya bima dan warisan leluhur Suku Bima yang harus
dijaga dan dilestarikan untuk para generasi yang akan datang. Akses kendaraan
yang bisa digunakan menuju makam dana traha apabila anda dari bandara Sultan
Muhammad Salahudin Bima bisa mengpunakan taksi atau angkot begitu juga
apabila anda berangkat dari terminal Dara Bima. Waktu tempuh jika dari bandara
sekilar 4 jam dan apabila dari terminal waktu tempuhnya 3 jam setengah. Tarif
disesuaikan dengan negosiasi anda dengan supir taksi ataupun angkot.

2.10. Aplikasi Mobile

Aplikasi Mobile adalah sebuah aplikasi yang memungkinkan Anda
melakukan mobililas dengan menggunakan perlengkapan seperti PDA, telepon
seluler atau Handphone. Dengan menggunakan aplikasi mobile, Anda dapat
dengan mudah melakukan berbagai macam aktifitas mulai dari hiburan, berjualan,
belajar, mengerjakan pekerjaan  kantor, browsing dan Jain schagainya.
Pemanfaatan aplikasi mobile untuk hiburan paling banyak digemari oleh hampir
70% pengguna telepon seluler, karena dengan memanfaatkan adanya fitur game,
music player, sampai video player membuat kita menjadi semakin mudah
menikmati hiburan kapan saja dan dimanapun.

2.11. Android SDK

Android SDK adalah tools Application Programminglnterface (API)
yangdiperlukan untuk mulai mengembangkanaplikasi pada sistem operasi
Androidmenggunakan bahasapemrograman Java. Android merupakan subset
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perangkatlunak untuk ponsel yang meliputi sistem operasi, middlewaredan
aplikasi kunciyang dikeluarkan oleh Google. Oleh karena itu Android SDK
merupakan bagian yang sangal penting dalam merancang sebuah aplikasi android

2.12. Eclipse IDE

Eclipse adalah sebuah [Infegrated Developmeni Environmeni(IDE)
untukmelakukan pengembangan software dan dapatdijalankan pada OS mmdif-
platformseperti  Microsoft  Windows, Linuwx, Solgris, Mac OS. FEclipse
dikembangkandengan  bahasapemograman Java, namum Eclipse juga
mendukungpengembangan aplikasi yang berbasis bahasa pemrograman lainseperti
C/C++, Cobol, Phyvton, Pearl, PHP. Selain sebagai IDEuntuk pengembangan
aplikasitclipse juga bias digunakan untukaktivitas dalam siklus pengembangan
perangkat  lunak  sepertidokumentasi, pengujian  perangkat  lunak,
pengembanganweb danlain sebagainya. Eclipse pada saat ini merupakan sala satu
IDEfarvoritkarena gratis dan open souwrce, yang berarti semua orangboleh melihat
kodepemrograman perangkat lunak ini. Selain itwkelebihan dari Eclipse
vangmembuainya sangat popular  yaitukemampuannya untuk  dapat
dikembangkanoleh pengguna dengankomponen yang disebut plug-in. Secara
umum Eclipseselaludilengkap dengan Java Development Toels (JDT) yaitu plug-
inyangmembuat Eclipse kompatibel unmuk mengembangkanprogram yang
berbasis Java.Apabila ingin mengembangkanprogram C/C++, di dalam Eclipse
juga terdapatC/C ++ Development Tools (CDT) yang menjadi dasar perangkat
untukbzahasa terscbut.




BAB 1i1

ANALISIS DAN PERANCANGAN

3.1  Analisis Kebutuhan

Analisis kebutuhan merupakan tahap pertama yang menjadi dasar proses
pembuatan sistem. Kelancaran proses pembuatan aplikasi secara keseluruhan dan
kelengkapan fitur seftware yang dihasilkan sangal terganiung pada hasil analisa
kebutuhan ini.

Analisis kebutuhan bertujuan untuk identifikasi aktor-aktor vang terlibat
dalam sistem. Analisis kebutuhan ini ditujukan untuk menggambarkan kebutuhan-
kcbutuhan yang harus disediakan olch sislem agar dapal memenuhi kebutuhan
pengguna. Analisis kebutuhan terdiri dari kebutuhan fungsional dan non
fungsional.

3.1.1 Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan fungsional merupakan kebutuhan atau fungsi vang harus dimiliki
oleh sebuah sistem. Dengan dideskripsikan kebutuhan fungsional ini, maka suatu
sistem memiliki sebuah target yang harus dipenuhi, yaitu:

a.  Sistem bisa digunakan pada Versi android 4.0 — 5.0

3.1.2 Kebutuhan Non Fungsional

Kebutnhan non  fungsional merupakan  kebotuhan  merjuk  kepada
karakteristik sistem yang harus dimiliki. Berikut beberapa kebutuhan non
fungsional yang harus dipenuhi antara lain:
a.  Reliahiliry

Aplikasi yang dikembangkan dapat diakses dan digunakan dengan mudah.
serta dapal diakses kapan saja dimana =aja tanpa terikat waktu.
b.  Performance

Aplikasi yang dikembangkan dapat digunakan cleh siapapun yang ingin
mengetahui tentang sejarah dan budaya kerajaan Mbojo Bima NTB, fitur peta
vang ada didalamnya cukup praktis dan efisien untuk mengetahui lokasi wisata

sejarah kerajaan.
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¢.  Information

Informasi pada aplikasi terdiri dari informasi sejarah dan nama raja kerajaan
Mbojo Bima NTB, monumen bersejarah diantaranya museum dan makam, hudaya
pada zaman kerajaan, dan wisata sejarah kerajaan.
3.2 Perancangan

Dalam tahap ini. akan melakukan perancangan struktur navigasi, fowchart
dan [layout dari aplikasi yang akan dibuat. Dalam merancang aplikasi ini,
menggunakan flowchart untuk menggambarkan aktivitas apa saja vang dapat
dilakukan oleh sistem, Selain itu struktur navigasi dan stervboard juga digunakan
untuk membuat alur dari aplikasi agar dapat mempermudah dalam pembuatan
aplikasi.
3.2.1 Struktur navigasi

Struktur Mavigasi Struktur Navigasi merupakan rancangan gambaran
hubungan dan alur aplikasi akan berjalan dari satu menu ke menu lainnya dalam
pengembangan Aplikasi Sejarah dan Budaya Mbojo Bima Berbasis Android.
Seperti ditunjukkan pada gambar 3.3.
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Gambar 1.1 Struktur Navigasi
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3.2.2 Flowchart

Flowcharr atau Bagan alir adalah bagan (chart) yang menunjukkan alir
(flow) di dalam program atau prosedur sistem secara logika. Bagan alir
{flowchart) digunakan teruiama untuk alat bantu komunikasi dan untuk
dokumentasi  pengenalan sejarah dan budaya Kerajaan Mbojo Bima. Scperti
ditunjukkan pada gambar 3.2.
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3.2.3 Perancangan

Perancangan merupakan tahap setelah analisis dari siklus pengembangan
sistem pendefinisian dani kebutuhan-kebutuhan fungsional dan persiapan untuk
rancang bangun implementasi yang menggambarkan bagaimana suatu sistem
dibentuk.
I. Perancangan tampilan utama program seperti vang ditunjukkan pada

o )
A

gambar 3.3,

p = o

e
0
.

CGambar 3.3 Tampilan Utama
Pada tampilan utama aplikasi terdapat enam menu yaitn menu segjarah,

monumen, budaya, wisata, galeri dan profile.

2.  Perancangan tampilan ketika memilih menu sejarsh dan nama raja, seperti
vang ditunjukkan pada gambar 3.4,
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Gambar 3.4 Tampilan Menu Sejarah dan Nama Raja
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Pada menu scjarah dan nama raja terdapat informasi sejarah dan nama raja
yang menjabat selama berdirinya kerajaan Mbojo Bima NTB.

3. Perancangan tampilan ketika memilih menu monumen seperti yang
ditunjukkan pada gambar 3.5.

\. - J

Gambar 3.5 Tampilan Menu Monumen

Pada menu monumen terdapat informasi bangunan bersejarah vyang
berhubungan dengan kerajaan Mbojo Bima NTB diantaranya museum dan makam

kerajaan.

4. Perancangan tampilan ketika memilth menu budaya seperti yang

ditunjukkan pada gambar 1.6,
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Gambar 3.6 Tampilan Menu Budaya
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Pada mcnu budaya terdapat empat menu budaya kerajaan Mbojo Bima
diantaranya yaitu pacoa fara (pacuan kuda), mrumbu (adu kepala), #impu (hijab).
dan bioda kearipn (musik tradisional).

3. Perancangan tampilan ketika memilih menu wisata seperti yang

ditunjukkan pada gambar 3.7.

Gambar 3.7 Tampilan Menu Wisata

Pada menu wisata terdapat lima menu wisata sgjarah kerajaan Mbojo Bima

diantaranva vaitu pulau ular, gunung tambora, pulau lewata, batu menangis, dan

rumah adat kerajaan.

6.  Perancangan tampilan ketika memilih menu galeri seperti yang ditunjukkan

pada pambar 3.8,

Gambar 3.8 Tampilan Menu Galeri
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Pada menu galeri terdapat dua menu vaitu foto dan video vang berisi
tentang foto Kota Bima zaman dulu dan sekarang serta video biogmfi Sultan
Mohammad Salahuddin.

7. Perancangan tampilan ketika memilih menu profil seperti vang ditunjukkan

pada gambar 3.9.

T DA RATA PENBIAT

N o
2/
Gambar 3.9 Tampilan Menu Profil
Pada menu profil terdapat foto dan data perancang aplikasi berupa nama,
alamat, e-mail, instagram dan facebook.




BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1. Implementasi

Pengembangan Aplikasi Mobile Sejarah dan Budaya Kergjaan Mbojo Bima
NTB Berbasis Android ini tersusun dari beberapa octivity diantaranya adalah
activity menu, activity sejarah, activity monumen, activity budaya, aefivity wisata,
activity galeri, dan activity profil. Dari semua activity terscbut memiliki tugas
masing-masing. Berikul ini merupakan penjelasan dard aoiviv-activity yang
terdapat dalam Pengembangan Aplikasi Museum Bersejarah Berbasis Android.

4.1.1.Langkah-langkah Membuat Project Baru di Eclipse Luna
Sebelum membuat program pada Eclipse Luna, hal vang harus dilakukan
terlebih dahulu adalah membual project baru pada Eclipse Luna. Berikut adalah
langkah-langkah pembuatan project baru:
1.  Instal terlebih dahulu aplikasi Eclipse Luna.
2.  Buka aplikasi Eclipse Luna.
3.  Buat projek baru Android, dengan cara klik Fife pada menu bar, pilih New,
kemudian klik Android Application Project. Seperti pada Gambar 4.1,
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Gambar 4.1 New Android Project
4.  Beri nama project Android sesuai yang diinginkan. Seperti pada Gambar 4.2
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Gambar 4.2 Nama Project
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5. Kemudian klik Next hingga Finish.
4.1.2. Activity Menu
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Acrivity. Menu merupekan tampilan awal vang akan dilihat wuser ketika

memasukl program, Dalam aeriviey menu ini
menu aplikasi. Unfuk pembuatan activity
pembuatannya seperti berikut:

. user akan diperlihatkan beberapa

menu, terdapat langkah-langkah

1. Klik Kanan Project, pilih New kernudian pilih Android XML Fife. Seperti

pada Gambar 4.3.
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Gambar 4.3 New Andvoid XML File

2.  Kemudian klik Nexr hingga Finith dan beri nama activity menu utama

sesuai yang dibutuhkan seperti pada Gambar 4.4.
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Gambar 4.4 New Mame Android XML File
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3. Kemudian, buatlah tampilan activity menu utama screen seperti pada
Gambar 4.5.

-l:-l:ll-.-- LT

Gambar 4.5 Activity Menu
Adapun tabel properties pada activity menu adalah seperti Tabel 4.1.
Tabel 4.1 1abel Properties Activity Menu

OBJECTNAME PROPERTIES | = VALUE |
Relativelayout Name Relativel ayout

Textview Id App_name

ImageButton Id Th_sejarah

Tm:ééﬂuﬁan o 1d Tb_monumen
ImageButton d Thb_budaya

ImageButton Id Th_wisata

ImageButton Id Th_galeri

ImageButton Id Tb_profile

4,  Untuk sowrce code activity menu dapat dilihat pada halaman lampiran
nomor 1 Source Code Aetivity Menu.
4.1.3. Acrivity Sejarah
Activity sejarah merupakan pilihan menu vang terdapat pada acfivity menu.
Dalam activity sejarah ini. wser akan diperlihatkan dua pilihan menu lagi vaitu
sejarah kerajaan dan nama raja atau pemimpin yang ada pada kerajaan Mbojo
Bima NTB. Untuk pembuatan activity sejarah, lerdapal langkah-langkah
pembuatannya seperti berikut:
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1. Klik Kanan Project, pilih New kemudian pilih dndroid XML Fife. Seperti

pada Gambar 4.6.
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Gambar 4.6 New 4dndvoid XML File

.

yang dibutuhkan seperti pada Gambar 4.7.
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Kemudian klik Nexr hingga Finish dan berli nama acrivity sejarah sesuai

Gambar 4.7 New Name Android XML File

Gambar 4.8 Activity sejarah

Kemudian, buatlah tampilan activity sejarah seperti pada Gambar 4.8,




Adapun tabel properticy pada activity sejarah adalah seperti Tabel 4.2,

Tabel 4.2 Tabel Properties Activity Sejarah
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OBJECT NAMF, PROPERTIES VALUE
SerollView Name ScrollView
TableLayout 1d Tablelayoutl
TextView Id Txt sejarah
TextView Id Txt_raja
ImageButon id Bin_ss
ImageButton Id Bin m

4.  Untuk source code activity sejarah dapat dilihat pada halaman lampiran

nomor 2 Source Code Activity Sejarah.

4.1.4. Activity Monumen

Aetivity monumen merupakan tampilan vang terdapat 2 menu di dalamnva

yaitu museum dan dua makam di antaranya makam tolo bali dan makam dana

traha. Dalam activity menu ini, wser akan diperlihatkan beberapa informasi,

diantaranya alamat museum, nomer telpon museum, dan kepala pengurus museum

serta benda bersejarah lainnya yang menjadi koleksi di museum Asi Mbojo Bima.

Untuk pembuatan acfivity monumen, terdapat langkah-langkah pembuatannya

seperti berikut:
1. Klik Kanan Project, pilh New kemudian pilih Android XML File. Seperti
pada Gambar 4.9,
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Gambar 4.9 New Android XML File

2. Kemudian klik Next hingga Finish dan beri nama aeffvity_monumen sesuai
vang dibutuhkan sepetti pada Gambar 4.10,




] Wi kol MWL Fis -] = |

. bl Areibiiahil B4 Rl
Cronioa sae & S file

Enscniicu Typm  Lmgoui

Fregae Betri e M 08T
. §ih Aty TR
i Eetrrtne
Ll wpzin
e i
[T F AP e
. Ut e e Torens
samkarfudes
o Frogessder
I Sperdosamiangs
® Rangbusni
g T
= By

sl

et 0 Fuiat. vad

Gambar 4.10 New Name Android XML File

3. Kemudian, buatlah tampilan acfivity museum seperti pada Gambar 4.11.

Gambar 4,11 Aetivity Monumen
Adapun tabel preperties pada gefivity monumen adalah seperti Tabel 4.3.
Tabel 4.3 Tabel Properiies Activicy Monumen

OBJECTNAME PROPERTIES VALUE

LinearLayout Name LinearLayout

RelativeLayvoul MName RelativeLayout
1d Bangunan

TextView ' Bangunan bersejarah
Name S AR

B _| kerajaan Mbojo Bima

Id Asi

TextView Niiria Museum Asi Mbojo

o Bima
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Tabel 4.3 Tabel Properties Activity Monumen

OBJECT NAME PROPERTIES VALUE
ImageBuiton Id Bin_museum
ImageButton Id Btn_museum
1d Rade -
TextView S Makam Tolobali dan
o Dana 1raha |

4,

nomor 3 Source Code Activity Muscom,

4.1.5. Activity Bodaya

Untuk source code activity museum dapat dilihat pada halaman lampiran

Activity budaya terdapat 4 menu yang berisi informasi tentang budaya

yang ada pada zaman kerajaan sampai sekarang . Dalam activity budaya ini, user
akan diperlihatkan foto dan video budaya serta letak lokasi desa tempat budaya
tersebut di lestarikan sampai sekarang. Uniuk pembuatan aciivity budaya, terdapat
langkah-langkah pembuatannya seperti berikut:
I.  Klik Kanan Project, pilth New kemudian pilih Android XML File, Seperti

pada Gambar 4.12.

=2
Fix

Hes-
Caen Mk

Clesa

Clese Al

InnaL,

Relzih

Piim.

Seitch Wrumragads

octat

CodantdT Live Dskretses 12 k

v - Fsrnjeambdbojelima secioom

Eft Rt Soince Megme Seandt Prapea  Bun Weesiow .Hlil

AB-BkEH b Lo Pragct
=
e [T P

Cirf~Shlesl - Pacrage
i Clam
o b
i1 Enam
Aferannsicn
Situirs Franes
m Wi St
Frier
Fils
¢ Limsied Tuit Fils
Ledi i
s o= Mk Tet e
Tek

A Sppicnion: Priges

1 Al ki File

Gambar 4.12 New Android XML File

vang dibutuhkan seperti pada Gambar 4.13.

Kemudian klik Next hingga Finish dan beri nama activity_budaya sesuai
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Gambar 4.13 New Name Android XML File
3. Kemudian, buatlah tampilan aefivity buden seperti pada Gambar 4.14.

Gambar 4.14 Activity Budaya
Adapun tabel properties pada activiry budaya adalah seperti Tabel 4.4.
Tabel 4.4 Tabel Properties Activity Budaya

| OBJECT NAME PROPERTIES VALUE
RelativeLayout Name RelativeLayout
Id Budaya
TextView Budaya daerah dan
MNamg 2 |
T o kerajaan |
TextView Id | Jara__
Mame Pacoa jara {pacuan kuda)
: id Kp
i s Name Ntumbu (adu kepala)
TableLayout Id Tabhlelayout |
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Tabel 4.4 Tabel Properties Activity Budaya

OBJECT NAME PROPERTIES VALUE
TextView 1d i

Mame Rimpu {(Hijab)

Id Bk
TextView Biola Katipu (Musik

Name Tradisional)
ImageButton - Bin kil
ImagcBution Id Btn_nt
ImageBution Id Bin_hh
ImageButton 1d o Bin_bht!l
ImageButton 1d Bin_prev

4,  Untuk source code activity budaya dapat dilihat pada halaman lampiran
nomor 4 Source Code Activity Budaya.

4.1.6. Activity Wisata

Activity wisata terdapat informasi wisata kerajaan. Dalam acrivity wisata ini,
user akan diperlihatkan lima pilihan menu wisata sejarah kerajaan mbojo bima
yang diantaranva pulau ular, gunung tambora, pantai lewata, wadu ntanda rahi
{batu menangis), dan uma lengge (rumah adat) dan juga terdapat sebuah map di
tiap lokasi menu wisata vang anda pilih. Untuk pembuatan activiry wisata,
terdanat langkah-langlkah pembuatannya seperti berilout:
I.  Klik Kanan Project, pilih New kemudian pilih 4ndreid XML File. Seperti

pada Gambar 4.15.
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Gambar 4.15 New Android XML File
2. Kemudian klik Nexr hingga Finish dan beri nama acliviiy_wisata sesuai

vang dibutuhkan seperti pada Gambar 4. 16.
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Gambar 4.16 New Name Android XML File
3. Kemudian, buatlah tampilan acrivity wisata seperti pada Gambar 4.17.
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Gambar 4.17 Activity Wisata

Adapun tabel progserties pada activity wisata adalah seperti Tabel 4.5,
Tabel 4.5 Tabel Properties Acrivity Wisata

OBJECT NAME PROPERTIES | VALUE

RelativeLayout Name ' RelativeLayout

ImageButton 1d Btn ular

ImageButton 1d Bin_tambora

ImageButton 1d Btn_lewata

ImageButton id Btn_wadu

ImageButton Id Bin uma

TextView B Wisiia T
Name Wisata kerajaan Mbojo




Tabel 4.5 Tabel Properties Activity Wisata
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OBJECT NAME PROPERTIES VALUE
. Id Pr
F
T&itﬁ IE\_H_H N Name Pulau ular
N Id Th
TextView Name Cunung tambora
- Id Lw
TextView Name Pantai lawata
e |Rahi
TextView Wadu ntanda rahi (batu
Mame 2
Menangis)
= Id Lg
lextView Name Uma lengge (rumah adat)

4.  Untuk source code activity wisata dapat dilihat pada halaman lampiran

nomor 5 Sowrce Code Activity Wisata.

4.1.7. Activity Galeri

Activity galeri terdapal informasi foto dan video kerajaan mbojo bima.

Dalam activity sejarah ini, user akan diperlihatkan dua menu yaitu foto dan video

vang berisi foto keindahan kota bima dan video biografi kerajaan Mbojo Bima

NTB. Untuk pembuatan activity galeri, terdapat langkah-langkah pembuatannya

seperti berikut:

1. Klik Kanan Project, pilih New kemudian pilih Android XML Fife. Seperti

pada Gambar 4.18.
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Gambar 4. 18 New Android XML File
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2. Kemudian klik ¥ext hingga Finish dan beri nama acfivity galeri sesual yang
dibutuhkan seperti pada Gambar 4.19.
=) Newe Ancirasa M Fle - N
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i s o
. E@E&;mum
=
Gambar 4.19 New Name Android XML File
3. Kemudian, buatlah tampilan activity galeri seperti pada Gambar 4.20.
Giambar 4. 20 dctivity Galeri
Adapun tabel properties pada activity galeri adalah seperti Tabel 4.6.
Tabel 4.6 Tabel Properties Aciivity galeri
OBJECT NAME PROPERTIES VALUE
RelativeLayout Name RelativeLayout
TableLayout Id Tablelayout 1
_lmageﬂum:m Id -Bm_i-:-:mf
ImageButton Id Bin_iconvy
ImageButton id Bin prev
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4. Unwk source code activity galeri dapat dilihat pada halaman lampiran
nomor 6 Source Code Activity galeri.

4.1.8. Aetivity Profil

Pada activity profil terdapat informasi tentang data din pembuat aplikasi
sgjarah dan budaya kerajaan Mbojo Bima . Untuk pembuatan acifvity profil,
terdapat langkah-langkah pembuatannya seperti berikut:
1.  Klik Kanan Project, pilih Mew kemudian pilih Android XML File. Seperti

pada Gambar 4.21.
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Gambar 4.21 New Android XML File
2. Kemudian klik Nexr hingga Finish dan beri nama activity kufs sesuai yang
dibutuhkan seperti pada Gambar 4.22.
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Gambar 4.22 New Name Android XML File
3. Kemudian, buatlah tampilan activity profil seperti pada Gambar 4.23.
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Cambar 4.23 Aetivity Profil
Adapun tabel properties pada activity protil adalah seperti Tabel 4.7.
Tabel 4.7 Tabel Properties Activity Profil

| OBJECT NAME PROPERTIES VALUE
Relativel.ayout Name Relativel.ayout
ImageView  |[Id  |Imgpf 1
TextView  |d | Tstnama
TextView Id Txt_alamat

TextView Id Txt email

TextView Id | Txt_instagram M
TextView Id Txt_fb

Image Button Id Bin_prev

4, Uniuk source code activity profil dapat dilihat pada halaman lampiran
nomor 7 Source Code Activity Profil.

4.1.9. Activity Video
Activity Yideo merupakan salah satu contoh videco yang diambil dari
beberapa video yang ada pada aplikasi sejarah dan budaya kerajaan Mbojo Bima
NTB. Dalam actfvity video ini, wser akan diperlihatkan sebuah video biografi
kerajaan. Untuk pembuatan geffvify  video, terdapat  langkah-langkah
pembuatannya seperti berikut:
I, Klik Kanan Project, pilih New kemudian pilih drdroid XML File. Seperti
pada (jambar 4.24.




49

. = P e e |
R T Te———
(8 Eb-ChieM s | L s Prtjac
it [ Anmols pgpicaion Préjed
Cieie T e i
Cledn &1 Cirb B+ (5 Pk
& Gl
et 0 inkarface
G Enum
4 knnozbon
4 SousceFolder
P Jaya Wedeng 3
a Tany P
Hefresn ) ¥ s
Coneaart Liren Delwribars To b Cireited Tt File
e QUlrP 3 A A Fie
S Wnrogner b= KTt Cate
i Ta

Gambar 4.24 New Android XML File
2. Kemudian klik Next hingga Finish dan beri nama acrivity video sesuai vang
dibutuhkan seperti pada Gambar 4.23.
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Gambar 4.25 New Name Android XML File
3. Kemudian, buatlah tampilan activity video seperti pada Gambar 4.26.
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Gambar 4.26 Activty Video
Adapun tabel properties pada activity video adalah seperti Tabel 4.8.
Tabel 4.8 Tabel Properties Activity video

OBJECT NAME PROPERTIES VALUE
RelativeLavout Name RelativeLayoul

Id Sultan
TextView it Eiirdnﬂaﬂ biografi sultan
VideoView | 1d | Videov

4., Untuk source eode activity video dapat dilihat pada halaman lampiran
nomar 8 Sawrce Coade Activity Video.

4.1.10, Activity Peta
Activity Peta merupakan salah satu contoh tampilan peta yang ada pada
aplikasi sejarah dan budaya kerajaan Mbojo Bima NTB. Dalam activity peta ini,
user akan diperlihatkan peta lokasi museumn, makam, wisala dan tempat budaya
kerajaan dilestarikan. Untuk pembuatan activity peta, terdapat langkah-langkah
pembuatannya seperti berikut:
1.  Klik Kanan Project, pilih New kemudian pilih drndroid XML File. Seperti
pada Gambar 4.27.
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Gambar 4.27 New Android XML File
Kemudian klik ¥ex? hingga Finish dan beri nama activity peta sesuai yang
dibutuhkan seperti pada Gambar 4.28.

I
| New Androld XML File
! Cruanes a i Andigis L4 file,

| Fesawce Type Liyout

Project KesajnankdbaaBima
Fis nctivity_pets|
| Foot Element
| Liraai it
| | LeetView
= MemeCortrakey
| i MhukiAutaCompleteTentd sy
| Fumnbeebices
S Progresse
I CuincheC onbzct3addge
o Rimlicdartton
| 7| Rediodraup
# Feingisr
| Ridabikl et

)

Kemudian, buatlah lampilan activity peta seperti pada Gambar 4.29.
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Gambar 4.29 Acrivity Peta
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Adapun tabel progerties pada activity peta adalah seperti Tabel 4.9.

Tabel 4.9 Tabel Properties Activity peta

OBJECT NAME PROPERTIES VALUE
Relativel ayout Name RelativelLayout

Id Peta
TextView

MName Peta museum asi mbojo
ImageButton Id Bin_peta
ImageButton Id Bin prev i

4.  Untuk source code activity peta dapat dilihat pada halaman lampiran nomor

9 Nource Code Activity peta.

4.2. Pengujian

Pengujian merupakan tahap uji coba dari sistem untuk menguji setiap fungsi
vital agar nantinya dapat diambil kesimpulan apakah sistem berjalan dengan baik

sesuai ujuan awal pembuatan.

Pengujian fungsional sistem pada aplikasi

android  ini  dilakukan

menggunakan beberapa sistem operasi. Dimana pengujian ini dilakukan untuk
mengetahui tingkat keberhasilan dalam bagian android. Berikut adalah tabel hasil
pengujian dari pembuatan aplikasi menggunakan beberapa sistem operasi

Android.
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4.2.1 Pengujian Sistem

Pengujian sistern merupakan tahap uji coba dari sistem untuk menguji setiap
fungsi vital agar nantinya dapat diambil kesimpulan apakah sistem berjalan
dengan baik sesuai tujuan awal pembuatan. Penpujian fungsional sistem pada
aplikasi android ini dilakukan menggunakan beberapa sistem operasi, Dimana
pengujian ini dilakukan unwwk mengetahni tingkal keberhasilan dalam bagian
android.

Pada tahap pengujian aplikasi dilakukan tiga mhap pengnjian diantaranya
pengujian fungsi seluruh menu, pengujian aplikasi berdasarkan resolusi lavar dan
pengujian user,
|.  Pengujian Fungsional

Penpujian tahap pertama dilakukan menggunakan 3 smrtphone vang
berbeda versi androidnya yaitu Jellybean, Kitkat, Lolypop. Hasil pengujian
ditunjukkan pada Tabel 4.10.

Tabel 4.10 Pengujian Fungsional

"Neo Fungsi SM | AZ | XM
I | Dapat menampilkan menu utama y y y
2 | Dapat menampilkan menu sejarah v v y
3 | Dapat menampilkan menu raja dan ncuhi v Vv v
4 | Dapat menampilkan menu monumen W Yy y
5 | Dapat menampilkan menu museum y N
6 | Dapat menampilkan peta museum v ¥ 3
7 | Dapat menampilkan menu makam tolobali V y v
B | Dapat menampilkan peta makam tolobali y B N
9 | Dapat menampilkan menu makam dana traha v y N
Keterengan : o
No | Uraian SM = Samsung AZ = Asus XM = Xiaomi
Galaxy Grand Neo Zenfone 4 Redmi Naote 2
1 | Layar 5.01 inch 4 inch 5.5 inch
2 | CPU quad core 1,2 GHz | dual-core 1,2 GHz | Ghz cortex-A53
3 [RAM | 1GB (Jelly Bear) | 1GB (Kitkat) “'|“' 2 GB (Lolbpap)




Tabel 4.10 Pengujian Fungsional

No Fungsi SM | AZ | XM
10 | Dapat menampilkan peta makam dana traha R Y
11 | Dapat menampilkan menu budaya y Y
12 | Dapat menampilkan menu pacoa jara (pacuan kuda) | v | A
13 | Dapat menampilkan peta pacoa jara (pacuan kuda) | + | v [
14 | Dapat menampilkan video pacoa jara (pacuan kuda) | V v v
15 | Dapat menampilkan menu ntumbu (adu kepala) v Y v
16 | Dapat menampilkan peta ntumbu (adu kepala) i v v
17 | Dapat menampilkan video ntumbu {aduJEél]:Elaj i v
I8 | Dapat menampilkan menu rimpu (hijab) v y v
19 | Dapat menampilkan peta rimpu (hijab) i y V
20 | Dapat menampilkan video rimpu (hijab) v v ¥

| 21 |Dapat menampilkan menu biola katipu (musik | ¢ | =
tradisional)

22 | Dapat menampilkan peta peta biola katipu (musik | v oA

tradisional)

23 | Dapat menampilkan video biola katipy (mustk | v \

tradisonal)

24 | Dapat menampilkan menu wisata v S EE
25 | Dapat menampilkan menu pulau ular Y N N
26 | Dapat menampilkan peta pulau ular vl v

27 | Dapat menampilkan menu gunung tambora i v oW

28 | Dapat menampilkan peta gunung tambora | v

| 29 | Dapat mehampiikan menu pantai lawata i A L

30 | Dapat menampilkan peia panai lawata v ' o
31 | Dapat menampilkan menu wadu ntanda rahi (batu | v o[ A

menangis)

32 | Dapat menampilkan peta wadu ntanda rahi (baw | v o[ A

menangis)

33 | Dapat menampilkan menu uma lengge (rumah adat) | 3 3|
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Tabel 4.10 Pengujian Fungsional

No Fungsi SM | AZ | XM
34 | Dapat menampilkan peta uma lengge (rumah adat) y Yo v

35 | Dapat menampilkan menu galeri ¥ vo| oW
36 | Dapat menampilkan menu foto ¥ v y
37 | Dapat menampilkan menu video B v
| 38 | Dapat menampilkan menu profil [ v v

Dari tabel di atas dapat disimpulkan bahwa menu yang ada pada Aplikasi
Mobile Sejarah dan Budaya Kerajaan Mbojo Bima NTB Berbasis Android dapat
dioperasikan denpan baik pada tviga jenis smoriphone begitu juga dengan foto,
video dan map pada aplikasi dapat ditampilkan dan diakses dengan mudah.

2. Pengujian Berdasarkan Resolusi Layar
Pengujian ini dilakukan pada beberapa resolusi layar smartphone Android,
dan sistem yang sudah dibuat telah diuji coba pada kondisi layar Jancdscape dan
poirail schingga dapat diketahui sistem tetap akan bisa berjalan atau tidak, Berikut
adalah tabel penguiian berdasarkan resolusi layar,
Tabel 4.11 Tabel Pengujian Berdasarkan Resolusi Layar

Resolusi Layar Landscape Poitrait
Asus 430x800 pixels .
(4.0 inches) v v
Samsung 540%960 pixels |
(5.0 iniches) v v
" Xiaomi 720x1280 pixels
(5.5 inches) v v

Dari tabel di atas dapat disimpulkan bahwa Pengembangan Aplikasi
Mobile Sejarah dan Budaya Kerajaan Mbojo Bima NTB Berbasis Android hanya
dapat dijalankan pada smariphone Android dengan ukuran layar 4,0 inches hingga
5.7 inches. dan secara keseluruhan sistem dapat dijalankan pada kondisi layar
lamcdscape dan pofrait.
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3. Pengujian User

Pengujian wser adalah pengujian untuk mengetahuai bagaimana tampilan
pada aplikasi yang kita buat, untuk mengetahui hal tersebut biasanya dinilai oleh
user atau pengguna aplikasi. Untuk mengetahui tanggapan responden (user)
terhadap aplikasi, maka dilakukan pengujian dengan memberikan beberapa
perianyaan kepada wser dimana jawaban dari pertanyaan tersebut terdin dam
tingkatan yang dapat dipilih seperti pada Tabel 4.12 Pengujian User

Tabel 4.12 Pengujian Uiser

No Pertanyaan Persentase
B C K
| | Apakah tampilan aplikasi ini menarik ? 40% | 60% | -
| 2 | Apakah informasi sejarah kerajaan Mbojo Bima | 60% | 40% | - |
pada aplikasi sudah lengkap 7
3 | Apakah informasi monumen museum dan makam | 80% | 20% | -
: sudah lengkap 7
4 | Apakah informasi budaya pada aplikasi sudah | 80% | 208 -
lengkap 7
5 | Apakah infromasi wisata aplikasi sudah lengkap ? B0% | 20% -
6 | Apakah peta pada menu wisata mudah dijalankan ? | 50% | 50% -
|
| Total 65% | 35% -
Keterangan :
B = Baik
C =Cukup
K =Kurang

Pada pengujian user yang dilakukan seperti di Tabel 4.3 dimana pengujian
user dilakukan pada sepulvh pengguna dengan enam pertanyaan dengan hasil 65%
dengan jawaban baik dan 35% dengan jawaban cukup.




5.1

BAB YV
PENUTUP

Kesimpulan

Adapun kesimpulan yvang dapat penulis paparkan setelah membuat aplikasi

mobile sejargh dan budaya kerajaan Mbojo Bima N'I'B berbasis android antara

lain waity :

.

5.2

Berdasarkan pengujian fungsional menu aplikasi yang dilakukan pada tiga
smartphone yvang berbeda versi androidnya vaitu Jellybean. Kitkat, Lolvpop
didapatkan hasil seluruh menu pada aplikasi dapat berjalan dengan baik.
Dari hasil pengujian resolusi layar dari tiga buah smartphone dintaranya
Asus 480x800 pixels (4,0 inches), Samsung 540x960 pixels (5.0 inches),
dan Xiaomi 720x1280 (5.5 inches) pixels aplikasi dapat dijalankan pada
mode porrait dan landscape.

Berdasarkan pengujian user vang dilakukan pada sepulubh pengguna dari
enam pertanyaan didapatkan hasil 653% user dengan jawaban baik dan 35%
dengan jawaban cukup serta seluruh fungsional aplikasi berjalan dengan
baik.

Saran

Dari pembuatan aplikasi ini, penulis memberikan saran yaitu:

Penambahan informasi tentang sejarah dan hubungan kerajaan Mbojo Bima
dengan kerajaan lain yang ada di [ndonesia.

Aplikasi sejarah dan budaya kerajaan Mbojo Bima NTB dapat dijalankan
dan dioperasikan pada platform selain android misalnya pada iPhone atau
windows mobile.

Peta pada aplikasi bisa mencari atau mendeteksi lokasi awal atan posisi kita
sekarang misalkan dengan menggunakan metode LBS.
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LEMBAR KUESIONER

PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE SEJARAH DAN BUDAYA KERAJAAN

MBOJO BIMA NTB BERBASIS ANDROID

Data berikut sesuai dengan identitas responded.

1. Nama Bt OO o R 4 MR - O

2. Alamat R e e
3. No. Hp : -‘?é'ﬁfﬂféﬂﬁf T

Beri tanda v pada kolom vang sudah disediakan

| Mo

Pertanyaan

B| C | K/

Apakah tampilan aplikasi ini menarik ?

Apakah informasi sejarah kerajaan Mbojo Bima pada
aplikasi sudah lengkap 7

Apakah informasi monumen museum dan makam sudah
lengkap ¢

Apakah informasi budaya pada aplikasi sudah lengkap ?

<

Apakah peta pada menu wisata mudah dijalankan 7

Keterangan :
B = Baik

C = Cukup
K = Kurang

i

Malang,

A8 Agustus 2017

#l
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LEMBAR KUESIONER
PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE SEJTARAH DAN BUDAYA KERATAAN
MBOJO BIMA NTB BERBASIS ANDROID

Data berikut sesuai dengan identitas responded.

1. Nama ; I@’ﬂj - G_kﬂj ...........................................
2. Alamat B -"flﬂlhﬁ .......................................................
3. No. Hp : .0821}2.35 ..... lﬂ'Eﬁ ........................................

Beri tanda V pada kolom vang sudah disediakan

Nao Pertanyaan B | C| K

I | Apakah tampilan aplikasi ini menarik 7 W

2 | Apakah informas: scjarah kcrajaan Mbojo Bima pada
aplikasi sudah lengkap ?

| 3 | Apakah informasi monumen museum dan makam sudah

vV
lengkap ? 1./

4 | Apakah informasi budaya pada aplikasi sudah lengkap ?

\4
5 | Apakah infromasi wisata aplikasi sudah longkap ? v
6 | Apakah peta pada menu wisata mudah dijalankan ? W
Keterangan |
B = Baik
C =Cukup
K = Kurang

"'h:'h,. EY

Malang, 1. Agusus2017




LEMBAR KUESIONER
PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE SEJARAH DAN BUDAYA KERAJAAN
MBOJO BIMA NTB BERBASIS ANDROID

Data berikut sesuai dengan identitas responded.

1. Nama St Mas l{'ﬂ ..............................................
2. Alamat . Weota Matari— Lombole
3. No. Hp : &&*Eﬁﬂlﬁf?l’a ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Beri tanda ¥ pada kolom vang sudah disediakan

b
e

Ne | Pertanyaan | B

1 | Apakah tampilan aplikasi ini menarik 7 \/

2 | Apakah informasi sejarah kerajaan Mbojo Bima pada |
aplikasi sudah lengkap 7 V4

3 | Apakah informasi monumen museum dan makam sudah
lengkap 7 W/

4 | Apakah informasi budaya ﬁada aplikasi sudah lengkap 7

"5 | Apakah infromasi wisata aplikasi sudah lengkap 7

"4
& | Apakah peta pada menu wisata mudah dijalankan ? \/’

Keterangan :
B = Baik

C = Cukup
K =Kurang

"y o

Malang, e E Agustus 2017

g
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LEMBAR KUESIONER
PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE SEJARAH DAN BUDAYA KERAJAAN
MBCJO BIMA NTB BERBASIS ANDROID

Diata berikut sesnai dengan identitas responded.

1. Nama : Hﬁr‘d‘ﬂ Uil dedn

7. Alamat s Rabmeonben Yl
3. No. Hp 4 3R A Ko oL U

Beri tanda ¥ pada kolom yang sudah disediakan :

No | Pertanyaan B | C | K

1 | Apakah tampilan aplikasi ini menarik ? 4

2 | Apakah informasi sejarah kerajaan Mbojo Bima pada |
aplikasi sudah lengkap ? Vi

3 | Apakah informasi monumen museum dan makam sudah
lengkap ?

4 | Apakah informasi budaya pada aplikasi sudah lengkap ?

5 | Apakah infromasi wisaia apiikasi sudah lengkap ? W

6 | Apakah peta pada menu wisata mudah dijalankan ?

ketera.ngan -
B = Baik

C = Cukup
k. = Kurang

I _——

Mg, 19.... Agustus 2017




LEMBAR KUESIONER
PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE SEJARAH DAN BUDAYA KERAJAAN
MBOJO BIMA NTB BERBASIS ANDROID

Data berikut sesuai dengan identitas responded.

LNama Galang Madlodi?
2. Alamat T T,
3.No.Hp  .OBLEFRAAVSBO o

Beri tanda V pada kolom yang sudah disediakan :

Mo Pertanyaan - | B C | K

1 | Apakah tampﬁ;p]ikasi ini menarik ? | \/
|

2 | Apakuh informasi sejarah kerajaan Mbojo Bima pada |
aplikasi sudah lengkap 7 .|V

i |
| 3 . Apakah informasi monumen museum dan makam sudah

-~ lengkap 7

4 | Apakah informasi budaya pada aplikasi sudah lengkap 7

5 '| Apakah infromasi wisata aplikasi sudah fengkap 7 v

6 Apakah peta pada menu wizata mudah dijalankan ? v
Keterangan .
B = Baik

C =Cukup

K = Kurang

1*"‘_ &

Malang. .| §. Agustus 2017

-~




LEMBAR KUESIONER
PENGEMBANGAN APLIKAS] MOBILE SEJARAH DAN BUDAY A KERAJAAN

MBOJO BIMA NTB BERBASIS ANDROID

Data berikut sesiuai dengan identitas responded.

2. Alamat . ghn.Goly

....................................................................

iNoHp Q8LIYISOR2NO

Beri tanda pada kolom yang sudah disediakan :

No Pertanyaan B C | K

1 | Apakah tampilan aplikasi ini menarik ? o

2 | Apakah informasi _sr,jEraE Imrajaa.u Mbojo Bima pada
aplikasi sudah lengkap 7 \/

3 | Apakah informasi monumen museurn dan makam sudah
lengkap 7 ve

4 | Apakah informasi Eﬁﬂaya pada aplikasi sudah lengkap ?

5 | Apakah infromasi wisata aplikasi sudah lengkap 7 W

6 | Apakah peta pada menu wisata mudah dijalankan 7 o

o Aodrankd




LEMBAR KUESIONER
PENGEMBANGAN AFLIKASI MOBILE SEJARAH DAN BUDAYA KERAJAAN
MBOJ(O BIMA NTB BERBASIS ANDROID

|

Data berikut sesuai dengan identitas responded.

1. Nama
2. Alamat
3. No. Hp

Beri tanda V pada kolom yang sudah disediakan :

| Mo Pertanyaan | B | €C | K

"1 | Apakah tampilan aplikasi ini mcnarik 7 ™
|
.| aplikasi sudah lengkap ?

3 | Apakah informasi monumen muscum dan makam sudah

lengkap - - -

4 | Apakah informasi budaya pad? aﬁli-llaﬁi sudah lengkap 7 s

5 | Apakah infromasi wisata aplikasi sudah lengkap 7 U

6 | Apakah peta pada menu wisata mudah dijalankan 7 o

Keterﬂnga.:tl".:m
B = Baik

C = Cukup

K = Kurang

e

Mating, 1€ Agustus 2017

Hotleo :n..uf-a




LEMBAR KUESIONER
PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE SEJARAH DAN BUDAYA KERAJAAN
MBOJO BIMA NTB BERBASIS ANDROID

Data berikut sesuai dengan identitas responded.
[ i . \de puLbel wardom

2. Alamat - ARabrmenkan | Selatan

3. No. Hp C PBRIANIST0Y s

Beri tanda v pada kolom yang sudah disediakan :

No | Pertanyaan B | C | K

1 | Apakah tampilan aplikasi ini menarik 7

2 hhpﬂ.kﬂh informasi sejarah Kerajaan Mbojo Bima pada
aplikasi sudah lengkap ?

3 | Apakah informasi monumen museum dan makam sudah

lengkap 7 e

4 | Apakah informasi budaya pada aplikasi sudah lengkap ?

5 | Apakah infromasi wisata aplikasi sudah lengkap 7

SRR | &

6 Apﬂkﬂh-iﬁleta pada menu wisata mudah dijalankan ?

Keterangan :
B = Baik

C = Cukup
K = Kurang

Malang, 1. Agustus 2017




LEMBAR KUESIONER
PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE SEJARAH DAN BUDAYA KERAJAAN
MBOJO BIMA NTB BERBASIS ANDROID

Data berikut sesuai dengan identitas responded.

1. Nama «4‘7“ .. &,!...f ....................................

2. Alarnat a" ...........................................................
3.Ne.Hp  : o Eﬁi ................. R S SO,

Beri tanda V pada kolom yang sudah disediakan :

I_Nn-r Pertanyaan B | C|K

1 i Apakah tﬂEpﬂén_aplikasi ini menarik 7 l/

| 2 A;Jakah informasi scjarah kerajaan Mbojo Bima pada
apllkasr sudah lengkap ?

3 | Apakah informasi monumen museum dan makam sudah
lengkap ? S -

4 | Apakah informasi hudaya pada aplikasi sudah lengkap ?

5 | Apakah infromasi wisata aplikasi sudah lengkap 7

NS SN

6 | Apakah peta pada menu wisata mudah dijalankan 7 W

—

Keterangan :
B = Baik

C = Cukup
k. = Kurang

Malang, 1d.... Agustus 2017
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LEMBAR KUESIONER
PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE SEJARAH DAN BUDAYA KERAJAAN
MBOJO BIMA NTB BERBASIS ANDROID

Data berilart sesuai dengan identitas responded.

------------------------------------------------------------------------

2. Alarnat : Sﬂ“‘f“ﬂiﬂf‘@&kwf ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
3. No. Hp 0= 5.5 L X 0L A

Beri tanda ¥ pada kolom yang sudah disediakan :

No Pertanyzan

=
o
=

1 | Apakah tampilan aplikasi ini menarik ? v,

2 | Apakah informasi sejarah kerajaan Mboje Bima pada
aplikasi sudah lengkap 7 /

3 | Apakah informasi monumen muzeum dan makam sudah
lengkap 7

4 Apakah informasi budaya pada aplikasi sudah lengkap ? Vi

© 5 | Apakuh infromasi wisata aplikasi sudah lengkap 7 _ U'
6 | Apakah peta pada menu wisata mudah dyjalankan ? v
Keterangan :
B = Baik
C — Cukup
K = Kurang
'ﬁ‘“_ oy

Malang, \.3... Agustus 2017




Lampiran 1 Source Code Untuk Class Utama

package. com.sSkeipsi. kera jaammbo]okima;

import android.app.fictivity;

import android,app.RlertDiz Ing;

fepert ardroidoconbent DizlogInterface;
import andeoid.contant . Tntant ;

import andeoid.media MedizPlayer:
import android.os.Bundle;

impors android.view.EeyEvert;

impars android.view.Mens;

impers andeoid. view, Viaew;

impert android.widger . ImageBiotton;

public slase Menuutama extends Activity
MediaPlaysr musik;
dhrerride
protected vold onCreate (Bundle savedInstanceState] |
super.onCreate (savecInstancedtate)
setcbntattView{R,layﬁut.activity_menuutama];

AiMemzanggil fils my sound pada folder raw
mus i k= MadiaPiayer orasta(fthis, Rorawomaaik):
df5et looping ke true untuk mengulang awnrdioa
jika telah selesal
musik.sebhocping fbous) §
A/8et volumes sudic agsr berbunyi
rusik.zetVolums (1,1} ;
fiMemulal audio
musik.start () ;

ImageHutton pindabhl = (ImegeButton!
ZindViewById(R.id. imageButtonapalitu)
plondahl csetCnCllckl istener (new View, OnClicklLlistener()

fidika buton di kIlk maka akan ada respen

public woid onflick (View v}
Intent i = new
Intent (getfpplicaticonContext §) yapd b class) i
star:Activifyii];
A/ TODO Puto-cenerated nethod siuk

Imag=Button plndah? = [ImageButton;
TindViewById(R, id, imageBul tonbanuuran) ;
oindahlf.setOnClickLislerer (new View.OnClicklisz=snar()

#/jika buton di klik maka akan ada raspen




public vold ontlick{view w) |
Intent 1 = new
Zntent (getipplicaticonConzext (), pangunan.olass) ;
startAstivizyii);
A TORG Butoc—dgenesratzd method stub

ble
Tmagedutbon pindani = [(TmageButton)
fipcviewbyld B, id,inagedattonbadayval ;
pindah3.setOnClicklListenar (new View.OnClicklistener |

ffiika Baton di k1ik maka akan ada reapon

public void onllick View w)
lntent 1 = nawWw
Intent (getApplicationContexc () hudaya.class);
slartaclivilyli)z
A4 TQDG Buto-—generaled method stub
musSli.3-onl)

Fis

ImageButton pindahd = (ImageButton)
findWilewSyId (k. 1d. inageButtonwisata) ;

pindah4.sebOnCllexlistanar (new View.OnClickListsnser |

1

Fi9ika buten di klik maka akan ada respon

pub_-o vold enCliczkiview vy {
Intant I = ndaw
Inkenl joelippllicationContext (| ,wisata.class);
starticTivity(i);
ff TODO Mto—gencrated method =tub

¥l

ImageBut-on pindghd = (ImageBuctton)
findViewDyId |R.id. nageButtangalari);
pindaki, setontlleklletenar (naw Viow.OnClickldistensr)

{

AiJika bnton di klix maka akan ada respon

publ_& vaid gnClick(View w) |
Tntent i = aew




Zntent (getApplicatronContext (), galeri.class) ;
startfActivity{i]:

A TR Auto-generated method stub
musik.stop();

TmageBulbton pisdant = (ImageBution)
finaViewById B.id.imageButtonprofile);

pindahe. setOnllicklistensr {new View.OnClickListenar ()
{

ffiika buton di klik maka skan ada respon

punlic void onClick{View v} |
Inzent i1 = nsw
Intent (getRpplicaticaContex= () ;profile.class);
goArThetivibsygit)
AF TODD huto=-generated method stub

4
Pl
]
@dverride
public boolean onCreateOpticnsMeny (Meny menu) |
gotMenuInflater().inflate (R.menu.manuutams,
merid) ¢
retarn true;
|
public void closel] 4
AlertDialeog.Builder bullder = new

AlertDialog.Builder (th_os!

builder,setMessage ("Apaksh Anda Benar-Benar ingin keluar?")
cpatCancelablea(false)
casbtPositivezabton("Ya",
new Digloglaterface.OnClickiistensry) |

public void onCilckiDialogInterface
dialog,

int idp |
Menautama, tnis,. finisni) s

Pl
cgetMegativesatton | "TTidak", maw
Dialeglnterface Ondlicklistenes{] |

public veid enClickiDialoglnterface
dialog,

Int idjy |
dialog.cancel [}




|
Ji.ghowilr
f

public bauliean cnBeyDown(int keyCods,
Feyvhvent swvent)

@
i

If [keyTode -— KeyEvent.EEYCOCE BACE)

I
f1 .
&l agnf) .

retilrr supEr . ankaeyDown [LaeyCoos, svanl )




Lampiran 2 Source code untok Image Button

| ImageButton pindahl = {ImageButton)
findviewById(R.1d. imageButtonbangunan);
Pindahl.setOnClicklistener{new View.OnClicklistener() |

//jika buten di klik maka akan ada respon

public vold onClick{View v) {
Intent i = new
Intent(getApplicationContext{),.bangunan.class);
startActivity(i};
J/f TODO Auto-pgenerated method stub

1




Lampiran 3 Source Code untuk menampilkan Video

package com.skripsi.kerajaanmbojobima;

import android.app.Activity;

import android.content.Intent;

import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import androld.view.View.0OnClickListener;
import android.widget.ImageButton;

import android.widget.VideoView;

import android.net.Uri;

public class biotiv extends Activity{
public void onCreate{Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate{savedInstancestate);
setContentView(R.layout.biotiv);

ImageButton bImageButtonl;

bImageButtonl = (ImageButton)findviewById(R.id.btn_prev34);

bImageButtonl.setOnClickListener(new OnClicklistener(} {

@override
public void onClick{View w} {
/4 TODO Auto-generated method stub
Intent i = new
Intent(getApplicationContext(),biotip.class);
startActivity(i);
finish();

}

Hs
VideoView video = (vVideoview) findViewById(R.id.videon};

Uri lokasiVideo = Uri.parse("android.resource://" +
getPackageName() + “/" +R.raw.biotip);

video. setVideolRI{lokasiVideo);

video.start();

1

}

I n




Lampiran 4 Source Code untuk Menampilkan Gambar

<?xml version="1.8" encoding="utf-8"?>
<LingarLayout
androld:layout width="motch parent”
android:layout _height="match_ parent"
android:background="@drawable/bg"
#nlns:android="http://schemas. android. com/apk/res android™s

¢Scrollview
android: layout_width="match_parent"
android: layout_height="motch_parent”
android: layout_marginTop="58dp"
android: layout_marginBottom="58dp" >

<TablelLayout
android: id="@g+id tablelgyoutl”
androlid: layout_width="match_parent”
android: layout_height="wrop cantent” >

<ImageView
android:id="g+id/TmageView3_LefL"
android: layout_width="fill parent”
android: layout height="148dp"
android: layout below="@id/textView2"
android:layout marginTop="5dp"
android: contentDescription="@string/pug2"
android: src="@drawable/kotal”™ />

<Imageview

android: id="@+id g1"

android: layout_width="fil{ parent"
android:layout height="1568dp"

android: layout_below="@id/textViews"
android; layout_marginTop="18dp"

androld: contentDescription="@string/pugi"”
androld: src="@drawable/poruga” />

cTextview
android. id="g+id/textvyiews”
android: layout width="wrap content"
android: layout_height="wrag content™
android: layout below="g+id/q1"
android: fontFamily="serif"
android: textStyle="bald"
android: gravity="Left"
android: layout_marginLeft="88dp"
androld:layout_marginRight="I8agp"
android: text="@string/kotas" />

cImagelyiew
android:id="@+id/g3"
androlid: layout_width="fill parent”
android: layout_hedight="158dp"
android: layout below="@id/textviews"




android: layout_marginTop="5dp"
android: contentDescription="@string pug2"
android:src="@drawable/omohami” />

<Text\Wiew
android:id="@+idstextliew? "
androld: layout width="wrop content"”
android:layout_height="wrap content”
android: layout _below="g+id/ImageView3 Lteft"
android: layout_marginleft="98dp"
androld:layout _marginRight="18dp"
android; fontFamily="serif"
android; textStyle="bold"
android; text="@string/kote4” />

<Relativelayout
android: 1d="g+1d/r"
android: layout_width="wrap_content"
android: layout height="wrap content”
android: layout below="@id/ImageView3 Left" »

<ImageButton
android: id="@+id/btn_previq"”
android:layout_width="188dp"
android:layout_height="38gp"
android: layout_marginlLeft="38dp"
androld: layout_marginTop="5dp"
android: backgreund= "¥oeoee000 "
android:contentDescription="@string/btnsh”
android:scaleType="firstart”
android:src="pdrowable/btn_prev” /»

«fRelativelayout>

¢fTablelayouts
<fserallViews

¢/LinearLayout>




Lampiran 5 Source Code untuk Menampilkan Peta

pindahl.setOnClickListener{new View.OnClickListener() {

/fiika buton di klik maka akan ada respon

@override
public void onClick(View v} {

Intent intent = new Intent ();
intent.setAction{Intent . ACTION VIEW);

intent.addCategory{intent . CATEGORY_EROWSABLE) ;

intent.setData(Uri.parse("https://www. google. co.uk/maps/dir/Sulta
A+Mukammad+Salahuddin+airport, +Belo,+Bima, +Nusa+Tenggara+Barat, + Indonesi
a/GUNUNG+RAIA+DARA+Makam+Kesultanam+8ima, +Dara ,+B8ima, +Nusa+Tenggara+Bara
t,+Indonesia//@8.4996165,118.6758766,13z/data=!3ml1 !4bl!4m13!4m12 ! ImS! 1ml!
1s@x2dbSBRATcec4dSE7 1 exehAi480439dag9atl ! Z2m2! 1d118,692189! 2d8. 541815911m5
1iml!isex2db58bdef7cddsa3: exfiifadivesacdsef!Zm21d118. 7294351 2d
B.45920842hl=1id"));

startActivity(intent);
{f TODO Autc-generated method stub

}
)




Lampiran 6 Tampilan Hasil Pengujian Fungsional Menu Aplikasi

[TFIFIT TS = Wiy .
s, et b gy s kM
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Peta museum

Pcta makam tolobali
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Peta miakam dana traha

Menu pacoa fara (pacuan kuda)




Peta pacoa jora (pacuan kuda)

Yideo pacoa jara (pacuan kuda)
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Peta ntumbu (adu kepala)
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Menu rimpu (hijab)
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Peta rimpu (hijab)

Yideo rimpu (hijab)

g

.

Rk THa Do Al Bk g b
lul-llu__.h-l..

T
A B S
DL T R e R L )
[y pn———y 7
s e 41 L - '""uu-
[erTTS

BT T8 BT s T
P g, syl e s g
snglrrrran fo s m i e
wn Porawy reow—re bl lnn

Menu biola katipu (musik tradisional}




TR Se il s

T |

L] L

Peta biola katipu {musik tradisional )

T T ————

b by e R mﬂqﬁlﬂ.u&u.l.-
-

Video biola katipu (musik tradisional)
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Menu pulau ular
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Peta pulau ular
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Peta gunung tambora




T A%

Peta pantai lawata

Menu wady ntanda rahi {batu menangis)
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