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BAB I
FPENDAHULUAN

1.1. Latar Belakany

Negara Indonesia adalah Negara dengan julukan negara kepulauan dengan
beribu pulau dan dengan garis paniai terpanjang ke tiga di seluruh dunia ,sehingga
membuat Negara Indonesia kaya akan budaya bahasa dan wisata dan salah
satumya daerah Lombok, NTB. Lombok terletak pada selatan Negara Indonesia ,
di apit oleh pulau Bali dan Sumbawa sehingga membuat Pulau Lombok Sanpat
strategis untuk di kunjungin wisatawan mancanegara ataupun Jocaol ,ini terbukti
dari banyaknys wisatawan asing yang mengunjungi dacrsh-daeah wisata yang
terdapat di daerah Pulau Lombok juga banyaknya acara televisi yang
menayangkan daerah-dacrah wisata di pulau Lombok.Sebelum menggunakan
android, penyebaran informasi lokasi wisata hanya melalui muolut ke muhat .dan
melalui koran ,sehingga penyebaran informasi tersebut tidak menyeluruh dan
tersebar luas sehingga butuh suatu ide untuk memperbaharui keadaan tersebut.

Dari permasalahan dialas perlu suatu solusi yang dapal memecahkan
masalah tersebut, sehingga tidak salah jika android merupakan salah satu
solusinya karena android merupakan brand atau vendor handphone ternama yang
hampir semua orang mempunyai dan juga mudah dalem penggunaannya . Daerah
wisata pulau Lombok sangat banyak tidak terpaut hanya dengan wisata pantai
yang terkenal tetapi dari wisata pegunungan pun tidak kalah bersaing
penggunaannya, bahkan Gunung Rinjani di pulau Lombok sangat terkenal bahkan
perngh dijadikan film juga . tetapi meskipun Pulau Lombek terkenal akan
wisatanya banyak daerah wvang belum terexpose ataupun terkenal sehingga
membuat daerah wista tersebut tidak tumbuh dan tak terjamah wistawan.

Dari penjelasa latar belakang tersebut maka penulis bermaskud membuat
penelitian dengan judul “Aplikasi Pengenalan Budaya dan Wisata Berbasis
Android Pulau Lombok ™.




1.2, Rumusan Maszalah

Berdasar latar belakang vang telah dikemukakan sebelumnya, maka

penulis akan merumuskan masalah yang akan dibahas sebagai berikut:

1

Bagaimana merancang dan membangun suvatu aplikasi pengenalan
budaya dan wisata pulau lombok sehingga wistawan memilih tempat-
tempat wisata mana yang belum terjamah dan sudah pernah dikunjungi.
Bagaimana membangun aplikasi pengenalan budava dan wisata pulaun
Lombok dengan menggunanak software Eclips Luna 4.4

Bagaimana mengenalkan dan mengiklankan Wisata, Budava dan
Tradisi Pulau Lombok Berbasis Android

1.3. Batasan Masalah

Dalam penyusunan skripsi agar menjadi sistematis dan mudah

dimengerli, maka akan diterapkan beberapa batasan masalah. Batasan-

batasan masalah itu antara lain:

Sistem yang dibangun hanya digunakan untuk Pengenalan wisata dan
budaya di daerah Lombok Barat saja.

System yang dibangun untuk system operasi android

menggunakan Java Eclips Luna 4.4,

3. Dalam pembuatan aplikasi ini direkomendasikan untuk para backpaker

4. Data vang digunaka pada aplikasi ini menggunakan buky "Salam
Kepada Pulan Permai Menjelajah Lombok™
5. Lebih memajukn daerah-daerah wisata dan budaya yang belum (erkenal
dan terjamah.
1.4, Tujuan
Adapun tujuan Penulis yang ingin dicapai dari pembuatan aplikasi ini
adalah:

1.

Wisatawan mancanegara maupun Jocal dapat menentukan pemilihan

wisata di daerah lombok, NTB dengan cepat .




. Menghasilkan Aplikasi yang berpuna bagi wisatawan mancamegara

ataupun focal dalam mengetahui daerah wisata dengan mudah.

. Menghasilkan Aplikasi yang dapat memajukan daerah wista Lombok

vang belum terjamah dan sudah terkenal,

Manfaxnt

Adapun Mantaat vang ingin dicapai penulis dari aplikasi ini adalah :
Yaitu menjadi sebuah aplikasi yang mampu di andalkan untuk
menentukan tujuan wisata saat berkunjung ke pulau Lombok .

Mampu menjadi aplikasi vang mengiklankan atau menvebarluaskan
daerah wisata yang belum terjamah oleh pengunjung.

Wisatawan dapat mengetahui Daerah-daerah wisata di pulau lombok
yang belum terjamah dan dikunjungi.

1.6. Metodologi Penelitian
Adapun metodologi penelitian yang digunakan dalam penulisan skripsi
Pengenalan Budaya dan Wisata Pulau Lombok Berbasis Android adalah :

La.l.

Waktu Pelaksanaan
Penulisan skripsi dilaksanakan pada Bulan Juli 2015 hingga Februari

2016, Pada proses penulisan skripsi ada beberapa kegiatan atau tahapan

vang penting. Adapun jadwal pelaksanaan seperti pada tabel 1.1.

No butan Ke-1 | bulan Ke-2 | bulan Ke-3 | bulan Ke-4

Keterangan

F(2(3(4(1 (213 (4]12|3[4|1|2]3

1 | Studi Literatur i i
2 | Konsep dan

Perencaan Sistem
3 | Pembuatan

Aplikasi
4 | Integerasi Aplikasi

dan Uji Coba
5 | Pembuatan T

Laporan




1.6.2.

Tahapan Pelaksanaan
Dalam metode pelaksanaan penulisan skripsi dengan membuat

Aplikasi Pengenalan Bodaya dan Wisata Polan Lombok Berbasis
Android Dengan tahapan pelaksanaan sebagai berikut :

L.

sl

1.6.3.

Tahapan Persiapan

Tahapan persiapan  ini merupakan tahapan awal untuk
mempersiapkan perumusan penelitian, analisis data vang dibutuhkan
. mengumpulkan referensi dan penyediaan perlengkapan tambahan.
Tahapan Pengumpulan data

Pada tahapan pengumpuian informasi atau data vang dibutuhakan
data hahan pembuatan aplikasi yaity materi untuk pembuatan
aplikasi, matei-materi yang ada dalam aplikasi, juga materi teori-
teori yang berhubungan dengan Budaya dan Wisata Lombok yang
sedang dibahas.

Tahapan Analisis Kebutuhan dan perancangan sistern

Pada tahapan ini menganalisis hal-hal vang dibutuhkan oleh sistem.
Sehingga menghasilkan rumuosan kebutuhan fungsional, kebutuhan
pengembangan, dan kebutuhan performansi. Sectelah mendapatkan
analisis kebutuhan dirancanglah sistem sesuai dengan kebutuhan
vang ada pada sistem.

Implementasi dan kesimpulan

Pada tahapan ini mengimplementasikan sistem berdasarkan analisa
kebutuhan dan peracangan aplikasi. Setelah diimplementasikan dapat
ditarik kesimpulan dari hasil pembuatan aplikasi.

Metode Pengumpulan Data
Dalam mengumpulkan data — data vang dibutuhkan untuk membuat
Aplikasi Pngenalan Budaya dan Wisata Berbasis Android :

Sumber Pustaka
Metode dilaksanakan dengan mengumpulkan dan menganalisa dari
sumber bacaan vang berasal dari buku maupun seumber internet.




Kata Lombok berasal dari bahsa Sasak ‘Lombo™ vang berarti lurus.
Lombok adalah suku Sasak, sebugh suku bangsa yang masih dekat dengan suku
bangsa Bali, tetapi sebagian besar memeluk agama Islam. Sisa penduduk adalah
orang Bali, Jawa, Tionghoa dan Arab. Disamping bahasa Indonesia sebagai
bahasa nasional, penduduk pulau Lombok (terutama suku Sasak), menggunakan
bahasa Sasak sebagai bahasa utama dalam percakapan sehari-hari. Di seluruh
Lombok sendiri bahasa Sasak dapat dijumpai dalam empat macam dialek yang
berbeda vakni dialek Lombok uiara , tengah, timur laut dan tenggara, Sebagian
besar penduduk pulau Lombok terutama suku Sasak menganut agama [slam.
Agama kedua terbesar yang dianut di pulau ini adalah agama Hindu, vang dipeluk
oleh para penduduk keturunan Bali yang berjumlah sekitar 15% dari seluruh
populasi di sana. Penganut Kristen, Buddha dan agama lainnya juga dapat
dijumpai, dan terutama dipeluk oleh para pendatang dari berbagai suku dan etnis
vang bermukim di pulau ini{Ingeborg.1998)

2.1.2 Agama dan Adat-istiadat

Pulau Lombok terkenal dengan sebutan Pulav Seribu Masjid jadi tidak
heran mayoritas penduduk lombok beragama Muslim dan sebagian kecil
beragama hindu dan selebihnya beragama Kristen .karena pengarub kerajaan
singaraja membuat tradisi dan budaya Pulau Lombok tidak lepas dari kebudayaan
hindu sehingga ada kemiripan antara budaya Lombok dan Bali. Pada zaman
dahulu di lombok terdapat waktu telu atau dalam bahasa indonesianya Waktu Tiza
JAgama atau kepercaaan ini tidak ada dalam siatistic secara resmi Namun
demikian ada beberapa orang yang menganut Waktu Telu.Mereka tinggal di
daerah Bayan, Gangga, Segenter atan Sukadana.

Kapan tepatnya agaman Islam masuk ke Lombok, tidak diketahui dengan
pasti, Yang jelas, Sunan Prapen menyebarkan ajaran-ajaran Maulid Nabi Besar
Muhammad SAW di Lombok pada pertengshan pertama abad ke-16 dengan
sukses setelah runtuhnya Kerajaan Majapahit Dia putra dari Sunan Giri, salah
seorang wali di jawa. Sebelumnnya penduduk lombok masih menganut




kepercavaan “animisme”. Kemudian mereka menjadi penganut agama Hindu atau
Buiha dan lambat laun beralih ke agama Muslim. (Ingeborg.1998)

2,13 Wisata
Daerah Wisata di pulau Lombok sangat banvak schingga menjadikan pulau

Lombok sebagai daerah wisata yang sangat bersaing tidak sekedar hanya tenar
dengan pantai ataupun budayva namun wisata gunung pun tak tak kalah bersaing
.Alam di Pulan Lombok memiliki gunung berapi yang bernama Rinjani setinggi
kurang lebih 3.726 meter di atas permukaan laut sehingga menjadi gunung
tertingoi ke-3 di Indonesia. wisata wisata vang ada di puian Lombok antara lain :

1. Pantai Kute Lombok

2. Kawah Danau Segara Anak

3. Pantai Senggigi

4. Pantai Tanjung Aan

5. 3 Gilis{ gili air,gili meno, gili trawangan)

6. Air terjung Benang Stokel

7. Air terjun Benang Kelambu

8. Airterjun Sendang Gile
9. Pantai bangko-bangko (desert point)
10. Air Terjun Batara Lejang (Ingeborg. 1998)

2.1.4 Budaya

Budaya adalah svatu cara hidup yang berkembang, dan dimiliki bersama
oleh sebuah kelompok orang, dan diwariskan darl generasi ke generasi Lombok
mempunya berbagai macam budava khas daerah yang sudab berkembang dalam
masyarakat sehingga jika dikelola secara profesional akan dapat menarik minat
wisatawan untuk berkunjung di [Lombok yang pada akhimya dapat meningkatkan
pendapatan masyarakat. Berbagai atraksi budaya daerah imi antara lain:

I (Gendang Beleq

Tari Gandrung

Tarung perisaian

Ll

Tandang Mendet




5 Sabuk Belo

6. Kecimol

7 Nyongkolan

3 Begasingan

0. Upacara Rebo Bontong

10. Bau Nyale (Ingeborg. 1998)

2.2 Android

Android adalah susuman dari beberapa perangkat lunak (software stack ).
Stack ini secara umum meliputi sistem operasi, middleware, dan aplikasi-aplikasi
kunci. Android merupakan sistem operasi yang berbasis Linux dan dirancang
untuk perangkat seluler layar sentuh seperti smartphone serta komputer Tabelt.
Android pada awalnya dikembangkan oleh perusahaan bernama Android, Ine.,
dengan dukungan finansial vang berasal dari Google, yang kemudian Google pun
membelinya pada tahun 2003,

Android memiliki beberapa versi mulai dari android versi 1,1 ,Android versi
1,5 {cupcake), Android 1.6 (Donut), Android versi 2,02,1 (Enclair), Android
versi 2,2 {froyo), Android versi 2,3 (gingerbread), android 3.2 (honeycomb),
Andoird 4,0 (lce Cream Sandwich) Android versi 4.2 (lelly Bean) dan yang
terbaru versi 4.4 (kitkat) (Nazaruddin, 2012).

1.3 FEclips IDE

Eclipse awalnya dikembangkan oleh /8M untuk menggantikan perangkat
lunak IBM Visual Age for Java 4.0, Produk ini diluncurkan olch [BM pada
tanggal 5 November 2001, yang menginvestasikan sebanyak US§ 40 juta untuk
pengembangannya. Semenjak itu konsursium FEelipse Foundation mengambil alih
untuk pengembangan Eclipse lebih lanjut dan pengaturan organisasinya .
Eclipse adalah sebuah IDE (Mtegrated Development Environment) untuk
mengembangkan perangkat lunak dan dapat dijalankan di semua platform
(platform-independent). Berikut ini adalah sifat dari Felipse:
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{  Multi-platform: Target sistem operasi Eclipse adalah Microseft Windows,

Linux, Salaris, AIX, HP-UX dan Mae OS X

2. Multi-role: Selain sebagai IDE untuk pengembangan aplikasi, Eclipse pun
bisa digunakan untuk aktivitas dalam siklus pengembangan perangkat
lunak, seperti dokumentasi, test perangkat lunak, pengembangan webh,
dan lain sebagainya.

Mulit-language: Eclipse dikembangkan dengan bahasa pemrograman Java
akan tetapi Eclipse mendukung pengembangan aplikasi berbasis bahasa
pemrograman lainnya, seperti C/C++, Cobol, Python, Perl PHP, dan lain
sebagainya.Eclipse pada saat ini merupakan saltah satu IDE favorit dikarenakan
gratis dan open source, yang berarti setiap orang boleh melihat kode
pemrograman perangkat lunak ini.(Nazaruddin,2012).

2.4 Java

Java adalah bahasa pemrograman yang dapat dijalankan di berbagai
komputer termasuk telepon genggam. Bghasa ini awalnya dibuat olch James
Gosling saat masih bergabung di Sun Microsystems saat ini merupakan bagian
dari Oracle dan dirilis tshun 1995. Bahasa ini banyak mengadopsi sintaksis yang
terdapat pada C dan C++ namun dengan sintaksis model objek yang lebih

sederhana serta dukungan rutin-rutin aras bawah yang minimal.

Aplikasi-aplikasi berbasis java umumnya dikompilasi ke dalam p-code
{bytecode) dan dapat dijalankan pada berbagai Mesin Virtual Java (JVM). Java
merupakan bahasa pemrograman yang bersifat umum/non-spesifik (general
purpose), dan secara khusus didisain untuk memanfaatkan dependensi
implementasi seminimal mungkin. Karena fungsionalitasnya yang memungkinkan
aplikasi java mampu berialan di beberapa platform sistem operasi vang berbeda,
java dikenal pula dengan slogannya, "Tulis sekali, jalankan di mana pun". Saat ini
java merupakan bahasa pemrograman yang paling populer digunakan, dan secara
luas dimanfaatkan dalam pengembangan berbagai jenis perangkat lunak aplikasi
ataupun aplikasi berbasis web (Mazaruddin 2012).
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2.5 Android SDK (software Development Kit)

Android SDK adalah tools yang diperlukan untuk mulai mengembangkan
aplikasi pada platform Android menggunakan bahasa pemrograman Java
Android merupakan subset perangkat lunak untuk ponsel yang meliputi sistem
operasi, middleware dan aplikasi kunci yang di-release oleh Google. Saat ini
disediakan Android SDK (Soffware Development Kit ) sebagai alat bantu dan API
untuk mulai mengembangkan aplikasi pada platform Android menggunakan
bahasa pemrograman Java. Sebagai  platform aplikasi-netral, Android
memberikan kesempatan untuk membuat aplikasi yany dibutuhkan yang bukan
merupakan aplikasi bawaan Handphone/Smartphone

Adapun juga Android-SDK merupakan tools bagi para programmer yang
ingin mengembangkan aplikasi berbasis google android. Android SDK mencakup
seperangkat alat pengembangan yang komprehensif. Android SDK terdiri dari
debugger, libraries, handset emulator.dokumentasi, contoh kode, dan tutorial. Saat
ini Android sudah mendukung arsitektur x86 pada Linux (disiribusi Linux apapun
untuk desktop modern), Mac OS X 10.4.8 atau lebih, Windows XP atau Vista.
Persyaratan mencakup JDK, Apache Ant dan Python 2.2 atau yang lebih baru.
IDE wyang didukung sccara resmi adalah Eclipse 3.2 atau lebih dengan
menggunakan pluginAndroid Development Tools {ADT), dengan ini pengembang
dapat menggunakan teks editor untuk mengedit file Java dan XML, seria
menggunakan peralatan command line untuk menciptakan, membangun,
melakukan debug aplikasi Android dan pengendalian perangkat Android
(misalnya, reboot, menginstal paket perangkat lunak dengan jarak jauh)
(Nazaruddin,2012),

2.6 Android Development Tools

Android Development Tools (ADT) adalah plugin yang didesain untuk IDE
Eclipse yang memberikan kila kemudahan dalam mengembangkan aplikasi
android dengan menggunakan IDE Eclipse. Dengan menggunakan ADT untuk
Eclipse akan memudahkan kita dalam membusat aplikasi project android, membuat

GUI aplikasi, dan menambakan komponen-kompenen yang lainnya, begitu juga




kita dapat melakukan running aplikasi menggunakan Android SDK melalui
Eclipse. Dengan ADT juga kita dapat melakukan pembuatan package android
{.apk) wvang digunakan untuk distribusi aplikasi android yang kita rancang.
Mengembangkan aplikasi android dengan menggunakan ADT di eclipse sangat
dianjurkan dan sangat mudah untuk memulai mengembangkan aplikasi android.
Semakin tinggi platform android yang kita gunakan, dianjurkan menggunakan
ADT yang lebih terbaru, karena biasanya munculnya platform bharo diikuti oleh
muneulnya versi ADT yang terbaru. Untuk melakukan instalasi ADT di-elipse
dapat dilakukan secara on-line maupun offline (Nazaruddin,2012).




BAB III

ANALISIS DAN PERANCANGAN

3.1 Analisis

Merupakan suatu kegiatan yang menguraikan seluruh pokok masalah vang
ada didalamnya. Analisa merupakan lahapan awal sebelum masuk ke tshapan
perancangan, sedangkan perancangan merupakan hasi dari keseluruhan analisa
vang dapat memberikan solusi dalam suatu permasalahan.

3.1.1 Sistem vang sudah berjalan

Pengenalan Budaya dan Wisata Pulan Lombok dalam hal ini adalah
Lombok Barat masih konvensional, biasanya hanya dilakukan melalui mulut ke
mulut saja atau melalui Koran dan media televisi. Namun itupun kurang untuk
dalam menyebarluaskan informasi tentang budaya dan wisata, karena masih
banyak yang belum mengenal lombok apalagi wisata dan budayanya, schingga
penulis ingin lebih dalam menyebarluaskan informasi tentang budava dan wisata
Pulau Lombok sehingpa wisatawan asing atau lokal dapat mengetahuinya dan
berkunjung. Schingga perlu dibuat inovasi baru dalam mengenalkan wisata dan
budaya Lombok Barat schingga akan dapat lebih terekspose.

1.1.2 Sistem yang dibangun

Pada pembahasan ini yaitu tentang system yang dibangun pada Aplikasi
Pengenalan Budaya dan Wisata Pulan Lombok (lombok Barat) adalah sebagai
berikut:

1. Aplikasi Pengenalan Budaya dan Wisata Pulau Lombok {Lombok
Barat) dengan minimum sistem operasi android adalah Froyo 2.0
dan maksimal 4.4.1 (Kitkat).

2. Materi yang ada pada aplikasi diproleh dari buku *Salam Kepada
Pulau Permai ,Menjelajah Pulau Lombok" karangan *Ingeborg
Gohlich™.

3. Aplikasi terdiri dari 6 menu utama yaitu ; menu budaya menu
wisata, menu makanan khas, lihat dipeta,menu galaerimenu
sejarah , dimana masing — masing menu berisi informasi yang

ditampilkan dalam bentuk text dan gambar.
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3.1.3 Perangkat yang disunakan
Pada proses pembuatan aplikasi ini kebutuhan Sofiware yang perlu untuk
pembuatannya adalah sebagai berikut :
1. Aplikasi Lclips luna 4.4
Android SDK(Software Development Kit) Versi 23.0.5
ADT (Android Development Tools)
CorelDraw X7

oo

3.2 Perancangan

Perancangan sistem adalah bagian dari metodologi pengembangan suatu
perangkat lunak yang dilakukan untuk memberikan gambaran secara terperinci.
Tahap ini merupakan langkah awal vang menentmkan bagaimana alur dan
tampilan pada aplikasi Pengenalan Budaya dan Wisata Pulau Lombok. Langkah
awal ini merupakan langkah yang sangat menentukan tingkat kesuksesan dalam
pembuatan system
3.2.1 Desain Sistem

Dralam pembuatan sistem pembelajaran ini penulis gambarkan kedalam

block diagram agar aliran data vang terjadi didalam sistem mudah dipahami
seperti Gambar 3.2.1 berikut.

ShABAT PHOWMIE

Bsarymeres | ey oy weizaia ]
Purlau Loonboek

Gambar 3.1 Blog Diagram Sistem

Uscr dapat membuka aplikasi Pengenalan Budaya dan Wisata dengan
menggunakan smartphone dengan minimum sistern operasi android adalah Froyo
2.0 dan maksimal Kitkat4.4.1 User dapat mengetahui informasi-informasi
Budava dan Wisata Pulau Lombok dan informasi yang lain tentang Pulau
Lombok,
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3.22 Struktur Menu

Dengan adanyz struktur menu memudahkan user/pengguna  untuk
melakukan interaksi dengan tomboldtombol pada aplikasi untuk membuka
halaman-halaman yang akan ditampilkan pada aplikasi. Struktur menu
digambarkan dengan jelas rancangan interaksi dari menu-menu dan sub-sub menu
pada aplikasi yang dibuat, seperti pada Gambar 3.2 Struktur Menu

_.'r;._l T T * " T ¥

| |
| Busnm = | Wnsn ‘ - | | Whkanon Khes Lt Perie - | Gaban

I 1
‘ [T | g H ‘rmm PR S VR S S 1-._,_.......,,.,.|._
| N =

Taprah -

| Lo |-| 5:';‘""“. r Peteany J‘I

| :.‘ ar i
: I

Gancang Baieg & Wi I b Bekaung o
|

Gambar 3.2 Strukfur Menu
Pada saat pertama kali membuka aplikasi akan tampil Jarreduction tentang

aplikasi ini terdiri dari foto background Pulau Lombok dengan sedikit audic
.Pada menu utama terdini dan 6 buah menu vaitu

. Budaya

Berisi tentang Informasi-informasi budaya yang terdapat di Pulau Lembok
berupa gambar dan text .
2 Wisata

Rerisi tentang informasi wisata-wisata yang ada di Pulau Lombok  berupa
gambar dan text,
3. Makanan Khas
Berisis tentang informasi masakan khas Pulau Lombok berupa gambar dan text
4. Lihat peta

Berisi tentang informasi letak wisata .nama tempat di Pulau Lombok.berupa
gampar beta dan text
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3. Galeri

Berisi foto-foto galeri dari Pulau Lombok .berisi foto-foto wisata ataupun
budava dan makanan.
6. Sejarah

Berisi informasi sejarsh Pulan Lombok dari segi letak geografis kemudian

adat istiadat dan agaman,berupa gambar dan text




3.2.3 Flowchart
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Secara garis besar alur ini menjelaskan tentang proses kerja dari aplikasi
panduan membaca huruf hijaiyah dengan tajwid berbasis android, scperti pada

Gambar 3.3 Flowchart Sistem
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Gambar 3.3 Flowchart Siviern
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Scperti yang terlihat pada Gambar 3.3, program dimulai dari star? program
yang kemudian dilanjutkan ke menu utama yaitu menu tampilan untuk memilih
menu budaya, wisata, makanan khas, lihat peta. Pada menu Budaya ini berisi
penjelasan tentang informasi Budaya di Pulau Lombok disertai dengan contoh
gambar dan informasi berupa text. Menu Wisata ini berisi tentang inforrmasi
Wisata apa saja vang terdapat di Pulau Lombok dengan di sertai gambar dan
penjelasan text Menu Makanan khas ini berisi informasi tentang Makanan khas
Pulau Lombok Dengan disertai informasi komposisi makanan dan gambar . Menu
Lihat Peta berisi tentang peta lombok dan informasi lokasi-lokasi di Pulau
Lombok.Menu sejarah berisi tentang sekilah sejarah diPulan Lombok mulai dari
sukiadat agama dan letak geografis Pulau Lombok .Menu galeri yaitu berisi foto-
foto galeri seputar Pulau Lombok.

3.3 Perancangan Interface

Dalam pembuatan sistem aplikasi ini penulis akan memberikan gambaran
antar muka aplikasi ke dalam sebuah gambar profetype desain antar yang
berinteraksi aktif’ dengan sistem aplikasi. Berikut adalah perancangan interfuce
dari aplikasi ini :

. Opening Lavout

Opening Layont merupakan tampilan awal ketika aplikasi ini dijalankan
sebelum masuk k¢ menu utama. Pada Javout ini hanya berisl ucapan telah
menggunakan aplikasi pembelajaran ini, seperti pada Gambar 3.4 Opening Layout




Selamal Datang di
Apikasi Budaya dan
Wisata
Pulday Lombok

{Lombok barat)

Gambar 3.4 Opening Layout

2. Interfoce Memu Utama
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Interface menuo utama ini adalah tampilan menu setelah Opening Lavout.

Menu ini berisi menu pembuka dari aplikasi ini seperti Menu Tentang Penulis,

keluar. .Seperti Gambar 3.5 Interface Menu Utama,

Aplkasi Budaya dan Wisata
Pufau Lombak

Gamber Fulau Lombok

) (o)
9/ J

(GGambar 3.5 Interface Menu Utama
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3. Menu Utama Swipe Kiri

Interface menu swipe kiri adalah list dari menu-menu yang ada pada

aplikasi seperti Budaya, Wisata, Makanan Khas, Lihat Peta, Galeri, Sejarah,

Seperti Pada Gambar 3.6 Menu Swipe Kiri
I

Maru

Giambar 3.6 Menu Swipe Kiri
4. Menu Utama Swipe Kanan
Interface menu swipe kanan adalah list dari menu-menu tambahan yang
ada pada aplikasi seperti Tentang, Sejarah, Seperti Pada Gambar 3.7 Menu
Swipe Kanan

Gambar 3.7 Menu Swipe Kanan
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5. fmterface Merm Budava
Interface menu budaya adalah tampilan dari nama nama bodaya vang
ada di Pulau Lombok .Seperti Pada Gambar 3.8 Inferface Menu Budaya

BLIDAY A,

BLUDAYA

BUDAY A

BUDAY A

BUDAT A

BUDAYA

BUDAY A

BLIDAY A

Gambar 3.8 fnterface Home Budaya
6. Interfoce Menu Pilihan Budaya
Interface menu pilihan budaya adalah tampilan jika salih setu menu
budaya di pilih Seperti Pada Gambar 3.9 /nferfuce Menu Pilihan Budaya

Selamat Datang di Budaya
Pulau Lombok

Foto

Teat

Teaxt

Gambar 3.9 Interface Menn Pilihan Budaya




22

7. Interfoce Menu Wisata
Interface menu wisata adalah layout dari nama-nama tempat wisata vang
ada di Pulau Lombok.Seperti pada Gambar 3.8 fmierface Meru Budaya
Interface menu 3.10 fnterface Mernu Wisaia

WISATA

WISATA

WISATA

WISATA

WISATA

WISATA

WISATA

WiISATa

Gambar 3. 10 faterface Menu Wisata

R. Mterface Menu Pilihan Wisata
Interface menu pilihan wisata adalah tampilan jika salah setu menu wisata
dipilih. Seperti Pada Gambar 3.11 farerface Menu Pilihan Wisata

Selamat Datang di Wisata
Pulau Lombaok

Folo

Text

Text

Gambar 3.11 fmferface Menu Pilihan Wisata
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4. Mterface Menu Lihta Peta

Interface menu lihat peta adalah tampilan jika salah setu menu wisata
dibuka kmudian di klik lihat peta. Seperti pada Gambar 3.12 fuierfice Menu
Pitihan T.ihat Peta

Likat Peta

| N

Gambar 3.12 Interface Menu Lihat Peta
10, Interfiace Menu Makanan Khas Pulau Lombok
Interface menu pilihan makanan Khas adalah tampilan Tentang dafiar
nama makanan dan resep imakanan tersebut. Seperti Pada Gambar 3.13
Tnterfoce Menu Makanan Khas Pulay Lomboek

Makanan Khas Pulau Lomibok

MNama Makanan |

Resep

Resap Makanan

Gambar 3.13 Mnferface Menu Makanan Khas Pulan Lombok
1 1. farerfiree Menu Musik Daerah
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Interface menu music daerah adalah tampilan Pemutar music lagu daerah
Pulau Lombeok . Seperti Pada Gambar 3.14 Inferfoce Menu Pilihan Budava

Pomar isic |
© O |

MHama Lagu.Mp3

QO

Mama Lagu. Mp3

QO

Mama Lagu, Mp3

QO

Mama Lagu. Mp3

Gambar 3. 14 nrerface Menu Musik Dacrah
12. Interface Menu Kamus Daerah
Interface menu kamus daerah adalah Tampilan kamus bahasa Indonesia
di artikan kedalam bahasa Sasak. Seperti Pada Gambar 3,15 [nerface Menu
Kamus Daerah

Kamus Bahasa Sasak

Bahaza Indonesia

Masukan Kata

Artinys: Bahasa Sassk

Text Terjemahan

Gambar 3.15 Interface Menu Kamus Daerah
13. Interface Menu Sejarah
Interfuce menu Sejarabh vailu berisi tentang informasi sejarah Pulau
Lombok seputar agama. letak, sejarah asal vsul suku, kemudian budaya adat
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istiadat daerah kota Lombok Barat, seperti pada Gambar 3.16 frterface Menu
Sejarah

I e ——— e
Salamat Dstang di Sejamb Pulau
Lombok

Sejamh Pulgy Lombok

Gambar

Ciambar 3.16 fterfuce Menu Scjarah
14. interface Menu Galeri
fnterface menu Galeri yaitu berisi tentang foto-foto tentang lombok yang
entunya menarik scbagai extra untuk pengguna aplikasi seperti pada
Gambar 3.17 Imterface Menu Sejarah

Setamat Datang dl Galed Pulau
Loyl

GALERI i

|
|

Gambar 3.17 Inferface Menu Galeri
15. Inferface Menu Profil
Interface menu pilihan Budaya adalah Tampilan jika salah setu menu
budaya Seperti Pada Gambar 3.18 Interface Menu Profil




Profil
Mama
MNim
Tal | Folo
Email |
|
Biograpi

Gambar 3.1 8 faterface Menu Profil
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BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PENGUIIAN

4.1. Implementasi Sistem

Dari hasil implementasi dan pengerjaan berdasar dari hagil analisis dan
perancangan sistem hingga saat ini telah diperoleh hasil sebagaimana divraikan
Seperti berikut.

1)  Tampilan Spiash

Tampilan Splash Merupakan tampilan sebelum masuk kedalam menu
utama aplikasi, biasanya menampilkan gambar tentang aplikasi tersebut
seperti pada Gambar 4.1 Tampilan Splash Apikasi

Gambar 4.1 Tampilan Splash Apikasi
2} Tampilan Halaman Utama
Tampilan halaman utama akan muncul halaman splash selesaai seperti
pada Gambar 4.2 Tampilan Halaman Utama
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Gambar 4.2 Tampilan Halaman Utama

3. Menu Utama Swipe Kiri

Interface menu swipe kiri adalah list dari menu-menu yang ada pada
aplikasi.Seperti menu Budaya, Wisata, Makanan, Galeri, 1.agu Daerah,
Karmus Sasak. Seperti Gambar 4.3 Menu Utama Swipe Kiri

Budaya LB

Wizats
Makanan
aler)

Lagu Dasrsh

Wamlis Sasak

Gambar 4.3 Menu Utama  Swipe Kiri.




4. Menu Litama Swipe Kanan

Interface menu swipe kanan adalah list dari menu-menu yang ada pada
aplikasi .Seperti menu Sejarah, Profil dapat dilihat seperti Gambar 4.4 Menu
Utama Swipe Kanan

ﬁ Svjarah

Profl

Gambar 4.4 Menu Utama Swipe Kanan
5. Tampilan Menu Budaya

Tampilan Menu Budaya Yailu tampilan Menu-menu budaya Pulau
Lombok .Seperti menu Gendang Beleq, Tari Gandrung Tarung Perisaian,
Tandang Mendet, Sabuk Belo, Kecimol, Nyongkolan. Begasingan, Upacara
Rebo Bontong. Seperti Pada Gambar 4.5 Tampilan Menu Budaya
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Sahbuk Befo’

Kecrnol

Myongkotan
Begasingan

Uitvaears Pstin Rontane

Cambar 4.5 Tampilan Menv Budaya

6. Tampilan Menu Pilihan Budaya

Tampilan menu pilihan budava yaitu menampilkan informasi tentang
budaya pulay lombok. Seperti View Full Sejarah Membaca Sejarah Dengan
Layar Penuh , Tiket vaitu melihat harga tiket, jika ada alau menggunakan
tiket, Galeri yaitu untuk melihat galeri foto-foto yang ada pada aplikasi dan
jalan yang di tempuh untuk melihat jalan yang ditempuh untuk mehuju
lokasi . Seperti pada Gambar 4.6 Menu Budaya Pulau Lombok

I.'||1I Juga korapoivian Leterian, dan
P u.yam-' Hér Eagai ragem budairm o
itk orihed, Huca Ters gt a Barat, _-..ﬂ
funvo gandang balea, Alat rumik koo
sy araian Samai ity diinakan demgan cal
b San dimainknn Gensr !
Ir foiripole Terbeol Jan pahon mgepnli ,':nh
ﬁl# i b Lok ptneary beley

()
flin Losmaled Tidak Panya memilike alom N!
ad

Gambar 4.6 Menu Budaya Pulau Lombok
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7. Tampilan Menu Wisata

Yaitu tampilan Menu-menu yang ada pada Menu Wisata Pulau Lombok
Seperti menu Pantai Kuta, Danau Segara Anak, Paintai Senggigi, Pantai
Tanjung Aan, Wisata Pantai dan Snorkling Gilis™s, Alr Terjun Benang
Stokel, Air Terjun Benang Kelambu, Air Terjun Sendang Gile, dan Pantai
Bangko-Bangko .Sepert Pada Gambar 4.7 Tampilan Menu Wisata

Wisata
Parital Kuts Lombak

Dariau Segara Aniak

Pant Sencai

Pantai Tanjung Aan

Wisats Pantal dan Snorkding Gii's
Al Terjun Benang Stakel

Aar Terjun Berang Kelambo

Adr Terjun Sendang Gile

Bantai Asnwrden-Ranakn

CGambar 4.7 Tampilan Menu Wisata

£&.  Tampiian Menu Wisata Pilihan

Tampilan menu wisata pilihan vaity Menampilkan informasi tentang
wisata yang berasa di pulau lombok beserta harga tiket, jalan yang ditempuh
untuk ke tempat wisata tersebut , Galeri untuk melihat foto-foto vang ada
pada aplikasi tersebut, dan view tull sgjarah yaitu untuk melihal sejarah
dengan layar penuh. seperti pada Gambar 4.8 Tampilan Menu Wisata
Pilihan
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CGambar 4.8 Tampilan Menu Wisata Pilihan

9. Tampilan Lihat Peta

Tampilan peta yaim tampilan tentang informasi lokasi tempat wisata
tersebut di dalam wilayah pulau lombok sehingga wisatawan dapat
mengetahui lokasinya dengan tepat,seperti pada Gambar 4.9 Lokasi Wisata
Ditandai Dengan Tanda Hijau

Gambar 4.9 Lokasi Wisata D tandai Dengan Tanda Hijau
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10.  Tampilan Menu Makanan Khas

Yaitu tampilan yang memberikan informasi tentang menu masakan
khas pulau lombok dengan resep nya sehingga wisatawan juga tau makanan
apa saja yang popular di pulau lombok seperti pada Gambar 4.10 Tampiilan
Maksnan Khas Pulau Lombok

Gambar 4.10 Tampiilan Makanan Khas Pulau Lombok

11. Tampilan Menu galeri
Tampilan menu galeri menampilkan fote2 yang terdapat pada aplikasi
namun di jadikan dalamm satu_frame, seperti pada Gambar 4.11 Tampilan

menu Galer

Gambar 4.11 Tampilan menu Galeri




12, Tampilan Pemutar Musik Lagu Daerah

Yaitu menamppillkan pemmutar musik lagu daerah agar wisata lebih
mengenal pulau lombok bukan hanya dari wisata dan budaya namun lagu
dacrgah pun dapat di ketahui wisatawanSecperti pada Gambar 4.12
Tampilan Pemutar Musik

13. Tampilan Menu Kamus Sasak

Yaitu menampilkan menu kamu bahasa asii daerah Pulau Dengan
Terjemahan dan contoh Penggunaan kalimatnya,Sehinggga semakin
memudahkan wisatawan dalam berkomunikasi dengan masyarakat asli
Pulau Lombek.Seperti pada Gambar 4.13 Tampilan Kamus Sasak

Gambar 4.13 Tampilan Kamus Sasak
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4.2 Pengujian User

Pengujian system merupakan proses pengujian fungsionalitas  aplikasi
terhadap device dengan Operasi sistem yang berbeda. Dari 20 Responden
Pengujian aplikasi, yang bertujuan untuk memproleh hasil , dimana pengguna
bisa memberikan penilaian saat aplikasi dicoba meliputi :

a. Penilaian terhadap ampilan aplikasi

b.Seberapa mudah pengguna menggunakan aplikasi

c.Kinerja sistem dalam menjalankan aplikasi

d.Fungsi aplikasi sebagai Media Informasi pengenalan budaya dan wisata

pulau lombok.

Tabel pengujian aplikasi yang diambill dari 20 pengguna sepeti pada Tabel 4.1.
Tabel 4.1 Tabel Pengujian User

NO Uraian SB |B C K
1 Tampilan aplikasi 17 2 |
“ Fungsi Widget 18 | 2
3 Tentang Aplikasi 18 I I
4 Kemudahan pengpuna | & i i
saat menjalankan aplikasi |
5 Kinerja aplikasi saat |
HERRE 18 | 2
dijalankan

o

6 Fungsi aplikasi sebagai
media informasi nudaya 18 1 1

dan eisata pulau lombok |

Rumus :

I.Tampilan Aplikasi = 17/20 *100 =85 %

2.Fungsi Widget = 18/20*%100=90%

3.Tentang Aplikasi = 18/20* 100=90%

4. Kemudahan pengguna saat menjalankan aplikasi = 16/20* 100=80%
5. Kinerja aplikasi saat dijalankan = 18/20*100=90%
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6. Fungsi aplikasi sebagai media informasi nudaya dan eisata pulau lombok -
18/20%100=90%

Persentasi Aplikasi Sangat Baik =17 +18+18+16+18+18/120* 100=875.5%
Persentasi Aplikasi Baik = 2424 14442+ 1/120%100=10%

Persentasi Aplikasi Cukup = 1+1+1/120*100=2.5%

Keterangan :

I.SB : Sangat Baik

2.B  :Baik

3.C  :Cukup

4. K :Kurang

4.3 Pengujian Fungsi

Pengujian fungsi pada aplikesi dilakukan dengan beberapa versi operation
system android .D¥mana pengujian ini dilakukan untuk mengetahui tingkat
keberhasilan dalam fungsi aplikasi tersebut.Berikut adalah Tabel hasil pengujian
fugsi Aplikasi Pengenalan Budaya dan Wisata Pulan Lombok Berbasis Android.
Seperti tampak pada Tabel 4.2 Pengujian Aplikasi

Tabel 4.2 Pengujian Aplikasi

No | Fungsi Opesari Sistem
I Bl | B2 B3| B4
1 | Splash ¥ || ® | T

¥l R

2 | Pindah |

halaman

3 | Button F | an F

4 |Awio |y |y |[yly

5 | Slide ¥ ¥ |l
6 |m
P 4 e S Tl e &
player
7 | view
E || ¥ F

gambar

- |
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8 | notifikasi
¥F | LE|F
taast
9 | Tambol
! y|v|r|r
| exit
i0 | Tomboi i
yly|ly|y]
meng
Keterangan :

Bl: Android 44 Kitkat

B2: Android 4.0 Ice Cream: Sandwich
B3: Android 4.2 Jelly Bean

B4: Android 3.2 Honeycomb

Y: Berhasil
T: Tidak
4.4 Pengujian Apllikasi

Pengujian Aplikasi pada mobile android dilakukan dengan beberapa versi
operation system.Dimana pengujian ini dilakukan untuk mengetahui tingkat
keberhasilan dalam pembuatan aplikasi tersebut. Berikut adalah Tabel hasil
pengujian dari Aplikasi Pengenalan Budaya dan Wisata Pulau Lombok Berbasis
Android.Sepertii tampak pada Tabel 4.3 Pengujian Aplikasi

Tabel 4.3 Pengujian Aplikasi

T:‘: Pt | Ram c:;:? L oe |y
Bl | 380x480 | 512MB 4.4 ¥ ¥ v
B2 | 480x800 1GB 4.0 ¥ ¥ v
B3 | 480x854 | 1GB 42 | r ¥ 3
B4 | 540960 | | GB 32 Y Y 3

Keterangan ¢

L: Landscape

P: Potrait




Bl:
B2:
R3:
B4:

Berhasil

Tidak

Android 4.4 Kitkat

Android 4.0 Ice Cream Sandwich
Android 4.2 Jelly Bean

Android 3.2 Honeycomb

iz




BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil analisa dan pengujian yang telah dilakukan , maka dapat
diambil beberapa kesimpulan anatara lain

5.2 Saran
Aplikasi Pengenalan Budaya dan Wisata Pulau Lombok Berbasis Android

Dari pengujian fungsi yang dilakukan dapat diambi] kesimpulan bahwa
aplikasi dapat berjalan di Os Android 4.0 , android 4.2 dan 4.4. dan
berjalan dengan baik pada Os target Sdk.4.4

Dari pengujian sistem yang dilakukan kepada 20 responden dapat di
ambil keputusan bahwa kemudahan pengguna mengunakan aplikasi
sebesar 87.5% dan persentasi baik sebesar 10% dan fungsi Persentas]
cukup scbhesar 2.5%

yang sederhana ini kiranya bisa dikembangkan atau diperbaharui Yaitu

dengan cara diberi fitur-fitur seperti koneksi ke Media Sosial dimana
bisa membantu pengguna untuk berbagai melalui social network untuk
mendapatkan informasi yang luas dan update .

Ditambahkan googmap direction sehingga wisatawan dapat mengetahui
lokasi dengan pasti.

3 . kamus dalam aplikasi ini ditambahkan dengan bahasa inggris sehingga

wisata mancanegara dapat mengartikan bahasa inggris
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Seript HomeActivity.java

Fackage cim.skripsl;
Import android,app.hetivity;
impart andrasid. app.AlertDialog;
import androdd.content.Dialoginterface;
import android.centent.Intent;
import android.os.Bundle;
import android. view.Menu;
import android.wiew . View;
import android.widoet.Button:
inport aendroid.widget.TextView|
import com.navdrawer.S8impleSideDraver;
publie elass Homehetivity extends hdctivity |

Sinclefidebrawer slide me;
Buttfon left button, right butten, btn budaya, btn wisata,
bBin makanan,
btrn.pelayanan, bun profl, bin _galerd, nbn_sexit,
phn_sejarab,
btn protd, btn kamus;
TewtWiaw twl;
flverride
publla vold onCreate{Bundle savedInstancestate) |
super.onCreals (savedlinstanceSiate) ;
satCantentView (R.layout. hama) ;
alide mea = rew SimplaSidalrawerithia);
glide pe. setleftBehindContentView (R, layout.left);
giide me.setRightBehindContentView (R.layout.righz)
tn_budays = {Button) findViewByld(R.id.buttonbadaya);
btn wisats = (Button) findViewById (R.id.buttonwisawya):
btn mekerar = [Button)
findViewById (R, Id.bul tenmakananh}) ¢
btn pelayanan = (Butten) findViewByIdiR.id.musikl);
btn proafl = {Botten) findViewZyld (R.id.-buttonprofil);
btn galeri = [(Button) findViewById(R.id.buttongaleri):
btn seiarak = (Button)
findViewById (R, id.Buttonseiaran);
tn exit = {(Dutton} ElpdVlawByldiR.id.bexdit);
btn profld (Butteon) findViewByld (B.id.buttonpresfil?):
bte kamus = {Butlon) findViewById(R.id.btnkamus);
left button = (Butkon) findViewById(R.id.buttonlect);
right button = [(Button)
FindViawByTd (R _‘d_ buttenrtight) ;
btn budaye.setinClicklLiaTener (new
View.OnllickListenex{y |
Boverride
public void aonClick({Wiew argl) |
A4 TODD Auto-generated method stuo
slide me..ogglelellDrawer{};
Intent intent = new
Intent {getApplocationContext(},

BudavaActivity.clasas);
startAccivity({intent);
}
P
bin wizgata,setOnCliokldstensr ihaw
View OnClickLlatener () |
_Eoverride




public vold onCllok (View argQ) |
4/ TODO ARubo-generated method stub
5lide me.toggleleftDraver|):

Intenkt intent = new
Intenti{getapplicationContext (),
Wisatahetivity,.claas);
Etarthetivity{intent) ;
} ks
btn makanan.setCnclickListensr (new
View. OnCiicklListenerq] |
glrrerride
public woid onllick(View argh) |
£ TODO Asto-generated wethod atub
zlide me.rogogleleftlrawear () ;
Intent intenkt = new
Tntant (getipal icationCanteaxs {1,
Makananfctivity.clagar:
startActivity (inktant);
Fiiz
btn_pelayaran,.setinll ickhistener (new
View.UnClicelistener(] {
Fdverrlde
public vold onClick(View argl) |
S TODD Auto-generated method stub
alide me.togaleleftDrawer(];
Intent intent = new
Intent{gstipplicationContaxt (), Lagu.class);
starthctivity{intant):
] ¥l
btn profl.serOnClicklListener new
View.UnUlick dsteneri) |
FOvarride
public woid onClick{View argl) |[
S ToDo Auzoegenerated method stub
alide me.togglelelftDravwer (]
Intent inkent = new
Intent (getipplicationContext (),
rrofll.clags)s
startActiviby{intent);
4 e
btn galeri_ setnClickLiatenernew
View.OnTiickListener {} |
dgverride
public vold onClick{View arc(}) |
A Tobo Auzo-generated method ston
#lide me.toggleleftDrawer ();

Intent intent = new
Intent{getdppl-caticonContext (),
Gaieri.class);
startActivity({intent);
t Fid
bto_sejarah.setOnClicklistenar (new
View. OnClickLlstenore() |

El%erricde
public wvoid onllick(View axrgl) {
A4 TODD Rhuto-generated method stub




Inbenl inkankt = new
Intent{getdpplicationCarntext {},
' Seiarah.oldze);
startfcotivicy(inrent)
| i
bitn_kamus.setOnClickListener (new
View.InClicxListener () |
EOverridse
public vold enllickiView argl) |
S/ TODD Ruto=-generated method stub

Intent intant = new
Intent (gatipplicationConbext (),
Kamuglambok. class) ;
starthotiviby [intent});
| })s
Btn_swxit ometOnClickDistensr (Aow View OnClickTd stener (!

@verride
public wvoid onClicz{View argl} 1
A TOND huto=generated method stus
s8lide me.toggleleftDrawer(];
ShowExitDialog() v
} Ve
bin profl cetOntlicklistaner naw
View.OnTlickListener{) !
@0verride
puklic woid onClick({View argd) {
S TODO huto-generataed method stun
slide me.toggieleftDrawer(]:
Intent intent = new
intent (getapplicationContext (),
Profil.class);
startAoctivity(intant);
} Bz
Ileft button.setOnClickListener (new
View.OnClickListencr () |
Bovarride
public vold onClicg{Viaw v) |
A4 TODD Rute-generated method stuo
slide ms=.toggleleftbrawer ()
} Eye
right button.setOnflicklistenerinew
Wiew.OnClickListener {) 4
Boverride
prbli¢ soid onClice{View v |
LAOTOND Ruto—generaten method stan
silde mz.coggleRighthraws ()i
t by b

publiec boolear nnCraataOpthnsM&nuiHenu mena) |
S} Inflate the menu; this adds items to the: action bar
if it i3 pressnb.
return btrue;
i
protected voic ShowBxitDialog() |
A TODG Buto—gensrated method stub
S TODO Puto-generated method stuk
AlartMalog.Builder ad = new




AlerthDialog.Builder (thisl;
ad, setTitle ("Warning™);
ad.setMessaga {("Apakan Anda Tngin Keluarc?™);
ad.setPositiveRutton ("ves", new
Dialoginterface,OnClickListener() |

Eoverride
peblic woid onClick{DialegInterface dialog, int
which? |
A TIDE Ruto=-generatec method stub
Homefctivity.this.ficish():
P 11
ad.setNegativeButton ("no", new
Dialtaglaterface.dnClicklastensrl) |

Eoverride
puklic veid onllick(Dialoglnterfzoese dialog, int
which] |
£ TODD Auto-geunerated method stub
dialog.dismiss{};
b {5 B
ad._showi(l; iz
i

_Seript Menn Budaya.java

package com.scripal;

irport android.app ., Actizity;

import android.content. Intent;

import android.os.Bundle;

imeort androfd.view, View;

imgork andraid.wldget, Buktaon;

irport androlid. widget . TextView;

public class Budavahctivity extends Bctlvity |

Botron btni, btni,btn3,btnd,btnh, btné, btn7,btng,btns, btnld;
Texbyiew Zwl;
Eoversids
public wvoid onCreste (Bundle savedinstancaftsate) |
super.onlrezte (savedinstanceState) ;
se-ContentView (R, layout.udavasct] ;
Brnl= [Button) findViewByIdiR.id.bdyl} ;
braZ={Button)} findViewhyTd (R, id.bdy?) ;
brai=(Button) findViewById (R, id.bdy3);
brad=(Rutton] findViewByTd (R.odd badys ) ;
btnb=[Button) findViewById{R, id.bdy3 )¢
btnt=(Button) findViewByIldiR,.id.bdyd} ;
btn7=(Button) findViewById{R.id.bdy7};
binf=[Buttor) findViewById{R. id.bdyB]) ;
bra9=(Hutton i findViewdyid (R, id. bdyd) ;
bznld=|Butbton) [indViewById (R, 4. bdy1C)
bzal.zetOnflickListenser new View.CnClickListenarc() |
Edverride
puiblic woid onClizk{View argl} §
S TODO Buto-generated method stub
Intent intent = new
Intent (getPoplicatlionContext (), GendbBeleq.class)




Intent (getApplicationContext | Nyong.class);
atarthctivity (intenk);
|
b
btnd.aetCnClickListeners (new View.UnClicklListener() |
overrice
publiiz vold onClick (View argd) |
{7 TODO Auto-generated method stub

Intent dntent = new
Intent lgetfippiicationContext i) ,Begas.class) ;
startActivity (intent) )
I
Pdr
bionf.settnClickListenes (new View.,.OnClickListensr | |
Fdverelide
pubilic vald onClick{View argld) |
£ TODD Auto-generated method stub
Intenl intent = new
Intent (gethpplizationContext |} ,Rebo.class) ;
startActivicy lintent};
F11;
brnlld.serttnCilokhlatener (hew View.OnClickLiatener () |
BCvercide
public void onClick(View argl) |
A TOnD Auto=-generated method atub
Intent i1ntent = new
Intent (getipplicationCoenlex] () Nyale, clags) ;
atartfotivity [Antent):

}
1]: 14

Script Menn Wisata. java

package com.skripsi;

import andezid, app.Botivityy
impart android, content. Intent;
impert android.os.Bundie;
import androld,view.View:
import android.widget.Button;
import android.widget. lextView;

public class Wisatahctivity extends Activity |

Button btnl,blnd,bied,bbod, blos, btne, bin?,btnd, btnd, bonld;
TextView —vl;

B0verride
pubilic wold onCreste (Bundle savedInstanceStats) §
supar,oniresate (savedinstanceitate}

getContentView (R layont _wisataact) ;

Lonl=(5utton; findViewdyId(R.1d.weyl);
ben?=(Butten)| findViewByTd (R, id. wasyd);
ptnd=[Button) findViewByld{R, id.way3}}
htnd=[Button) findViewByIdiR.id.wayd);
htni= Button) findvViewById(R.id.wayd};

tnh=[Butloni findviewById|R. id. wayb)i




IntentigetAppllicaclionContext () ,Gilis.class);
startActivity (intent) ;
1

IRE
ctno.seconClicklbistener new View.OnClickLiztenar ()

Blverride
public void onClick (View argldl 1
f6 Tong Auto=generated methad stub

Intent incent = ew
Intent (gethpplicationContext (), 5kekel.clasa);
startfotivity{intant]

b

N
bin7.getOnClicklistenar (now View.OnClicklistensr i) |

dyerride
public vold onClick (View argd)
ff TODO Bute-gensrated mothed stk

Intent intent = new
Intent (getfApplicationContext (), Kelantu, clags) ;
startfct lvity (intent) ;

]
bis
btnB.zetdnClickliatener inew View.OnClickListensri) {

girerride
publ-c void cnCllck i View a-gl) |
/4 TODO Auto-generated method slol

Intent intent = new
Intent {gethpplicationContext (), Glie. class);
atartAccivity(intent! ;
}
ki
brn4.secinClicklistener (new View.onCllakListensri]

Alverrida
public void onClick (View argl) |
Jf TODO Auto-generated methoed stub
Intent intent = new
Intemt {getApplicaticonlontext |}, Bangtn.clasa);
gtartRActivity (intenc)

t
i
btnil.setinClicklistensr (new View,.OnClicklistener(] |

Elverride
public void cnClick{View acgd) |
£ TODD Buto—generated method stub

Intent intent = new

1




result = kamusCurscr.getString(Z2):
for (; lkamusCurscor.ishfterilast();
kamusCursor movaeloNax )1 |
raault = kamualCuraar,getString(2)

f

if lkamuzCursnr moveToFirst ()] |
resultd = kamusCursor.get3tring ()
for () lkEmuvsCurscr.ishfterlast!);
kamusCursor.moveTolext (1)
result? = kamusCursor.getsieing (3] ;
b
t

if (result.equale (™)} ¢
~aau’t = "EATA TIDRK DITSMUIKAN®;

'
it {resvlzi.equaia(™ 1) |

reaunlt = "KATA TIDAK DITEMUEAN";
I
criSasak.setText (reasult) ;
CxtRecerangan.setText {result?) ;

]

BCvercide

pabliz void onDestroy() |
super.onbDestroy () :

kamisCursor.close (]}
db.cloas(] )

Seript galeri.juva

package Ccom. Ekripsi;

import androld.app.Rabdvity;
import android_os. Bundle;
import android.support.vd.view.ViewFager;

puklic class Galerl externds Rctivity {
RCverrida
public wold onCreateiBundie savedInstancedtate) |
duper, onCreate [savedInstanceitate) ;
setConten=View [R.layout.galeri);

ViewFager viawRager = (ViewPagsar)
findViewByIdiR.id.view pagsri;

Imagehdafter adaptsr = mew Imsgehdafter(this);

wiowPager.sethdapter (adagter) ;

I

script adafiergaleri.java

|package com. 5krlpsij







import android.content. Context;

Loporl android sdpporl.vd ,view, Fagerfcapter;
import android.support.vd view, ViewPager;
Import android.view.View;

import android.view.ViewGroup;

import android.wldgob.ImaceView;

public glasa Imagedcafter extends Fagerhdapter |
Context context;
private int[] Gailmages = new int[] |
R.drawakbla.wisazal,
F.drawahle.wisataz,
R.drawable. wisatas,
Rodrawable wisatad,
R.drawable.wizazak,
Ridrawahle.wizaza’l,
E.drawable.wlsacac,
F.drawzsbles. tanjungaan,
E.drawable. senggigi,
R.drawable. trebo,
Vi
Inagesdalfter (Contexl conbext) |
this.fontext=conzext;
'
Blvereide
pubillic int getCount(] |
return GalTmages.length;

|

EOverrids
public boolean isViewFromibject (View wiew, Ubjecl objuot] |
return view == |[(ImageView) obiject);
}
Howerride
public Objcoct inscantiateltem |{ViewGroup rcontainer, int
positien) |

imageyisw lmageView = new ImageView{context):

int padding =
context.getResources () .getlinensionPixelSize (K. dimen,padding media
m);

imageView.setPadding (padding, padding, padding, padding):

lmageView.setdcaleType {TmageView. ScaleType. CENTER THN210Dw) 3

imageView, setInageResource (Gallmages [position] )

piViswPagar) pontasiner) .addView(imageView, 0}

return imagaVisw;

1

ECverride
public void deatroyltem{ViewSroup sontainer, int position,
opject object) |
[{ViewPager) cpntainer) .removeVisw({InageView) chiect);
J
|

Script pemuiar music.java




package com.skripsi; il

impart android.app.activioy;
Linpore L ardroid,media.MediaPlayer;
import sndroid.oa_ Bandle;

import android.view.View;

import ancroid.widget.Buetton:

public class Lagu sxtends Activity |
f** Zalled whan the activity is first croaced. +/
Blverrides
puelic vwoid onCreate (Bundle savedinstanceState] |
super.onCreate(savedlnatance3tace) -
setContentView (R. layout.lagudaerah);

final Mediarlayer mp3d = MediaPlayer.create [tnis,
R.raw.kbl):
final MediaPlayer mp3l = MedisPlayer.credte{this,
Roraw. b2 ;
final Mediarlayer mpid = MediaPlayer.createithis,
R.raw.bBd);
final MediaPlaver mp33 = MedlaPlayer.createithis,
B.raw.bd);
final Mediazlayer mpid4 = MadiafPlayer_ oreatei(thisa,
E.raw.b5);
final MadiaPlayer mpl5 = MediaPlayer.create (this,
BE.ravw.bE) ;

Button play - (Button; filodviewdyld (R.Lid.wigl);
Button stop — ([Butten) findViewById {(R.id.=tpl);
Button playl = (Button) findViewById (R.id.Buttomlgl):
Button stopl = (Button) findViswById (B.id.Buttonlog?) s
Butlon playiZ = (Button) findViewById (R.id.BlgOl);
Bubton step? = |Button) findViewById (R.id.Butrenigall;

Button zlay? = (Button) findViewd3yld [(H.id,Bettonlgald);
Gutton stopd = (Dutton) findViswdyld (R.id.BattocnO3a);
Button playid Button; fingdViewById (R.id.ButtonCl);
Buttan stopd (Button)! tindvViewByld (B.id.buttonlZs);
Bucton playb (Button) findViewById [R.id.Buttonl2):
Buttan stoph = (Button) findViewById 'B.id.Babbond3) g

play.s=tOnClicklListererinew Viaw.OnCllckListensecl) {

Boverride
public void enflickivView vw) |
Jf TODD Buta-generated method stub
npi.atect () ;
]
bi:

atof, setidnClicklistenar{new View. OnCldickTisteneri) |
doverrids

public vaid onClick(View w) |
£ TOLD Auto=generated method stub




mzd.stop ()
t
i
playi.setOnClickListener (new View.OnClickListens=() |

HOvercide
punlie vard enflick (View ] |
FPomond Anto=generated method arul
mpil.starc!);
t
B )
stopl.settnClicklistensr {new View OnClickListener(] |

EOwerridk:
public woid onClick {View w) |
A4 TODD Auke-—gensrzted method stub
mpdl.cstapl);
t
Fi 7
playd.setOnClicklistensT (new View.OnCliskLissener{) |

dCwerride
public vold gnClick (View v f
f4 TODD Aunto-generated method stub
mpiddostarti)
1
bhi

stopZ.sctOnClicklistener inow Vioew.OnClisklistanar!}

Alvarride

publlc void onCllc{vView ) (

S OED suto-generated method scub

mpii.stop ()

]

11

play3d.serOnClicklistener [new View.OnClickListenex () {

Bvarrides
cublio void onClickiView wi |
A8 TODO Auto=generated method siub
mp3d.start ()¢
!
b
stop3.setOnClicklistener (new View,OnClickLlistener (] {

A0verride

public woid onClick(View w)] |

A TODD Anto-gensrated method stub
mp33.stopl);

I

L
playd.setOnClicklistener icew View.OnClickLiastener|) {

ACvearride
public void onClick{View v} [
A ToDO Auto-generated method atub
mp3d.stacz{)
}
bz




stopd.setlnClicklistenexr {new View,OnClickLislenar() |

dOvarride

public void onClick(View v] |

f# TODD Buto=-generated method atub

mpdd.atopll;

}

iy

piaybh.setCnCiicklilistener (new View.OnClickListeneri(] |

d0verride
puiciic veid enClickiView wi |
A TODD Auto=-generated method stub
mpib.start i) ;
t
¥

gtopS.setCnClickLizstener (new View.CnClickliataneri) |

Adverride

public woid anClick{View w) |

A Tard Buto-genarated method stub
mpiS.etop (g

iﬁ;

Script makanan khas.java

package com.skripsi;

import andeald.zpp. Aot vity;

import android.content, Intent;

import android.os.Bundic;

import android.wiew, View:

import android.view. View.OnClicrliscener;
lmporl androld.wideet.Buttbon;

public class Makananhotivity extenda Activicy |

crivate Button button:

Elwerrids
protected woid onCreate (Fundle savedinstanceState) |
super.onCreate savedInstancestate) ;
super.onlreate [aavedlnstanceStatel ;
sertContentView (B. layout.makananact) ;

button = {Huttch)

findViewsyid(R.ld. pullonZmakanan) ;
buzton.setOrnflicklListensr (new OnClicklistsner()

i




public void onClick(¥iew v
Inbent intent - oow
Intent (getfipplicarianContext () ,Masakankedua.class);
sTartActivitylincent);
i
butteonr = (Button) fiandViewByIdis.id.buttonmakananl);
button.setOonliicklistener {new CnCiicklistener() |
public wolc onClick(View wi|
Intent iatent = new

Intent [getipplicationContaxt ), ReaepPlacing. oclazgal;
startActivity{intent);

Y1
1l




Seript Android Manifest. Xml

<taml verslon="100" gouodings"obf=6YTs
<manifest
smlnsiandroid="http: Fschemas. android. com/apk/ res/android"
package="oom. skripsi "
androidiversionCode="1"
androidiversiontiame—"1, " »

Lrmas-edk
android:ninSdkVersion="8"
andewid: taraecidkVersion=-"21i" /=

Zapplication
android:allowBackup="troe"
android:icon="@drawabiesic launcher"
andrcid:label-"@stringfaps name®
andrnid:theme="@styie/ﬁgpfﬁeme" =
<l-— Bplash —>
activity
androic;nane=", Splash"
sndroid: label-"fetring/app nana™
android:screenfrientation="partrais"
androidinoHiatory="true™>
<intent-I_1ller>
<acticon androidiname="android, intent.action. MaiN®
S
<ecategory
androidiname="android, intent .. category. LATNCAEE"™ />

cfintent=-filtax>
<factivity>
<i== Maln Activity ===
=actlivity

androidinamne=", Homeldctivity®

android: label="Gstring/app nama™

<intent-Cilter>

zaction ardrolidiname="androld, intent.dction. MATN"

<category
androddinane="grdreld, lntent. category., LAFNCHERY /2
</intent-filter>

<lgcbivitys
== Call Rouivity —--—2
<ackivity
andreid: label="@string /spp nama"
andrﬂ‘d:name=".wjaataﬂctiﬁzty">
<intent-filc=sr>
zaction androidiname="sndroid. intent.gotlon. VIEA"
-2

“Category
android: pame "android. intent. calegooy., OEFAULTY /=
<fintent-filters>
Efact vty
cactiwity




android:label="fslring/spc nams"
androidiname=", Seigrah ">
<intent=Tlltars
<action android:name="apdroid: iptant . sotiarn . VIEN®

>

dCaregory
androidiname="android. intent. category DEFAULTM [
<fintent-filters
<factivitys
<activity
android: label-"Estring/aps name”
andraid:name='.BudéyaActiﬁ?ty">
siatent—fllters
<action androidiname="android. incent.act lon. VIEWN®
]

woabegory
androidiname="androld, intent, category. DEFATLT" /=
Zfintent-fzlter>
Sfactivd s
<activity
android: label="@string /app reyre™
andrcid:nancr".MakananAetlbity">
cintent-Lilters
<action ansroid:name="android. intent.action. VIER"
iz

“<category
android:name="gndroid. intent.catogory. DEFADLT" f=
</intent-filter>
<fmerivoty?

actirity
android: label="@string/acp aame"
android:name=". Pelayananfccdviriy s
cintent=-filter>
caction sndreidiname="android. intant.action. VIEWNY

iz

“oategory
andraidname="aadraid. intent. category, DEFAILTY /=
Cfintent-filters
<factivityr
<activiry
andreid: label="T@string fann Same"
android:name=", Brafiivs
sintent-filter>
<action android:name="anpdroid.intent.action. VIEW™
P

<category
android:name="sndrold. intent. cabegooy., DEFATLTY /=
<fintanr-filtoes>
lactivitys

cacuivity
android:label=Y@string/app nama"
androidiname=" Singieimage™>




<inteat-Liller>
<action android:name="android, fntenc.action. VIER"™

e

<caTeqory
androld:name="android, intent. catsgory. CEFAULT" /=
<fintenc=Filter>
cfactivity>
<activity
andorold: labe ="85Ering/app name"
andrzidiname-", Gendieleqg ™
<intent-Iilter>
<action android:iname="android. intent.action. VIERY

/2

“raragqory
androic:name="android. intant . pcategory. DEFAILTY />
sfintent-filterx
{factivity>
<activity
aadrnid: label="€atring/aps nams"
androidiname="_Tari">
<intenc~filter>
Zaction android:name="android. intent,sctian. VIEW"
i

“udategory
androidiname=Yandroid. intent.category. DEFATLTY /=
<finTent-filter>
<lactivitws
cactiwvity
android: label-"gstring/apo name®
androld:name=".Tsrung™
Zintent-filter>
<action éndroid:name="aadraid, intenc.action, WIEw"
i=

Leategqory
arndroid:nanes=s "apdraild. intent category. OEFATLT" f>
<iintent-filter>
<factivity>
<activity
android: lapei="8sfring/app name™
android:name=", 'andang™=
<intent-filtar:
caction androldinanme="asadraid. intent. acticon, VTEW"
=]

~category
android:name= Yandroid, intent. category. OEFATULTY /5
<fintent=filtexrs
<factivity>
<actlvily
android:label="@string/aps name"
andrald:nane=". Sahik N
dintent-filtsrs
<acbivo androld:name="gndroid. intent.dction. VIER"

F=




<category
android:name="sndroid, intent. category, CEFAULTY />
<dinlenl -Lilter>
<ifactivibys
<actiwvity
androdd:label= "@sloinglapp name”
androld: name=", feka s
cintent-Filter:
<acticon android:name="android. intent, action. VIER"

fa

Sldiegory
android:name="andraid, intent. category. DEFAOLTT />
<fintenz=-filter>
<factivity>
<activity
androic: labe ="@string/app name"
android:namne=". Nyvong ™=
<intent-Zl]1ters
<actlion androidiname="android. intent.asction. VIERY
i

<eategory
ardroidiname=Mandroid. intent., category. DEFADLTY />
<fintent=filter>
“factivity>
<actiwvity
android: _abel="gstring apn nama"”
andreidi nane=", Nyalae"= -
<intent-{filter>
<actien android:name="android. intent.acticn. VIEN"

Coategory
android:name="sndroid. intent. category, DEFATLT™ /=
sfintent-Lillers
<fackivitys
activity
andreid: label="&string/apo name™
andrgid:name=". Kecimol =
<intent-filter>
<actieon ardreidinane="android. intent.action. VIERNY
iz

<category
androidiname="sndroid, intent, category. DERAJLTY (=
cfintent=filter>
Zfactivitys
<activity
android: lanel="8string/2pp name’
android:nane=". Bagas™s B
<intent-filtez>
<acticon endrocid:iname="android. intent.action. VTEws
fo

<category
dndroid:name="android, intent. caregory. JEFAULTY /=
<lintent-filtars>
{factivity}




<activity
android:iabel="@string/app name™
android: sane=". Fantaikuts TS
<intent-filters
<ackticn android:rame="zndroid. intent.accion VIRK®
=

soakedory
androldiname="gndroid. intent.category . CEFALTLTY [
</intent-fllitsr>
sfacrivitys
fac.lvity
android: label="@string/app nams"
androlidg: name=". Manavfcgara >
<intent-filters
<action android:name—"endroid. intent,acticon.VIEWY
f=

<category
android:name~"android, inrent . category. DEFAULT" /=
cfintent-filters
<factivitys
cactivicy
androld:label=Y*#string/apo name"
androldiname=" PzntaiSenggigi™s
<intent-filter>
<acticn android:name="androld. ihtent.acticn. VIEN™
o

disatagary
dndroidiname="androld, intent. category. DEFAULT™ />
<fintent—-ilter>
“lantivitys
<antivity
android: label="Estring/goo name
androld:name=". Tau jung =
fintent-filter>
<action androidiname=Yzndroid. intent.action, ViEw"
I

<gategory
gndroidiname="android, intant. category. DEFAILT™ />
<fintent-Tfilier>
<factivitys
<mctirity
androidrlabel="gstring/spp namc"
anfdroidiname=s", Cilig™
sintent-fiit=r>
<action androidiname="android, intenl.golion, VITE™

<oategory
andeoidinane="aadreld, Intent, catagory, DEFATLT" f=

<fintent-filter>
<lactivitys
cactivity
andreid:label="@string/app name"
android:name=". Stokel "=

<intent-fiitare>




<action andrcid:name="androld, lhtent,action. . VIEN"
!>
f

Loategory
android:name="android. intent . cefegory, UKEAULTT >
<fintent=11 Ler>
<factivitys
<actiwicy
android: label="f#string/apo nams"
androidiname=", Keiamby's
<intent—-Silters
<gotich androidiname="zndroid, intent.acticn. VIER"

fz

<category
andreidiname="android, intent. categeory. DEFAULT™ />
<fintent=filters
<factivity:
“acbivity
adroid: label="8string/apo nama"
androidiname="_ Cilav: -
cintent-filter>
Zgutoan androidiname="sndroid. Intent.acrion. Viky ™

<pategory
androidiname="android, intent. category. DEFAJLT™ /=
efinTent-filters
fasuivltys
Castivity
android:label="8string/apc nanes"
android:name=", Bergho"=
<intent=Ffilter>
<action androidinamesandroid. intent . action. VIEW™

>

<ogEegnry
argroidiname="android. intant . category. DEFATLTY />
<finzent-tilter>
</factivitys
cacrTivity
androidilanel="gstring anp tame™
androldiname=", Batars™s
aintent—filter>
“<actien sndrold:iname="zadreid, intent.action. VIEWN™
im

“category
android:name-"android. intent. category. DEFADLTY /=
<lintent—filter>
fackivieys

<activity
android; lanel="E:st ringlapp Tams"
androidiname=", Resepllecing™>

cintent=-filtar>
<action android:iname="android. intent.action. VIEN"
fi

<category




androdd; name="android, intent . category. DEFALLE® />

<fintsnt-filter>

{facLiuiLyb

<activi=y

android; label="Gsrring/apm names"

android: name=", M sakankedug -

<intent—I1 leers
caction android:name=Yandroid. Incent.dction. VIERT

s

“category
androidiname-"andreodid, inteidt. category. DEFAULT" /o
<fintant-filters
<factivity>

ZaomEivity
androldinane="_Galeri®
android: label="@s5tring/app name™-
“intent-filter>
<action android:name="sndroid. intent.action. VIEN"
P

“gategory
androidiname="android. intent.category. DEFATLTY /=
<fintent-filters

<factivity=s
caztivitcy
android:name=". Reseparas"™
android: lakal="8string ann naps™
>
</activizy>
<activity
android: name=", Eesepheba®
android:label="@string/amn nama’
-
“factivity>
Cactivity
apgroldiname=". Reseptaliwang”
androdd: lazel="4string/app name’
=
<factivitys
cackivily
androld:name=". . Masakanket fga”®
andreid: label="dstring/z2pp name"

b

<factivitys
<activity
androld:name—*"*.Masakankesnpat ™
android:label="@atring/ app fmape”
>
<jfacrivity>
Sactivity
androidinane=", Patakuta”
android: label="@2tring spp nama®
™
<factivity>
<activity
androidiname=".Lagu"




androdid: Label="8sLring/aop name"
>
<fantivitys
<activitwy
androldrname=". Patasa"”
android: label="@string app nane”
-
< fantrivioys
<Eotivity
androids dne=". Ftastokel”
android:label~"@stringapp namwe”
=
< factivicy:
<activitcy
android:name=", PetaGilis®
android: label="8string/app name"
=
wfactlvicys
<actiwiby
androidinane=", PanteSngg"™
andraidslahel="@stringfarp nans'
*
</activity=
<activity
android:rname=". Patabnk™
android: lahel="@ztring apo namea'

i
<fenbiviitys

<activity
andreoidiname=". KEarnuslombok "
aﬂdrcid:label-"@ﬂtringﬁaﬁg_name"
>
<faptivity>
“activity
android;name—".DataKamus"
andratd:label-"@string/app namc"
3
</actblvwlcy>
slapplicakions

<fmanil feat>

Script Wisata.Xml

<Faml version=Y1_ 2% epcoding=s "t F-gT0
<Sorol lvView
smlinsrandrolid="ntop:/ schenas. android. com/apksres/anoaroio™
amins:tools="http: /Sschemas. androld, com/toolse"
android: id=-"@tid/sorollview”
android: lavout width="£111 parent®
android: layout helgnt="Ffill parent"
androld; bavckground="griCsgF"
tools:ignore="HardoodedText , Rt 1Hardooded" >

<Linearlayout




andeoid: layoul, width="match parent"
android: layout height-"wrap content®
androidiorientaticn="vertical" >

<TextView

android: id-"8+id textViawi®
andraid: 1l ayout w idth= "‘wrap_c:vn tant”

android:

layout height="wrap content!

ardeoid: layout marginleft="100s"

android:
andraid;

<Hutton

text="KHissts"
textiize="ddimen /tiga™ /=

gndroid: 2d="g+id/wayi"
style="dcelor/hijautrng™

andraid:
android:
android;

lavont widthe"wrapy content”
lavout height="wrap content”
layout marginlLefr-"20s5"

android:background="#EICZEE"

android:

text="Pantai Kura Lombak™

tools:ignore="ErlHardeoded™ />

<Putton
andreid:

id="@%id /way2"

style="#color/hijautrng™

andraoid:
andraid:
android:
androld:
andraild:

layout width="wrap content”
layout height="wrap content"
layout_marginleft="20sp"
background="#E1C26F"
text="Danau Segara Arak"

toolesrignore="AtlHardooded" />

<Haton
android: ig="8+icd / way 3"
gtyle="feolor/hifautong®
andraid:layout width="wrap content”
andraid:layout _height="wrap content"
android:layoutr marginleft="20sp"
android:oackground="§0ICI G0
androiditent="Pantai Sengygigi”
toolsrignore="RrlHardoaodad™ />

<Buttan

androidyid="@+id wepd™
styles"Eoalar/ hifautrng®

andrcid: layout width-"wrap contenc®
android:layout helight="wrap confent”
andraid: layout marginkeft="20=p"
andraid:backgrEund="#E1€2£F"
android:text="Fantal Taniung Asn”
toolsignore="Rt ! Fardooded ™ /=

<Button
android:id="d+id wsys"
acyle="Ecolor/hijaucrng™
androld:layout width="wrap contant®
androldilavou L“heig ht= "w;'a}_.b conkent™




drdeoid: layout marginlef=="20zp"

android:background="¢EI2gs"

android:tent="Wisats Fantai dan Snorkling
Fillgaposrs"

tnals:ignore="gEtiHardcoded’ />

<Button
aendroidride "R id / weyE"
style="lcoler/hijautrng™
andraid:layout wldth="wrap content®
android;layout height—"wrap content"
android: layout marginleft "Z0sp"
androidrhackground="¥EICF 65"
androigrtext="41r Yarjun Benang Stokel"
toclsignore="RcIHardcoded" /=

=Hutton
android: Id="@+id/ wsyi"
styie—"Fcolor/hijaurzrng"
android: layont width="wrap contsnt®
android:lavou:Zheight:"wraﬁ_acntant"
android:layontr marginletit="ZUsp"
androddibackground= "#EICZEET
androidirtexT="Air Terjun Benang

Kalambu'
tools:ignore="RtiHardoodad™ />
<Dutton
android: id="8+id/ wsyd "
styie="EFcolor/Rijantrng"
androld:layout width="wrac_content”
android:layout feight-"wrap content"
android: layout marginleft="Z0zp"
android:background="§EICZ65"
android:text="4ir Periun Sendang
Gils"

tocolstignore="Rtldardeodsa" /=

<Button
android; id=*@+id/wayan
atyle="@eolor/hijaurcng™

andraid: layour _width="wrep contentc”
android:layour height="wrap centent”

andraidrlayous_marginlaft="20spk
android:backocround= "#EICZAFT
android:text="Fantal Bangko-
Hanghko
toglavignore="0+1Ha radonded” f}l

<Buthon
android:dog="g+ig wali"

atylae="dralar/hijautyng"

arplrodds layaul wodih="wrap content"

android: layont _heighte"wran content®




[

android:lsyour marginlefe="205"
android:backgronnd="@R1C2a0M
Berara Lejang™
im

</Lireariayouts

“f8oraliViaw:

android: text="41r Terjung

tocla: lgnore="RtlRardcoded”

Script Pantai.Xml

<txml version="1.8" encoding="utf-8"7>

<ScrollView xmlns:android="htip;//schemas.ondroid. com/apk/res/android”
xmlns :tools="http://scheaas. android. com/tools"

android:id="@+id/ccrol lviow"

android:layout_width="Ffill_parent"”
android; layout_height="wrap_content”
android:background="gdrawable bgaa”

tools:ignore="HardcodedText, RttHardroded” »

¢LinearLayout

android:layout_width="328sp"
android: layout_helght="288s5p"
android: orientation="vertical ™ »

ETextViow

android:id="g+id/budgya_txtPage”
android:layout_width="wrop_content"

android:layout_height="wrop_content

gndrodid: layvout_marginTop="38dp"
androdd:layout_marginleft="188sp"

android:text-"Wisata”

android: textSize="gdimentiga"” />

cTextView

android: id="@+id/budaya_txtPagez"
android:layout width="wrop_ content”
android:lavout_height="wrop content”
android: layout_marginLeft="Iadp"
android: lavout_marginTop="18dp"
andreid:text="Pontal Kuta"

android; textSize="@dimen/tiga"
android:textStyle="ttalic"
andreid:typeface="monospace" f»

<Imageview

android: id="g+id/ imageliewl "
android: layout width="match parent"”

androddilayout_height=

"228sp”




android: layout_height="wrap_content”
android: layout_alignParentTop="true"
android: layout_teoRightDf="g+id tikethuta”
android: text="{ {hat"
andraid:background="#8DE318" />

<Button

android: id="@g+id/golerikuta”
style="randroid:ottr/buttonStyleSmal L
android: layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrop content”
android:layout_alignParentTop=""true"
android: layout_toRightof="@+id/L Lhathuta"
android; text="ggleri"
android:background="#3D8318" />

<Button

android; ld="@+id fullkuta”
style="?android: attr/buttonStyleSmall "
android: layout_width="wrap content”
android: layout_height="wrap_content”
android: layout alignParentRight="trus"
android:layout_alignParentTop="trus"
androlid:lavout toRightOf="@+id/galerikuta”
androld:backgrounds= "#808318"

android: text="View Full Sejaorah™ /3

¢«fRelativelavouts

<fLinearLayout>

</Scrollview:

Script Budaya.xml

“<Fxml version="I.0" enzeding=Tutr-87=

<SorollView

wrlnss: androida ®http: S echemas. android, comdapk/ resfandroia”
xmins: copla="hrtp: S 3chamas.android. com/tools"
android: Ld="@+ld /sorellviaw
endreid: layout width="fi1l parese”
android: layout height="wrapr content®
android: background="fdravable/bgaa”
tocisiignore= "HardoodedText Rtifdardoodsa™ =

“<lLinearLayosut
android:tayout widch="ZZilsp!
androld:layout height="2G0sp"

_ androildiorientatlon="vertical® >




“TextView
ardreid: id-"g+ id budaya txtPage"
ardraid:layout width="wrap contenc”
android: layout_height="wran content"”
androld;layoul wmarginTop="39do"
andreid: layocut marginleft—"I3dspt
srdroid: text="fsrring buds"
android:textSize="8diman/tiga® />

<TextView
android: id-"#+id/budays txtPage2"”
android: layout width="wrap conbent®
androidilayout helght="wrap content"
android:lavoul marginhefo="13dp"
android:layoul marginTap="18dp"
andweid: bext="0string/gnd"
android:textiize="fdimen/ciga™
androld: textStyle="itaiiz"
android:typeface="monospace™ /f»

<ImageView
android:id="¢+id/ imageviewl ™
android:layaut"width="mat¢hdpar9nt"
android:layeul neight="wrap contsnt"
android: layaat marginTop="184p"
androdd;laycal weight="0. 08"
android: sre="8crawablegendl ™ /2

<Button

android: id="g+igdsjalan™

a-yle-"randroidiatir/butbtonSoriesma il ™

aﬂdrﬂid:layuut_width="mathdparent”

android: layout height="fill psrant®

andraid: layout weight="0. 02"

android:;text="J3lan [ tempuh"

toolia: ignore~YRElHardooded™
anoroid:background="§EDEI1ET /=

“TextView
andraid:ic="g+id/textViewl"
android:layout width="wrep content®
androids layout _height="158dp"
android: layout weight="0.06"
android:tent="@string/materibg" /=

cRelativelajyout
androic:ilaysut_widbin="3120sp"
androicilayout height="wrap content”
androin: layout weigh—="0.07%
android:erientation="verticaIr >

<Butrton
ancdrold: id=Mg+diad vl kar®
style="Pandroid: attc/buttonfty lsSma 110
andredd:layont width="wrap content®
andrcid:layout height="wrap content”
android: layout alignParentleft-"true”
anuroid:layout alignParentTop- Ytruc”




androld: tesl="Tikst"
tools: lgnore="RtlHardcoded™
androidibackground-"#80F218" S

<Burron
ardroid:id="g+id/Iihat"
stylE~"?endroid:att:fbuttnnS:erSmalj"
ardroid: layout width="wrap contant”
ardrotd:layout_height="wrap content"
ardroid:layout alignParentTop="trus"
android:laycut CoRighlLOr="8+id tiket”
androidite=st "Lihat®

androidrbackground="#BDFI1E" />

cBUt Lo
android: id="&+id 'galeri”
gryle=¥landroidrabtr/buttenftyledna il
android:layﬂut_widtn="wraprcontenL"
andraid: layout height="wrsp contentc"
android:layout alignParentTop="trpe"
android:layout toRigh=Of="@+id/ /1 4has"
android:text="Gaieri™
andrajdrbackground="#als318* />

<Buttan
android: id="@+id 7"
style="rlandroidrattr/butconStylesmall ™
androic: layeut width—"wrap coblsnl”
android: layout helght="wrap content"
android:layeut alignParentRight="¢rs"
android:iayout alignrarentTop="trus”
androidslayoul LoRightOf="8rids/galeri”
andreid: text="Vizw Fill SBejarak"
android:background="#E1EI18" />

Z/Relativelayour>
“<f/Tinsarlayouts

| £/5crollView>

Seript Danaun. Xml

<THr il versionw=Tl. 0" encoding="grf-a"?s
<ScrollYiew
zelnssandroid="http: /Sschema s, android, comdapk/res/android”
#mlngs toola="tips A eshanss. android. com/toals?
andraid1d="8+1id 5era] lviaw®
android: lavoeut width="fil]l parent"”
android:layout height="wrap content"™
android: background-"fdrawablcbgag"
tonletignore="HardrododTaxe (Bl Hardeoded” >

“shinegaclavout
andreid: [eyout width="3Z0zpM
andraid:ldayout height=s"200zp"
andraid:orientation="vertical™ >




~TextView
androld:id="@+id/budays txtFage"
android: layout width-"wrap concteonc®
android: layvout height="wrap conteat”
andro;d:layﬂUt_n&rglhTﬂp="35dp“
androld: layoul marginlelft="I130=p"
aodroid:text="Wizsata"
andreid: textSize= "8dimenstiga™ />

cTextView
android:id="g+id/budzya txtlPagel™”
andraid: layoul widbth="270dp"
andruid:laynnt:heiqht="wrap_cnnrent"
ancroid: layout marginleft="10ap"
andraid:layout marginTop-"18dc"
android:text="Danzu Ssgsra Anak"
android:textSize="8Jiman/tiga™
androlid:textStyle="itaiio"
androld: typeface-"menospace™ />

clmageViaew
android:id="@+id/imageviaewl
androld; layoat width="matcn parenc”
andreid: lavent height="Z20zp"
android: layout marginTops"I8dp"
andraid:arce"tdrawahies/segara®™ />

=Dutton
android:id="8+id/ jalansagara™
sTyle="randraid:attrsbottonfoylefmail”
android:layout width="mstcl parent”
android: lsyour height="wrap conrent”
android: layout weight=%J, 01"
android:text="Jslan 0i tempuh"
toolesrigrore=s"Aribsrdcodad™
android:background- "¢EDEIIE" /=

CTaxtV._oaw

androld: ig="¢/ig/textViewl "

android:layout width="278dp"

android:laycut height="macch parenc”®

android: layout marginLeft="20sp"

andreodd: taxt="8sindahan alam o1 pulan Lombok
memang sudah tidak diragukan lagl oan salah satunya s#dalah potensi
wisata Dansu Segars Anak yang merupakan danduy kawah Gunung
Rinjani,
Danan fegara Anak zendiril terlstak di pulauy Lombok, Nuss Tenoggara
Barsi,Indoinesia. Nama Segara Anax berartil anak lsut dan nama ind
diberikan karena danaw ini memiliki warna biru yang pengingaikan
darau laut.
01 dansu ini sendiri saat ind terdapat banyak ikan mvelai dari fkan
nils, mzg, dan mujair. Hal ind sengsia dirembangbiakkan cleh
gehagai daye harik vambshan bagi wisatawan zehinggs biss menikmarci
zensasl memancing oi ketinggian.
Nan Berikot fofo foto mansriknya
Fhoto kv Lombok Holidays™ (>

<Relativelayout
android:iayout width="3I2dsp¥




gndroid: layout_height="wrap content"
and=sidilayout weight="0. 07"
asdroidiprientation="vertisal" 3

<Button
android: id="8+id ' tiketsegara”
style="fandrodd:ster bustanStylesms 11
android: layvout_width="wrap content"
android:layuut_height="uraﬁ_nnntent"
androidilayout _alignParentleft="troe®
android: layout alignParentTop="true"
androld: text="Tikst"
Lonlsrignore= "Rt IHardcoded™

android:background="fBns3lar f»

<Buttan
androidsin="g+id/galaricegara”
style="tandroidractrsburconscylespall®
android: layout width-"wrap content™
android:layout heighro="wrap gontent"
andrcid:1ayaut_alianarenLTEp="t:ue"

android: layout toRightdf=*@+ ids/ tiketypyara”
andraic: text="0glari"
andreid:background="F003318" f=

<Butbomn
android:id="@+¢id/ | ihatzegara”
style="ignaroid:zttr/huttonstylaeSmalln
andolid: layout_widths "wrap content"”
android:layout_height="wrap content”
android:layoutr alignbParentlop="true*

andeold:layour toRightOf=Tl+id/galerisegara™
anarodd:text="Tikat"
android:baskground="#B0E118" />

<Buttorn
android:id="@+idsFfullsegara”
style="fandroidsatie bultonStylaBmall™
angroid:iayeut width="wrap contenc?
anﬁraid:layout_height=”wréﬁicantent"
aporoid: layout _alignParentRight="true
andraid: layoul, alignParentToep="Lrua"

Ll

android:layout toRightOf="@+id/1ihstsegara®
android:text="View Fuli Sejarah"
android:background="#B083I8" />
“fRelativelayout:

«/LinearLayouts

sfEorollViews
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