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Abstrak

Salah satu bentuk kebutvhan akan informasi pada PT. Telekomunikasi
Indonesia Thk. adalah informasi dari suatu peranghat milik PT. Telekomunikasi
Indonesia Thk. yang berada diluar gedung (outdoor). Informasi tersebut meliputi
detail dari peranghet atau piranti seperti namea perangkat, tipe perangkat, bahkan
alamat dan koordingt dari perongkal. Untuk dapat memperoleh informasi
tersebut pihak PT Telekomunikasi Indonesia Tbk. masih menggunakan sistem
informasi berupa aplikasi dekstop. Salah satu kekurangan aplikasi deksiop adalah
sehingga terbatasnya ruang gerak wntuk mengakses informasi karena aplikasi
tersebut hanva dupat diekses melalei Sistem yang akan di bangun merupakan
aplikast mobile berbasis client server.

Sistem yang dibangun terdiri dari 2 aplikasi yaite aplikasi server yang
diimplementasikan dolam website dan aplikasi android. Aplikasi Informasi Optic
Distribution Cabinet (ODC) diimplementasikan dalam aplikasi Android berbasis
LBS {(Location Based Services), yang dititik beratkan pada pengambilan
koordinat ODC pada perangkat mobile. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan
pengguna yang merupakan peiugas akses Telkom dapar dengan mudah
mengetahui koordinat dan berbagai informasi loinnya dari ODC  tersebut
menggunakan perangkat mobile smartphone. Padg aplikasi web yang digunakan
oleh kepala bagian akses, merupakan oplikasi yang digunakan sebagai
penyimpanan data ode.

Sistem aplikasi ini menerapkan android berbasis LBS untuk mengelola
data koordinat dari perangkat ODC menjadi sebuah informasi, peta, dan rute
yang dapat diakses melalui peranghat smartphone android. Hasil pengujian
pengguna menunjukkan tampilan pada Apfikasi Tnformasi ODC 80% baik, dan
20% cukup. Pengujian kinerja aplikasi menunjukkan 90% baik dan 10% cukup.
FPengujion tingkat kemudahan aplikasi bagi pengguna menunjukan 100% baik
dem 0% cukup. Pengujian keakuratun data koordinat dalam memperoleh petunjuk
arah maupun letak dari ODC menunjukkan 80% baik dan 20% cukup. Pengujian
Sungsi aplikasi informasi secara keselurvhan menunjukkan 80% baik dan 20%
cukup. Keakuratan data koordinat ODC pada aplikasi ini cukup tingsi, karena
persentase ervor pada keakuraion data yaitu 10%. Perbedaan jorak atou
koordinat memiliki rentang kesalahan & I menit, sehingga hasil dari pengukuran
masih dalam toleransi,

Kata kunci : Optic Distribution Cuabinet (ODC), Android, Location Based
Services (LBS)
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Pada era teknologi modern saat ini peran serta teknologi informasi dan
komunikasi sangat berkembang pesat. Pentingnya teknologi informasi dan
komunikasi kini menjadi suatu kebutuhan yang tidak dapat dipungkiri. Beragam
media dikembangkan untuk memenuhi kebutuhan informasi dan komunikasi.
Bermacam-macam alat dibuat untuk mempermudah adanya pertukaran informasi
dan melakukan komunikasi. Salah satu perkembangan teknologi tersebut adalah
adanya tcknologi smartphone. Smartphone merupakan telepon genggam vang
mempunyai kemampuan dengan fungsi yang menyerupai komputer. Dalam
penerapannya, kini android telah mendominasi pasar global sebagain media
informasi dan komunikasi.

Salah satu bentuk kebutuhan akan informasi pada PT.Teiekomunikasi
Indonesia Thk. adalah informasi dari suatu perangkat milik PT.Telekomunikasi
Indonesia Thk. yang berada diluar gedung (ourdoor). Informasi tersebut meliputi
detail dari perangkat atau piranti seperti nama perangkat, tipe perangkat, bahkan
alamat dan koordinat dari perangkat. Untuk dapat memperoleh informasi tersebut
pihak PT.Telekomunikasi Indonesia Tbk. masih menggunakan sistem informasi
berupa aplikasi dekstop. Salah salu kekurangan aplikasi dekstop adalah
terbatasnya ruang gerak untuk mengakses informasi karena aplikasi tersebuot
hanya dapat diakses melalui sebuah komputer dan tidak memiliki kemampuan
untuk mapping.

Penggunakan aplikasi android LBS (Location Basad Service) informasi
vang menitik beratkan pada pengambilan koordinat Cpeik Distribution Cabinet
(ODC) melalui suatu perangkat mobile. Dimana pengambilan koordianat sistem
memanfaatkan GPS untuk mendapatkan peta dan rute dengan menggunakan
Google Maps. Berdasarkan paparan di atas, maka penulis bermaksud melakukan
penelitian dengan judul “ Aplikasi Informasi ODC Berbasis LBS Pada PT.
Telkom Kota Malang™.




1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan sebelumnya, maka

penulis merumuskan masalah yang akan dibahas sebagai berikut :

1.

1.3.

Bagaimana membuat sebuah aplikasi informasi ODC (Optic Distribution
Cabinet) menggunakan android berbasis . BS (Location Based Service).

Bagaimana menerapkan aplikasi android berbasis LRS untuk mengelola
data koordinat dari perangkat ODC menjadi sebuah informasi peta, dan

rute.

Batasan Masalah
Dalam penyusunan Proposal Skripsi agar menjadi sistematis dan mudah

dimengerti maka akan diterapkan batasan masalah. Batasan-batasan masalah ity :

]-r

Homoa W

1.4,

Aplikasi begjalan pada QS Windows dan Android

Aplikasi menggunakan SDK Eclipse.

Database yang digunakan adalah MySQL.

Pada aplikasi ini terdapat 2 hak akses yaitu, Admin dan User.

Data ODC diperoleh dari PT. Telkom Kota Malang tahun 2009 - 2014.
Data yang diambil adalah data berupa koordinat dan spesifikasi perangkat
ODC di daerah Gadang dan Sawojajar,

Tujuan

Adapun tujuan yang ingin dicapai dari pembuatan aplikasi ini adalah :
Membuat aplikasi mobile yang dapat mempermudah proses penyampaian
informasi,

Membuat scbuah aplikasi mobile informasi ODC secara terkomputerisasi
dan terintegrasi dengan perangkat mobile.

Membuat sebuah aplikasi mobife untuk mengetahui koordinat letak dan
rute dari suatu ODC,




1.5  Metode Penelitian

Untuk menyelesaikan penelitian ini, metodologi yang digunakan adalah :
I Melakukan Studi Kepustakaan

Mengumpulkan bahan-bahan materi beserta pustaka yang berkaitan
dengan mikrokontroler, sensor suhu dan kelembaban dan website. Seperti buku-
buku teks, e-books, jurnal, dan penelitian yang telah ada.
2 Analisa Masalah

Analisa masalah dilakukan sebagai suatu tahapan untuk mengidentifikasi
masalah apa yang terjadi dan mencari alternatif solusi melalui melalui sistem bam
yang akan dibuat,
3. Analisa Kebutuhan

Analisis kebutuhan dilakukan umiuk mengidentifikasi kebutuhan sistem.
Pada tahap ini dapat dideskripsikan perangkat apa saja yang akan digunakan.
Selain itu dijelaskan alur kerja sistem yang akan dibuat.
4. Perancangan dan Pembuatan Alat

Perancangan alat dimulai dari pembuatan flowchars dan blok diagram.
Pada perancangan alat juga dilakukan pembuatan skema rangkaian, perancangan
perangkat keras dan program untuk mikrokontroler.
5. Pengnjian

Pengujian merupakan tahapan akhir yang dilakukan dengan mclihat
tampilan pada LCD dan website, serta pengujian pada mikrokontroler.

1.6 Sistematika Penulisan
Sistematika penyusunan proposal ditujukan untuk memberikan gambaran

dan uraian dari proposal skripsi secara garis besar yang meliputi bab-bab scbagai

berikut :

BABI 4 PENDAHULUAN
Menguraikan latar belakang, rumusan masalah, batasan
masalah, maksud dan tujuan penelitian, metodologi
penelitian, sistematika penyusunan laporan penclitian.




BAB 11

BABITI

BAB IV

BAR IV

LANDASAN TEORI

Menguraikan tentang teori-teori yang menunjang judul, dan
pembahasan secara detail. Landasan teori dapat berupa
definisi-definisi atau model yang langsung berkaitan dengan
ilmu atau masalah yang diteliti, Pada bab inj Juga dituliskan
temang seftware yang digunakan dalam pembuatan
program atau keperluan saat penclitian,

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi uraian mengenai rancangan aplikasi yang akan
dibuat relevansi dari permasalahan yang dikaji. Selain itu pada
bab ini juga membahas analisis masalah vang akan
menguraikan tentang analisis terhadap permasalahan pada
kasus yang sedang diteliti,

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Berisi implementasi aplikasi informasi 0DC menggunakan
android berbasis LBS, beserta pengujian terhadap penclitian
tersebut.

PENUTUP

Menguraikan kesimpulan dan saran-saran yang diperoleh
dari hasil analisa, agar nantinya dapat digunakan sebagai
bahan penetitian berikutnya.




BABII
LANDASAN TEORI

2.1.  Unit Access Witel Jatim Selatan (Kota Malang) PT.Telkom

Unit Access Witel Jatim Selatan {Malang) adalah unit organisasi Telkom
yang diperanken sebagai unil operasi dengan fungsi pada focus pada fugfsi
pengelolaan jaringan akses unwk mendukung penyelenggaraan  dan
pengembangan jasa TIME (Telecomunication Information Media dan
Edutainment) bagi pelanggan segmen retail, emterprise dan wholesale. Unit
Access Witel Jatim Selatan (Malang) merupakan unit bisnis diluar organisasi
Corporate Office yang dalam pelaksanaanya dokoordinasikan oleh Direktur
Network & Solution.

ODC adalah suatu perangkat pasif yang di installasi diluar STO, (Station
terminate } bisa dilapangan, dan juga bisa di dalam ruangan atau gedung. Fungi
ODC adalah sebagai berikut:

1. Sebaai titik terminasi ujung kabel fider dan pangkal kabel ditribusi.

2. Sebagai titik ditribusi kabel dari kapasitas besar (Fider) menjadi beberapa
kabel yang kapasitasnya lebih kecil lagi (Distribusi) untuk flcksibilitas.
Tempat Spliter.

4. Tempat penyambungan.['!

2.2. Metode LBS ( Location Based Services)

Layanan berbasis lokasi ini adalah layanan informasi yang dapat diakses
melalui mobile device dengan menggunakan mobile networking, yang dilengkapi
kemampuan umtuk memanfaatkan lokasi dari mobile device tersebut, LBS
memberikan kemungkinan komunikasi dan interaksi dua arah.

Oleh karena itu pengguna memberitshu penyedia layanan untuk
mendapatkan informasi yang dibutuhkan, dengan referensi posisi pengguna
tersebut. Layanan berbasis lokasi dapat digambarkan sebagai suatu layanan yang
berada pada pertemuan tiga teknologi yaitu : geographic information system,
internet service dan mobile devices, hal ini dapar dilihat pada Gambar 2.1




Gambar 2.1 Teknologi LBS

Pada wknologi LBS berbasis jaringan seluler, penentuan posisi sebuah
peralatan komunikasi bergerak ditenfukan berdasarkan posisi relative peralatan
tersebut terhadap ODC (Optic Distribution Cabinet). Dalam menentukan posisi
dari sebuah handphone yang sedang aktif, secara umum metode yang digunakan
adalah metode advanced positioning,

Pada metode ini digunakan teknologi Assisted-Global Positioning Svstem
{A-GPS). A-GPS merupakan metode vang berbasis pada waktu. pada metode ini
akan dilakukan pengukuran waktu tiba dari sebuah sinyal yang dikirim dari tiga
buah satelit GPS. Hal ini berarti handset harus memiliki fasilitas untuk mengakses
GPS. A-GPS juga menghasilkan akurasi secara vertical dan estimasi jarak yang
baik. Akurasinya pun sampai kurang dari 10 m.

Komponen LBS yang dibutuhkan adalah :

. Mubile devices. Sebuah alat vang digunakan untuk meminta informasi yvang
dibutuhkan. Biasa perangkat yang memungkinkan yaitu PDA, Mobile Phone,
Laptop, dan perangkat lainnya yang memiliki fasilitas navigasi.

2, Communication Network adalah jaringan seluler yang mengirimkan data
pengguna dan permintaan layanan.

3. Positioning Component, untuk pengolahan layanan biasanya posisi pengguna
harus ditntukan, Posisi pengguna dapat diperoleh dengan menggunakan
jaringan komunikasi atau dengan menggunakan Global Positioning System
(GFS).

4, Service And Application Provider, adalah penvedia layanan pengguna selular
vang bertanggung jawab untuk memproses layanan.

5. Daig and Content Provide, yaitu penyedia layanan informasi data yang dapat

diminta oleh pengguna.[z]




23, Aundroid

Android adalah sistem operasi untuk telepon seluler yang berbasis
Linux.Android menyediakan plagformyang bersifat opert source bagi para
pengembang untuk menciptakan scbuah aplikasi. Awalnya, Google Inc.
mengakuisi Android Inc. mengembangkan soffware untuk ponselyang berada di
Palo Alto, Califomia Amerika Serikat. Kemudian untuk mengembangkan
Android, dibentuklah Open Handset Alliance, yaitu konsorsium dari M
perusahaan hardware, software, dan telckomunikasi, termasuk Google, HTC,
Intel, Motorola, Qualcomm, T-Mobile, dan Nvidia. Telepon pertama vang
memakai sistem operasi Android adalah HTC Dream

4. Java

JAVA adalah bahasa pemrograman berorientasi objek mumi vang dibuat
berdasarkan kemampuan-kemampuan terbaik bahasa pemrograman  objek
sebelumnya (C++, Ada, Simula). Java diciptakan oleh James Gosling, developer
dari Sun Microsystems pada tahun 1991. Karakteristik Java antara lain -
Sederhana, berorientasi objek, terdistribusi, robust, aman, architecture neuitral,
poriable, performance, multithreaded, dan dinamis.™

1.5. XML

XML (eXtensible Morkup Language) merupakan bahasa web turunan dari
SGML (Standart Generalized Markup Language) yang ada sebelumnya. XML
hampir sama dengan HTML, dimana keduanya sama-sama turunan dari SGML.
Teknologi XML dikembangkan mulai tahun 1966 dan mendapatkan pengakuan
dari Worl Wide Web Consortium (W3C) pada bulan Februari 1998, Sedangkan
SGML sendini telah dikembangkan pada awal tahun 1980-an. Pada saat HTML
dikembangkan pada tahun 1990, para penggagas XML mengadopsi bagian paling
penting SGML dan dengan berpedoman pada pengembangan HTML
menghasilkan bahasa markup yang tidak kalah hebatya dengan SGML. Secara
sederhana XML adalah suatu bahasa yang digunakan untuk mendeskripsikan dan
temanipulasi dokumen secara terstruktur.’!




2.6. PHP

PHP adalah bahasa scripting vang menyatu dengan HTML dan dijalankan
pada server sile. Artinya semua sintaks vang diberikan akan sepenuhnya
dijalankan pada server sedangkan yang dikirimkan ke browser hanya hasilaya

saja.[%

2.7. Client Server

Klien-server atau clienf-server merupskan sebuah paradigma dalam
teknologi informasi yang merjuk kepada cara untuk mendistribusikan aplikasi ke
dalam dua pihak; pihak klien dan pihak server. Dalam model klien/server, sebuah
aplikasi dibagi menjadi dua bagian vang terpisah, tapi masih merupakan sebuah
kesatuan yakni komponen klien dan komponen server. Komponen klien juga
sering disebut sebagai fromf-erd, sementara komponen server disebut sebagai
back-end. Komponen klien dari aplikasi tersebut dijalankan dalam sebush
workstation dan menerima masukan data dari pengguna.”!

2.8. MySQL DataBase

Database adalah sautu susunan program yang terdiri atas tabel-tabel yang
digunakan untuk menyimpan suatu informasi atau data yang teerintegrasi dengan
baik di dalam komputer. Untuk mengelola database diperiukan suatu perangkat
lunak yang disebut DBMS (Darabare Management System). DBMS merupakan
suaty sistem perangkat lunak yvang memungkinkan user (pengguna) umtuk
membuat, memelihara, mengontrel, dan mengakses database secara praktis dan
efisien. Dengan DBMS, user akan lebih mudah mengontrol dan memanipulasi
data yang ada.”

MySQL adalah sebush perangkat lunak sistem manajemen basis data SQL
(bahasa Inggris: database numagement system) atau DBMS yang multithread,

multi-user, "!




29. [Eclipse

Eclipse adalah sebuah [DE (fntegrated Development Environment) untuk
mengembangkan perangkat lunak dan dapat dijalankan di semua platform
(platiarm-independent). Pada saat ini, Eclipse merupakan salah satu IDE favorit
karena gratis dan open source. Open source berarti setiap orang boleh melihat
kode pemrograman perangkat lunak ini. Selain itu, kelebihan dari Eclipse yang
membuatnya populer adalah kemampuannya untuk dapat dikembangkan oleh
pengguna dengan membuat komponen yang disebut plug-in.1®!




BAB 11
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1. Analigis Sistem
Pada bab ini berisi penjabaran analisis sistem yang sedang berjalan,

kebutuhan perangkat yang akan dibangun, sofiware yang digunakan untuk

membangun sistem.

1) Sistem Yang Sedang Berjalan.

Pada saat ini sistem pendataan dan penginformasian data dari suatuo
Perangkat ODC milik PT.Telkom Indonesia mengpunakan cara yang manual
dengan cara menginput data pada apliaksi Ms.Excel, sehingga untuk memperolch
informasi dari ODC yang di inginkan harus menghubungi pihak admin terlebih
dahulu.

2)  Sistem yang akan dibangun.

Berdasarkan sistem yang sedang berjalan pada saat ini, penulis akan
membangun sebuah sisem baru yang terkomputerisasi dan dapat di akses tidak
hanya oleh admin tetepi juga oleh user atau pengguna.

A, Sistem terdiri dari 2 aplikasi vaitu Web Server dan Android. Web server
digunakan oleh admin uniuk melakukan pengolahan data dari masing-
masing ODC. Sedangkan Android digunakan oleh user untuk mengakses
informasi ODC yang dikelola oleh admin melalui perangkat mobile.

B. Akses Level
Pada sistem yang baru dapat 2 akses level vaitv Admin dan User. Admin

dapat mengakses web server yang dapat digunakan untuk melakukan pengolahan

data dari masing - masing ODC, data admin dan memberikan laporan dalam
benmk file PDF. User dapat mengakses informasi ODC yang dikelola oleh admin
pada perangkat Mohile. Informasi yang diperoleh User yaitu detai alamat dari

ODC beserta mapping dari data koordinat perangkat ODC tersebut,
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C.  Data yang digunakan,
Data yang digunakan untuk membangun Aplikasi Informasi ODC

Menggunakan Android Berbasis LBS adalah sebagai berikut :
1. Nama ODC
Alamat ODC
Koardinat Longitude
Koordinat Latitude
Spesifikasi Perangkat.

Informasi yang dihasilkan dari pengolahan data yang telah dikelola admin
adalah :

1. Detail lokasi dari perangkat ODC
2. Jarak dimana pengguna berada dengan ODC (dalam Satuan Kilo Meter)
3. Detail lokasi ODC pada peta.
3) Software Utama

Software yang digunakan untuk membangun Aplikasi Infromasi ODC

menggunakan Android Berbasis LBS adalah ;

1. Minimum android yang akan dibangun di OS Window adalah android 2.2
{Froyo) dan Target SDK adalah Android 4.2 (JellyBean).
Eclipse Android Developer Tools v21.1.0
SDK v19.0.1
Adobe Dreamweaver C53.
XAMPPv 1 .8.1-0

ol o SOl

TS

3.2. Perancangan
1) Desain Sistem

Pada Gambar 3.1 merupakan gambaran desain sistem yang akan dibuat,
dimana aplikasi untuk admin digunakan untuk fungsi CRUDS (Creare, Read
Update, Delete, Save). Sedangkan dari menu user, pengguna hanya dapat melihat
informasi dari sistem yang ada tanpa bisa melakukan perubshan data, Data
koordinat dan rute diperoleh dari sistem LBS dengan menggunakan internet.
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Gambar 3.1 Desain Sistem

2} Struktur Menu

Sistem yang dibangun uda dua apilikasi yaitu aplikasi web yang digunakan
untuk admin dan aplikasi android yang digunakan untuk user atau petugas Telkom
akses.

A.  Aplikasi Android
Dalam aplikasi ini terdapat menu-menu yang dapat diakses oleh client
melalui perangkal android, dan menu-menu tersebut digambarkan ke dalam

sebuah gambar strukiur menu seperti pada Gambar 3.2

|
MENL UTAMA |

l_

DATAODC FETA LOKAS { ARBOUT ] EMIT

LIST ODC

DETAIL QDT

Gambar 3.2 Struktur Menu




B, Web Server
Dalam aplikasi ini terdapat menu-menu yang dapat diakses oleh admin

melalui web server. menu-menu tersebut direalisasikan kedalam sebuah gambar

struktur menu seperii pada Gambar 3.3

MENU UTAMA

¥

DATA QDT

CRLID ADKIH

LA i ‘

HELP

E=IT

Gambar 3.3 Struldur Menu

3) Struktur Tabel

Al Tabel adminthl.

Admin thl. Berisi data dari admin yang digunakan dalam proses login pada

web server. Struktur tabel seperti ditunjukkan pada Tahel 3.1
Tabel 3.1 Tabel adminthl,

No Nama | Tipe Keterangan

1 [Id_ Int{11) Auto_[nerement

2 USernams Varchar { 10) B

3 password Text - ]

B. Tabel th odc
Berisi data dari ODC yang dapat dikelola pada webserver oleh admin dan di
informasikan pada wser melalui perangkat mobile android, Struktur tabel mtower

seperti ditunjukkan pada Tabel 3.2
Tabel 3.2 Tabel tb_odc.
No MNama Tipe Keterungan
I Id il Aulo Increment
2 namsa Varchar (50)
3| latitude Varchar (15) ]
d longitude Varchar (15) -
5 alamal 1ext -
(5] deskripsi Teoxt -
7 gambar Varchar (501} -
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4) Flowchart

A, Web Server (Admin)

Flowchart menggambarkan alur kerja dari Aplikasi Informasi ODC
menggunakan Android Berbasis LBS dari sisi web server. Alur sistem dari sisi
web server ini dimulai dari input data pengguna yaitu admin untuk proses login.
Dalam sistem terdapat enam menu yaitu menu beranda, admin, data ODC,
laporan, help dan logowt. Pada menu admin dapat dilakukan penambahan,
perubahan dan penghapusan data admin. Pada menu data odc dapatl dilakukan
penambahan. perubahan dan penghapusan data ODC. Pada menu laporan terdapat
fungsi untuk mencetak laporan data admin dan data ode dalam fotmat PDI'. Menu
hefp digunakan untuk memberikan informasi apa saja vang dapat dilakakan admin
pada web server, Flowchart seperti ditunjukkan pada Gambar 3.4,
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*-\.._‘\ 2 . .l""n.._-"-' L e
e = | =
S==—=c=
i upu-r:i-’r':!nl'lﬂ EDIT DATE ADWIN DIELETE DT ACAMN
Dbl i) 1
Era S Ea -
! el = e \M T =
e s L aramnope o PREED
i s 5 R L =
. et S
' L |
T BT oo [

|
‘ DELETE DATA DD |

Gambar 3.4 Flowchart Web Server

15
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B. Android { User)

Flowchart menggambarkan alur kerja dari Aplikasi Informasi QDC
menggunakan Android Berhasis TBS dari sisi client (andreid). Alur sistem dari
sisi android ini dimulai dari masuk menu utama yang berisi empal menu vaitu
diantaranya adalah peta lokasi, daftar ode. abowr, dan exit. Menu peta lokasi berisi
mapping  dari keseluruhan ODC yang ada. Menu daftar ODC berisi keseluruhan
data ODC secara detail dan jarak antara ODC dengan pengguna. Menn about
berisi informasi pengembang aplikasi Flowchart seperti ditunjukkan pada
Gambar 3.5

A Y
[ sTART
o
) h 4
| PILIH MENU
paFTar ™Y ___,f INFORMASI
opc? ; opc g
s g
g
/L '
T \“\ e ’
g MAPHNG?;}—F,’ e [ ———
B o i 3 [
T
-.{__.-' .H\,\ ¥ . :
< ABOUT? > g ECOEAILL 5o

= A APLIKAS] !
£ i P

Gambar 3.5 Flowehart Aplikasi Android.
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5) Desain Layout
A. Web Server

Dalam pembuatan sistem aplikasi ini, antar muka aplikasi dari sisi web
server digambarkan ke dalam sebuah Gambar profefype desain antar muka yaitu
sebagai berikul :
1) Tampilan Login

Tampilan login sepenti ditunjukkan pada Gambar 3.6.

LOGIN

USERMAME
PASSWORD

Gambar 3.6 Desain Layout Login

2) Tampilan Halaman Beranda
Tampilan beranda seperti ditunjukkan pada Gambar 3.7

BANNER

DATA ODC

HELP

Gambar 3.7 Desain Layout Halaman Beranda
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£y Tampilan Halaman Data ODC
‘lampilan halaman Data ODC seperti ditunjukkan pada Gambar 3.8

BANNER

BERANDA
DATA ODC
MANAJEMEN ADMIN DATA ODC

HELP
LOGOUT

Gambar 3.8 Desain Layout Halaman Data ODC

4) Tampilan Halaman Manajemen Admin
Tampilan halaman manajemen admin seperti ditunjukkan pada Gambar

3.9

BANNER

lacranDaA
DATA 0DC
RANARMEN ADNIN MANAIEMEN ADMIN

HELP
LOGOUT

Jambar

3.9 Desain Layout Halaman Manajemen Admin

3) Tampilan Halaman Laporan
Tampilan halaman laporan seperti ditunjukkan pada Gambar 3.10
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BANNER

BERANDA
DATA ODC
MANAIEMEN ADVEN LAPORAN

LAPORAN
HELP
LOGOUT

Gambar 3.10 Desain Layout Halaman Laporan

€) Tampilan Halaman Help
Tampilan halaman hefp seperti ditunjukkan pada Gambar 3.11

BaNMNER

BERANDA

DATA ODC

MANAIEMEN ADMIN

LAPORAN e

HELP

LOGOUT

Gambar 3.11 Desain Layout Halaman Help.

B. Android

Dalam pembuatan sistem aplikasi ini, peenulis akan memberikan
(Gambaran antar muka aplikasi ke dalam scbuah Gambar profotype desain antar
muka pada tiap hak akses yang berinteraksi aktil dengan sistem aplikazi, yaitu
sebagai berikut :

1) Tampilan Opening Aplikasi
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Tampilan opening seperti ditunjukkan pada Gambar 3.12

LOGO

MAPPING ODC

Gambar 3.12 Tampilan Opening Aplikasi
2) Tampilan Halaman Utama Aplikasi
Tampilan Halaman Utama Aplikasi seperti ditunjukan pada Gambar 3.13,
Tampilan Halaman Utama Aplikasi.

likasi Informasi ODC

Daftar Peta
oD Lokasi
About Exit

Gambar 3.13. Tampilan Halaman Utama Aplikasi.
3) Tampilan Daftar ODC
Tampilan dafiar ODC unfuk user ditunjukkan pada Gambar 3.14
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Aplikasi Informasi ODC

DAFTAR ODC

00 A

anc e

oDC

oDC D I

QUC E

Gambar 3.14 Tampilan Daflar ODC untuk user

4) Tampililan Informasi Detail ODC
Tampilan informasi detail ODC untuk wser dilunjukkan pada Gambar

3.5

I Apl s r=fpmasd O0C

el &

MAPPING
—

Irarmasl Deadl D ’

— -

)

Gambar 3.15 Tampilan Informasi Detail ODC untuk user
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5) Tampilan Mapping Aplikasi
Tampilan Mapping Aplikasi seperti ditunjukkan pada Gambar 3.16

I AiplRicisd Informass J0C

MAPPING

Gambar 3.16 Tampilan Magping Aplikasi

6) Tampilan Abowut Aplikasi

Tampilan Abowt Aplikasi adalah tampilan vang memberikan informasi
mengenai versi aplikasi dan pembuainya. Tampilan A4bout Aplikasi seperti
ditunjukkan pada Gambar 3.17

Apikasi informast ODC

About Appdication

Gambar 3.17 Tampilan About Aplikasi




BABIV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1. Tmplementasi

Dari hasil implementasi dan pengerjaan bherdasar dari hasil analisis dan
perancangan sistem hingga saal i telah diperoleh hasil sebagaimana diuraikan
pada
A. Web Server
1) Tampilan Login

Tampilan Fogin Apikasi adalah tampilan awal ketika penppuna vaitu

admin membuka aplikasi. Tampilan ini berisi form yang harus diisi admin untuk
dapat masuk ke dalam system web server. Tampilan fogin seperti ditunjukkan

pada Gambar 4.1

; User Mame
% Password

Gambar 4.1 Implementasi Halaman Login
23 Tampilan Halaman Beranda
Tampilan halaman beranda pada web server adalah tampilan setelah
pengguna dapat legin ke dalam sistem. Tampilan beranda seperti ditunjukkan
pada Gambar 4.2

23
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Salamm datang di Apkkiasl Informaei O0C
Menggumalan A ndmdd berbasis LBS

Gambar 4.2 Implementasi Halaman Beranda

3) Tampilan Halaman Data ODC

Tampilan halaman Data ODC adalah yang berisi menu untuk melakukan
mangjemen pada data dari ODC baik menambahkan, merubah maupun
menghapus data dari ODC. Tampilan halaman Data ODC seperti ditunjukkan
pada Gambar 4.3
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Gambar 4.3 Implementasi Halaman Data ODC
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4) Tampilan Halaman Manajemen Admin

Tampilan halaman Manajemen Admin adalah Tampilan yang berisi menu
untuk memangjemen admin baik menambahkan, merubah atau menghapus data
pengguna (admin). Tampilan halaman manajemen admin seperti ditunjukkan pada
Gambar 4.4

Gambar 4.4 Implementasi Halaman Manajemen Admin

5) Tampilan Halaman Laporan

Tampilan halaman Laporan adalah halaman yang berisi laporan berupa
icon yang dapat digunakan untuk mengunduh laporan dalam bentuk file PDF.
‘Tampilan halaman laporan seperti ditunjukkan pada Gambar 4.5

Gambar 4.5 Implementasi Halaman Laporan
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6) Tampilan Halaman Help

Tampilan halaman Help adalah halaman yang berisi informasi mengenai
menu-menu yang terdapal pads web server. Tampilan halaman help seperti
ditunjukkan pada Gambar 4.6

Bewtids re_pmor AT pex memeab 50T PO TILE LEa S vl swbrs

Sty O s paat defa =areus, Snaere A dsgel sewiisl bt oSS meE—aesas Tt
g e B 0

B i R R i T =i
it achre da o e

g g g gpn e T g mabiee GRS pws B miegg S Soemn g Soegs
i i e

R —amner T L o e ariremes Leg die Siey duidey fea

L T LT Tl AT g B e el

Gambar 4.6 Implementasi Halaman FHelp

B. Android

Dalam pembuatan sistem aplikasi ini, peenulis akan memberikan
Gambaran antar muka aplikasi ke dalam sebuah Gambar prototvpe desain antar
muka pada tiap hak akses yang berinteraksi aktif dengan sistem aplikasi, yaitu
sebagai berikut :
1) Tampilan Opening Aplikasi

Tampilan Operning Apikasi adalah tampilan awal ketika pengguna
membuka aplikasi. Tampilan ini juga memberi tahu pengguna bahwa aplikasi
sedang melakukan loading data sebelum masuk ke tampilan  Home. Tampilan

apening seperti ditanjukkan pada Gambar 4.7
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Gambar 4.7 Tampilan Opening Aplikasi

2) Tampilan Halaman Utama Aplikasi

Tampilan Halaman Utama Aplikasi adalah tampilan yang berisi menu-
menu utama yang memiliki beragam fungsi dari aplikasi. Dalam tampilan ini
terdapat tampilan 4 menu vaitu, menu daftar ODC, Peta Lokasi, Abowt, Exit.
Tampilan Halaman Utama Aplikasi seperti ditunjukan pada Gambar 4.8.

Gambar 4.8. Tampilan Halaman Litama Aplikasi.
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3) Tampilan Daftar ODC
lampilan daftar ODC adalah tampilan yang berisi daftar dari ODC yang
terdapat pada dafahase. Daftar masing-masing ODC tersebut dapat digunakan
untuk membuka halaman informasi detail dari masing-masing ODC. Tampilan
daftar ODC seperti ditunjukan pada Gambar 4.9

Gambar 4.9 Tampilan daftar ODC

4) Tampililan Informasi Detail ODC

Tampililan Informasi Detail ODC adalah tampilan yang berisi informasi
detail dari ODC yang terdapat pada databare. Tampilan informasi detail ODC
seperti ditunjukan pada Gambar 4,10
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Gambar 4.10 Tampilan informasi detail ODC

5) Tampilan Mapping Aplikasi

Tampilan Mapping Aplikasi adalah tampilan untuk mengetahui lokasi
tempat ODC pada peta dan mendapatkan rute untuk menuju ODC. Tampilan
Mapping seperti ditunjukan pada Gambar 4.11

— d SaEli Srmm Tl msin S

CGambar 4.11 Tampilan Mapping




6} Tampilan Abowt Aplikasi

Tampilan About Aplikasi adalah tampilan yang memberikan informasi
mengenai versi aplikasi dan pembuatmya. Tampilan Abowr Aplikasi seperti
ditunjukkan pada Gambar 4.12

Gambar 4.12 Tampilan About Aplikasi

4.2. Pengujian

Setelah diimplementasikan,  Aplikasi Informasi ODC menggunakan
Andreid berbasis LBS pada PT.Telkom Kota Malang. Dilakukan pengujian
terhadap sistem,
1. Pengujian Fungsional

Pengujian fungsional adalah pengujian fungsi yang terjadi dalam aplikasi.
Hasil dari pengujian dapat dilihat pada Tabel 4.1 dan Tabel 4.2

Tabel 4.1 Hasil Pengujian Fungsional Sistem Web Server

] Browser
Fungsi Mozilla | Opera Internet
Firefox Pini Fxplorer

Bagian

No Sislem

I | Web Server | Fungsi login
Fungsi cregre data
Funpsi read data
Funysi wpdare daia
Fungsi delete data
| Yungsi search data
Fungsi sove laporan dalam
bentuk file PDF

Fungsi logous

A IS R RN ENENENEN
n R RVENES ENEVEN

R ERAI R ENENEN £
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Tabel 4.2 Hasil Pengujian Fungsional Sistem Android

No Bapiam Sistem Funysi Hasil Pengujian

| Android Melenmmpilkan item v
detail ODC =
Menampilkan marker &
ODC pads pets _
Menampilkan goople /
roe
Menampilkan popup
informasi singkat dar v

| oD
Keterangan: Berhasil =+
Gagal =x

2. Pengujian Performa

Penguiian performa adalah pengujian vang dilakukan pada kinerja atau
respon perangkat keras maupun software atau operating sistem yang mendukung
berjalannya sistem aplikasi ini.
1)  Pengujian Android System Hardware

Pengujian android system  hordware merupakan proses pengujian
fungsionalitas aplikasi dengan versi OS yang berbeda. llasil pengujian

ditunjukkan pada Tabel 4.3
Tabel 4.3 Tabel pengujian Versi OS Android
No. | Versi Android Nama A ndroid Kelerangan |
% 1.5 Cupeake {emulator) |
2 il 1.5 Donut {ermulator)
3 2.0 Eclair {ernulator)
4 23 Ginger Bread {emutator)
5 3.0 Honey Comb {emulator)
(5] 4.0 lee Croam Sandwiich ¥
7 41 Telly Bean v
8 4.2 Jefly Bean e
9 4.3 Jelly Bean T
10 44 Kitkat v

Keterangan: Berhasil = v
Emulator = pengujian dilakukan di emulator eclipse.
2) Pengujian Keakuratan Data Koordinat

Pengujian keakuratan data koordinat pada Aplikasi Informasi ODC ini
dilakukan untuk mengetahui keakuatan data yang ada pada sistem database
webserver dengan koordinat nyata perangkat pada lapangan. Hasil pengujian
keakuratan data koordinat seperti ditunjukkan pada Tabel 4.4
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Tabel 4.4 Hasil Pengujian Keakuratan Data Koordinat

Selisih Jarak antara
Mo Mama ODC Alamat Penanda dengan Posisi |
| Pengguna {menit)
i ODC -GG - FBI J1. Pelabuhan Tanjung Perak | 1]
| 2 | ODC-GDG-FK | ]I Leces Sonosari i}
3 ODC—-GDG - IT J1. Parangargo I
4 ODC - GDG - FG Depan Makam 1]
5 ODC - GDG-FC Gang Soncla 4
6 ODC_SWJ _FC | J1. Danau Matara p
7 ODC - SWI—FD | Jl Danau Tigi ¥
[ ODC - 5WI-F8 1\, Danau Sentani Utara 1
9 ODC -SWI-FB JI. Terusan Mendano i
10 | ODC-—SWI-FY J1. Raya Sawojajar 1]

Berdasarkan hasil Tabel 4.4 diperoleh hasil bahwa keakuratan data
koordinat pada database sistem dan data pada lapangan menunjukkan angka yang
tinggi dengan persentase error 10%. Perbedaan jarak ataw koordinai memiliki
rentang kesalahan + 1 Menit, sehingga hasil dari pengukuran masih dalam

toleransi.

3 Pengujian Pengpuna

Pengujian pengguna untuk Aplikasi Informasi ODC Menggunakan
Android Berbasis LBS ini dilskukan dengan memberikan pertanyagn kepada
pengguna. Pengujian pengguna ini di lakukan kepada 10 orang responden yaitu
kepada petugas Unit Access PT.Telkom Kota Malang untuk memberikan
penilaian terhadap Aplikasi Informasi ODC Menggunakan Android Berbasis
LBS. Adapun dari hasil dari pengujian pengguna ini ditunjukan pada Tabel 4.5
Tabel 4.5 Hasil Pengujian Sistern Kepada Pengguna

No Fertanyaan B iC K
i | Tampilan [ i 1]
2 | Kinerja Aplikasi 9 1 0
3 | Tingkat Kemudahan Aplikasi 1) 0 ¥
4 | Keakuratan data koordinat dalam memperoleh B 2 0
petunjuk arah manpun letak dari ODC
5 | Fungsi Aplikasi Informasi ODC Menggunakan B 2 0
|| Android Berbasis LBS

Keterangan : B = Baik, C = Cukup, K = Kurang
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Hasil pengujian pengguna menunjukkan tampilan pada Aplikasi Informasi
ODC 80% baik, dan 20% cukup, Pengujian kinerja aplikasi menunjukkan 90%
baik dan 10% cukup. Pengujian tingkat kemudahan aplikasi bagi pengguna
menjunkkan 10% baik dan 0% cukup. Pengujian keakuratan data koordinat dalam
memperoleh petunjuk arah maupun letak dari ODC menunjukkan 80% baik dan
20% cukup. Pengujian fungsi aplikasi informasi secara keseluruhan menunjukkan
30% baik dan 20% cukup.
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BABY
PENUTUP

Kesimpulan
Dengan adanya rancangan bangun aplikasi informasi ODC menggunakan

android berbasis LBS, penulis dapat mengambil kesimpulan yaitu:

1;

5.2

Aplikasi Informasi ODC (Opiic Distribution Cabinet) merupakan aplikasi
yang menggunakan android berbasis LBS (Location Based Service).
Sistem aplikasi ini menerapkan android berbasis LBS untuk mengelola
data koordinat dari perangkat ODC menjadi sebuah informasi, peta, dan
rute yang dapat diakses melalui perangkat smartphone android.

Hasil pengujian pengguna menunjukkan tampilan pada Aplikasi Informasi
ODC B0% baik, dan 20% cukup. Pengujian kinerja aplikasi menunjukkan
90% baik dan 10% cukup. Pengujian tingkat kemudahan aplikasi bagi
pengguna menunjukan 100% baik dan 0% cukup. Pengujian keakuratan
data koordinat dalam memperoleh petunjuk arah maupun letak dari ODC
menunjukkan 80% baik dan 20% cukup. Pengujian fungsi aplikasi
informasi secara keseluruhan menunjukkan B0% baik dan 20% cukup.
Keakuratan data koordinat ODC pada aplikasi ini cukup tinggi, karena
persentase error pada keakuratan data yaitu 10%., Perbedaan jarak atau
koordinat memiliki rentang kesalahan + 1 Menit. schingga hasil dari
pengukuran masih dalam toleransi.

Saran

Adapun beberapa saran untuk mengembangkan sistem ini ;
Perlunya pengembangan pada aplikasi informasi ini dengan menambahkan
lebih banyak data dari perangkat ODC tidak hanya di daerah Kota Malang
dan Gadang juga Kabupaten-kabupaten lain di Malang,
Perlunya pengembangan aplikasi dari Sistem [nformasi menjadi Sistem
Aplikasi Monitoring.
Untuk mengoptimalkan penggunaan aplikasi informasi ODC  ini
dianjurkan untuk mengadakan pelatihan ‘terhadap user atau pengguna
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Lampiran | spurces code about java

pacxage com.yusuf.googlemanpl

irport android.app.Activizy;
irport andreid.oca.Bundle;
import androdd.view . Menu;
import andreid.view.Menulcem;

public ¢lass About extends Activity |

Adverride

protected vold ouCreale (Bundle savedInstanceState)
Auper Jontredle (savedinstancesStats) 7
setContentView(R.layocut.activicy aoout);




Lampiran 2 sources code AlertDialogManager java

package com.yusuf.googlemap! ;

import android.app.BlertDialeog:
import ancroid.content.Context;
import android.content.DialogInterface;

public class AlertDialogManager {
public vold showhAlertDialog (Context context,
String neasage,
Boolean status) |
BlertDialog.Bullder alerbl= now
AlertDialog.Bullder (context);
alert.sstTitleltitlel;

alert.asctMessage (message)d §
1fi{atatusi=null)

alert.setPositiveButton ("UE", new
Maloglnterface.0nClickListener{} |{
Boverride
which] |
dialog.dismiss(]);
i

alert.creats () .show();

Slring Litle,

glert.setIconl (atatus) IR .drawable.sukses:R.dravable.gagall:

public void onCiick(DiglogIintertace disiog, int

A TODD Auto-generated method stub




Lampiran 3 sources code ConnectionDetector.java

| package com.yusuf, googlenapl;

I+
* Dlazs untuk pengecekan internet
¥ auther : androidhlve.infa
i
import android.content.Context;
lopeort android.net.ConnectivityManager;
imporh androld.nel  Nelworklnlog

public class ConnectipnbDeteciars |
private Context contexti

pulic ConnectlionbDetector (Contesxt context) |
thls, context = Ccontest;

public poolean isConnectingTolnternetzi(; |
ConnectlivityManager connectivicy &
[ConnectivityManager| context

.getSystemService (Context . CONNECTIVITY SERVICE):
1f (connmectivity = null] {
Networkinfoi] info =
connaotivity.getdl INetworkIntod) ¢
if tinfa-l= mell)
for (imnt i = 07 i < info.length;
if ({imfoli].getState() ==

NetwerkInfo.State,. CONNECTED) |
return kraes)

t

raturn false;

T+




Lampiran 4 sources code Detail java

packaga com.yusuf.googlamnapl ;

import com.nostral3.universalimageloader.core.Diaplayimagedptions;
irport com.npoatrald universalimageloader.core. Imageloader;

import

cem. nostrald universalimageleoader.core, ImageloaderConf lguraticn;
irport

com.nostralJ.universalimageloader.core. ImagelosadingListener;

import anoroid.app.dctivityy
import android.content.Intent:
import androld.os.Bundle;

import android.view.View:

import android.wldget. ImagevView;
import android.widget. FrogreasBar;
import android.wlidger. TextView;

public class Detail extends Betivity {
private TextView nama;
private TextView alamat;
private TextView deskripsi;

private String url =
"http:www aplikagliede. sy s/ kampus/kampua Indonesia. php";
private TmagaVisw inage;

private DiaplayImagelpticns options;
private Imageloader imageloader;
private ProgresaBar phar;

Blvarrids

protected void onCreate (Bundle savedinstanceStata) |
A4 TODD AButo-generated method atub
supar. onlreate [savedInstanceltatel ;
sctContentView (B, layout.detail);

nams = (TextView) findViewById{R.id.nama);

alamat = (TextView) findViewBvId{R.id.alamzt);
deskripsi - [TextView) findViewById(R.id.deskripai);

image = {(ImageView} findViewById(R.id.image);

phar = (FrogressBar) findViewdyId(R.id.pbar);

Intent 1 = getIntent();

nama. genText (i . gelitringEsLoa ("onama™ ) | ;
alamat.setText{i.getStringExbra{"alamat™) ) ;
deskripsi.setText (i.gecstringSxtra( "deskripsi™ii;
String gamhar = 1.gecStringExtra | "gambar®™) ;




11

L M e i

loadimageFromURT (url + gambar):

private void load mageFPromURL ({String url} |
options = new DisplayImageCptions, Buildez |}
sshowitubImage (R.drawable. kampus}

JshowlnageForEnpt yUrl (E.drawable. Ranpus)  cacheInMerony ()
sudcheCnDisc () oulld{};

imageloader = Imagelcader.getlnatance|):
imageigader,intt (ImagelocaderConfiguration. createbefault ithis
imagelaader.displayImage (url, lmage, optians,
new ImageloadingLiatener{) |
@overrides

puklic void onLoadingComplete () |

pbar.setVisibility [View.IKVISIBELE) ;

Avareide
public woid cnloadingFailed({) |

phar.sekVisibility (View INVISIBLE) ;
}

A0verridoe
public wioid onloadingStacted|) |

phar.sctVisibility (View.VISIBLE} ;
3
bhs




Lampiran 5 sources code Home.java

iy

package com.yasnf.googlenapl;

jmoert jawva.util.ArrayLilst:
impert java.util.HashMap;

impart crg.json. JEONATTAY ]
Lepart org.jeon. JE0HNException;:
import org.json. FRONChlect;

import android.app.hAlerthialog;

import android.app.Dialog;

import andraid.Epp.Prograssbialogy
import android.content.Context;

import android.sentent ., MalogInterface;
import android.content,Intent;

import android.losation.Criteria;

irport android.locatien.locationg

irport arndrcid.location. LocationManager;
lrport android.os.hAsyncTask;

import android.os.Bundley

Lmport andreid.support.vd. app. Fragmenthotivity;
import android.util.logy

import android,view.View;

import andreld.widget.Datbon;

import andruld.widget.ListView;

import cﬁm.qﬂugle.anﬂroid.gms.commun.ﬂonnectianResult:
import Cﬂm,qﬂﬂqle.andlﬂid.gmﬁ,¢Dmm9n.Gﬂﬂglc?layEErViceBUtil:
import com.goﬂqle.andraLd.gma.maps.Came:aﬂpdateFactcry:
import com.google.android.gms.maps.GocgleMapy

import
cum.gmngle.andraid.gms.maps.Guugleﬁap.DnmarkerclickListener;
inport com. goaqle.androld. oms. maps . SupportMapFragment;

import cnm.qcogle,andruid+gms.mapa,nﬁdel.BitmapDascriptchactnry;

impaort com . gooagle.android.gms . maps.medel . Latlng;
import com.google. android.gms.maps. nodel.Marker;
import cam.gomgle‘andraid.gms.maps.mﬂdel.Ma:kexﬁptinns;

public ciz=za Home axtends FragmentAotblvity implenents
android. location.Locationlistener,
OnMarkerClicxListener {

final dnz RQSHGOOglePla?SEIViCES = 1;
privats GoogleMap googleMap:

denble latitude, longitude;
FrogressDlaleg plialog:




zprl =
"hotp: /fwww.aplikasiodo.eay.ce/kanpus /kampus indonesia.php";

JE8ONParser jParser = new JE2ONParser();

JE0NObject json = jParser.getJ30NFromUrl (url)
try |
college - json.getJSOMArray("kawpus");
Log.e("ercor”, json.gelbsString("successa™));

foer (int i = 0; 1 == college,.lengthi);
b o

JE0NObhject © =
college, getl50N00 ect (1) ;

map = new HashMap<3tring, String>():

Strirg id_1 =
c.get3tring [Mid") .trim{);

String latitude 1 =
c:getString [(Y"Iatitude™) .trim() 2

string lengitude I =
cogetitring ("longitude™) _Ceim()

String nama_1 =
c.getstring {"nama™) .teimil ;

String alamat 1 =
c.getitring ("alamate™) trimi);

Etring deskripsi 1
c.getString ("deskripei™).trim () ;

String gambar 1 =
c.getString ("gamkbar") . czim();

map.pub ("1d", id 1};

map.put ("nama™, nama 1;;

map . put ("latitude", latitude 1);
map.pot ("longitude", longitude 1);
map.put ("alamat", alamat 1);
map.put ("deskripsi", deskripad 1);
map.put | "gambac®, gzu:u]:la.r_l:l 7

datalist.add{map) ;

} satch [(JSOWException =) |

return null;




Aoverride

prutected void onPostExecute{3tring result) |
ff TODO Auto-generated method stub
auper.cnPostExecute (reault) g
phlalog.discias{);

for [int % = €7 x < datallst.sizel); X = & + 1)

double latasal =
Dovble.paraelonhle (datalist.getix) .get |
Tiatitude”) ):
double langasal =
Double.parseDouble{datalist.get (2} get
Mlongituda®) ] ;
Latlng posigi = new LatLlng(latasal,
longasal):
String nama = datalisc.get (x].get{"nama™);
String alamat =
datalist.get {®) .gat{Talamat");

Marker marker = googleMap.addMarker (new
MarkerCpticns ()
.positioni{posisl)
Ltitle(nama)
.anippet (alamat}
-icon(Sitmaphescriptoerfactory

SromBesource (B.drawable.marker 5000 )¢
marker, showInfoWindow!) ;

foverride
publie void onLocationChanged (Location locatien) |
S TODD Anto=-gensrates method stub
try |
latitude = logation.getlatitudel];
longitude = location.gethongitudel);
} o cakeh (Exception &) |
A4 TODO: handle exception

public void CekGPS{| |




ﬁI;log dialog =
GooglePlayServicesUtil . gotBrrerDialeg (atatus, thia,
requeatlodal ;
dialog.show();
o elaa |

Criteria criteria - new Criterial);
LocationManager locallonmanager =
(LocalionMandger) gebSystemService (Context.LOCATION SERVICE; ;
String orovider =
locatlommanager »getbBestbProvider (criterla, true):
Logation location =
fooatlonmanager..getlastEnownLocatlon (provider) ;

if (location != null) {
orlocationChanced [location) »

locatiommanager. reguestlocationlpdates (provider,
300, 0, thisi;
Latlng posisli = new Latlngi(latitude, longitude):

googleMap.animateCamara (CamerallpdateFactory. newlatlngZoom (po
Bizl,
1295
googlieMap  setOnMarkerClicklistenar (thia);

Fverride
public void onProviderDisabled (String provider)
S TODO Muto=-generated method stub

dCverride
public void onProviderfnahled (String providerc) |
Jf TODOD Auto-—generated method stub

E0verride
public void onStatuaChanged (String provider, int atatus,
Bund_ e extras) |
£ TODO Aato-generated method stub

piblic wvoid ceklnternet () {
od = new ConnectlonbDetector (gethApplicationContext () )




= pd.isCennectingTolnternet|);

iaInLErnétPreaent =
if (isInternetPrasenl) |

new ambilDatal).execute();

}oelas |
alert.showA_ertlialog (Home.this, "Peringatan”,
*ocek koneksi internec. ™, falase);

Adverrids
public boolean onMarkerClick (Marker marker) |

A4 ToDD Avto-generated method atub

String id= marker.getIdi]:
id = id.supstring(l;:

roturn falss;




e.printStackTrace|);
} catch (I0EBxception &) |
e.printStackfrace};

try |
BuffesrsdReader reader - new BufferedReader (new
InputStreamKeader |
l&,  "izg-B859-1"1% A7
Stringfuilder sh = new StringBuilder|():
String line = null;:
while {[(line = reader.readline(}) != null) |
sh.append |1ine 4+ "hYn"};
b
is.closel);
Jscn = zb.toStringil);
} catch (Zxceptlion ] §
Log.e{"Buffer Error™, "Error converting result "
+ e toltring ()}
4

TEY |
10b] = new JSONChject (jsomn):
} cateh (JSONException &) |
Log.e({"JT50N Par=ser", "Error paraing data * +
e toBtring());
}

return JObj;




Lampiran 7 sources code List.java

peckage com.yusuf.googlemapl ; ]

irport java.util . ArraylLiat;
irport java.util.HashMap;

import org.jgon.JSONATTaY;
import arg.json,.JSONExcepsion;
import org.json.JSONOLiech;

import android.app.Activity;

ilrport andrcid.app.Progresshialog;
irport androlid.content. Intent;
irport android.os.dsynceTask;

impert android.os.Bundle;

import android.widget.AdapterView:
import ancroid.widget.ListAdapier;
import android.widget.Listview:
import android.widget.Simpleddapter:
import android.widgst., Toast;

import ancroid.widget.TextView;
impart android.view.View:

import android.owidgat. AdapterView OnTtem]ickListener;
pubilic class List extdnds Actiwvity |

Connectionbetector od;
Boolean islnternetPresent = false;
AlerrlialogManager alert = new AlertDialogManager():

ProgressDialog plhalog;
EString status = "1i%;

JEONArray collage = nully
ListWiew lLwe;

EOverride

protected void onCreate (Bundle savedlinstanceState) |
A4 TODD Auto-generated method stub
super.onCreate (savedinstanceState)
mellonlenlView (R, layout.list) ;
lvee = (ListVliew) findViewById(R.id.list);

cekintscnet () ;

lve.zecOnlitemtlicklistener (new OnlitemClicklListensr() |

@lverride




View view,
int pogition, long id) {
A TODD Auto-generated method atab

String nama — ({TeatView)
viawW. findViewById (B.id.nama) }
cgetText (). LoString (] 7
| tring alamat = | (TextView)
| wiew.findvViewById{R.id.alamat| )
vJetTest () .toString (i
String deskripsl = | (TestView)
view. FindViewByTd{(R.id.deskripai))
.getText () .teBString();
String gambar = [ {TextView)
view.fipdV o ewBylid(R.id.gampar} )
~getTezt{) .toString(};

Intent = new

IntentigetApplicationContext (), Detail.clasal;
X.putExtra | "nama”™, nama):
X.putExtrai"alamat”, alamat):
#.putExtra | "deskripsi®, daskripsi);
. putExtra("gambhar®, gambar)

starchetivity (x);

public clasa AmbilData extends AsyneTask<String, String,
Btring> |

Arraylist<HashMap<String, String>> datalist = now
ArcayLiat<HashMap<String, String>>i()}

Eowverride

protected void onfreBxecutel) |
super.onPreExecutel);
pDialog = new ProgressDialegqList.this);
phialog. setMessage ("Loading Data ...") 7
phialog.setindeterminate (falae);
plialog, selCancelable (Crus) §

phialog. show |} ;

BOverride

protected String dolInBackground{String... argl) |
{/ TODD Auto-generated method stub
String url:




url
"http: / fwww.aplikasiodo.esy.es/kampus/kanpus indonesia.php";
Fierl = "Atte: /10000202 kampus/ kampus . php™;

JeONParser jParser new JSONParser();

JS0NOEject json = jParser.getJSONFromicl (url! ;
try |
collegs

jaon. get JSONATrAY [ "kampus"| ;

String success
JEon.getitring ("success");

it (success.eguals(™1™)) (

for: {int i =0z I =
college. lengthi); i#++} |

JEONOhJect o
| college.getJSONObieat (i):

{ HashMap<Etring, String> map
| naw HashMap<String, String>():

c.getitring (Ygambar") ;

String id =
cogetString ("1d™) _ereim()

String latituds =
o.get3tring|"latitude™);

String lengituds =
pogetitoing ("longitode®) ;

String nama =
c.get8tring | "nama™) ;

dtring alamat =
c.getBtring ("alamak™) ;

Etring deskripai =
c.getitring ("deskripsi™) ;

String gambar =

map..put {Tid",

id)y

map.pul {"nama®,

riama ) ;

b else |

map.pub ("labituda®, latitude);

map.put (" longicude™,
longitude) ;

map.put ("alamat™, alamat);

map.put ("deskrip=i®,
deskripsil;

map.put ( "gambarc"®, gambar) ;

datalist.add {map):;




phialeg.dismis=l)
gtatus = "4°;

} catch (J30NException e) |

phialog.dismiss ()i

return null;

E0verride
protected vold onPoarExecutre (5tring result) |
S TODD Auto-generated method stub
super.onfostExecute (result) ;
pialog.dlsnissi};
it (status.egualsi"0"]) |
Toast.makeText (getApplicationContext ().
"data tidak aza®,
Toast.LEMGTH SHORT! .showi{):

LizthAdaprer adapter = new
Simplefdapter (getipplicationCantest (],
dataliat, H.layout.liat item, new
String[}] [ "nama",. "id".
"latituda™, "longituda™,
Melamat", “deskripsi®, "gambaz" |},
new int[] { R.id.nama, R.id.id,
R.id. atitude,
E.[4.1longltude,

RL.id.alamat,R.id.deskripai, R.id.gambar });

lye.sethdapter jadaptex) ;

public void cekInternet(} |
cd = new ConnecticnDetector (gelbpplicalionConlext )]y
isInternetPresent = cd.isConnectingTolnterneti);

if {isInternetPresent) |

new AmbilDatal}.execate()r




} oalse |

alert.showhlertDialog (List.this, "Peringatan”,
"cek koneksl internst.”,
falasa)




HashMap<String, String> map;
ArraylList<HashMap<String, String>> datalist = new
ArrayList<HashMap<String, 3tring>>(};

#overrice

protected vold onCreate(Bundie savedInstanceState] |
super ..oncreata{zavedInstancesState] ;
setContentView (R. layout.actlvity menu}

public wold onTowerCLick (View wi |
Intent a = new Intent [getBpplicetionContext (),
Rome.claaa) ;

Intent i = new Intent (getApplicationCentext ),
Liat.olassg) ;

startBAotivity (i) ;

public void onMapClicki(View w){
startActivity(new Intentithia, Home.class)):

public void onfboutClick{View w){
atarthetivity {new Intent {this, About.classi);

public void onExitCiick(View v}
this.finish{);




Lampiran 10 sowrces code activity about.xml

<ixml version="1.0" encocing="utf-G"7>

“linearleayout

wmlns:android-"http: //sckenas. android, com/apk/res/android"
andreld: layeut width="match parent"
android: layout height="match parent”
android:orientation="vertical® »

<BelativelLayout
android: id="8+id/ralativelayrout?”
android: layout width="wrap content”
android: layout height-"30dp"
android:background="gcolor/reg" »

<TercView
android:id="g+Id/ textView3"
androld:layout width="match pareat?
android:layeut height="wrap content®
androld: text=" OUC Are”

android: texchppearance= "fandroidrattr/ftex tdppea rancaMedion ™
android:textColor="Fcalor/whire"
android; textStyle="bold" />
</Relativelavout>

<Linesarlayout
android: id="@+id/Linearlayoutl ™
android: layout width="match parent"
android:layoul height-"match parernt"”
andraidrorientabion="vartical® >

clextView
android:;id="g+id/EextViens™
andreid:layout width="wrap content"
android:laycut_height="wrap conkent®
android:text="Aplikasi Mapping ODC sebuah aplikasi

androidi textAppearances "fandroidrater/textinnearanceMadinm®™

“TaxtView
android: id="@+id EextViewd ™
android:layout width="wrap content"”
android:layout height="wrap content"
androld:ternc=""

android: texthAppearance="landraidiattr/toxtippearanceMadiom®
android:textStyla="normal"™ />

CTertWView
android:ids"@+id/textViaws"
android:layout width="wrap contenr”
android:layout height-"wrap content®
android:ilayout gravity="center"
android:text="Tontang Pengambang

android:texthAppearance="android:attr/textAppearanceMedium®




android:textityle="bold" />

“TextViaew
android:id="f+id/ textVienl "
android: layout width="wrap content"
android:layout height="wrap contenc”
android;layout gravity="center"”
androld: Lexl="pogtradefavudidgmall, con”

android: textippearance="Fandroidzattr/textippearanceMadiun®™ f>
</ TinsarTayout>

</LineasrLayoutX




Lampiran 11 sources code activity menu.xml

<?uml wversion="1.J"% ancoding="urf-8"7?>
<Helativelayoat
smlns:android="http: /Sschemas, android, consfapk/res/android™
androidrid="@+id/Relat ivelayoutI™
android: layoot width="fill parent"
android:layout _heilght="fiil parenc"
android: background="gdrawable bunga ™
android: layout_gravity="center"
androidiorientatlon="vertical® =

<Relativelayout
android: ld="§ id/ relarivelayaue "
androlid: layeut Width="wrap content"
android:lavout height="304n"
androld; layeut allgnParentRight="rrue"
androidibackgroundg="gcolor/reg" >

<TextView
android: id="g+igd/textViewd"
androld: layout width-"match parent”
andreid: layout height="wrap content®
android: text=" OnNC ADE”?

android: textAppearance- " fandroid;attr/textdppea ranceMedion ™
android:textlolor="Fcolor/whice™
android:textStyle="baold™ />
</Ralativelavout>

<ImagebBucttan
andraid: id="3+id/dmageButtoniV

android:layout width="wrap contemt”
android: Zayout _height="“wragp content”
android:layout alignParentLeft="true"
androld:layout below="g+id/relativelayouts”
andeald:layout marginleft="22dn"

andraid: layout marginTop="33dp"
android:onClick="enTowerClick"

android:sro- "@drawshlefode data™ />

<ImageBotton
android: Ld="8+1d/ lnagedut toa2"
android:laycut width—"wrap content"
androld:layent height="wrap content®
android: layout alignFarentRight="rrue"
andreid: layout alignTop="@+rid/imagefuttonl®
android:layout wmarginRight="224p"
android:ionClicks "onMapClick"
android: src="8drawable/bcl™ f>

<TextView
android: Ld="f+ 14/ rextViewl ™
android: layont widrth="wrsp csnrenc"
android: layout height="wrap conteat”
andreid:layout alignbeft="f+id/ imagefuttenl®
android:layout below="f+id/imzgeButtonl®
android: text= "DAFTAR ODC"




i
i

android:

textAppearance="android:sttr/textAppearanceMedium™ />

<Textview

andraid:

androld; id="f+id/ LextvView2"™

andreid: layout width="wrap content®

android: layout_height="wrap content"
android: layoct alignleft="2+id/imageButtan?®
andreid:layout belows"E+id/imageButton2”
anxdroid: text=" PETA LOKASIY

textAppearanae=""fandroid:attr/textAppaaranceMadium®™ />

slmagebutton

android:id="#+id/imageButtoni®
andraid:layout_width="wrap content"
android:layout height="wrap content”
android:layout alignlefe-"@+id/textViewl"
android:layout below=-"@+rid textViewl"
android:layout marginTop="14dp"
android:conClicks"gnAbourClick™
androldisro="Adrawablesabout™ />

<TaxtView

android:id="g+icd/fextViswd"™

andreid: layout width="wragp content®
android:layout height="wrap content™
android:layout alignLeft="#+id/imagelutton3i®
android:layout belows="@+id/insgeButtond™
androld:laycut marginlheft="20dp"
android;text="4 8 O U ¥

iandrnid:taxtﬂppEaranne="?anﬂrnfd:attrftExtAppEEranneMedfum" =

<ImageButton

android:id~"8+id imageButtond”
androidilayont width="wrap content"
andraid:layout height="wrap content”
androld:layout above="F+ild/ textViewd"”
andraid:layout alignleft="itid textViewl
android:onClick="onExitClick™
android:ercs "fdrawable/exit” />

<TaxtViaw

android:

atidroid: {d="8+ig/ telt Viaws"

android:layout width="wrap content?

andreoid: layout height="wrap content"
android:layout alignBaseline="@+id/ textViewd "
android:layout alignBottom="8+id/textViewd"
android:layout alignRight=Md+id/taxtViewd "
android:layout marginRight="23dp"

android text="E X I T"

texthippesrance="2androld: st £ ¥/ textrpesranceMedion® [

</Relativelayout>




Lampiran 12 sources code detail xml

<ixml version="1.0% encoding="utf-g"7>
=LinearLayoat
mmlns:android-"htrp: //schenas. android, comfapk/ res/android®

-

android: texthppearance~ "?android: attr/textAppearanceMedium®™ /=

android: textAppearance="7androidrattc/ texl Appes ranceMedion® />

android: layout width="march parant"
android: laycut height="match parent™
android:orientation="vertical®
android: padding="10dp" =

“TextViaw
android: Ld="6+id/nams "
androdid: Layout width="wrap content"
android:layovt height-"wrap content”
android: textw "Nama ”

android: textdppearance="fandroid:attr/textApoearancelarge™

<ProgressBar
android:id="g+id/phar™
andreoid:layout width="wrap content”®
andrald:layout height="wrap content"” i=

<85nrrallView
andreid: layout helght="wrap content”
android: 1l ayout w idth="ma :f:-::h_p.: rent ¥
<LinearLayout
android: layout height="wrap content”
android:layout width="match psrent”
andreoid:orientation-"vertical "
<ImageView
andraldtid="g+id/ imaga™
androld:layout width="mstch parent®
android:layoul beighl="20040"
android:sre="Edrawsble kampus" />

<TaxtView
androld:ld="@+id/alamat”™
androld:laycut width="wrap content®
android:layout height=Ywrap content"
android:text="alamat " -

<TextView
androld:ig="g+id/deskripsi"
android: layoub widlh="wrag conteat”
android:laysut height="wrapgp content®
android:text="Oaxkripnei"

</ LinearLayout>
</BerollViews
<JLinsarhayout>




Lampiran 13 sources code home.xml

<%aml wversion="1.0" encoging="utf-H"T>
<LinearlLayout
mmlns:android=-"htcp://sckenas. android, com/apk/res/andeoid"”
android: layout width="match parent®
android: layout height="match parent”
androld:orientation="vertical®
andeold:; weightSun="5">

<Linearlayout
android: layout width=“"match parent®
androidilayout helght="0dp"
android:oriantation="vertical™
android: layeut weight="4.87 >

<fragment
andraid:id= "E+idfmap“
andraid: layout_width="match parent®
andraid: layout height="maltch parent”

clase="com. google. android. gms. maps. SupportMapPragnent /s

</LinearLaycut>

“LinearlLayout
android:layout width="mastcn pasrent”
androZd:layout hedlght="wrap coulenl"”
and:oid:laywut;yeight="ﬂ.1">
«/LinearLayout>

</LinearLayqut?>




Lampiran 14 sources code list_jtem xml

«ixml version="1.0" encacing="orh -GN

<LinearLayoucz

mrlns:iandroid="http: //schemas. android. com/apk/res/androld"”
andreid: layout width="match parent"®
apdroid: lavout _height="mateh_parent”
android:orientation="vertlcal® >

“<Textiiew
androidrid=*@+id/nams"
andraid:layoutr width="wrap content”
andraid: layout height="wrap content”
android;layout margin="10dp"
androidi textColex=Ng000000"
androidtextsime="20n" />

<LinearLayout
android:laycut width=-"match parent®
android:layout height="wrap content”
androlid:orientation="horizontal”™ >

“TaxtView
androidiid="@+igd 1"
andraid: layout _width="0dp"
android: layout heighlb=Mddp*
android: layﬂut_margin= *10de" i

<TextView
android:id="8+id/Iatitude"
android:layout width="0dp"
android:layout haight="0dn"
android:layout msrgin="i0do™ />

“TextView
android:id="@+id/longitude”
andreid:layout width="0dp"
androld:layout height="0dp®
android:layout margin="10ds" />

“TextView
sndroidiid="@+id alamat"™
androdid: layout width="0dp"
android:layosut heighs="0de"
android:layout margin="10dp" />

<TextViaw
android:id="@+tid deskripsi™
androld:layout widch="0dp"
android;layour height="0dp"
android:layout margin="10dp" />

“TextView
android: id="@+id gambar "
android:layout widcth-"04p™
andreid:layout _height="0dp"
andreid: layout margin="10dp" /o

</ LinearlLayout>

</LinearLavout>




Lampiran 13 sources code list.xml

<?uml version="1.0" encoding="utf=-2"7>
zlinearlayoat
mmlns:android="htop://schenas. androld. comfapk/res/android™
android:layent width="match parent"
andreid: layout height="match parent”
android:orientations "verrical®
androld: weightSum="10" >

<Linsarlayout
android: layout width="match parent™
android: layout height="udp™
android: layout weight="5.6"
androidiorisntaticn="vertical™ >

<LiatView
androld: id="g+ I /Il
android:laycut width="match parent"
android: layout height="0dp"
android:layout weighc="3" >
< LigtView>
</ LinearLayout>

</linesrliayouts




Lampiran 16 sources code splash.xmi

<Ralativelayout
xminsrandroid="htlp: fachemas, androld. comsapk/res/android™

:f}

i

mmlna: tools="http://schemas. android. com/togls"

android: layout width="mztch parent"”

andraid: layout height="mateh parent"

android: paddingBottom="ddimen/activity vertical margin®
android:paddingleft="8dimen/activity horizental margin®
android:paddingRight="@dimen/activity horizontal margin"
android:paddingTop="f#dimen/activity vertical margin®
tools:contexts ", SplashActivity” >

“ImageViaw

android:id="f+id /dmageViewl ™
android:layent width="wrap content"
andreid:layout height="wrap content”
andreid:leyout cenlecHorlizonlal="true"
android: layout centerVertical="true"
android:sro="fdrawable/marker 507 />

<TaxtView

android:id=*i+ig/textView] "
android:layout_width="wrap content®

android:layour height="wrap caontent”

android:layout below="@+1id/ imageliewl "

andraid:layout centerdorizontal="trus"

android: layout marginTep="§54p"

android:text="Mapping 00"
android:textippearance="randroidretir textAnpearancela rge”

</Relativelayout>




Lampiran 18 sources code main. xml

<menu ®¥mlns:android="hoip: /S schemas. androdd, con/spe/ res/android™
amlnss tools="hbtpr Sschamas. android. comstools
taolesscontext="con. yusuf.gocglemapl . MainActivity ™ >

<item
androld: id="@+ld/action settings®
android; orderIinCategory= 100"
android: showhAshction="never"
androidrtitle="@string/action_settings"/>

< /menus




Lampiran 19 sources code memu.xml

<menu xmlns:android- "heotp://schemas. androld, comsapk/res/android®
xmlns: tosla="tbp: /A schemas ., androfd, con/ Eoala®
tools:oontet="con. yusofl. googlemap] . Meno ™ >

<itemn
android: id-"@+id/dction sektings™
andraid: erderInCateqoey="100"
android: showhohot ion= "never™
android:title="8string/action_settings"/>

< fmenus




Lampiran 20 sources code file koneksi ke database hosting kampus _indonesia.php

<Tphp

error reporting(E ALL *~ B DEPRECATED) ;
mys5gql connect("lecalhoest”, "uS839273%1 elte’, "elteb3™);
mysgl select db("u%6392735%4 otsuk™);

Sguery = "select ¥ from th_ode™;
Shasil = mysgl query|Squery);
if {mysgl num_rows [Fhasil)>0)
[
Srasnonse = arrcay();
Fragponge ["kampus™] = arrayi{):
whils (3data = nysgl feteh_array{Shasil)}
{
Sh['id'] = Sdata['id"];
SBH['mama'] = Sdataf'mama’]:
Eh['latitude'] = Sdata]'lacitude’];:
Sh'"longitude'] = $data['longitude’];
Eh['alamatr'] = Sdara['alamat'];
Sh{'ceskripai'] = Sdata{'deskripsi'|;
Sh('gambar'] = Sdata|'gambar'

array push ($response["kampua®], £h);
§

Sresponse "suocess®] = "17;

ecno jaon encode {Sresponase)

}

elze

1
Sresponse|"suceess™] = 0;
Sresponae ["message™] — “Tidak Ada Data™;
exho j¥en encode (Sresponse) ;

1
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