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Abstrak

Media pembelajaran secara umum adeloh alat bantu proses belajar mengajar, Ségola
seswatu yang dapal  dipergunakan untuk merangsang pikiran, perasaan, perhation  don
hemumpuan atau ketrampitan pebelajar sehingga dapat mendoreng lerjadinya proses beigjar.

(iitar adalah sebuah glar musik berdawai vang dimolnkan dengan cara dipetik, wmumma
menggunakan jeri maupun plektrum. Gliar terbentuk atas sebuah bagion twbuh pokok dengan
bagian leher yang padal sebagai tempar senar yang wmumnya berfumiah enam didenpetkan.

Media Pembelajoran Bermain Gitar paitu sebuah media pembelgjoran yomr dapat
membantu pengguna dalam berlatih memainkan gitar.
Kata Kunei; Media Pembelajaran, Gitar.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Pada jaman serba teknologi seperti saat ini, media intemet menjadi salah
satu hal yang paling penting. Salah satu keuntungan dari media internet adalah
setiap orang yang terhubung dengan internet dapat mempelajari sesuatu hanya
dengan duduk di depan komputer dan tanpa harus berpindah tempat untuk
mencari Seorang guri

Di balik pentingnya media internet, kebutuhan manusia untuk selalu
belajar mendorong terciptanya media pembclajaran yang dapat diakses walau
tanpa terkoneksi ke internet. Saat ini ada banyak media pembelajaran offline yang
sudah dibuat dan menyebar ke masyarakat, Media pembelajaran ini juga tak kalah
penting bagi kehidupan karena dapat membantu masyarakat yang masih kesulitan
dalam mengakses dunia internet.

Gitar adalah salah satu alat musik populer vang dimainkan dengan cara
memetik. Memainkan gitar tidaklah mudah karena dalam permainannya mutlak
dibutuhkan dua tangan dengan pergerakan yang berbeda. Untuk mempelajatinya
tentu akan membutuhkan seorang guru, Untuk itulah Aplikasi pembelajaran gitar
berbasis multimedia ini dibuat. Aplikasi yang dapat membantu pengguna untuk
dapat mempelajari cara bermain gitar tanpa harus terkoneksi ke internet dan tanpa

harus mencari seorang guru.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas maka di dapatkan rumusan masalah

sebagai berikut:

|. Bagaimana membuat aplikasi pembelajaran bermain gitar berbasis
multimedia menggunakan alat bantu komputer?
2. Materi apa saja yang harus disediakan untuk membuat aplikasi

pembelajaran bermain gitar berbasis multimedia?




BAB 11
LANDASAN TEORI

2.1 Teori Gitar

Kata ‘gitar® atau gwiter pada mulanya diambil dari nama alat musik petik
kuno di wilayah Persia pada kira-kira tahun 1500 SM yang dikenal sebagai cirar
atau sefyr. Alai musik ini kemudian berkembang menjadi berbagai macam model
gitar kuno yang dikenal dengan istilah umum tanbur. Pada tahun 300 SM Tanbur
Persia dikembangkan oleh bangsa Yunani dan enam abad kemudian oleh bangsa
Romawi (Bellow,1970:54-55). Pada tahun 476M alat musik ini dibawa oleh
bangsa Romawi ke Spanyol dan bertransformasi menjadi: (1) guitarra Morisca
yang berfungsi sebagai pembawa melodi, dan (2) Guitgrra Latina unluk
memainkan akor, Tiga abad kemudian bangsa Arab membawa semacam gitar
gambus dengan sebutan al ud ke Spanyol (Summerfield, 1982:12). Berdasarkan
konstruksi al ud Arab dan kedua model gitar dari Romawi tersebut, bangsa
Spanyel kemudian membuat alat musiknya sendiri yang disebut vihuela. Sebagai
hasilnya, vihuela menjadi populer di Spanyol sementara alat-alat musik
pendahulunya sedikit demi sedikit ditinggalkan. Walaupun demikian al ud dibawa
orang ke negara-negara Eropa Barat dan menyaingi popularitas vihuela di
Spanyol. Di Eropa al ud disambut dengan baik dan berkembang menjadi berbagai
model lute Eropa hingga kira-kira akhir abad ke-17. Sementara itu vihuela
berkembang terus menjadi berbagai macam gitar selama berabad-abad hingga
akhirnya menjadi gitar klasik yang digunakan pada saat ini. (]

Secara umum gitar terbagi atas 2 jenis yaitu:

2.1.1 Gitar Akustik (Klasik)

Beberapa jenis gitar yang sangat sering dijumpai adalah jenis gitar
akustik.Jenis ini juga terkenal sebagai jenis gitar klasik. Yang membedakan gitar
akustik dan gitar klasik adalah terletak pada penggunaan jenis senarnya, yaitu
senar logam (kawat) pada gitar akustik dan senar nylon pada gitar klasik.Gitar
akugtik memiliki bagian badan wyang berlubung (hollow body} dan dapat
menghasilkan suara yang relatif cukup keras tanpa penguatan elektrik.Bunyi gitar
akustik dihasilkan dari getaran senar yang mengalir antara tulang leher (nut)

5




10. Strap pin

11. Pick guard

12. Saddle

13. Senar (dawai/string)

14, Bridge

15. Tail pieca

2.1.2 Gitar Elektrik

Tempat untuk mengaitkan strap {sabuk
menggantung gitar)

Papan plastic yang berfungsi untuk
melindungi body gitar dari goresan-
goresan yang limbul saat kita mainkan
gitar

Plastic (bisa juga logam atau tulang)
yang fungsinya sama dengan nut
namun terletak pada bridge gitar

Kawan/nilon tipes yang direntangkan
dari headstock sampai bridge gitar,
yang bertungsi untuk menghasilkan

suarda

Tempat untuk memasang saddle

Bagian gitar yang berfungsi untuk

MEMELEng ujung senar, [5]

Adalah gitar yang dirancang agar bunyi yang dihasilkan dapat diperkuat
secara elekirik dan jika dimainkan tanpa penguatan tersebut akan menghasilkan

suara yang relatif lemah.

Gitar elektrik ditemukan oleh Adolph Rickenbacker yang lahir sebagai

kebutuhan akan gitar dengan suara yang kuat semakin nyata di era big band,
ditandai denngan semakin berkembangnya orkestra-orkestra jazz pada tahun 1930
dan 1940. Gitar jenis ini tidak memerlukan lubang di bagian badan gitar karena
susra dihasilakan oleh listrik melalui pick up elektromagnetik yang berfungsi
menagkap dan mengubah getaran senar ke dalam bentuk sinyal, yang kemudian
diteruskan ke pengeras suara melalui medium kabel atau gelombang radio. Suara
yang dihasilakn seringkali dimanipulasi sedemikian rupa menggunakan peralatan
elektronik tambahan maupun distorsi alami dari tabung vakum di dalam pengeras
suara. Untuk lebih jelasnya, perhatikan gambar 2.2, %]
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Setelah Perang Dunia [T, barulah gitar elektrik badan-padat (solid-bod)y)
dipopulerkan oleh Gibson yang bekerjasama dengan Les Paul, seria olch Leo
Fender yang bekerja secara independen.Beberapa model gitar elektrik
menggunakan pickup piezoelekirik., yang berfungsi sebagai framsduser untuk
menghasilkan suara vang relatif mirip dengan gitar akustik. Terdapat pula gitar
yang mengkombinasikan pickup magnetik dan pickup piezoelektrik yang bemama
hybrid guitars, 1]

2.1.3 Kelebihan dan kekurangan gitar akustik dan elektrik

Adapun beberapa kelebihan dan kekurangan gitar terdiri dari:
1. Gitar akustik
g) Suara vang dihasilkan natural.
b) Lebih praktis karena tidak perlu memakai listrik.
¢) Berat gitar akustik lebih ringan dibanding gitar elekirik.
d) Suara yang dihasilkan tidak sebesar gitar elekink yang menggunakan
amplifier.
2. Gitar elektrik
a) Suara yang dihasilkan bisa diatur melalui amplifier atau speaker.
b) Bisa menggunakan efek suara untuk merubah suara dasar gitar.
¢) Harus menggunkan amplifier untuk memainkannya.
d) Lebih berat daripada gitar akustik. [°]

2.1.4 Istilah-Istilah dalam Teknik Bermain Gitar

1. Alternate Picking
Alternate picking adalah gerakan ke bawah dan ke atas dalam
memetik senar gitar “string™ secara konstan dan bergantian.
2. Hammer-On
Hammer-On merupakan teknik memetik senar gitar dengan cara
mengetuk (hammer/palu) di not kedua yang lebih tinggi dengan
menggunakan jari tangan kiri yang lain tanpa harus dipetik lagi
3. Pull-Off
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Pull-Off merupakan teknik memetik senar gitar dengan cara mengetuk
pull (mencongkel) di not kedua yang lebih tinggi dengan menggunakan jari
tangan kiti yang lain tanpa harus dipetik lagi, sementara not pertama masih
berbunyi.

Legato

Legato merupakan teknik gabungan slur dari beberapa nada (biasanya
dari nada tinggi ke rendah) yang dirangkai dengan satu kesatuan dalam satu
permainan.

Bending

Teknik ini pada dasarnya adalah meninggikan bunyi nada dengan cara
digerakan ke atas atau ke bawah dengan satu kolom dengan menggunakan
Jﬂ]’l.

Ada 3 macam teknik bending yaitu:

e Natural Bending
Cara memainkanya:

Senar ditekan dengan not yang dikehendaki, lalau jar
tersebut digerakan ke atas atau ke bawah sehinggga bunvi yang
dihasilkan lebih tinggi dari not semula. Untuk senar 1(E), 2(B), dan
3(G) bending dimainkan ke atas, sedangkan senar 4(D), 5(A), dan
6(E) dimainkan ke bawah

» Release Bending
Cara memainkanya:

Bending dilakukan terlebih dahulu sebelum dipetik
sehingga belum menghasilkan suara, setelah senar digerakan ke
atas kemudian senar tersebut dipetik dan dikembalikan kc not asal
tanpa dipetik kembali.

« Unision Bending
Cara memainkanya:

Senar yang lebih tinggi atau not yang lebih rendah dari dua
not, dibending sampai memiliki not yang sama dengan not yang
lebih tinggi dan dibunyikan secara bersama.
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11.

13,

13,

14.
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Slide

Slide adalah teknik menggeser jari yang menekan senar dengan not
tertentu menuju ke not yang lain dengan arah maju atau mundur (ascending
slide atau descending slide}
Harmonic

Harmonic adalah teknik yang dilakukan untuk menghasilkan suara
lebih tinggi dari not asal menggunakan teknik sentuhan jari “touch”
Tapping

Tappinng adalah teknik yang dimainkan tanpa menggunakan pich atau
pemetik, melainkan dengan cara jari-jari kedua tangan berada di neck gitar,
maka teknik tepping ini bisa juga disebut teknik Two Handed. Teknik tapping
ini didasari olch teknik slur yaitu Hammer-On dan Pull-Off yang
dikombinasikan dengan Tap pada jari tangan kanan.
String Skipping

String Skipping adalah teknik vang dimainkan dengan cara mclewati
(melangkahi) 1 senar atau skip senar
Sweep Picking

Sweep Picking adalah teknik yang dimainkan seperti gerakan
mengusap (sweep), dan digunakan untuk memainkan teknik yang disebut
Sweeping.
Arpegio

Arpegio adalah teknik memetik senar dengan cara memecah nada dari
sehuah chord atau kunci gitar secara bergantian(ieratur). Paling sering
diamplikasikan untuk Sweepn Picking {Sweeping) tapi arpegio juga bisa
dimainkan dengan teknik lain seperti String Skipping yang disebut “Strig
Skipping Arpegio”
Agcending

Ascending adalah permainan bergerak dari nada rendah ke nada tinggi
Descending

Descending adalah kebalikan dari ascending, yaitu permainan
bergerak dari nada tinggi ke nada rendah

Barre
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Gambar 2.3 Pengenalan Jari '¥

Penggunaan jari adalah memposisikan jari dengan posisi kolom fret. Yang
perlu diperhatikan sebelum belajar bermain gitar adalah penggunaan dan posisi
jari, Hal ini memudahkan kita dalam bermain gitar dengan baik dan benar
sehingga belajar bermain gitar menjadi lebih mudah. ¥

2.2.2 Teknik Memetik Gitar

Dawai-dawai gitar dipetik oleh jari-jari tangan kanan dengan dua cara.
Yang pertama disebut apoyondo (petik standar) yang dilakukan dengan petikan
jari yang gerakanya berhenti ketika menyentuh dawai beriuinya di atas dawai
yang sedang dipetik. Teknik ini akan memproduksi sebuah nada tunggal yang
berat atau mantap sehingga penggunaanya lebih tepat untuk membawakan melodi.
Teknik kedua disebut tirando (petik hindar) yang diterapkan dengan cara
menghindari dawai berikutnya di atas dawai yang sedng dipetik. Petikan ini
menghasilkan suara yang ringan dan memungkinkan jai-jari untuk membunyikan
beberapa nada secara simultan. Dengan demikian petikan tirando lebih sering
dignakan untuk membawakan bagian-bagian akor (Chordal passages) dan arpegio
(broken chord). ¥
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body gitar akustik yang berlubang yang menghasilkan suara karena getaran
tersebut.

Sedangkan untuk menggunakan tuner sanagat simpel dan mudah Ada
beberapa tipe tuner, ada yang di tempelkan pada head gitar yang cara kerjanya
merespon getaran senar, ada pula yang menggunakan plugin cable jak lalu
membaca nada dari nada senar secara digital.

Sebuah peluit tuning yang memiliki enam pipa, masing-masing pipa
merupaka salah satu dari enam senar terbuka. Jika meniup pipa E rendah maka
anda harus mencocokan sena E rendah pada gitar anda sehingga mempunyai nada

yang sama, demikian scterusnya, (¥

2.2.4 Mengenal Scale

Scale adalah kumpulan dari beberapa nada yang dipolakan dalam
kombinasi wholefones (satu tuts) dan semifones (stengah tuts). Scale bersifat
teratur. baku, dan tidak berubah-ubah. Satu oktaf terdiri dari beberapa nada, jika

dimainkan disebut chormatic scale,

Metode bermain scale pada gitar sangatlah penting dengan alasan:

1. Keterampilan scale yang memadai akan meningkatkan kemampuan dan

kekuatan jemari anda memainkan gitar,

2. Memainkan scale membantu meatih pendengaran atau naluri anda
umiuk memahami stau menguasai kombinasi not ataupun melodi
pada gitar dengan baik.

3, Kemahiran di dalam memainkan scale akan sangat bermanfaat pada

seorang gitaris di dalam berimprovisasi bahkan di dalam penciptaan
lagu.

Ada beberapa jenis scale yang di pakai dalam bermusik, yaitu sebagai
berkul.
a. Major Scale

Major scales memiliki pola: wholefone-wholetone-semitone-

wholetone-wholetone-wholetone-semiifone atau 1-1-1/2-1-1-1-1/2.
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Misalnya, major scale dalam C adalah C-D-E-F-G-A-B-C. Terhitung dari
nada C (karena major scale dalam nada C) naik wholefone ke D, dari D
wholetone ke E, dari E naik semifone ke F, dari F naik wholetore ke G, dari
G naik wholetone ke A, dari A naik wholetene ke B, dari B naik semifone ke
. 4

Untuk lebih jelasnya, perhatikan gambar 2.4.

iy Sknng A Sth String Root
& &0
- S Bt
' °
.2 ' 5
Gambar 2.4 Major Seale [4]
b. Minor Scale

Setiap major scale memiliki sebuah rclative minor. Relative minor
dari C mayor adalah A minor. A adalah nada ke-6 dari C mayor scale, maka
dalam relative minor scale selelu dimulai dari nada ke-6 dari mayor
scalenya. {41

Untuk lebih jelasnya, perhatikan 2.5.

A Minor Scale (notes)

Gambar 2.5 Minor Scale 1]

Setiap major scale memiliki sebuah relative minor. Relative minor
dari C mayor adalah A minor. A adalah nada ke-6 dari C mayor scale, maka
dalam relative minor scale selelu dimulai dari nada ke-6 dari mayor

scalenya. 14
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Minor scale mempunyai tiga macam jenis, yaitu:
» MNatural minor. dimulai dengan nada ke-6 atau A, menjadi A-B-C-D-E-
F-Gi-A scale intervalnya (menggunakan # dan b): 1-2-b3-4-5-#5-b7-1".
Scale jenis ini cukup umum dan sering dipakai untuk lagu-lagu pop,

roc, country. Untuk lebih jelasnya, perhatikan garbar 2.6. 14

Rost on 6th String '_- 0 Raoot on 5th String

%

ter R B
+r= £

Gambar 2.6 Natural Minor 14

» Harmonic minor, sama dengan natural minor, hanya nada ke-7dinaikan
semitone menjadi A-B-C-D-E-F-G#-A. Scale intervalnya: 1-2-b3-4-5-
b6-7-1". Scale ini biasa digunaken pada lagu-lagu latin, jazz dan
tradisional.

e Melodic minor, sama dengan natural minor, hanaya nada ke-6 dan ke-7
dinakkan semitone menjadi A-B-C-D-E-F#-G#-A dan di naturalkan
menjadi A-G-F-E-D-C-B-A ketika kembali dari atas ke bawah. Scale
interval ketika naik: 1-2-b3-4-5-6-7-1", ketika turun: 1-b7-b6-5-4-b3-2-
1. 14

c. Pentatonic Scale
a. Major pentatonic scale, adalah scale yang mengandung lima not yang

sama dengan myor scale, Nada ke-4 dan ke-7 dihapus dan menjadi C-
D-E-G-A-C scale intervalnya: 1-2-3-5-6-1". Unwk lebih jelasnya.

perhatikan gambar 2.7. 4]
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G majnréentatanllc -shape 1

00

24
m vV vl IX XI1 XV

Gambar 2.7 Major Pentatonic Scale ]

b. Minor pentatonic scale, adalah scale yang mengandung lima not yang
sama dengan natural minor scale, taoi nada ke-2 dan ke-6 dihapus menjadi
A-C-D-E-G-A. Scale intervalnya: 1-b3-4-5-h7-1" kedua scale ini sering
dipakai dalam lagu-lagu pop. kanton, jazz, dan lain-lain. Untuk lebih
jelasnya, perhatikan gambar 2.8, 4]

Root on Gth String Root on Sth String

o
L o

Gambar 2.8 Minor Pentatonic Scale %]

®

d. Blues Scale

Scale yang mengandung enam nada yang sama dengan minor
pentatonic scale, tapi ditambahkan dengan # dari nada ke-3 dalam A blues
scale atau nada ke-4 dalam A major scale (yaitu nada D) menjadi A-C-D-
#D-E-G-A. Scale intervalnya: 1-b3-4-b5-5-b7-1°. Untuk lebih jelasnya,
pethatikan gambar 2.9, ]
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Root on 6th String Root an Sth String _.
. B
. & —.——{—0—'—-0—
10 —
b s
®— !

Gambar 2.9 Bfues Scale ¥

23 Mengenal Chord
2.3.1 Pengertian Chord

Cord adalah kumpulan nada/mot yang membentuk suatu rangkaian. Fungsi
chord itu sendiri ialah untuk mengiringi suatu melodi, baik melodi dari permainan
gitar ataupun melopdi yang keluar dari mulut orang ketika bernyanyi.

Chord dasar yang banyak dipakai orang ketika memainkan gitar adalah
chord mayor dan minor. Sama seperti pola tungga nada mayor dan pola tangpa
nada minor yang memiliki rumus interval, chord juga memiliki rumus, yaitu
rumus nada. Perhatikan tangga nada C berikut ini.

C-D-E-F-G-A- B-C

Jika kita ingin memainkan tangga nada C mayor, kita harus memainkan
nada ke 1, ke 3, dan ke 5. Begitupun pada tangga nada yang lainnya. Perhatikan
contoh tangga nada minor dibawah ini.

A-B-C-D-E-F-G-A

Untuk memainkan chord A minor, kita tinggal mengambil nada ke 1, 3,
dan ke 5, sama seperti chord C mayordi atas. Sehingga terciptalah rangkain nada
A, C, dan E yang membentuk A minor. 4]

2.3.2 Memahami Chord
a. Candence
Candence atau irama adalah suatu tingkatan dari chord-chord
pokok suatu tangga nada yang lebih mempermudah mencari chord-chord
selanjutnya yang selalu mengikuti satu patkan tertentu. Berberapa
candence dari tangga nada mayor dan minor !
a. Kunci Nada Mayor
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Kunei C mayor candencenya : C-F-G (G7) berarti : setelah
memainkan C pindah ke F kemudian ke G atau G7.

Selain candence diatas, kunei dasar C bisa naik ke tangga nada seperti
berikut.

C-Am-F-G atau C-Dm-G

Kunci D Mayor, candencenya ; D-G-A (A7)

Kunci E Mayor, candencenya : E-A-B (B7})

Kunci F Mayor, candencenya : F-Bb-C (C7)

. Kunci Nada Minor

Kunei C Minor, candencenya : Cm-Fm-G (G7)

Berarti ; setelah memainkan Cm pndah ke Fm kemudian ke G atau G7.
Kuneci D Minor, candencenya : Dm-Gm-A (A7)

Kunci E Miner, candencenya : Em-Am-B (B7)

Kunci F Minor, candencenya : Fm-Bbm-C (C7) !

b. Chord Penghubung

Selain candence, ada juga yang discbut dengan chord penghubung.

Chord penghubung adalah chord yang dipakai untuk menghubungkan
antar candence yang dipakai dalam sam kunci nada, Chord penghubung
biasa dipakai untuk mbembantu perpindahan chord atau dengan fujuan

untuk memperindah permainan gitar.

Untuk mencari tau mententukan chord-chord penghubung mana

yang harus dipakai, diperlukan feeling vang kuat. Hal imi bisa didapat

tentu dengan latihan yang teratur.
Contoh :

C-F

Ditambah chord penghubungnya :
C-C7-F atau C-Gm-C7-F

Gm dan C7 adalah chord penghubung.

C-Am
Ditambah chord penghubungnya :
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C-E7-Am atau C-Bm-E7-Am
Bm dan E7 adalah chord penghubung,

D-G

Ditambah chord penghubungnya :
D-D7-G atau D-Am-D7-G

Am dan D7 adalah chord penghubung.

E-A

Ditambah chord penghubungnya :
E-E7-A atau E-Bm-E7-A

Bm dan E7 adalah chord penghubungnya.

C-Dm

Ditambah chord penghubungnya :
C-A7-Dm atau C-G-A7-Dm

G dan A7 adalah cord penhubung.

D-AT
Ditambah chord penghubungnya :
D-Em-A7

G=-C

Ditambah chord penghubungnya :
G-G7-C atau G-G7-Dm-C

(G7 dan Dm adalah chord penghubungnya.

Sebenarnya, masih banyak kunci penghubung yang dapat
membantu keindahan not sebelum pemindahan kunci dasar ke kunci
lainnya. Disini hanya disebutkan scbagian saja, hanya sebagai contoh, *!
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2.4 Tangga Nada

Nada adalah bunyi yang beraturan, dan memiliki frekuensi tunggal
tertentu. Dalam teori musik, setiap nada memiliki nada tertentu menunt
frekuensinya ataupun menurut jarak relatif tinggi nada tersebut terhadap nada
linggi atau tala patokan. Nada dasar suatu karya musik menentukan frekuensi tiap
nada dalam karya tersebut. Nada dapat diatur dalam tangga nada yang berbeda-
beda. Istilah "nada" sering dipertukarkan penggunaznnya dengan “not”, walaupun
kedua istilah tersebut memiliki perbedaan arti. Nada dalam not dibedakan
bentuknya menjadi 3 yaitu not angka, not huruf, dan not balok.

Not angka dibedakan menjadi 3 yaitu : oktaf tinggi , oktaf scdang , dan
oktaf renda. Sedangkan notasi huruf dibedakan menjadi 5 yaitu okiaf kecil , oktaf
bergaris 1, oktaf besar , oktaf kontra , dan sub kontra.

Tangga nadamerupakan snsunan berjenjang dari nada-nada pokok suatu
sistem nada, mulai dari salah satu nada dasar sampai dengan nada oktafnya,
misalnya do, re, mi, fa, so, la, si, do. [*]

2.4.1 Tangga Nada Mayor

Tangga nada mayor merupakan tangga nada termudah dari semua tangga
nada yang paling sering kita dengar, Tangga nada ini sering digunakan urtuk
penciptaan sebuah lagu oleh para musisi era sekarang yang cenderung beraliran
pop (Errie Gayam, 2009).

Ciri-ciri tangga nada mayor:

Definisi : tangga nada yang terdiri dari 7 nada dengan nada dasar do.
Formula 12345671

Interfal :11%111%

Penggunaan : melodi atau not-notnya digunakan pada semua not mayor.
Sifat  lebih menggembirakan bila dipakai dalam musik. [

2.4.2 Tangga Nada Minor
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Tangga nada minor adalah salah satu tangga nada diatonik. Tangga nada
ini tersusun oleh delapan not. Interval antara not vang berurufan dalam tangga
nada minor {asli) adalah: 1 %2 11 % 1 1.

Ciri-ciri tangga nada minor:

Definisi : tangga nada minor yang dimulai dengan nada ke-6 atau
A(la).

Interval 11%lllell

Formula . melodi atau not-notnya digunakan pada semua chord
minor (min7, min9, minll) atau pada lagu dengan nada
dasar minor.

Sifat  kurang menggembirakan bila dipakai dalam musik. 1]

2.4.3 Tangga Nada Blues(Pentatonis Blues/Blues Not)

Tangga ini hampir dijumpai pada semua jenis style music, mulai dari pop,
rock, hingga jazz. Jika kita mengulik dari permainan gitaris-gitaris ternama seperti
Yngwie Malmsteen, Steve vai, Joe Safriani, John Petrucci, kita akan menjumpai
nada-nada (lick) blue not dari improvisasi permainan mereka.

Ciri-ciri tangga nada blues:

Definisi . tangga nada pentatonik minor dengan sisipan nada b5 di
antara nada 4 dan 3.

Interval (1 1 W e 1k ]

Formula :13b4b5b7 1

Penggunaan : pada chord dominant pada progresi blues, pada chord
minor dan power chord. [/

25 Aplikasi Pemyusun
Dalam pembuatan aplikasi ini terdapat beberapa aplikasi penyusun yung
digunakan. Antara lain Adebe Flas CS6 dan Adobe Photoshop CS6.

2.5.1 Adobe Flash CS6
Adobe Flash CS6 merupakan versi terbaru dari versi sebelumnya, Adobe

Flash C85. Program ini memiliki banyak fungsi, seperti pembuatan animasi objek,




BAB 111
ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1  Analisa Sistem
3.1.1 Deskripsi Sistem

Aplikasi pembelajaran bermain gitar berbasis multimedia ini merupakan
aplikasi yang bertujuan memberikan kemudahan bagi sescorang untuk
mempelajari tata cara bermain pitar tanpa harus datang dan mendafiar di sekolah
musik, khususnya bagi masyarakat yang ingin sekali mengetahui tentang bermain
gitar tetapi tidak memiliki penghasilan yang memadai untuk bersekolah musik.
Berdasarkan tugas dan fungsinya di dalam sistem, adapun tugas dan fungsi dari
pengguna sistem tersebut adalah pengguna Layanan Aplikasi (user)

Pengpuna aplikasi tidak hanya dapat melihat dan memperoleh informasi
yang ditampilkan oleh aplikasi bermain gitar imi, tetapi pengguna juga dapat
menguji keterampilan dan wawasan musiknya dalam game quiz yang sudah
disediakan di dalam aplikasi bermain gitar ini.

Secara paris besar pengguna aplikasi ini dapat belajar sekaligus bermain
game untuk menguji tingkat pengetahuan mereka tentang wawasan musik
khususnya bermain gitar yang telah mereka pelajari dalam aplikasi pembelajaran

ini.

3.1.2 Pengguma Sistem

Pengguna aplikasi pembelajaran bermain gitar berbasis muitimedia ini
ditujukan kepada masyarakat umum, khususnya bagi masyarakat yang tidak
memiliki penghasilan untuk bersekolah musik tetapi sangat ingin mengetahui
tentang tata cera bermain gitar dengan menggunakan aplikasi pembelajaran
bermain gitar berbasis multimedia, sehingga mereka dapat lebih memahami Jebih
jauh tentang dasar-dasar musik,
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3.1.3 Spesifikasi Kebutuhan Sistem
Sistem vyang dibutuhkan untuk membangun suatu aplikasi media
pembelajaran bermain gitar dengan menggunakan Adobe Flash CS5 terdiri atas
perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak (soffware).
1. Perangkat Keras (hardware)
Perangkat keras yang digunakan adalah PC (Personal Computer).
Spesifikasi perangkat keras yang harus dipenuhi untuk pengembangan
perangkat Junak adalah minimal dapat menjalankan perangkat lunak sesua
kebutuhan. Perangkat lunak yang dibutuhkan bergantung pada kebuluhan
aplikasi itu sendiri.
2. Perangkat Lunak (sofiware)
a. Windows 7 dan 8
b, Adobe Flash CS6
¢. Adobe Photoshop

3.2  Perancangan Sistem
3.2.1 Desain Sistem

Desain sistem aplikasi pembelajaran bermain gitar berbasis multimedia,
Perancangan digunakan unfuk memberikan gambaran secara umum terhadap
aplikasi, hal ini berguna untuk meninjau perancangan aplikasi yang akan
dikembangkan, sehingga kebutuhan akan aplikasi desain aplikasi pembelajaran
bermain gitar berbasis multimedia untuk pembelajaran bermain gitar tersebut
dapat diketahui sebelumnya, kemudian hasil perancangan akan menjadi dasar
untuk melakukan perancangan atau desain aplikasi sesuai kebutuhan sistem,

Dalam merancang aplikasi proyek ini terlebih dahulu dilakukan pembuatan
desain antar muka aplikasi dan menentukan fasilitas yang dimasukkan kedalam
aplikasi. Desain antar muka dibuat semenarik mungkin, hal ini berguna untuk
memikat daya tarik pada pengguna, Setelah desain antarmuka selesai dirancang.
langkah selanjutnya adalah menentukan fasilitas — fasilitas yang ada di dalam
aplikasi pembelajaran bermain gitar, sehingga pengguna dapat mengoprasikan
aplikasi yang dibuat.
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Aplikasi multimedia untuk mempelajari cara membaca dan menulis
bermain gitar vang diperlukan, desain tampilannya dibuat serinci mungkin untuk
mempermudah yang sedang mempelajarinya. Dalam aplikasi ini juga disertai
pambar dan video (utorial pada beberapa penjelasannya agar lebih mudah
dipahami dan dimengerti.

3.2.1.1 Desain Tampilan Aplikasi
Model proses dari pembelajaran bermain gitar ini dibuat dalam bentuk

menu seperti pada gambar 3.1.
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Gambar 3.1 Desain Tampilan Aplikasi
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3.2.1.2 Flowchart
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Gambar 3.2 Flowehart Aplikasi
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Gambar 3.4 Desain Tampilan Pengetahicnm Dasar

3.2.1.3 Tampilan pada Tombol Tangga Nada

Tampilan ini adalah tampilan saat wser memilih menu Tangga Nada.
Tampilan ini berisi Pengertian Nada, Tangga Nada Mayor, Tangga Nada Minor,
Tangga Nada Blues dan Back untuk kembali ke tampilan awal. Tampilan
pengetahuan dasar ditunjukkan pada gambar 3.5.

e

0

Gambar 3.5 Desain Tampilan Tangga Nada
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3.2.1.4 Tampilan pada Tombol Pembelajaran Gitar

Tampilan ini adalah tampilan saat user memilih menu Pembelajaran Gitar.
Tampilan ini berisi menu Penggunaan Jari, Teknik Memetik Gitar, Memainkan
Gitar, Pengenalan Scale dan Back untuk kembali ke tampilan awal. Tampilan
pengetahuan dasar ditunjukkan pada gambar 3.6.

E
q

Gambar 3.6 Desain Tampilan Pembelajaran Gilar

3.2.1.5 Tampilan pada Tombel Pengenalan Chord

Tampilan ini adalah tampilan saat user memilih menu Pengenalan Chord.
Tampilan ini berisi menu Pengertian Chord, Macam-Macam Cherd, Memahami
Chord dan Back untuk kembali ke tampilan awal. Tampilan pengetahuan dasar
ditunjukkan pada gambar 3.7.
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Gambar 3.7. Desain Tampilan Pengenalan Chord

3.2.1.6 Tampilan pada Tombol Video Tutorial

Tampilan ini adalah tampilan saat user memilih menu Video Tutorial.
Tampilan ini berisi menu Latihan Pengenalan Jari, Belajar Gitar Dasar, Belajar
Chord Gitar dan Back untuk kembali ke tampilan awal. Tampilan Video Tutorial
ditunjukkan pada gambar 3.8.
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Gambar 3.8. Desain Tampilan Video Tutorial
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3.2.1.7 Tampilan pada Tombol Quiz

Tampilan ini adalah tampilan saat #ser memilih menu Quiz., Tampilan ini
berisi menu Sejarah & Dasar Gitar, Tebak Lagu dan Back untuk kembali ke
tampilan awal. Tampilan pengetahuan dasar ditunjukkan pada gambar 3.9.
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Gambar 3.9. Desain Tampilan Quiz




BAB IV

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1 Implementasi Hasil

Implementasi dari pembuatan aplikasi pembelajaran gitar berbasis
multimedia sebagai mana adalah hasil dari aplikasi yang dibuat.
4.1.1 Halaman Utama Aplikasi

Tampilan halaman utama pada aplikasi pembelajaran gitar berbasis
multimedia seperti yang ditunjukkan pada gambar 4.1.
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Gambar 4.1 Tampilan Ulama Aplikasi

4.1.2 Halaman Pengetahuan Dasar
Tampilan pengetahuan dasar pada aplikasi pembelajaran gitar berbasis
multimedia seperti yang ditunjukkan pada gambar 4.2.

£l
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Gambar 4.2 Tampilan Halaman Pengetahuan Dasar

4.1.3 Halaman Tangga Nada

Tampilan tangga nada pada aplikasi pembelajaran gitar berbasis
multimedia seperti yang ditunjukkan pada gambar 4.3.
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Gambar 4.3 Tampilan Halaman Tangga Nada

4.1.4 Halaman Pembelajaran Gitar

Tampilan pembelajaran pitar pada aplikasi pembelajaran gitar berbasis

multimedia seperti yang ditunjukkan pada gambar 4.4.
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Gambar 4.4 Tampilan Halaman Pembelajaran Gitar

4.1.5 Halaman Pengenalan Chord
Tampilan pengenalan chord pada aplikasi pembelajaran gitar berbasis
multimedia seperti yang ditunjukkan pada gambar 4.5.
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Gambar 4.3 Tampilan Halaman Pengenalan Chord

4.1.6 Halaman Video Tutorial
Tampilan video tutorial pada aplikasi pembelajaran gitar berbasis
multimedia seperti yang ditunjukkan pada gambar 4.6.
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Gambar 4.6 Tampilan Halaman Video Tutorial

4.1.7 Halaman Quiz
Tampilan quiz pada aplikasi pembelajaran gitar berbasis mullimedia
seperti yang ditunjukkan pada gambar 4.7.

&Ce o

Gambar 4.7 Tampilan Halaman Quiz
4.1.8 Halaman Tentang Kami
Tampilan tentang kami pada aplikasi pembelajaran  gitar berbasis
multimedia seperti yang ditunjukkan pada gambar 4.8.
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4.2  Pengujian Sistem

Pengujian sistem merupakan sebuah tahapan yang dilakukan untuk
mengetahui hasil dari implementasi sistem yang sudah dibuat. Dibuatnya
pengujian sistem untuk mengetahui seberapa sistem dapat berfungsi dengan baik.

42.1 Pengujian Fungsional

Hasil pengujian fungsional pada aplikasi pembelajaran gitar berbasis
multimedia yang sudah dilakukan ditunjukkan pada Tabel 4.1.

Tabel 4.1 Pengujian Fungsional
No Modul (Fungsi) Berhasil | Gagal

1 | Tombol Pengetahuan Dasar W X

2 | Tombol Tangga Nada

3 | Tombol Pembelajaran Gitar

4 | Tombol Pengenalan Chord

e L O -
e

5 | Tombol Video Tutorial
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Tombol Quiz v X
Tombo! Tentang Kami v X
Tombol Home _ 3 X
Audio Quiz Tebak Lagu Y X

Keterangan :
Berhasil : Fungsi berhasil dijalankan
Gagal : Fungsi gagal dijalankan

Berdasarkan hasil pengujian pada tabel diatas, dapat dijelaskan bahwa
pengujian secara fungsional berhasil 100% berjalan dengan baik.

4.2.2 Pengujian User

Pengujian user ditujukan kepada user yang mencoba menjalankan aplikasi

pembelajaran gitar berbasis multimedia dengan cara membagikan kuisioner
kepada 10 user. Dari hasil yang telah diperoleh, ditunjukkan pada tabel 4.2.

Tabel 4.2 Pengujian User

No Kriteria Penilaian
Ya Tidak
1 Apakah materi yang disampaikan sudah cukup 7% 30%
mudah untuk dipahami?
2 | Apakah desain tampilan aplikasi mudah dipahami? 80% 20%
Apakah desain tampilan aplikasi sudah menarik? 60% 40% |
4 | Apakah semua materi yang disediakan sudah cukup | 70% 30%
mampu mebantu belajar gitar? |

Dari tabel 4.2 dapat disimpulkan bahwa 7 dari 10 orang menyatakan

materi yang disampaikan pada aplikasi pembelajaran gitar berbasis multimedia
mudah untuk dipahami dan sisa 3 orang lainnya menyatakan susah dipahami.
Mengenai desain tampilan aplikasi pembelajaran gitar berbasis multimedia, 8 dari
10 orang menyatakan mudah dipahami dan 2 orang lainnya menyatakan susah
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dipahami, 6 dari 10 orang menyatakan bahwa tampilan aplikasi pembelajaran gitar
berbasis multimedia sudah cukup menarik dan 4 orang lainnya menyatakan tidak
menarik. Sedangkan mengenai ketersediaan materi yang disampaikan, 7 dari 10
orang menyatakan sudah cukup membantu dan 3 orang lainnya menyatakan tidak
cukup membantu.




5.1

BAB YV
PENUTUP

Kesimpulan
Dari beberapa tahapan pengujian yang telah dilakukan pada aplikasi sistem

pendukung keputusan penetimaan karyawan baru menggunakan metode Weigted

Product terdapat beberapa kesimpulannya, diantaranya :

5.2

1.

Berdasarkan pengujian fungsional, 100% program berjalan dengan sukses
pada windows 8. Modul yang diujicobakan meliputi fungsi tombol
pengetahuan  dasar, fungsi tombol tangga nada, fungsi tombol
pembelajaran gitar, fungsi tombol pengenalan chord, fungsi tombol video
tutorial, fungsi tombol quiz, fungsi tombol tentang kami, fungsi tombol
home dan Audio,

Berdasarkan pengujian user, 70% menyatakan materi yang disampaikan
aplikasi pembelajaran gitar berbasis multimedia sudah cukup mudah untuk
dipahami, 80% menyatakan desain tampilan aplikasi pembelajaran gitar
berbasis multimedia mudah dipahami, 60% menyatakan desain tampilan
aplikasi pembelajaran gitar sudah menarik dan 70% mcnyatakan bahwa
semua materi yang disediakan sudah cukup mampu membantu belajar
gitar.

Saran

Saran ini schagai acuan terhadap penelitian atau pengembangan

selanjutnya dari aplikasi Media Pembelajaran Bermain Gitar Berbasis Multimedia.
Dalam hal ini terdapat beberapa saran peneliti yaitu :

1.

Pada tampilan aplikasi dapat diberikan lebih banyak lagi animasi bergerak
agar tampilan lebih menarik.

2. Aplikasi ini diharapkan terdapat tambahan menu berisi contoh audio dari

masing-masing chord dasar, di mana ketika pengguna mengeklik salahsatu
chord, maka akan muncul contoh audio tersebut.
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1. Source Code pada Tombol Pengetahuan Dasar

ori {release) |

gotolndStep (535) ¢

2. Source Code pada Tombol Tangga Nada

[ on(release) |

gotohndStop (B3] 7

3. Source Code pada Tombol Pembelajaran Gitar

on [release) |

gotoAndstop (70);

4, Source Code pada Tombol Pengenalan Chord

on{release] |

gotoAndStop (85) 7

5. Source Code pada Tombol Video Tutorial

onfrelease] {

gotoAndStop (35) 7

6. Source Code pada Tombo] Quiz

on(release) |

gotohAndStop (105) ;
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