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Abstrak

Informasi  Tahan  perkebunan  sangar  diperfukon, karena  dengan
dikerahuinva lohan perkebunon dupal mempermudah mendapatkar informasi
dan pemanfaatan lahun yang sesual, sehingga masvarakat pada akfirna akan
Tehil terbantu memahany informasi  mengenai fahan perkebunan di daerah
sefempert, Untuk mengatas) persoalan lersebut, perlu dibuat suatu sistem yong
dapat memberikan  informasi  berbeniuk  Web(GIS  terhadap  lahan-lahan
perkehunan vang ada i Kota Batn. Pengembangan sistem informasi geografis
Berbasiy website untwk aplikasi perkebunan saat ini masih sangat terbatas.
Terwtama & Indonesia Khuswsnva df Kota Batw Jawa Timur. Kebawvakan
aplikasi  vemg  ada  tersebut hanva menampilkan  peta  statis  dan
administrator tidak bisa leluasa dalom memperbaharii deda seria lidak bisa
diakses melalui website, Dalum  skripsi il okim  dibungun suate Sistem
Informasi Geografis lahan perlebunan berbasis web vang dapal membaniu
masvarakat urtwk  mengetahul  informasi fentang segale sesuaty  vang
menvangkit tentung perkebunan. Seria dapat memudahkan pemerinich setempai
dalam memaniau kondisi pertanion setiap hari.

Aplikasi ini menggunakan Arcgis sebagal software untuk membuat pela
digital, MS4W sebagei modul yang digunakan uniuk membuat fungsi dan
class  MapServer agar dopat  dijalankan  di PHP/Mapscript, Sedanghon
MapServer  sendiri  adalah  sebugh  Javanan  untuk  memproses  dan
menampilkan dota spasicl  yang  berasal  dari database.  Untuk  aplikasi
databasenva akan menggunakan PosigreSOL yamy sudah mendukung tipe datu
spasial serta menggunakan bahasa pemprograman php, JovaSeript dan il

Hasil akhir dari penelitian ind akan memberiian kemudahan fepada
masyarakal dolam mendapatkan informasi femtang lahan perkebunan  don
informasi perkebunan dif Kota Batu, Secara tidak langsung aplikasi ini juga
mempermudah publikasi perkebunan di Kota Benw, Serta diharapkan  dapat
menjadi  doromgan  untuk penelitian-penelitian berikutrva vang hermanfaat
bagi masvaraket pada wnmmnya dan masyarakar Kota Baty sendiri khasusnya,

Kata Kunci : Lahan Perkebunan, Sistem Informasi Geografis, M34W, PHF/
MAPSCRIPT, PosigreSQL.
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BABI
PENDAHULUAN

1.1 lLatar Belakang

Perkembangan teknologi internet saat ini menyebabkan proses penyebaran
dan pertukaran informasi dapat dilakukan dengan cepat secara global lanpa ada
batasan waktu. Sistemn Informasi Geografis elah berkembang dimana pengguna
dapat mengakses informasi geografis yang lengkap hanya dengan menggunakan
komputer, web-browser dan juringan internet.

Dengan adanya Sisiem [nformasi Geografis {81G) informasi dapai
disampaikan dalam bentuk visual yang didalamnya terdapat informasi yang
mengenai hal-hal yang berkaitan dengan perkebunan. Integrasi teknologi S1G dan
Web ke dalam aplikasi sistem informasi laban perkebunan memungkinkan
informasi tentang perkebunan dapat divisvalisasikan ke dalam web sehingga
informasi tersebut dapat diakses secara umum tanpa ada batasan waktu dan
teimpat.

Kota Batu merupakan kota agrars sekaligus kota wisata yang terletak di
Provinsi Jawa Timur. Sebagai daerah agraris maka mata pencaharian utama
penduduknya adalah sektor perkebunan. Pembangunan sektor perkebunan
terutama diarahkan untuk memenuhi  kebutuhan  masyarakat, karena
keanekaragaman sumber pangan yang ada juga dapat memberikan daya tarik
tersendiri bagi para wisatawan. Informasi lahan perkebunan sangat diperlukan.
karena dengan diketahuinya lahan perkebunan dapat mempermudah mendapatkan
mformasi dan  pemanfaatan lahan yang sesuai. schingga masyarakat pada
akhirnva akan lebih terbantu memahami informasi mengenai laban perkebunan di
daerah setempat. Untuk mengatasi persoalan tersebut perlu dibuat suatu sistem
yang dapat memberikan informasi berbentuk WebGIS terhadap lahan-lahan
perkebunan vang ada di Kota Batu.

1.2 Perumusan Masalah
Dari latar belakang di atas maka muncul sebuah permasalahan tentang

bagaimana membuat sistem informasi geografis berbasis web (WebGis) lahan




perkebunan sehingga dapat memberikan informasi mengenai lahan perkebunan

vang ada di Kota Batu.

1.3 Tujuan

Tujuan membangun sistem informasi geografis berbasis Webh (WebGIS)
Lahan Perkebunan Kota Batu ini adalah memberikan informasi tentang tahan
perkebunan agar lebih mudah mendapatkan dan memahami informasi mengenai
lahan perkebunan di Kota Batu schingga nantinva dituangkan untuk kepentingan

masyarakat, dinas terkait dan para pengunjung agrowisata.

1.4 Batasan Masalah

Batasan permasalshan dalam pembuatan sistem  informasi  geografis
berbasts web (WebGIS) inh. meliputi ¢
1. Pada penelitian ini difokuskan pada pembuatan sistem informasi yang berbasis
web dan informasi akan ditampilkan datam konsep 510G, yaitu dengan sebuah
peta lahan perkebunan yang didalamnya terdapat informasi data-data
perkebunan vang ada dikota batu.
Web(ilS ini dibual menggunakan ArcGIS, Map Server, PostgreSQL. html dan
*hp,

[

1.3 Metode Penelitian
Dalam menyelesaikan permasalahan yang dihadapi, dilakukan penelitian
dengan menggunakan metode Waterfall untuk dapat menyelesaikan permasalahan

vang ada,

1.5.1 Metode Pengumpuian rata

Data merupakan sumber atau bahan mentah vang sangat berharga bagi
proses menghasilkan informasi, Oleh sebab itu dalam pengambilan data perlu
dilakukan penanganan secara cermat dan hati-hati, sehingga data yang diperoich
dapat bermanfaat dan berkualitas. Dalam pengumpulan dala  penyusun

menggunakan metode sebagai berikut:




bt

Studi Lapangan
Dengan metode ini data — data diperoleh langsung dari sumber yang
bersangkutan, dimana penclili berhadapan langsung dengan obick yang
diteliti, vang dilakukan dengan cara:
a. Survel
Teknik pengumpulan data dengan cara terjun secara langsung dan
mencatat sccara sistematis lerhadap objek masalah,
b. Wawancara /! Interview
Teknik pengumpuian data dengan jalan mengadakan komunikasi langsung
dengan pihak yang bersangkutan.
Studi Literalur
Pengumpulan data ini dilakukan dengan cara mencari  bahan-bahan
kepustakaan sebagai landasan eori vang ada  hubungannya  dengan
permasalahan vang dijadikan obyek penelitian

1.5.2 Metode Warcrfall

Metode waterfall yang digunakan dalam perancangan Sistem Informasi

Geograli ini adalah

1.

!-ul

Spesifikasi Kebumthan

Tahap ini ditekankan pada pengumpulan kebutuhan pengguna tingkatan
sistem dengan mendefinisican konsep  sistem  beserla  imerface  vang
menghubungkannya dengan lingkungan, Hasil dari tahap ini adalah spesifikasi
sistem,
Analisis

Tahap ini melakukan pengumpuian kebutuhan elemen-elemen ditingkat
perangkat lunak. Dengan analisa harus dapat ditentukan kebutuhan data,
fungsi, proses atau prosedur vang diperlukan beserla unjuk kerjanya. dan
interfaces. Hasil akhir 1ahap ini adalah spesifikasi kebutuhan perangkat lunak,
Design

Spesifikasi perangkat lunak yang dihasilkan dari tahap analisa
ditransformasikan kedalam bentuk arsitektur perangkat lunsk yang memiliki




karakteristik mudah dimengerti dan tidak sufit unk diimplementasikan.
Tahap ini terdiri dari dua tahap, vait prefiminary design dan defailed devign.
Subtahap pertama menghasilkan rancangan yang bersifat global, sedangkan
subtahap yang kedua menghasilkan mocangan del sehingga semua kelas, lipe
data, fungsi dan prosedurnya erdefinisi.
4, Implementasi Sistem
Sctelah mendapatkan gambaran yang jelas tentang rancang bangun sistem,
kemudian dilakukan implementasi rancangan sistern ke dalam kode-kode
dalam bahasa pemrograman. Pada tahap ini dilakukan pembuatan komponen-
komponen sistem  yang meliputi implementasi modul-modul  program,
antarmuka dan basis data.
5. Pengujian Sistem
Tujvan difakukan tahapan pengujisn ini adalah uoluk mendapatkan
perangkat lunak yang benar-benar valid dan sesuai dengan kebutuhan yang
sudah dideskripsikan. Pengujian akan dilakukan dengan cara menggunakan
semua item yang ada pada aplikasli sehingga dapat dilihat apakah dapat

bekerja sebagaimana yang di harapkan.

L& Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan yang digunakan dalam penyusunan skripsi ini
adalah sebagai berikut:
BABT : PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang latar belakang, (ujuan, permasalahan, batasan
masalah, dan sistematika pembahasan dari skripsi ini,
BABII : LANDASAN TEORI
Bab ini berisi perjelasan teori — teori yang mendukung dalam
implementasi sistem  vang meliputi wori 831G, ARCGIS. PHP,
POSTGRE SQI., MapServer, H'TML, dan PHF.
BAB I : PERANCANGAN DAN PEMBUATAN SISTEM
Dalam bab ini berisi mengenai analisa kebutuhan sistem, baik

software maupun hardware vang diperfokan  unmtuk  membuat




BAB IV

BAB YV

kerangka giobal vang menguambarkan mekanisme dari sistem vang
alean dibuat.

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

Berisi (entang implementasi dari perancangan system vang lelah
dibuat sera pengujian terhadap sistem tersebut.

PENUTUP

Merupakan bab (erakhir yang memuat intisari dari hasil pembahasan
vang berisikan kesimpulan dan saran yang dapat digunakan sebagai

pertimbangan untuk pengembangan penilisan selanjuinya.




BAB I
LANDASAN TEORI

2.1 816G (Sistem informasi Geografi)

Sistem Informasi Geografis adalah spatu sistem informasi yang dirancang
untuk bekerja dengan data yang bereferensi spasial atau berkoordinat geografis
atau dengan kata lain suatu SIG adalah suatu sistem basis data dengan
kemampuan khusus untuk menangani data yang bereferensi keruangan (spasial)
bersamaan dengan seperangkat operasi kerja. Disamping itu, SIG juga dapat
menggabungkan data, mengatur data dan melakukan analisis data yang akhimya
akan menghasilkan keluaran yang dapat dijadikan acuan dalam pengambilan
keputusan pada masalah vang berhubungan dengan geografi, (Prahasta, Eddy.
2002)

Sistem Informasi Geogralis merupakan suaty sistem yang mengorganisir
perangkat keras (Hardware), perangkat lonak (Software) dan data, serla dapat
mendaya gunakan sisiem penyimpanan, pengolahan maupun analisis data secara
simultan, sehingga dapat dipsroleh informasi yang berkaitan dengan aspek
keruangan. Sistem Informasi Geogralis yang juag merupakan manajemen dala
spasial (peta) dan non-spasial (tabular / tekstual) yang berbasis komputer dan
menydjikan secara bersamaan.

Komponen dari Sistemn Informasi Geografis adalah sistem komputer yang
terdiri atas perangkat keras (Hardware) dan perangkal lunak (software), data
geospatial dan pengguna (brainware), seperti pada gambar 2.1

Sistem
Komputer

b
"

Data
Creaspatial

Gambar 2.1 Komponen Sistem Informasi Geogralis




Berikut  ini

memperfibatkan  Kelebihan  Sistem

Informasi  Geografis

dibanding dengan pengeraan secara manual, (Prahasta, Eddy, 2002)

Tabel 2.1 Keungeulan Sistem Informasi Geografis

terpadu

Peta SISTEM INFORMASI | Pekerjaan Manual [
GEMGRAFIS E

o Database digital baku dan ‘

' Penyimpanan | Skala dan standart beda |

Pencarian dengan

———

Pemanggilan kembali ! Cek manual
komputer I
; 5 T
Pemutakbiran Sistemnatis Mahal dan makan wakin
| s Ao
| Analisa Overlay Memakan waktu dan
! Cepat
lenags
Analisa Spasial [ Mudah Rumit
Murah dan cepat

_ T‘cuayaﬂ_éhﬂ

© | Mahai

Keungguilan dari Sistem Informasi Geograll ini dapat dilibat dalam tabel

2.1 dimana gemua data vang disimpan dapat di akses menggunakan media

computer dan data yang ditampilkan dalam bentuk digital sehingga dapai tersusun

secara sistematis.
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Subsistem Sistem Informasi Geografis

Sistem [nformasi Geografi dapat diuraikan menjadi beberapa subsistem
sebagai berikut; {Prahasta, Cddy, 2002)

1. Data Input

Subsistem ini bertugas untuk mengumpulkan dan mempersiapkan data spasial

dan data atribut dar berbagai sumber.

2. Data Cutput

Subsistem ini menampilkan atau menghasilkan keluaran selurub atau sebagian

basis data dalam bentuk softcopy mauwpun hardcopy.
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3. Dara management
Subsizstem ini mengorganisasi baik data spasial maupun data atribut kedalam
sebuah basis data sedemikian rupa sehingga mudah dipanggil, di-update dan
di-edit.
4. Dara Manipuiation dan analysis
Subsistem ini menentukan informasi-informasi yang dapat dihasilkan oleh
Sisiem Informasi Geografis. Subsistem ini juga melakukan manipulasi dun
pemodelan data untuk menghasilkan informasi yang diharapkan.
Jika subsistem Sistern Informasi Geografis tersebut diperjeias berdasarkan
uraian jenis masukan, proses, dan jenis keluaran yang ada di dalamnya. maka

subsistem Sistem Informasi Geografis dapat digambarkan sebagai berikul:

-
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Gambar 2.2 Subsisten Sistem Informasi Geogralls




23 Drata pada Sistem Informasi Geografis

Ada dua macam data dalam Sistem Informasi Geografis, yaitu data spasial
dan data non-spasial (atribut).

Dala spasial merupakan data vang menggambarkan informasi dalam
bentuk (itik, garis. dan luasan (area), Oleh karena i seriap fenomena geografis
pada dasamva dapat dinyatakan atau diwakili dalam bentuk ttk, garis, dan
polygon. Secara visual fenomena lerscbul disajikan secara digital oleh teknologi
computer. Hal ini dilakukan untuk memudahkan pengguna dalam melakukan
analisis Keruangan secara repat guna.

TNustrasi data spasial dapat ditunjukkan dalam tabel 2.2 dimana terdapat
penjelasan tentang data-data spasial yang berupa titik, garis, area. permukaan,
(Prahasta, Eddy. 2002)

Tabel 2.2 Hustarsi Data Spasial

| TIMK | GARIS AREA /POLIGON | PERMUKAAN
Format titik : | Format garis: | Format area : Format permukaan;
= Koordinat - Koordinar titik | - Koordinat titik - Area dengan

| tunggzal awal dan titik awal dan titik koordinat vertikal
- Tanpa akhir akhir sama - Area dengan
panjang | - Mempunyai - Mempunyai ketingzian
Contoh : | panjang dan panjatie dan Contoh :
- Letak pohon luasan luasan - Peta slope

- Titik tinggi Contoh : Contoh : - Banguman

| - Jalas - “Fatah etk

| - Sungai - Bangunan

Dengan spasial dari beberapa sumber dan dalam bermacam-macam format
data, maka perlu ada proses pengolahan data agar dapat diterima oleh Sistem
Informasi Geografis. Data yang dimasukkan dalam Sistem Informasi Geografis
merupakan data yang sudah berupa digital. Sehingga diperlukan langkah-langkah
untuk merubah data dari analog ke digital, Salah satu cara memudahkan data




spasial yang bherupa anaiog menjadi data digital adalah dengan digitasi
menggunakan digiiizer.

Daia spasial 1tu sendiri terdin dan tiga macam yaitu data raster, data veetor
dan data non-spasial:

a, Daia Haster

Model data raster menampilkan, menempatkan, dan menyimpan data
spasial dengan menggunakan struktur matriks atan piksel-piksel yang membentuk
erid. Akurusi model data ini sangat bergantung pada resolusi atau ukuran
pikselnya (sel grid) di permukaan bumi. Konsep model ini adalah dengan
memberikan nilai yang berbeda pada tiap pikselnya atan grid dari kondisi yang
berbeda.

b. Data vektor

Model dara vektor yang menampilkan, menempaikan, dan menyimpan
data spasial dengan mengpgunakan titik-titik. garis-garis, atau kurva atau polygon
beserfa atnibutnya. Bentuk dasar representasi data spasial didalam sistem model
vektor, didefinisikan olch sisterm koordinat kartesian dua dimensi (x,y).
¢. Data Non-Spasial

Data non-spasial bersumber dari data sekunder dan catatan statistik atau
sumber lainnya seperti hasil survei dan eksplorasi. Data non-spasial sifatnya
schagai data atribut atau data pelengkap bagi data spasial, yaitu sebagai deskripsi
rambahan pada titik, gans, dan polygon. Data non-spasial dapat berupa rabel-label
statistik. kependudukan, iklim, dan lain-lain yang dapal dikaitkan dengan luasan
administrasi.

Agar data non-spasial dapat digunakan pada Sistem Informasi Geografis,
maka perlu diubah terlebih dahulu dengan suatu software yang mendukung Data
Base Management System (DBMS). DBMS merupakan sistem yang digunakan
untuk memudahkan pembuatan dan pemeliharaan basis data yang terkomputasi.
Sigtem ini bertujuan untuk mengolah data yang digunakan secara bersamaan
dengan satu fujuan, dan terintegrasi kedalam basis data.

JBMS merupakan “interface™ yang mengatur :
1) Bagaimana struktur data tersebut akan disimpan dan dapat dipergunakan

kembali dengan mudah, misalnya mencari kembali data.
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2} Prosedor untuk mengakses data.

3) Pembentukan file. moditikasi, penyimpanan, up-dating, dan proteksi file.

Contoh perangkat lunak yang mendukung DBMS adalah @ Ms.Acces,
Dbage, SOL. Server, MySQL, dan lain-lain.

Penggabungan dan data spasial dan data non-spasial akan mcnjadikan
scbuah relasi vang nantinva akan saling berhubungan dan tersimpan dalam
database sistern informasi, seperti ditunjukkan pada gambar 2.3,

@
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Gambar 2.3 Penggabungan Data spasial dan non-spasial pada aplikasi Sistem

[Intormasi Geoprafis

2.4  Komponen Sistem Informasi Geografis

SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS terdiri darl empat komponen dasar,
yailu data, perangkat lunak, perangkal keras, dan sumber daya manusia. Semua
komponen ini merupakan satu keterkaitan antara satu komponen yang saty dengan
komponen vang lainnya.(Prahasma. Eddy. 2002) Komponen tersebut saling
herhubungan seperti ditunjukkan pada gambar 2.4,

11




ED e
T

Gambar 2.4 Hubungan antar kemponen Sistemn Informasi Geografis

1. Data
Data merupakan schuagh gambaran dari fakta-fakta. konsep-konsep. atau
intruksi-intruks| di daiam sebuah perumusan vang sesuai untok komunikasi
interpretasi atau processing oleh manusia atau mesin. Data masukan Sistem
Informasi Geografis terdiri dari data spasial dan non-spasial yang berupa raster
maupun vektor.
2, Perangkat Kerns
Perangkal keras Sistem Informasi Geografis memiliki pengertian
peranghkai-perangkat fisik yang digunakan olch system computer. komponen
dasar perangkat Sistem Informasi Geografis dapat dikelompokkan sesuai
dengan fungsinya, antara lain:
a. Peralatan pemasukan data, antara lain: papan digital (Digitizer), penyiam
{scanner).
b. Peralatan penvimpanan dan pengolahan data, antara lain; komputer dan
perlengkapannyva: monitor, keyboard. CPU, dan storage media.
¢. Perangkat untuk mencetak hasil, seperti printer dan plotter.
d. Susunan keperiuan; perangkat keras ini bervariasi dari bentuk yang paling
sederhana seperti komputer pribadi dengan hanya printer dan plotier sampai
ke vang lebih kompleks dengan workstation alau main frame dengan

berbagai komponen yang lengkap.
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3. Perangkat Lunak

Perangkat lunak merupakan komponen untuk mengintegrasikan berbagai
macam data masukan. Perangkat lunak Sistem Informasi Geografis didesain untuk
melakukan analisis geografis dan schagian besar perangkatl lunak tersebut dapat
digunaikan untuk manipulasi data spasial dan data non-spasial. Contoh perangkat
lunak yang seting digunakan adalah Arcinte. AreView, ArcGlS, Span. dan
scbagainya.

Perangkat lunak khususnya Sistem Informasi Geografis digunakan untuk
menjalankan tugas Sistem lInformasi Geografis. Perangkat lunak ini tersedia
dalam bentuk paket perangkat lunak vang terdiri dari multi program dalam
mendukung kemampuan khusus untuk pemetaan, manajemen, dan analisa data
seografis, Perangkat lunak dikembangkan untuk Sistem Informasi Geoprafis
secara konseptual terdin dari dua bagian yaitu ; paket Inti (core) digunakan unruk
pemetaan dasar dan management data. Aplikasi-aplikasi yang terintcgrasi dengan
paket inli untuk menjalankan pemetaan khusus dan plikasi analisis Sistem
Informasi Geografis,

4 Sumber Daya Manusia
Sumber daya manusia merupakan pengguna sistem  dan yang

mengoperasikan peranglat lunak manpun perangkat keras.

2.5 Perkembangan Sistem Informasi Geografis

Seiring dengan perkembangan jaringan inlcrnet saat ini, maka aplikasi
Sistem Informasi Geografis kini juga dapat diterapkan pada jaringan internet yang
lebih dikenal dengan istilah Web-Based GIS. Sehingga muncul sebush ide
bagaimana mengimplementasikan menjadi aplikasi berbasis web yang dapat
diakses oleh masyarakat luas melalui jaringan intemet dengan cepat, tepat dan
akurat disbanding aplikasi Sistem informasi Geografis yang saat ini masih Stand
Alone (Desktop}. (Prahasta. Eddy. 2002)

Ada beberapa perbedaan fenomena yang terdapat pada aplikasi Sistem
Informasi Geografis yang berjalan di sistem komputer PC (desktop) dengan yang

berjalan pada platform jaringan internet / intranet. antara kain;
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d.

2.6

Tujuan [ target pengembangan aplikasi Sistem Informasi Geografis berbasis
desktop tidak sama dengan aplikasi vang berbasis internet.

Pengembangan aplikasi Sistem Informasi Geografis berbasis web yang
didasarkan pada konsep arsitekiur web client-server menjadikannya tidak
mudah untuk dibandingkan secara sederhana dengan aplikasi Sistem Informasi
CGeografis berbasis Desktop,

Pengguna bebas menjalankan query dan analisis spasialnya (geoprocessing) di
aplikasi Sistemn Informasi Geogralis berbasis desktop. Ta bebas menjalankan
fungsi-fungsi  terkait  selama  perangkat  lunak vang  bersangkutan
menyediakannya. Tetapi di aplikasi Sistem Informasi Geografis berbasis web
fungsionalitasnya yeng sama akan sangal bergantung pada komponen map
server application server. BHasanya ukuran komponen map scrver lebih keeil
dari pada Sistem Informasi Geografis berbasis desklop. Selain i, tidak semua
fungsionalitas yang terdapat di dalamnya sclalu digunakan oleh pengembang
dalam mengimplementasikan application servernya. Atau dengan kaia lain,
fungsionalitas Sistem Informasi Geografis berbasisi web sangat terbatas
dibandingkan Sistem Informasi Geografis berbasis desktop.

Aplikasi Sistem [nformasi Geografis yang berjalan di internet cenderung
hanya menampilkan peta digiial dengan simbil-simbol dan legenda berwarna,
dan tabel atribut juga menyediakan beberapa fungsi manipulasi tampilan :
zoom in. zoom out, pan. menjalankan fungsi pencarian dan query interaktif
sederhana, dan menyediakan beberapa file untuk di download. Scmentara
Sistem Intformasi Geografis berbasis desktop menyediakan semua fungsi-

fungsi diatas secara penuh.

Arsitektur Umum Pemetaan di Web
Arsitektur umum pemetaan di web dibagi mejadi dua pendekatan sebagai

berikut ;

Pendekatan Thin Client

Pendekaian ini memfokuskan diri apada sisi server. Hampir semua proses dan
analisis data dilakukan berdasarkan request di sisi server. Data hasil
pemrosesan kemudian dikirim ke client dalam format standat HTML, yang di

dalamnya terdapat file gambar dalam format standar (misalnya GIF, JPEG,
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atan PNG) sehingga dapat dilihat menggunakan berbagai macam browser.
Kelemahan pendekatan ini menyangkut keterbatasan pilihan interaksi dengan
pengguna yang kurang fleksibel.
2. Pendekatan Thick Client

Pada pendekatan ini, pemrosesan data dilakukan di sisi client menggunakan
beberapa teknologi seperti control ActiveX atau applet. Kedua teknologi
terschul dijalankan di client memungkinkan web browser dengan formal data
vang lidak dapat ditangani oleh web browser dengan kemampuan standar.
Dengan adanva pemrosesan di client, maka transfer data antara clienl dengan
server akan berkurang,

Pada gambar berikut ini akan dapat dilihat interaksi antara klien dengan
server berdasarkan skenario request dan respon. Web browser di sisi klien
mengirim request ke server web, Karena server web tidak memiliki kemampuan
pemrosesan peta, maka request herkaitan dengan peta akan ditcruskan oleh server
weh ke server aplikasi dan MapServer, Hasil pemrosesan akan dikembalikan lagi
melalui scrver web, terbungkus dalam bentuk HTML atau applet. (Sidik, Betha.
2001)

Berikut bentuk umum dari arsitektur aplikasi pemetaan di web dapal ditunjukkan
pada gambar 2.5 :

Efiand [ Brawies

SE)

% | — E J /u?mb-ua.mr
B

Map Server

Gambar 2.5 Arsitektur aplikasi Sistem Informasi Geografis berbasis web

Pada MapServer menggunakan pendekatan  Thin  client.  Semua
pemrosesan dilakukan di sisi server, Informasi peta dikirimkan ke web browser di
sisl client dalam bentuk fic gambar (JPEG, PNG, atau GIT').
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2.7 MapServer
MapServer merupakan zalah satu lingkungan pengembangan perangkat
lunak open source yang digunakan untuk mengembangkan aplikasi-aplikasi
miemnel-based vang melibatkan (tampilan) data spasial (peta digital), Sebagai
mana lelah disinggung pada point sehelumnyva bahwa tidak semua funggional
deskiop based Sistem Informasi Geografis terimplementasi di dalam web based
Sistem Informasi Geogratis Map Server pun demikian, Map Server tidak
dilengkapi dengan semua fitur sistem Sistem Informasi Geografis (rerutama
seperti pada umumnya vang berbasiskan desktop), dan memang secara sengaja
tidak direncanakan untuk seperti fungsionalitas inti Sistem Informasi Geografis
yang dapat mendukung berbagai aplikasi Web yang terkait spasial, Selain itu Map
Server juga sangat ungaul di dalam me-render data spasial (citra, vector, dan peta
digital lainnya) untuk aplikasi web. (Prahasta, Eddy. 2007)
Dalam menjalankan scgala fungsionalitasnya sebagai perangkat lunak
Web Mapping tools, Map Server dilengkapi dengan fitur sebagai berikut :
a. Menghasilkan output kartografis dengan kualitas advance.
Penggambaran unsure-unsur spasial yang sclalu terkait dengan skalanya,
¢. Pemberian label untuk sctiap unsure spasial, termasuk beberapa pilihan
pengaturan jarak seputar label-label vang berdekatan.
d. Sangat mudah untuk di customize, keluarannya bias dikendalikan oleh
templaie.
e. Mengounakan truetype font.
f. Disediakan mekanisme otomasi penggambaran elemen-elemen petia (scalebar,
reference map. legenda, dll).
g. Pembuatan peta tematik dengan menggunakan ekspresi logika dan atau regular
vang berbasis kelas.
h. Memiliki dukungan beberapa hahasa pemrograman script dan lingkungan
pengembangan (IDE) yang popular (PHP, Phyton, Perl, Java, Ruby. C#).
i. Memiliki dukungan beberspa platform (Ms. Windows, Unix, Mac OS5 X,
Solatis),
j. Memiliki dukungan penggunaan banyak tipe dala spasial (balk raster atau

vector) dengan [onnatl yang sangat beragain :
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» TIF / GeoTIFF, EPFLT, PNCG. JPEG, GIF dan masih banyak format [agi
dengan dukungan pustaka GDAL,
# Shapfilles Arc View & ArcSDE, produk ESRI, PostGIS dan masih banyak
lagi dengan dukungan pustaka ORG.
k. Memiliki dukungan vang berkenaan dengan proyeksi pera. Dengan pustaka
ini, MapServer dapat melakukan on the fly map projections dengan ribuan
pilihan peta.

2.8 PostGres SQL

PostgreSOL atau scring discbut Postgres merupakan salah satu dari
sejumlah database besar vane menawarkan skalabilitas. keluwesan. dan kincnja
yang tinggi. Penggunaannya begitu meluas di berbagal platform dan didukung
olehbanyak bahasa pemrograman, Bagi masyarakat Tl (teknologi informasi) di
Indonesia, Postgres sudah digunakan untuk berbagai aplikasi seperti web, billing
system, dan sistemn informasi besar lainnya.

Ada banyak hal unik yang bisa kita temui dari database yang salu ini,
Miatan awal para progranuner-nya adalah membuoat suatu database yang kaya
akan feature dengan keluwesan yang linggi. Prioritas ini sempat membuat
Posigres dianggap sebagai database SQL. vang tidak sesuai dengan standar ANSI-
SOLY2 sebagaimana vang lasim ditemui pada database berskala besar. Namun
kini - secara perlahan tapi pasti - Postgres telah menjawab tantangan tersehut.
ANSI- SQL92 memang sebuah standar, dan Postgres menawarkan standar yang
lebih baik.

Dibalik masalah teknis tersebut, Postgres tersedia dalam bentuk source
code dan dapat di-download tanpa pembebanan biaya. Tidak heran kalau Linux
Award sempat mencbatkan Posigres sebagai database pilihan yang diikuti Oracle
schagal rinRer-up-nya.

SOL di Postgres tidaklah seperti yang kita temui pada RDBMS umumnya.
Perbedaan penting antara Posigres dengan sistewn relasional standar adalab
arsitektur Postgres vang memungkinkan user untuk mendefinisikan sendiri SQL-
nya, iecutama pada pembuatan function atau biasa discbut sebagai stored
procedure. Hal ini dimungkinkan karena informasi yang disimpan oleh Pastgres
bukan hamya tabel dan kolom, melainkan tipe, fungsi, metode akses, dan banyak




lagi yvang terkait dengan tabel dan kelom tersebut, Semuanva terhimpun dalam
bentuk class vang bias diubah user. Arsitekiur vang menggunakan class ini lazim
disebut sebagai object oriented, Karcna Poslgres bekerja dengan ¢lass ], berarti
Postgres lebih mudah dikembangkan di tingkat user, dan Anda bisa
mendefinisikan sebuah (abel sebagai twrunan dari tabel fain.

Sehagai perbandingan bahwa sistemdatabase konvensional hanva dapat
diperluas dengan mengubah source codenys, atau menggunakan modul tambahan
vang ditulis khusus oleh vendor, maka dengan Postgres memungkinkan user
unluk membuat sendiri object file atau shared Tibrary yang dapat diterapkan untuk
mendefinisikan tipe data, fungsi. bahkan bahasa yang baru.

Dengan demikian Postgres memiliki dua kekuatan besar: source code dan
arsitektur  vang luwes, tentunya disamping feature penting lainnya scperti
dokumentasi yang lengkap, dsb. Disamping itu Postgres juga didukung oleh
banyak antarmuka ke berbagai bahasa pemrograman seperti C++, Java, Perl, PHP,
Python, dan Tcl. ODBC dan JDBC juga tersedia yang membuat Postgres lebih
terbuka dan dapat diterapkan secara meluas, (Prahasta. Eddy, 2007)

2.9  ArcGIS
ArcGis adalah suatu perangkat lunak yang di desain pada Graphical User
Interface untuk pengolahan data spasial (Sistem Informasi Geografi). Melalui
perangkat lunak ini, dapat melakukan display (visualisasi data), eksplore, queri,
dun analisa data spasial berikut data-data tabuler yang menyertainya. Didesain
pada windows Desktop seperti Windows NT, Windows 2000, Windows XP,
Window Vista Windows 7 dan Windows B. Perangkat lunak ini memiliki 3
Aplikasi standar yaitu ArcMap, ArcCatalog, ArcGlobe dan ArcToolbox. ArcGis
menyediakan aplikasi vang bisa disesuailkan dengan kemampuan dan kebutuhan
penggunanya, (Prahasta, Eddy. 2002)
1. ArcMap: didesain untuk menampilkan data, editing, analisi spasial dan
pencetakan peta kualitas tinggi.
2. ArcCatalog: berfungsi untuk mengakses dan mengatus manajemen data {data
spasial dan non spascial) dengan mudah. Penggunan bis mencari data yang

diinginkan, menampilkanmya, meiihat atan membual  metadaranya.
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ArcCatalog juga bisa mengakses database eksternal (Ms Access, SQL Server.
{Oracle, dsb).

3. ArcGlobe: didesain untuk menampilkan data secara 3 dimensi.

4. ArcTootbox: berisi tools (alat-alat) unluk berbagai macam geoprocessing

serta konversi antar format data,

210 Pengertian Internet

[ntenet adalah jaringan computer vang terintegrasi antara yang satu dengan
yang lainnya. Terintegrasi artinya antara komputer yang satu dengan yang lainnya
dapat saling berkomunikasi melalui sebuah protocol jaringan Intemct yaitu
Transmission Control Protocel / Intemet Protokol atau yang disingkat TCP/IP.

TCP/P dalam jaringan Internet merupakan protocol yang sangat penting,
karena melalui protocol TCP/IP milsh computer yang berada dalam schuah
jaringan Internet dapat saling berkomunikasi. TCP/IP dalam jaringan [nternet
dapar bherperan untuk mengendalikan protocol vang berbeda dalam sebuah

jaringan internct. (Sidik, Betha, 2001)

2.11 Wceb

Internet terdiri dari banyak halaman, dan scliap halaman disebut dengan
page atau Web Page (halaman Web). Web page biasanya disingkat dengan web
saja. Sedangkan halaman yang pertama kali muncnl ketika kita membuka browser
disebut dengan Home page. Kesciuruhan isi web yvang dimiliki oleh seseorang
atau lembaga disebut dengan wehsite (Situs web). Web site dapat diibaratkan
sebagal sebuah buku yang terdiri dari halaman-halaman terientu, ermasuk cover,
daftra isi, dan sebagainya. (Sidik. Betha. 2001)
a. Protokol Web

Protocol merupakan beberapa aturan untuk melakukan suatu pekerjaan
atau perintah tertentu. Suatu lugas computer, seperti mengirim email, dapal
meliputi banyak protocol. Misalnya suaty grup protocol menjelaskan cara
mengirim email dari computer satu ke yang lainnya. Sementara grup protocol
lainnya menjelaskan bagaimana data harus dijabarkan ketika pesan sampai di

tujuan.
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Ketika scbuah situs web dikunjungi, koneksi yang digunakan untuk
menampilkan informasi di browser adalah HTTP (Hypertext Transfer Protocol),
I*roses penampilan informasi inl melibatkan pengambilan berbagai unsur halaman
situs web, seperli gambar dan teks.

FTP (File Transter Protokol) merupakan suam metode dalam internet
untuk mengakses file secara langsung ke dalam server. Mengcopy, atau
memindahkan file atau dala dari computer ke server.

b. Pengertian Browser

Software yang dimstal di computer klien vang berfungsi untuk
mentetjemahkan tag-tag HTML menjadi halaman Web., Browser vang sering
digunakan biasanya Internet Explorer, Mozilla Firefox, Operm. dan banyak yang
lainnya.
¢. Web Server (Apache)

Web Server adalah software server yang menjadi tulang belakang dan
World Wide Web (WWW). Web server menunggu permintaan dari client yang
menggunakan browser seperti Netscape Navigator, Internet Explorer, Mozilla
Firefox. dan program browser lainnya, Jika ada permintaan dari browser, maka
web server akan memproses permintaan itu dan kemudian memberikan hasil
prosesnya berupa data yang diinginkan kembali ke browser.

Apache adalah web server standar yang jadi satu dalam paket berbagai
macam distribusi Linux. Apache dibuat berbasiskan kode sumber dan ide-ide yang
ada pada web server sebclumnya yaitu web server NCSA yang dibuatoleh
National Center of Supercomputing Applications dan dibiayai oleh pemenntah
Amerika. Tidak seperti proyek sebelumnya, Apache adalah software berlisensi
GPL {General Public License) atau software gratizan. (Sidik, Betha. 2001 )

Apache memiliki beberapa kelebihan dibanding web server yang lainnya,
antara lain :

a. Apache termasuk dalam kategori freeware (software gratis).

b. Apachc mudah sekali proses instalasinya jika dibandingkan web server
lainnya seperti NCSA, 118, dan lain-lain.

¢. Mampu beroperasi pada berbagai platform system operasi seperti
Linux, SOLARIS, FreeBSD. Unix, NEXTSTEP.
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d. Apache mudah untuk mengkonligurasinya, karena hanya mempunyvai sat file
kaonfigurasi,

¢. Mudah dalam menambahkan peripheral lainnya ke dalam platform web
servernya, misalnya : untuk menambahkan medul, cukup hanya mensct file
konfigurasinya agar mengikur sertakan modul itu kedalam kumpulan modul

lain yang sudah dicperasikan.

2.12  Aplication Server (FHP)

Application Server bertindak untuk membaca data yang berasal dar
DBMS server dan MAP server. Application server merupakan kode-kode aplikasi
vang dibangun dengan menggunakan scripting language seperti halnya PHP, ASP.
ISP, dan lain sebagainya. Dalam hal ini menggunakan scripting language PHP.

PHP (PHP Hypertext Processor) adalah salah satu bahasa pemrograman
vang sudah dikenal dalam pembuatan aplikasi berbasis web. Secara khusus PHF
dirancang untuk membuat suatu web dinamis. Artinva dapat membantuk suatu
tampilan web berdasarkan permintaan terkini / ter-update. PHP merupakan bahasa
berbentuk script vang ditempatkan dalam server dan diproses di server. Hasilnya
kemudian dikirim ke kiien, wempat pemakai menggunakan browser. (Sidik, Betha.
2001)

Prinsip kerja PHP ditunjukkan dalam gambar 2.6 :

Client
Dis
Reguest File Java -—i
PHFP Seripy k
Tambahka *

D;:Ddin (L Encodin n TP ¥ Dokumen
¢ HTTP N ¢ HTTP Wrapper CHinamis

Gambar 2.6 Prinsip Kerja PHP

PHP mempunyai beberapa keunggulan dibanding beberapa bahasa pemrograman

berbasis web lainnya, antara lain :
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Bahasa pemrograman PHP adalah sebirah bahasa script yang tidak meiakukan
zebuzh kompilasi dalam penggunaanya

Mudah dibuat dan berkeecpatan linggi

PHP dapat berjalun lintas platform, yaiw dapat berjalan dalam sistem operasi
dan web server apapun

Dapat digunakan secara gratis

Termasuk bahasa yang embedded, yvakm dapal diletakkan dalam tag HIML,
Termasuk server side programming, schingga kode asli / source code PHP
tidak dapat dilihat di browser pengguna. vang terlihat hanya kode dalam
format HTML.

Dapat memanfaatkan sumber-smber aplikasi yang dimiliki oleh server, seperti
misalnya untuk keperluan database connection. PHI dapat melakukan koncksi
dengan berbagai database seperti MySQL. Oracle, Sybase, Msgl, Solid,
Postgres SQL, dan Jain-lain.

PHP dapat melakukan semua aplikasi program CGl, seperti mengambil nilai
form, menghasilkan halaman web yang dinamis,

PHP juga mendukung komunikasi dengan layanan lain melalui protocol
IMAP. SNMP, NNTP, POP3. HTTP. dan laimnya.




BAB TiT
PERANCANGAN SISTEM

PPada bab ini akan divraikan entang perancangan sistem berupa analisa dan
desain sistem. Proses analisa menjelaskan tentang deskripsi sistem, pengouna
sistem, dan spesifikasi kebutuhan sistem.

Sedangkan perancangan sistern dalam  proses pembuatan aplikasi ini
meliputi perancangan desain sistem, desain database, dan desain fnierfoce atan

antarmmuka.,

3.1 Analisa Sistem

3.1.1 Deskripsi Sistem

Aplikasi webgis perkebunan ini merupakan sistem informasi geografis vang
tujuan pembuatannya adaiah umuk menampiikan semua informasi tentang empat
perkebunan di Kota Batu berkaitan dengan data-data mengenai perkebunan itu
sendirt. Dengan memanfaatkan media webgis untuk menggantikan media
konvensional (peta) sehingga lehih efektif.

Berdasarkan lugas dan lungsinya di dalam sistem. pengguna aplikasi
dibedakan menjadi 2 pelaku yaitu adwinistrator, dan pengguna layanan aplikasi.
Adapun tugas dan lungsi dari masing-masing pengguna sistem tersebut adalah :

I.  Administrator

Merupakan peiaku yang memiliki hak akses tertinggi dalam aplikasi ini.

Adapun tugas dan tungsinya vaitu mengelola keseluruhan menu dan fasilitas

yvang ada di dalam sistem.

2. Pengguna Lavanan Aplikasi (aser)

Pengguna layanan apiikasi hanya dapat melibat dan memperoleh informasi

vang ditampilkan oleh aplikasi webgis.

Sccara pgaris besar pengguna iayanan hanya memiliki hak akses saja.
Sedangkan untuk administrator diberikan hak akses penuh untuk menambah,

merubah, dan menghapus data.




3.1.2 Pengguna Sistcm
Pengeuna aplikasi WebGIS ini ditujukan kepada masyarakal umum, dinas
terkait dan para pengunjung agrowisata yang ingin mengetahul lahan perkebunan

di Kiovta Batw.

3.1.3 Spesifikasi Kebutuhan Sistem
Sistem vang dibutuhkan intuk membangun suatu aplikasi webbaved GIS
dengan menggunakan mapserver terdirl alas perangkat keras (hardware) dan
perangkal lunak (sofiware).
I.  Peranghkat Keras (hardware)
Perangkat keras wvang digunakan adalah PC  (Personal Computer).
Spesifikasi perangkat keras yang harus dipenuhi untuk pengembangan
peranckal lunak adalah minimal dapat menjalankan perangkat lunak scsuai
kebutuhan, Perangkat lunak yang dibutuhkan bergantung pads kebutuhan
aplikasi itu sendiri.
2. Perangkat Lunak fseffware;
A Sistem operasi komputer
b, AreGls
c. PostgreSOLL dan Postgis
d. Msdw dan Chameleon
& Texr Fditor : Nolepad++, Dreamweaver
. Browser imernel - Morita, Opera
3. Data Spasial dan Data Atribut
Tata spasial berupa gambar peta digital yang akan dibuat dalam software
Arc(il§, sedangkan data atribut berupa data yang mencrangkan informasi-
informasi dari suatu objek (iokasi dan posisi) yang ditunjukkan oleh daa

spasial.

3.2  Metode Perancangan Block Diagram
Qutput dari system, berupa informasi visual peta wilayah Kota Batu yang
disertai dengan pembagian rtiap kecamatan serta kelerangan letak  lahan

petkebunan beserta informasi yang menyertainya.
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Pembuatan sistem berbasis web ind akan mempermudah aser umtuk dapar
mengakses informasi lentang letak lokasi lahan perkebunan di Kota Batu.
Pembuatan sislem dapal dirancang scperti pada block diagram yang ditunjukkan

pada gambar 3.1,
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Agambar 3.1 Desain Implementast Sistem

Pada gambar diatas merpakan desain arsitekiur dari implemenasi sistem
sesungguhnya. Di dalam  implementasi system sesunggubnyva terdapat riga
komponen utama vaitu: server yang memproses cequest daci client daa
mengirimkan kembali hasil request (reply) ke client, internet sebagai jaringan
global vang menghvbungkan client ke server dan clienl yang melakukan request
ke server, Aplikasi yang dibangun akan dipasang pada server, schingga user atau
client tUngoal menpakizes ke server untuk menjatankannua.

Permintaan user akan informasi letak lokasi lahan perkebunan pertama kali
akan diterima oleh HYEP server. Kemunbian akan dilakukan pengecekan apakah
ada script PHP yang perlu diproses atau dieksekusi. Seript PHP akan diproses dan
dicksekusi oleh PHP dan Map Sceript dengan dukungan Map files, HTML
template, dan POSTGRE SQL sebagai data external, dan hasilnya akan dikirim
kermbali ke client oleh HTTP server yang sudith berupa HTTP respon.
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Di dajam server terdapat bagian ulama yang berperan penling dalam
kinerja aplikasi vang dibangun. Bagian — bagian tersebut saling berhubungan
yait:

a. Web Server : Yang menunggu request dari client dan mengirimkan
reply ke admin setelah request diproses.

b, Map Scrver (PHP Map Seript) : Yang melakukan fungsional S1G (map
tools].

c. Map File : File SIG yang digunakan untuk manajemen peta, standart
tormat vang digunakan adalah SHF.

d. PHP : Sebagai aplikasi scripl vang mengekseskusi PHP script,

e. Map Data : Menyangkut data-data geografis dan data pendukung
lainnya (data atribut).

f. Fxternal Data : Merupakan data pendukung yang tersimpan di Database
POSTGRE SQI..

Aplikasi yang akan dibangun ini diharapkan dapat membantu memberikan
informasi tentang lokasi lahan perkebunan di Kota Baw.

3.3 Use Case Diagram

Berdasarkan studi kasus vaitu aplikasi SIG berbasis web, diagram use casc
dapat dibagi menjadi dua bagian, yaitu client modui dan server modul. Diagram
use case yang ditampilkan akan digunakan untuk menjelaskan fitur-fitur yang
digunakan vleh pengguna, Diagram ini juga digunakan untuk verifikast apakah
seluruh fungsi yang dijelaskan di dalam use case telah terimplementasi dalam
aplikasi S1G berbasis web.

Pada model client terdapat pengguna, yang dapat menggunakan fitur-fitur
aplikasi SIG berbasis web fersebut. Fitur-fitur tersebul antara lain memilih
tampilan layer, melakukan perbesaran (zoom), melakukan pergeseran (pan) dan
cksplorasi data beserta atributnya. Pada gambar berikut ini akan menjelaskan

fitur-fitur yang dapat digunakan oleh pengguna.
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Gambar 3.2 Use case modul client

Bagian kedua adalah modul server. Pada bagian ini terdapat actor system
vang mewakili aplikasi S1G berbasis web, Pada use case modul server akan
menampilkan fitur-fitur dari actor system. Actor system sendirl mempunyai fungsi
untuk menampilkan layer sesuai dengan permintaan pengguna. melakukan
navigasi (zoom. pan), dan menampiikan airibul yang diakses dari database.

Berikut pambar vang menjelaskan use case modul server

<2

Mengaktifkan
Limmes i Aavigasi

Sistem

Gambar 3.3 Use case modul server
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Untuk melihat keseluruhan system, diagram use case digabungkan. dan
akan terlihat hubungan antara modul client dan modul server. Berikut adalsh

penggabungan dari use case tersebut,
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Giambar 3.4 Use case gabungan antara modul server dan client

Pada gambar tersebut terlihat garis penghubung dependency yang herarti
hubungan antara dua objek yang apabila yang satu berubah, maka akan

mempengaruhi objek lainnya.

3.4 Flowchare

Untuk memperjelas alur dari system, maka alur proses aplikasi akan
digambarkan pada flowchart, Flowchart alur proses lersebut menjelaskan
rancangan urutan proses yang terjadi pada aplikasi Dimulai dari proses
pemasukan input, pencarian data letak lokasi, maupun proses fainnya hingga
outpul.

Terdapat halaman yang diperuntukkan bagi Adminisirator yang memiliki
wewenang untuk melakukan maintenance (insert, update, delete) data, dan

memberikan izin terhadap user yang teregister (jika ada). Untuk dapal masuk ke
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dalam halaman admin, User harus login terfebih dahulu sebagai admin. Hal ini
bertujuan untuk menjaga kevalidan dan keamanan data yang ada di dalam

database. Ilowchart alur program ditunjukkan pada gambar 3.5,
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Crambar 3.5 Flowchart alur Program
Penjelasan flowchart alur aplikasi diatas adalah sebagai berikut :

a, Akses peta digunakan olch user untuk mengetahui gambaran wilayah Kota
Batu yang ditampilkan dalam bentuk digital dan disertai keterangan
pendukung.

b. Hubungi Kami untuk menyampaikan samn dan kritik user tentang
Program.

¢. Bantuan berfungsi untuk memberikan penjelasan tentang Sistem yang ada

pada program.

a) Flowchart Login Admin
Proses ini digunakan untuk masuk ke dalam halaman administrator,

dimana jika user masuk ke dalam halaman ini dapat melakukan (input, update dan
delete} data. Flowchart login admin ditunjukkan pada gambar 3.6.
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(ambar 3.6 Flowehar Login Admin

b) Flowchart Akses Peia
Proses ini digunakan untuk mefakukan akses peta yang tersedia, disin
akan ditampilkan informasi berupa gambar muka bumi yang discriai dengan

beberapa keterangan pendukung. Flowchart akses peta ditunjukkan pada pambar
3l
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Gambar 3.7 Flowchart Akses Peta




¢) Fiowcihart iopui Data
Pada proses ini digunakan untuk melakukan (insert, update, delete) data.

Untuk meiakukan mamtenance data user harus melakukan login admin terlebin

dahulu. Flowchart maintenance data ditunjukkan pada gambar 3.8.
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Gambar 3.8 Flowchart Maintenance Data

d) Fiowchart Hubungi Kam
Pada proses ini user dapat menyampaikan saran, kritik maupun pesan yang
berkaitan dengan aplikasi $1G berbasis web ini. Unluk pengisian saran dapat
dilakukan oleh semua user tanpa harus menjadi admin alau member. Saat
penulisan saran user akan diminta untuk mengisikan nama dan email dari user

yang menyampaikan sarannva. Flowchart hubungi kami ditunjukkan pada gambar

3.9
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Gambar 3.9 Flowchart Hubungi Kami
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3.5 DFD (Daty Flow Disgram )
Data Flow Diagram Level 0 ditunjukkan pada gambar 3.10,
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Gambar 3.10 Data Flow Diagram Level 0

Sistem berinteraksi dengan 2 pelaku, vaitu
= Admin memberikan informasi duta wisala sebagai masukan ke dalam sistem
dan oleh sistem akan diolah dan dihasilkan output berupa informasi datz
wisata,
»  User (pengguna sistem) memberikan query tentang informasi  lahan
perkebunan ke dalam sistem. Hasil keluaran dari sistem kepada user berupa

result informasi data scsuai dengan query yang telah dimasukkan ladi.

Data Flow Diagram Level | ditunjukkan pada gambar 3.11.
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Gambar 3.11 Drata Flow Tiagram Level |

Proses pada DFD level 1 ini adalah
1} Proses login dilakukan dengan memasukkan username dan password yang

telah tersimpan dalam sistem,
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7} Adminisirator vang 1elah fowin dalam sistem memasekkan data Intormasi
jalan,

3) Administrator melakukan proses pengelolaan data kebun dengan memasukkan
data kebun ke dalam sistent,

4) Sistem akan menghasilkan data mata air yang Kemudian akan dimanipuiasi
oleh sistem (input, update, delete), yang menghasilkan output berupa
informasi data plasa,

5) Sistem akan menghasilkan data kebun yang kemudian akan dimanipulasi oleh
sistem (update. delete), vang menghasiikan output berupa inlormasi data

kebun.

3.0 ERD (Entity Relationship Diagram}
Entity Relationship Diagram ditunjukkan pada gambar 3.12,
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Lrambar 3.12 Entity Relationship Diagram
Desain dataebase di atas mempunyai lima entitas, vaitu kecamatan, jalan,
kebur, mata air, admin dan komentar. Dimana masing-masing memiliki atribut

seperti yang sudah disajikan pada gambar di atas,

3,7  Perancapgan Basisdata

Data atribut merupakan keterangan dari data spasial yang telah didigitasi
sebelumnya. Data atribul ini disimpan dalem sualu tabel dengan record sesuai
dengan informasi yang akan disampaikan. Sebelumnya dilakukan pengumpulan

data vyang nantinya akan dijadikan basisdata sehingga dapat memberikan
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informasi atau keterangan yang diperlukan. Adapun data-data yvang dikumpulkan

antara lain:

. Tabel Kebun
Pada tabel ini akan disimpan beberapa record scsuai dengan atribul-atribul
vang sesuai sepertl id Kebun, Nama Kebun. Luas, Kadar Air, Alamat
Nm_Pemilik, Ketinggian, Curah_hujan dan Jenis Tanah. Struktur tabel kebun

ditunjukkan pada tabel 3.1,
Tabel 3.1 Tabel Kebun

. Nama Kolom Tipe Data Keterangan |

| 1d_Kebun Varchar (30) | PK

' Numia Kebun i Varchar (20}
Luas " Varchar (10)
Kadar Air | Varchar (10) 1
Alamat Kbn ~ Varchar (30) '

i Nm_Pemilik ~ Varchar {15)
Ketinppian Varchar{3)
Curah_hujan B Varchar (10) | )
Jenis_Tanah “Varchar (10) | e

2 Tabel Mata Air

Pada tabel ini akan disimpan beberapa record scsual dengan atribut-atribut
vang sesuai seperti  Id MataAir, Nama MataAir,  Struktur tabel air
ditunjukkan pada tabel 3.2,

Tabel 3.2 Tabel Mata Air

i Nama Kolom Tipe Data Kelerangan

d_MataAir ~Varchar (5 el
II Nm_MataAir Varchar (30) | o

3 Tabel Admin
Pada tabel imi akan disimpan beberapa record sesuai dengan atribut-atribut
yang sesuai seperti username dan password, dimana user yang telah terdafiar
pada label admin dapat mengakses apiikasi ini secara menyeluruh. Struktur
tabel admin ditunjukkan pada tabel 3.3,




Tabel 3.3 Tabel Admin

Nama Kolom | Tipe Data Keterangan
i Username Varchar {_1”:3 i
! Password Warchar (2337

4, Tabel Komentar
Pada tabel ini akan disimpan beberapa record sesuai dengan atribut-atribul
vang sesuai seperti nama, email, website dan pesan. User vang menyampaikan
saran maka akan disimpan isi pesannva dan identitas dari user yang

menvampaikan saran tersebut, Struktur tabel komentar ditunjukkan pada tabel

3.4,
Tabel 3.4 Tabel Komentar
[ Nama Kaolom l Tipe Data | Keterangan |
" Nama _ . ' Varchar (13) | B
Email Varchar (20)
Wehsite Varchar (30
I'esan  Text
b} Tabel kKecamatan

Pada tabel ini akan disimpan beberapa record sesuai dengan atribut-atribut
vang sesuai seperti 1d_Kec, Nama_Kec. Struktur tabel air ditunjukkan pada
tabel 3.3,

Tabel 3.5 Tabel Komentar

Numa Kolom " TipeData |  Keterangan |
T ldKee | Varchar (05) | -
| Nama Kec Varchar (20) ] |

6. fabel Jalan
Pada tabel ini akan disimpan beberapa record sesuai dengan atribut-atribut
vang sesuai seperti Id_Jalan, Nama_Jalan. Surukiur tabel air dilunjukkan pada

tabel 3.6.
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Tabei 3.6 Tabel Jaian

| Nama Kolom Tipe Data | Kewerangan |
. I1d_Jalan | Varchar (05)
| Nama Jalan ~ Varchar (20)

3.8 Perancangan Layout

3.81 Identifikasi Permasataban

Tahap identifikasi masalah merupakan tahap paling awal untuk melakukan
perancanpan dan pembaaian aplikesi. Tahapan ini dipunakm untuk melakukan
observasi atau penelusuran permasalaban untuk mendapatkan gambaran umum
dari permasalahan vang dihadapi. Di dalam tahap ini juga dilalarkan perumusan
permasalahan yaitu untuk nerumuskan atauw menetapkan permasalahan yang
dihadapi, sehingpa peneliian dapat lebih terfokus univk mencari  dan
memecahkan permasalahan vang ada,

Pada tugas akhir ini, focus usaha penyelesaian masalsh terdapat pada
perancangan dan pembuatan aplikasi vang mengimplementasikan SIG dalam

memperoteh informasi tentang Yokast Yahan perkebunan df Kota Batu.

382 Desain Interface Halnman Web
Rerikut ini adalah desain dari Interface halaman aplikasi web yang terdiri
dari beberapa komiponen, dimana pada halaman-halaman Yainnya juga digunakan,
Yang membedakan hanva pada konten isinya saja.
a. Halaman Beranda
Berikut tampilan dari desain halaman Sistem Informasi Geografi berbasis web
lahian perkebunan i Kola Bat. Halaman beranda dituajulchan pada gambar 3.13.
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Gambar 3.13 Desain Halaman Beranda

Pada halaman Reranda konten isi berisi uraian yang menampilkan entang
penjeiasan dari aplikasi vang bersangkutan. Halaman ini dapat diakses nleh semua
jenis user.

b. Halamuan Hubungi Kami

Berikut ini adalah tampilan halaman untuk Hubungi Kami, dimana user
harus mengisi form vang tersedia kemudian mengirim agar tersimpan di darabase,
Halaman hubungi kami ditunjukkan pada gambar 3.14.
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&

Gambar 3. 14 Desain Halaman Hubungi Kami
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¢. Form Login
Berikut adalah desain Halaman Login, yvang berfungsi sebagai pintu masuk
bagi user yang bertindak sebagai Admin yang akan mengolah data. Form login
ditunjukkan pada gambar 3.15.

HALAMAN LOGIN

Usarname |' |

password | |

Gambar 3.15 Form Login

Jika user mengisikan username dan password yang bepar, maka user
tersebut akan diarghkan ke halaman maintenance data, jika usemame dan
passwordnya salah maka akan disampaikan pesan kesalahan saat login.

d. Halaman Peta

Berikut ini merupakan desain tampilan halaman Peta yang dapat diakses
oleh semua user dan akan menampilkan informasi yang disajikan dalam bentuk
gambar peta digital beserta keterangan-kewrangan pendukung dari peta terscbut.

Desain halaman peta ditunjukkan pada gambar 3.16.
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Gambar 3. 16 Desain Halaman Peta

Halaman Peta merupakan halaman inti dalam Aplikasi Web GIS. berikui
keterangan lebih detait dari halaman Pet :

1} Navigasi Tooks - Berisi Tools unth, mengoperasikan peta vang ditampilian,
adapun beberapa Tools yang disediakan antara lain Zoom (Zeom Out, Zoom
In), Pan, Identify, dan lain-lait,

2) Legenda : Berisi tentang keterangan dari gambar peta yang ditampilkan.

1) Peta vane dinmpitkan © Merupakan aren vang dipunakan untok mensmpilkan
gambar peta digital.

4) Koordinat peta : Menampitkan keterangen koondinat dari peta dan juga skala
perbesaran yang mungkin dilakukan.




BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

4.1 Impiementasi Sistem

Sebelum membangun aplikasi ini, diperlukan pemgolahan data-data vang
akan digunakan saat pemrosesan yang akan dilakukan olch user. Terdapat dua
macam pengolahan data yaitu pengolahan data spasial dan pengolahan data non-

spasial atau data atribut,

4.1.1 Data Spasial
Data spasial yang dipunakan adalah pada sistem informasi ini adalah peta
Kota Batu yang dapart diperoleh di internet seperti dari Google Map maupun dari
sumber-sumber lainnya. Peta tersebut biasanya dalam format standar untuk image
seperti JPEG, PNG, atau TIF,
a. Proses Digitasi dan Konversi File ke format *.5hp
Digitasi dilakukan pada yambar peta Kota Batu. Proses digitasi dilakukan
secara manual menggunakan perangkat lunak ArcGIS 9.3 sehingga akan
dihasilkan suatu file gambar dengan format Shp. File yang dihasilkan tersebut
akan disisipi library MXD, adapun tahap pendigitasian tersebut dapat diuraikan
sebagai berikul :
1. Menggambar peta menggunakan soltware ArcGIS 9.3,
2. Menentukan batas boundary pada suatu polvegon.
3. Menghapus layer-layer yang dianggap tidak perlu sesuai dengan tema peta
yung diblat.
4, Membuat layer-layer baru berdasarkan daerah yang didigilasi atau jaringan
utilitas yang dibvat

L
.

Melakukan proses pendigitasian peta seperti titik (point}, garis (line), dan area
{polygon) untuk setiap tema peta kedalam layer vang sesuai.

6. Konversi file ke format shapfile.
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Hasil Digitasi ditunjukkan pada gambar 4.1,
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Gambar 4.1 Hasil Digitasi

4.1.2 Data Atribut

Data arributr dapar dimasukkan ke dalam peta-pela vang telah didigitasi
vang berfungsi sebagai keterangan darl gambar peta tersebut. Terdapat dua cara
proses memasukkan data atribut vaitu:
I. Mengetikkan langsung di dalam tabel yang terdapat pada ArcGIS.
2. Join dengan tabel cksternal pada DBMS (My3QL. Postgres, dan lain-lain).

Data atribut ini disimpan suatu table dengan record sesuai vang berisi
informasi yang akan disampaikan. Sebelumnya dilakukan pengumpulan data vang
nantinya akan dijadikan basis data sehingga dapat memberi informasi atau
keterangan yang diperiukan,

4.£.3  Pengisian Tabel

Pengisian tabel pad pgAdmin [T dilakukan untuk mengisi, merubah
atan menambah data pada field — field atau atribmt suam tabel  vang
sebelumnya telah dilakukan pada saat pendigitasian. Pada saat digitasi peta di
dalam ArcGis. setiap layer memiliki atribut lipe character varying atau pun
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real. Dalam memanipulasi data vang akan disunakan di dalam admin nanti,
tipe data tersebut di ubah menjadi tipe text.

Uniuk melakukan konversi Vile shp ke dalam tabel pada PostreSOL
dilakukan pada PostgreSQL commandline, Script konversi file shp ditunjukkan
pada gambar 4.2.

shp2pgsqgl admkebun.shp

tbl_admkebun>admkebun.sal

Gambar 4.2 Script Konversi File _shp

Setelah melakukan konversi terhadap file shp menuju file .sgl maka proses
pengisian data dapat dilakukan dengan mengisikan data dalam tabel pada
peAdmin 111, Daftar tabel pgAdmin H1 ditunjukkan pada gambar 4.3,
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Ciambar 4.5 Dualtar label pada pgAdmin i

Data vang ditampilkan pada 1tabel adalah data yang lercipta dari
pendigitasian pada saat menggunakan ArcGis. Tabel kebun pada pgAdmin IIT
ditunjukkan pada gambar 4 4.
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Gurnbar 4.4 Tabel Kebun pada pgAdmin 11

4.1.4 Peranghat Keras
Perangkat keras komputer adalah komponen-komponen fisik peralatan
vang membentuk suaty sistem komputer, serta peralatan-peralatan lain yvang
mendukung komputer dalam menjalankan mgasnya. Adapun perangkat keras yang
diperlukan dalam program ini adalah ;
l. Processor Intel Core i3 Inside 210 Ghz

2. Memory 2054 MB

3. Monitor 147

4. Harddisk kapasitas 320 GB

5. Mouse, Keyboard dan CDROM

4.2  Penggunaan Aplikasi
Pada sub bab ini akan dijelaskan tentang penggunaan aplikasi per sistem

menu, mulai dari tampilan, fungsi dan cara penggunaannya.

4.2.1 Tampilan ifalaman Utama
Tampilan halaman utama merupakan tampilan pembuka pada saat aplikasi
pertama kali dijalankan. Di dalamnya terdapat menu uwiama dan sub menu dari

masing-masing menu utama. Pada halaman utama akan ditampilkan pilihan menu
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vang dapat diakses oleh user, seperti menu 'I'entang Kami, Hubungi Kami. Peta
dan lain sebagainyva. Tampilan halaman utama ditunjukkan pada gambar 4.5,

WERGES FEREEBURAN
KEOTA BATU

.,.\ L TS S B TCD IR I TE T TR e s Somien s T Ry S ETECRTN
T

ST TETET ST TR T TR W ST opeh G e el SR T T
P et TL R Rl T Bt P Lt L, b s e R B
ST 380N TS i el 2 iR 10 L BRI IR

|" r TR T S T W W SR T AT SR L R TR R
o Has g A1 - F JE B o L4 - 8 o0 e o o S -ton Boagy LT Rl

j s e S e

I =
E L= \ S I
& I | R 2000w T TR Wt I $YE PTETAR TR ST EEL WESS J0.E -
A — L Tr—
t H

i B LI T
_— Fromamc BN IET TRE (R S50 L ST TERSE BT TS T ST TESEE
= e — - Rl T Y

e b
2T b o i o
T mEmAR ITil-cEeik

g e T M s ol Hik

Gambar 4.5 Tampilan Halaman Utama

4,.2.2 Tampilan Halaman Tentang Kami

‘Yampilan halaman Tentang Kami berisi tentang informasi mengenai Kota
Patu secara singkat dan jelas. Pada halaman ini user akan mengetahui sejarah
singkal Kota Bam dan beberapa informasi pendukung lainnya.

Informasi disini dapat berupa letak Kota Batu vang terletak pada porpinsi
Jawa ‘limur yang dijclaskan pada peta yang terters pada halaman profil Koia
Batu. Tampilan halaman utama ditunjukkan pada gambar 4.6.
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Gambar 4.6 Tampilan Halaman Tentang Kami

4.2.3 Tampilan Halaman Hubungi Kami

‘Tampilan hataman Hubungi Kami berfungsi sebagai sarana bagi user
untuk menyampaikan saran maupun kritik yang berkaitan dengan aplikasi SIG ini
maupun pertanyaan-pertanyaan yang ingin disampaikan pada admin, User terlebih
dahulu mengisikan form Hubungi Kami kemudian mengirimkannya. Tampilan
halaman hubungi kami ditunjukkan pada gambar 4.7.
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Gambar 4.7 1ampifan Hataman Hubungi Kami
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ketika user meng-klik link vang terdapal pada halaman penyampaian
hubungi kami. maka admin bisa melihat halaman yang berisi kumpulan saran-
saran vang telah disampaikan clch user-user. Saran atau pesan yvang ditampilkan
akan tersimpan di dalam  database. Tampilan halaman saran vang telah
disampaikan ditunjukkan pada gambar 4.8.
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Gambar 4.8 lampilan Halaman Saran yang telah disampaikan

4.2.4 Tampilan Login

Halaman login berfungsi sebagai gerbang bagi user untuk memasuki
halaman Msintenance data setelaly user mengisikan username dan password maka
pesan yang menyatakan status dari Login. Tampilan form login ditunjukkan pada
gambar 4.9.

Lo Adnarestraine dhpunaian uniuk mass padn Snemen aimrisoatn,

Gambar 4.9 Form Login

Setelah proscs login sukscs maka admin dapat memilih proses (input
update dan delete} data yang akan dilakukan, Tampilan jika login gagal
ditunjukkan pada gambar 4.10.
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Clambar 4.10 Login Gagal
Gambar di atas merupakan pemyataan yang menunjukkan bahwa login
yang dilakukan gagal diksrermkan wsemame atau password yang tidak sesuai
dengan data yang tersimpan di database. Untuk mengulang proses login linggal
meng-kitk link sang tersedin.

4.2.5 Tampilan Halamano Peta
Halaman peta merupakan halaman ulama pada Aplikasi 51G berbasis Web
untuk megetahni lahan perkebunan i Kota Bat ini. dimana pada halaman
akan ditampilkan data vang berbentuk spasial yaitu peta yang dilengkapi dengan
atribumya. Pada halaman peta terdapat beberapa Widget diantaranya ¢
a. Legenda:
Bagian pada halaman peta yang merual keterangan layer-layer yang dapat
dipilih oleh user untuk ditampilkan, Pada aplikasi web ini layer yang
discdiakan antara tain laver falan, sungai, mata air, kebun dan peta Kota Baw.
Untuk memilih dapat menggunakan Checkbox pada masing-masing layvernya.
Contoh legenda ditunjukkan pada gambar 4.11.
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Gambar 4.11 Legenda peta

b.  Tombol Navigasi :
Bagian pada halaman peta yang benisi lools yang dapat digunakan unfuk
mengakses peta. Pada aplikasi web ini tools vang disediakan antara lain .
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i) Zoom in :Berfungsi untuk memperbesar (ampilan gambar peta pada lavar,

2) Zoom out :Berfungsi untuk memperkecil tampilan gambar peta pada layar.

3) Zoom to full extents Berfungsi untuk menampilkan gambar peta pada
ukuran standartnya.

4) Pan Map ; Berfungsi untuk menggeser peta.

3} Identify Feature :Berfungsi untuk mengidentifikasi lokasi vang telah
dilcntukan oleh user, vang kemudian akan ditampiikan informasi atau
query yang berkaitan dengan lokasi vang dipilih.

Contoh tombol navigasi ditunjukkan pada gambar 4.12.
T

Q@+ al

CGambar 4. 12 Tombaol Navigasi

Kevmap:

Berfungsi untuk menampilkan gambar peta dalam ukuran vang lebih keeil,
kemudian dapat melakukan  seleksi torhadap suam wilayah  tertentu
sebagaimana yang diinginkan user, contoh keymap dapat ditunjukkan pada
gambar 4 1%

Bujur: 6942932
Lintang - 9152320

Gambar 4.13 Keymap
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d. Skala:

Berfungsi untuk menampilkan perbandingan ukuran peta dengan keadaan
sebenamya. Widget skala ini ada dua jemis yaiw nilal skala yang ditampilkan
dalam texthox dan skala yang ditampilkan dalam skala batang, Gambar skala
ditunjukkan pada gambar 4.14.

Sekala Perbesaran:
<l o b
Skalg Peta:
1: 195033292 =

Gambar 4.14 Skala

Berikut tampilan halaman peta dengan menampitkan semua widget yang

ada pada peta. Tampilan semua widgel ditunjukkan pada gambar 4.15.
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4.3 fengujinn Aplikasi
Pengujian dilakukan bertujuan untuk mengetahui apakah aplikasi yang

telah dibuat telah berjalan dengan baik dan memenuhi spesifikasi vang telah

ditentukan. Pengujian pada aplikasi web based GIS lokasi lahan perkebunan ini

berfokus kemampuan GIS padua aplikasi,

4.3.1 Pengujian Tmplementasi GIS

14 dalam pengujian kali ini dilakukan pada proses penskalaan. pan map.
zooming. dan gquery. Hasil uji dapat dilihat langsung berupa perubahan vang
terjadi pada tampilan peta.
4.3.1.1 Pengujian Spaning (Pergeseran)

Fungsi spaning digunakan untuk menggeser tampilan dari peta. Ponguyian
dilakukan dengan menggeser tampilan peta secara horizontal maupun vertikal.
Hagsil pengujian berupa perubshan posisi tampilan peta (minX, mimY, maxi,
maxy).

o Kondisi awal tampilan peta (Extent: 670080, 9117078, 691422, 9123150)
seperti yang ditunjukkan pada gambar 4.16.
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CGambar 4.16 Kondisi peta awal
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o Percobaan | (Extent 679449, Gi07260, 702826, Y126363) sepertl vang
ditunjukkan pada gambar 4.17.

-

CGambar 4.17 Hasil pcreobaan |

o Percobaan 2 (Extent: 672043, 9105023, 683003, 9117707) scperti yang
ditunjukkan pada gambar 4.18.

Tr

Gambar 4,12 Hasil percobaan 2

4.3.1.2 Pengujian Zooming dan Penskalaan

Fungsi zooming dipunakan untuk merubah ukuran tampilan peta, Ada dua

macam zooming, yaitu zoomin dan zoomuot. Dalam percobaan ini akan dilakukan

fungsi zoomin dan zoomout pads beberapa milai penskalaan. Penskalaan

merupakan nilai berapa kali tampilan akan diperbesar atau diperkecil. Hasil dari

percobaan ini adalah perubahan ukuran wampilan peta berdasarkan perbesaran

vang dilakukan sekaligus nilai skala dan peta.
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o Tampilan awal peta (Skala 1@ 20462312924) seperti yvang ditunjukkan pada

gambar 4,19,

"

Crambar 4, 14 Peta awal

n  Percobasn |. zoomin penskalaan 3 kali

Skala vang ditampilkan |: 2557789117 seperti yang ditunjukkan pada gambar

4.20,
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Gambar 4.20 Peta berskala 1: 2557789117

o Percobaan 2, zoomin penskaiaan 3 kahi
Skala vang ditampilkan |: 639447281 seperti yang ditunjukkan pada gambar
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Gambar 4.2| Peta berskala 1: 639447281

o Percobaan 3, Foomout penskalaan 1 kali
Skala yang ditampilkan 1: 40924625848 seperti yang ditunjukkan pada
gambar 4.22

Gambar 4.22 Peta berskala 1; 40924625848

4.3.1.3 Pengujian OQuery

Pengujian query peta dilakukan dengan memilih suatw wilayah pada peta
vang diklik atau dipilih langsung pada tampilan peta, Untuk peagujian lokasi vang
dipilih akan muncul informasi seperti yang ditunjukkan pada gambar 4.23.

Ly
wat




i
@ Guery Resubs - Mazilla Fircfos A
lacahaeh 0 et syl Qum s e Feedbeck ~
(i Geary Resulls
{adu —
e m
) Fal
er_kmbiim Kool lam fem Bum Aji S
bius_Fa ) i
e il Sw_w:\u
alarot i Raya Fumon 21
| [rar_pbersilie H. Luirnan o
 finggim 1100
L fujar Tirgai |
1 e Aur-cinn]
D i
TILE_INDER
LAWER_INDES 1
(& e

Gambar4.23 Hasil query

Jika tidak ada lokasi vang terpilib maka akan muncul hasil query vang
menyatakan tidak terdapat informasi yang diperoleh seperti yang ditunjukkan
pada gambar 4.24.

‘ i] Query Results |

|Thelnwsrﬁdnﬁrehmwmﬂts '_ |

|| Chese
Gambar 4.24 Pesan kesalahan query peta
4.4 Penguijian

4.4.1 Tabel Pengujian Fungsional Admin dan User

Adapun tabel pengujian Fungsional dari Sistem Informasi Geogradi
Berbasis WEB untuk menpetahui Lokasi lahan perkebunan di Kota Batu, Tabel
pengujian fungsi dapat ditunjukkan pada label 4.1 :
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Tabel 4.1 Tabel Pengujian Tungsional Admin dan User

-

. ] Tidak
No | “If!-_mwsf:r Fungsi Berhasil J‘ Trerhasil J
| | Mozilla Pan Map v
2. | Mozilla Zooming Y |
E Mozilla [ Zeom Out W :
(4. | Mozilla Query v
3. MaowiHa Go Back v !
b. Mozilla Go Forward ! v :
7 Crome Pan Map ! o r
g Crome zzbblrning v ' i
9. | Crome Zoom Out v k
1. Crome o Query v !
1. | Crome Gio Back K j i
12. Crome Go Forward | v !
13, |InternetF. | Pan Map i R S
14, Internet E foaming . ]
15 Internet E Zoom Oxnt _.__ v
16 Intemet B Cuery ’ ¥ T
17 [nternet E Go Back i v
ET T II'IIE‘I‘ItEt FE | Go Forward _ v

4.4.2 'Tabel Pengujian Terhadap User

Adapun tabel pengujian terhadap user dari Sistem Informasi Geogradi
Berbasis WEB unmuk mengetahui Lokasi lahan perkebunan di Kola Batu. Tabel
pengujian terhadap user ditunjukkan pada Tabel 4.2
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Tabel 4.2 Tabel Pengujian Terhadap User

Jumlah Penilaian

kK : Kurang

1T Tidak Tahu

14

No ‘ Uraian Responden Ket.
SB |B [€ K :TT -
I. | Tampilan Web 9 W00 1d e = |
— R SO N
3 | Tampilan Peta I (6 [3 |- |-
3. | Wama dan Tam |12 |4 |4 |- |-

Letak Teks Melibatkan
A : - 20 orang |
4, | Struktur Menu 12 5 | 3 - = responden

| e } | L=
5. | Mudah diakses 10 (6 : 4 - E
m— .
6. Mudah  dibaca | 12 |4 4 = |
dan dipahami ' ﬁ
7. Test Speed [ 11 |2 16 |1 |-
_{kecepatan) | i - -
Jumlah | 77 | 37 l 5 (1 - |
Relerangan:
SB: Sangat Baik B : Baik C: Cukup




5.1

BABV

PENUTUP

Kesimpulan
Dari hasil analisa dan desain serta implementasi dan pengujian aplikasi

Sistem Informasi Geografis berbasis web perkebunan Kota Batu, maka dapat
dibuat kesimpulan sebagai berikut :
1} Aplikasi WebGIS ini mampu menampilkan lokasi lashan perkebunan Kota

2)

3)

4)

5.2

Batu beserta informasi yang berkaitan.

Aplikasi WebGIS ini merupakan suatu produk yang informatif, vang
memberikan kemudahan kepada masyarakat dalam mendapatkan informasi
tentang lahan perkebunan dan informasi perkebunan di Kota Batu, Secara
tidak langsung aplikasi ini juga mempermudah publikasi perkebunan di Kota
Batu.

Dari hasil pengujian browser, aplikasi WebGIS lahan perkebunan dapat
berjalan dengan baik pada browser Mozilla Fircfox.

Dari hasil pengujian sistem terhadap user bisa disimpulkan bahwa 35 %
mengatakan sangat baik, 26 % mengatakan baik, 18 % mengatakan cukup,
dan | % mengatakan kurang.

Saran

Adapun saran-saran yang dapat disampaikan oleh penulis berkaitan

dengan penulisan tugas akhir imi adalah sebagai berikut :

1)

2)

3)

Pada aplikasi ini, wilayah yang dicakup hanya Kota Batu. Kedepannya bisa
dikembangkan untuk wilayah yang lebih luas, seperti skala Propinsi maupun
skala Nasional. Sehingga informasi yang disajikan lebih beragam bagi
masyarakat.

Penambahan informasi yang disajikan kepada user perlu diperbanyak agar
lebih informatif dan menarik lagi, misalnya penambahan informasi tentang
lokasi pertanian lain.

Perbaikan tampilan web juga dapat diperbaiki agar lebih tampak menarik lagi
seperti perbaikan komposisi warna dan juga penambahan widget dan layer
pada halaman peta.
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Lampiran 4 : Formulir Perbaikan Skripsi
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J1. Karanglo Km. 2 Malang

FORMULIR PERBAIKAN SKRIPSI
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Judul : Sistem Informasi Geografis Berbasis Web (WebGIS) Lahan
Perkebunan Kota Batu
x . Tanda
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Pengwji 1 - _ 7‘! |
e = i
1. Tambahkan Tutorial Pengguna i3
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4, Pengujian Fungsionalitas admin dan User <
G 5. Pengujian terhadap Browser & ;
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menganalisa data '“i_ 71'
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FLampiran 5 : Lampiran Script

SCRIPT PADA MAPFILE (*. MAP)

EXTENT BAZEAN. P2THEEOL1S 121288, pOSTA307
HIATAOR, UIEF LT

SIZE Fal BGh

TEOARFLEATH 7. ./ /Dalu®
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TONPSRT M. fayredforoe . SxbY
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CLoR -1 —1 =1
GUTLZHAEw R 255 4 4
D
OUERYMAD
SUR DI AN
STER LLO 3C
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i

TE

END
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d. Laver Sungai

LAY =S

5 -
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SCRIPT PADA CHAMELEON (Pembuatan Widget)

Cemc? Lype=TSharadicscurse™ patwe="Wal LTragahs
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KUISIONER APLIKASI SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS LAHAN PERKEBUNAN KOTA BATU

Mohon kesediaannya untuk meluangkan waktu sejenak untuk mengisi evaluasi berikut ini selengkap
mungkin. Masukan yang saudara/| /Bapak/ibu berikan nantinya akan membantu meningkatkan kualitas
Aplikasi Sistem Informasi Geografis Lahan Perkebunan Kota Batu.

Berikan Tanda silang (X) pada kotak jawaban yang Anda pilih.

No | Pertanyaan Sangat Baik Cukup | Kurang Tidak

Baik Tahu

1. | Bagaimana menurut Anda dengan Tampilun
WebG13?

2. | Bagaimana menunmt Anda dengan Tampilan
Peta?

3. | Bagaiman menurut Anda dengan Warne dan
Tata Letak Teks?

4. | Bagaimana menurut Anda dengan Struktur
Menu?

5. | Bagaimana menurst  Anda dengan
kemudahan mengakses WebGIS tersobut?

6. | Bagaimana menurnt Anda kemudahan
dalam membaca dan memahami isi WebGIS
tersebut?

7. | Bagmimana menunii Anda dengan Test
Speed (kecepatan) WebGIS terscbunt?

X| x| X X]| XX A
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KUISIONER APLIKASI SISTEM INFORMASI GEQGRAFIS LAHAN PERKEBUNAN KOTA BATU

Mohon kesediaannya untuk meluangkan waktu sejenak untuk mengisi evaluasi berikut ini selengkap
mungkin. Masukan yang saudara/l /Bapak/ibu berikan nantinya akan membantu meningkatkan kualitas

Aplikasi Sistem Informasi Geografis Lahan Perkebunan Kota Batu.

Berikan Tanda silang (X) pada kotak jawaban yang Anda pilih.

kemudahan mengakses WehGIS tersehut?

Respon
Mo | Pertanyaan
¥ Sangat Baik | Cukup | Kursng | Tidak
o g e it Baik Tahu
1. | Bagaimana mcourut Anda dengan Tampilan
WehGIS? >(
2. | Bagmimana menurut Anda dengan Tampilan '
Peta?
" -J_ %
3. | Bagaiman menurut Anda dengan Wama dan
Tata Letak Teks? )(
4. | Bagaimana menurut Andas dengan Struktur
Menu? 7‘(
5. | Bagaimana meourt Ands  dengan

Speed (kecepatan) WebGIS tersebut?

6. | Bagaimana menunst Anda  kemudahan

dalam membaca dan memahami isi WebG1S

tersebut? X
7. | Bagaimana menurut Anda dengan Test
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No Kuisioner ;
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KUISIONER APLIKAS| SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS LAHAN PERKEBUNAN KOTA BATU

Mohon kesedisannya untuk meluangkan waktu sejenak untuk mengisl evaluasi berikut ini selengkap
mungkin. Masukan yang saudara/t /Bapak/ibu berikan nantinya akan membantu meningkatkan kualitas
Aplikasi Sistem Informasi Geografis Lahan Perkebunan Kota Batu.

Berikan Tanda silang (X} pada kotak jawaban yang Anda pllih.

Respon
Mo | Perta
. ghin Sangut Baik Cukup | Kuramg Tidak
Baik Tahu
. | Bagaimana menurut Anda dengan Tampilan
WehGIS? -
2. | Bagaimana menurut Anda dengan Tampilan
Peta? >
3. | Bagaiman menurut Anda dengan Warna dan
Tain Letak Teks?
'F
4. | Baggimana menurut Anda dengan Struktur
henu? ~
S, | Bagaimana menurwt  Anda ]
kemudakan mengakses WebGIS tarsebut? 4
6. | Bagaimana menurut Anda kemudahan
dalam membaca dan memahami isi WebGIS =
tersebut?
7. | Bagaimana menunid Anda dengan Test
Speed (kecepatan) WebGIS tersebul? W
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KUISIONER APLIKASI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS LAHAN PERKEBUNAN KOTA BATU

Mohon kesediaannya untuk meluangkan waktu sejenak untuk mengisi evaluasi berikut ini selengkap
mungkin. Masukan yang saudaraf| /Bapak/ibu berikan nantinya akan membantu meningkatkan kualitas
Aplikasi Sistem Informasl Geografis Lahan Perkebunan Kota Batu.

Berikan Tanda silang (X} pada kotak jawaban yang Anda pilih.

Respon

Sangat Baik Cukup | Kurang Tidak
| Baik l Tahu
( 1. | Bagaimana menurut Anda dengan Tampilan
WebGIS?

No | Pertanyaan

Peta?

2. | Bapgaimana menurut Anda dengan Tampilan ><

3. | Bagaiman menurut Anda dengan Warmna dan
Tats Letak Teks?

4. | Bagaimana menurut Anda dengan Struldur
Menu?

5. | Bagaimana  menurut Anda  dengan
kemudsahan mengakszes WebGES tersebut?

6. | Bagaimana menurut Anda kemudahan
dalam membaca dan memahami isi WebGIS x

tersebut?

7. | Bagmimana menurut Anda  dengan Test
Specd (kecepatan) WebGIS tersebut?
| |

XXX X
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KUISIONER APLIKASI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS LAHAN PERKEBUNAN KOTA BATU

Mohon kesediaannya untuk meluangkan waktu sejenak untuk mengisi evaluasi berikut ini selengkap
mungkin. Masukan yang saudara/| /Bapak/ibu berikan nantinya akan membantu meningkatkan kualitas
Aplikasi Sistem Informasi Geografis Lahan Perkebunan Kota Batu.

Berkan T;nda silang {X| pada kotak jawaban yang Anda pilih.

No | Periany !
11} BAR
Sungat Baik | Cukep | Kurang Tidak
Baik Tahu
1. | Bagaimana menurut Anda dengan Tampilan
WebGIS? ><

2. | Bagaimana menurut Anda dengan Tampilan
Peta? =%

3. | Bagaiman menurut Anda dengan Warnu dan
Tata Letak Teks? x

4. | Bagaimans menurut Anda dengan Strukiur
Menu? 2

S. | Bagaimana menurut Anda  dengan
kemudahan mengakses WebGIS tercebut? bV

6. | Bagaimana menurut Anda kemudahan
dalam membaca dan memahami isi Web{il5
tersebut? ?<

7. | Bagaiman: mepunst Ands dengan Test
Speed (kecepatan) WebGIS tersebut? 7~
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KUISIONER APLIKASI SISTEM INFORMASI GEOGRAFI5 LAHAN PERKEBUNAN KOTA BATU

Mahon kesediaannya untuk meluangkan waktu sejenak untuk mengisi evaluasl berikut ini selengkap
mungkin. Masukan yang saudara/! /Bapak/ibu berikan nantinya akan membantu meningkatkan kualitas
Aplikas| Sistem Informasi Geografis Lahan Perkebunan Kota Batu,

Berikan Tanda silang (X) pada kotak jawaban yang Anda pilih.

Mo | Pertanyaan
¥ Sangat Bailk | Cukup | Kurang | Tidak

Baik Tahu

l. | Bagaimana meourut Anda dlmg:m Tampilan
WebGIS?

2. | Bagaimana menunt Anda dengan Tampilan
Peta?

3. | Bagaiman menurut Anda dengan Warna dan |
Tata Letak Teks?

4. | Bagaimana menurut Anda dengan Struktur
Menu?

5. | Bagasimana menunt  Ands  dengan
kemudahan mengakses WebGIS tersebut?

6. | Bagaimana menurt Ands kemudshan
| dalam membaca dan memahami isi WebGIS
]- tersebut?
I
7. | Bagaimana menunit Anda dengan Test
Speed {kecepatan) WebGIS tersebut?

S| X[ [ [
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KUISIONER APLIKASI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS LAHAN PERKEBUNAN KOTA BATU

Mohon kesedizannya untuk meluangkan waktu sejenak untuk mengisi evaluasi berikut ini selangkap
mungkin. Masukan yang saudara/| /Bapak/ibu berikan nantinya akan membantu meningkatkan kualitas
Aplikasi Sistem Informas| Geografis Lahan Perkebunan Kota Batu.

Berikan Tanda silang (X

'[ Hespon

Mo | Perta
Comir Sangat Baik | Cukup | Kuramg |  Tidak

Baik Taha

1. | Bagmimana menurut Anda dengan Tempilan
WebGIS?

2. | Bagaimana menurut Anda dengan Tampilan
Peta?

3. | Bagaiman menurut Anda dengan Warna dan
Tata Letak Teks?

Sl ol e

4. | Bagmimana menurut Anda dengan Strukiur

Menu? x

5. | Bagaimana menurul  Ands  dengan i

kemudahan mengakses WebGIS tersebut? ><‘
6. | Bagaimana menurmi Ands kemudahan
dalam membaca dan memahami isi WebGIS
tersebut? X N

7. | Bagsimana menuni Ands demgan Test
Speed (kecepatan) WebGlS tersebui? P ;_?5\{:
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KUISIONER APLIKASI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS LAHAN PERKEBUNAN KOTA BATU

Mohon kesediaannya untuk meluangkan waktu sejenak untuk mengisi evaluasi berikut ini selengkap
mungkin, Masukan yang saudara/l /Bapakfibu berikan nantinya akan membantu meningkatkan kualitas
Aplikasi Sistem Informasi Geografis Lahan Perkebunan Kota Batu.

Berikan Tanda silang (X n ¥an ilih

o | Pertapyaan Sangat Bsik Cubup | Kurang Tidak

Baik Tahu

1. | Bagaimana menunt Anda dengan Tampilan

| WebGIS? X/’

2. | Bagaimana menurut Anda dengan Tampilan
Peta?

3. | Bagaimen menurut Anda dengan Wama dan
Tata Letak Toks? j\,/’

4. | Bagaimana menurut Anda dengan Struktur

Menu? %

5. | Bagaimana menurut Anda  dengan
kemudahan mengakses WebG1S tersebut? Q(

6. | Bagaimana menurut Anda kemudahan
dalam membaca dan memahami isi WebGIS |r><1
tersebut’?

7. | Bagaimana menund Anda demgan Test
Speed (kecepatan) WebGIS tersebul? .}<
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KUISIONER APLIKASI SISTEM INFORMAS!I GEOGRAFIS LAHAN PERKEBUNAN KOTA BATU

Mohon kesediaannya untuk meluangkan waktu sejenak untuk mengisi evaluasi berikut ini selengkap
mungkin. Masukan yvang saudara/| /Bapak/ibu berikan nantinya akan membantu meningkatkan kualitas
Aplikasi Sistem Informasi Geografis Lahan Perkebunan Kota Batu,

Berikan Tanda silang (X} pada kotak

jawaban yvang Anda pilih.

Mo

Pertanyasn

Respon

Sangat
Baik

Haik

Cukup

Kurang

Tidak
Tahua

Bagaimana menurust Anda dengan Tampilan
WebGIS?

-+

Speed (kecepatan) Web(GIS tersehut?

Z. | Bagaimans menurut Ands dengan Tampilan
Peta? }(
3. | Bagaiman mepurut Anda dengan Wamna dan
Tata Letak Teks? X
4. | Bagaimana menurut Anda dengan Struktur 3
Menu? K
5. | Bagaimana menwut Anda  dengan .
kemudahan mengakscs WebGIS tersebut? )(
6. | Bagaimana menurut Anda kemudahan Y
dalam membaca dan memahami isi WebGIS ><
lersebut?
7. | Bagaimana menuni Anda dengan Test Y
h®
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KUISIOMER APLIKAS| SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS LAHAN PERKEBUNAN KOTA BATU

Mohon kesediaannya untuk meluangkan waktu sejenak untuk mengisi evaluasi berikut ini selengkap
mungkin. Masukan yang saudara/| /Bapak/ibu berikan nantinya akan membantu meningkatkan kualitas
Aplikasi Sistem Informasi Geografis Lahan Perkebunan Kota Batu.

Berlkan Tanda silang (X} pada kotak jawaban yang Anda pilih.

Mo | Pertanysan

Respom

Sangat
Baik

Cuokap

Kursng Tidak
Tahu

1. | Bagaimana menurut Anda dengan Tampilan
WebGIS?

X

2. | Bagaimana menurul Anda dengan Tampilan
Peta?

L4

3. | Bagaiman menurut Anda dengan Warma dan
Tata Letak Teks?

4. | Bagaimana menurut Anda dengan Struktur
MMenu?

5. | Bagaimana menurt Anda  dengan
kemudahan mengakses WebGIS tersebut?

6. | Bagaimana menuerul Andas  kemudahan
dalam membaca dan memahami isi WebGIS
] tersebut?

7. | Bagaimana menunt Anda dengan Test
Speed (kecepatan) WebGIS tersehut?

X
X
-4
4
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KLISIONER APLIKASI SISTEM INFORMAS| GEOGRAFIS LAHAN PERKEBUNAN KOTA BATU

Mohon kesediaannya untuk meluangkan waktu sejenak untuk mengisi evaluasi berikut ini selengkap
mungkin. Masukan yang saudara/| /Bapak/ibu berikan nantinya akan membantu meningkatkan kualitas
Aplikasi Sistemn Informasl Geografis Lahan Perkebunan Kota Batu.

Berikan Tanda silang (X} pada kotak jawaban yang Anda pilih.

Respan
Mo | Perta z
ol it el Sangat Bailk Cukup | Korang Tidak
Baik Tahn
1. | Bagaimana menurut Anda dengan Tampilan
WebGIS? b
2. | Bagaimana menurut Anda dengan Tampilan
Pcta? X
3. | Bagaiman menurut Anda dengan Warna dan
Tata Letak Teks? b
4. _Ba:;lrl;lﬂ}m menurut Anda dengan Struktur
5. | Bagaimana menurui Anda  dengan
kemudahan mengakses WebGIS tersebut? .
6. ﬁ&gainmna "menurwt Anda kemudahan | 0 |
dalam membaca dan memahami isi WebGIS
tersebut? X
7. | Bagaimana menurut Anda dengan Test
Speed (kecepatan) WebGIS tersebwt? 4
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KUISIONER APLIKASI SISTEM INFORMAS] GEOGRAFIS LAHAN PERKEBUNAN KOTA BATU

Mohon kesediaannya untuk meluangkan waktu sejenak untuk mengisi evaluasi berikut ini selengkap
mungkin. Masukan yang saudara/| /Bapak/ibu berikan nantinya akan membantu meningkatkan kualitas
Aplikasi Sistem Informasi Geografls Lahan Perkebunan Kota Batu.

Berikan Tanda silang (X) pada kotak jawaban yang Anda pilih.

Respon
S Sangat Baik Cukup | Kurang Tidak
Baik T SR (U [ | |
1. | Bagaimana menurut Anda dengan Tampilan )(
WebGIsT

2. | Bagaimana menurut Anda dengan Tampilan

Pcta? X

3. | Bagaiman menurut Anda dengan Wama dan
Tata Letak Teks? {}<

4. | Bagaimana menurut Anda dengan Strukiur
Menu?

X

5. | Bagaimana menurt  Anda  dengan
kemudshan mengakses WebGIS tersebut?

o\

6. | Bagaimana menurut Anda kemudahan
dalam membaca dan memahami isi WebGIS 7(
tersebut?

7. | Bagaimana menurut Anda dengan Test
Speed (kecepatan) WebGIS terscbut? X
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KUISIONER APLIKASI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS LAHAN PERKEBUNAN KOTA BATU

Mohon kesediaannya untuk meluangkan waktu sejenak untuk mengisi evaluasi berikut ini selengkap
mungkin. Masukan yang saudara/! /Bapak/ibu berlkan nantinya akan membantu meningkatkan kualitas
Aplikasi Sistem Informasi Geografis Lahan Perkebunan Kota Batu.

Berikan Tanda silang (X) pada kotak jawaban yang Anda pilih.

Respon

Sangat Baik Caolup | Korang Tidak
Baik |  Tahu

Mo | Perignyain

1. | Bagaimana menunt Anda dengan Tampilan
WebGIS? .

2. | Bagaimana menurut Anda dengan Tampilan
Peta?

X

3. | Bagaiman menurut Anda dengan Warna dan
Tata Letak Teks?

X

4, | Bagaimana menunut Anda dengan Struktur

Menu? }(

5. | Bagaimana menurut  Anda  dengan
i kemudahan mengaksss WebGIS tersebui? w

6. | Bagsimana menurut Anda kemudahan | 1
dalam membacs dan memahami isi WebGIS ?(:
tersebiat?

T .i Bagaimana menunt Anda dengan Test
[ Speed (kecepatan) WebGIS tersebut? X
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KUISIONER APLIKASI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS LAHAM PERKEBUNAN KOTA BATU

Mohon kesediaannya untuk meluangkan waktu sejenak untuk mengisi evaluasi berikut ini selengkap
mungkin. Masukan yang saudara/| fBapak/ibu berikan nantinya akan membantu meningkatkan kualitas

Aplikasl Sistem Informasi Geografls Lahan Perkebunan Kota Batu.

Berikan Tanda silang (X} pada koiak jawaban yang Anda pllih.
Respon
Mo | Perignyaen 5
Sangat Baik Cukup | Kurang Tidak
Baik Tahm

Bagaimana meourul Anda dengan Tampilan
WehG1s?

Speed (kecepatan) Web(G1S tersebut?

2. | Bagalmana menurut Anda dengan Tampilan
o8 Y
3. | Bagmiman menurut Anda dengan Wama dan
Tata Letak Teks? 3(
4. | Bagaimana menurut Anda dengan Struktur /
Menu? M
5. | Bagsimana menurut  Anda  dengan
kemudahan mengakoes WebGIS tersebut?
J
6. | Bagaimana menurut Ands kemudshan |
dalam membaca dan memshami isi WebGIS
tersebunt?
1 Bagaimana menunt Anda dengan Test 5/




Mohon kesediaannya untuk meluangkan waktu sejenak untuk mengisi evaluasi berikut ini selengkap
mungkin. Masukan yang saudara/l /Bapak/ibu berikan nantinya akan membantu meningkatkan kualitas
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KUSIONER APLIKASI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS LAHAN PERKEBUNAN KOTA BATU

Aplikasi Sistem Informasi Geografis Lahan Perkebunan Kota Batu.

Berikan Tanda silang (X) pada kotak jawaban vang Anda pilih.

Fertanyaan

Sangal
Baik

Baik

Cukup

Kurang

Tidsk
Tahm

Bagaimana menurut Anda dengan Tampilan
WebGIS?

Bagaimana menurut Anda dengan Tampilan
Peia?

Bagaiman menurut Anda dengan Wama dan
Tata Letak Teks?

Bagaimans menurut Ands dengan Strukiur
Menu?

Bagaimana menurut  Ands  dengan
kemudahsn mengakses WebGIS tersebn?

Bagaimana wmenurut Anda kemudahan
dalam membaca dan memahami isi WebGIS
tersebut?

>

Bagaimanz menurut Anda dengan Test
Speed (kecepatan) Web(GIS tersehut?

P
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KUISIONER APLIKASI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS LAHAM PERKEBUNAN KOTA BATU

Mohon kesediaannya untuk meluangkan waktu sefenak untuk mengisi evaluasi berikut ini selengkap
mungkin. Masukan yang saudara/! /Bapak/ibu berikan nantinya akan membantu meningkatkan kualitas
Aplikasi Sistem Informasi Geografis Lahan Perkebunan Kota Batu.

Berikan Tanda silang {X] pada kotak jawaban yang Anda pilih.

Respon

Baik | Cukup | Kurang | Tidak
Tahuw

Mo | Pertamynan

1. | Bagaimana menurut Anda dengan Tampilan

WebGIS? |

2. | Bagaimana menunut Anda dengan Tampilan
Peta?

Tata Letak Teks?

4, | Bagsimana menurul Ands denpan Strukiur
Menu?

5. | Bagaimana menwrut  Anda  dengan
kemudahan mengakses WebGIS tersebun?

6. | Bagaimana menurut Anda kemudshan
dalam membaca dan memahami tsi WebGIS
tersebut?

7. | Bapaimana menurmt Anda demgan Test
Speed (kecepatan) WebGIS tersebat?

Samgat
;Z
3. | Bagaiman menurut Anda dengan Warna dan 7<
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KUISIONER APLIKAS SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS LAHAN PERKEBUNAN KOTA BATU

Mohon kesadisannya untuk meluangkan waktu sejenak untuk mengisi evaluasi berikut ini selengkap
mungkin. Masukan yang saudara/l /Bapak/ibu berikan nantinya akan membantu meningkatkan kualitas
Aplikasi Sistem Informasi Geografis Lahan Perkebunan Kota Batu.

Berikan Tanda silang (X} pada kotak jawaban yang Anda pilih.

Respon

Mo | Pertanyaan Sangat Baik Cukup | Kurang Tidak

Baik Tahu
1. | Bagaimana menurut Anda dengan Tampilan

WebGIS? )(

2. | Bageimana menunit Anda dengan Tampilan
Peta?

3. | Bagaiman menurat Anda dengan Warna dan
Tata Letak Teks?

X | X

4. | Bagaimana menurut Anda dengan Struktur
Menu?

5. | Bagaimana menunnt Anda  dengan
kemudahan mengakses WebGIS torsebut?

XK

dalam membaca dan memahami is1 WebG1S |
terachbut? |

6. | Bagaimana menurut Anda  kemudahan ,><

7. | Bagaimana menurut Anda dengan Test
Speed (kecepatan) WebGIS tersebut? ><




Mohon kesediaannya untuk meluangkan waktu sejenak untuk mengisi evaluasi berikut ini selengkap
mungkin. Masukan yang saudarafl /Bapak/ibu berikan nantinya akan membantu meningkatkan kualitas
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KUISIONER APLIKASE SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS LAHAN PERKEBUNAN KOTA BATU

Aplikasi Sistemn Informas| Geografis Lahan Perkebunan Kota Batu.

Berikan Tanda silang (X a kotak jawaban vang Anda pilih.
Rezpon
™ P
¢ | Pertanyaan Sangat | Baik | Cukwp | Kurang | Tidak
Baik Tabu

Bagaimana menurut Anda dengan Tampilan
WebGIS?

X

2. | Bageimana menurut Anda dengan Tampilan

Peta? X
3. | Bagaiman menurut Anda dengan Wama dan

Tata Letak Teks? X
4. | Bagaimana menurnst Anda dengan Struktur

Menu? X
5. | Bagaimana o menurut  Anda  dengan

kemudahan mengakses WebGIS tersebut? '><
6. | Bagaimana menunt Anda kemudahan

dalam membaca dan memahami isi WebGIS X

terschut?
7. | Bagaimana menurut Ands dengan Test '}(

Speed (kecepatan) WebGlS tersebut?




Naina : !&ﬁ L:J"?h{yﬂrﬁ. No Kuisioner :

Pekerjaan m}tﬂﬂ wiey Tanda Tangan

Alamat ; Jfrn é@fﬂg:‘?ﬁj

KUISIONER APLIKASI SISTEM INFORMAS!I GEOGRAFIS LAHAN PERKEBUNAN KOTA BATU

Mohon kesediaannya untuk meluangkan waktu sejenak untuk mengisi evaluasi berikut inl selengkap
mungkin. Masukan yang saudara/l /Bapak/ibu berikan nantinya akan membantu meningkatkan kualitas
Aplikasi Sistem Informasi Geografis Lahan Perkebunan Kota Batu,

Berikan Tanda silang (X pada kotak jawaban yang Anda pilih.

Respon
™ e =i
¢ L Boriaayean Sanpgai Baik Cukup | Kurang Tidak
Baik : Tabu
1. | Bagaimana menurut Anda dengan Tampilan
WebGIS? K/

Z. | Bagaimana menurut Anda dengan Tampilan
Peta? \/<

3. | Bagaiman menurut Anda dengan Warna dan
Tata Letak Toks? \'(

4. | Bageimana menurut Anda dengan Struktur l
Menu?

5. | Bagaimana menurut  Anda  dengan
kemudahan mengakses WebGIS ersebul?

6. | Bagaimana menurut Anda  kemudahan
dalam membaca dan memahami isi WebGIS
lerscbut? )(

7. | Bagaimana menunst Anda dengan Test
Speed (kecepatan) WebGIS tersebut?




Nama ; 'ﬁﬂr‘r\mfx Ay No Kuisioner :

Pekerjaan : [avWozwius Tanda Tangan

Aamat :§| Rarucohoon

KUISIONER APLIKASI SISTEM INFORMASI GEQOGRAFIS LAHAN PERKEBUNAN KOTA BATU

Mohon kesediaannya untuk meluangkan wakiu sejenak untuk mengisi evaluasi berikut ini selengkap
mungkin. Masukan yang saudara/| /Bapak/ibu berikan nantinya akan membantu meningkatkan kualitas
Aplikasl Sistem Informasl Geografis Lahan Perkebunan Kota Batu.

Berikan Tanda silang (X) pada kotak jawaban Anda pilih.

f Hespon

No | Pertanysan Sangat Baik Cubup | Kurang Tidak
Baik Tahu

[ 1, | Bagsimana menurul Anda dengan Tampilan
WebGIS? A

Z. | Bagaimana menurut Anda dengan Tampilan
Peta? x

3, | Dagaiman menurut Anda dengan Wama dan
Tata Letak Teks? X

4. | Bagaimana menurut Anda dengan Strukiur
Metiu? X

5, | Bagaimana menuryt  Anda  dengan
kemudahan mengakses WebGIS tersebut? k,

6. | Bagaimana menunt Anda kemudahan
dalam membaca dan memahami isi WebG1S i
tersebut?

7. | Bagaimana menunst Ands dengan Test
Speed (kecepatan) WebGIS tersebut? X
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LEMBAR PENGAJUAN JUDUL SKRIPSI
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA S-1

T | Nama Mahasiswa : N AW/ A S SYARTE Nim: OBIB260C ‘
Waktu Pengajuan Tanggal 133 Bulan  Gtnkw bgr | Tahun 203

spesifikasi Judul (berilah tanda sllang)”)
a, Jaringan komputer Basls data

b. Multimedia Pemrograman & RPL i
2. Lainnya..e.... T

Konsultasikan judul sesual materl bidang Ketua Frod

iimu kepada Dosen
; i

Joseph Dedy frawan, ST.MT
| NIP. 18740416 200501 1 002

Ty fS

T [ Judul yang di ajukan mahasiswa D e R
TCISTEM INFREMAL) Lo pRALIS o
5 1 “seEsastS (8 [web bl LAvart
“PerkEbunAt leara BATH e |
perubahan judul yang disetujul Dosen
6 seguai rnatari bidang ilmu e emesmrmsesi ar e et & AT Sha KRR Pk SRR TR S R T TR S e
r Catatan :

2 [Persetujuan judul skripsi yang dikonsultasikan epada Dosen Dlsetujui/i". plhber 2012 |
materi bidang limu -| Dasen |

Perhatian ;
1 Formulir pengajuan int harap dikembalikan kepada jurusan paling jambat satu minggu setelah

disetujul kelompok dosen keahlian dengan dilampirkan proposal skripsi beserta persyaratan skripsi

sesuai form 5-1
2. Keterangan: *) dUingkari 2,0,€ e atau e sesual bidang keahiian




PERKUMPULAN PENGELOLA PENDINIKAN UMUM DAN TEKNOLOGI NASIONAL NALANG

INSTITUT TERNOLOGL NASION AL MALAN.

FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
FAKULTAS TEKNIK SIPIL DAN PERENCANAAN
PROGHAM PASCASARJANA MAGISTER TEKNIK

7 BMl PR RSERD) MALANG kamg.s . Bandurgan’5 3oa goabo 2 Telp 1 531431 tHul=5h, Fias, 03405 BE00E M a=g EB
EANE M [AGA MALARD Kemeos | ¢ o ReyaBarangio sm 2 Tep, (23474 TG Tan 02141733 Malang
Nomor . 1IN - 210 1ITLEFTI/18/12 Malang, 23 Nopember 2012
Lampiran -
Perihal . Survey
Kepada - Yth. Pimpinan

KESBANGPOL DAN LINMAS KOTA B ATU
Di — Batu - Jatim

Bersama ini dengan hormat kami mohon kehijaksanaan Bapak/Thu agar
Mahasiswa kami dari Fakultas Teknologi Industri Jurusan Tekaik
Informatika S-1 dapat dijjinkan untuk melaksanakan survey pada

KESBANGPOL DAN LINMAS KOTA BATU yang Bapak/1bu pimpin
untuk mendapatkan data — data guna penyusunan Skripsi .

Mahasiswa terscbut adalah :
Navvassyarif Nim. 08.18.260

Adapun lamanya Survey adalab : 30 Han

Demikian agar maklum dan atas perhatian scria bantuannya kami
uecapkan terima kasih.

Nip. 1018100036




PEMERINTAHKOTABATU
KANTOR KESATUAN BANGSA, POLITIK DAN
PERLINDUNGAN MASYARAKAT

Jalan Mustari Nomaor 6, Telepon/Fax, (0341) 511801
KOTA BATU

Batu, 11 Maret 2013

Momaor 07 2/&3/422 205/2013 Kepada
Sifat Segera ¥th. 1. Kepala Dinas Pertanian dan
Lampiran = - Kehutanan Koia Batu
Perihal o lin Survey 2. Kepala Badan Pusat Statistik
Kota Batu
3. Kepala Bappeda Kota Batu
di-
BATU
Menunjuk  surat pengantar dari  Dekan Fakultas Teknologt Industr [T
Malang Tanggal 23 Nopember 2013 Momor . [TN-210/1FTH18/12 Perihal Survey,
bersama ini diberitahukan bahwa |
Mama . NAVVASSYARIF
MM . DB.18.260
Jurusan » Teknik Informatika
Fakultas/Universitas ; Tekneologi Industri / TN Malang
Alamat - J. Raya Karanglo km 2 Malang
Bermaksiid mengadakan Survey pada Instansi yang Saudara pimpir
dengan ketentuan sebagai berikul
Judul ¢ Sistermn Informasl Geografis Berbasis Web | Webgis ) Lahan
Perkebunan Kota Batu
Data Yang Dicari - Data perkebunan Kota Batu, Peta perkeounan Kota Baw dan
Feta Kota Batu
Lokasi . 1. Dinas Pertanian dan Kehutanan Kota Batu
2. Badan Pusat Statistik Kota Batu
2. Bappeda Kota Batu
FPeserta P
Wakiu C 18 Maret 2013 =.d 18 April 2013
Selama melakukan kegiatan wajib mentaat] peraturan dan tata tertio yang berlaku
dan melaporkan secara tertulis hasil kegiatannya kepada instans| setempat,
Demikian untuk menjadikan maklum.
An. WALIKOTA BATU
) A KANTOR KESEANGRPOL DAN
.i_‘rf"" b T
ABIDIN, §.50s, MM
Penata Tingkat |
B41202 198703 1 008
Tembusan :

P Yin Sdr. Dekan Fakultas Teknologi Industri
ITH Malang
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