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Abstrak

PMI Kota Malang merupakan suatu organisasi yang hergerak dibidang kemanusiaan.
PMT Kota Malang memiliki bermacam - macam potensi relawan. Banyaknya jumiah relawan ini
belum didukung dengan suatu pendataan yang terpublikasi. Banyak dari kalangan masvarakat
yang belum mengetahui potensi dari relawan yang ada di FMI Kota Malang. Permasalahan
vang diangkat kali ini adalah pengelolaan dota relowan secara dinomis dan mudah
dipublikasikan. Dengan adanya sistem informasi manafemen ini diharapkan proses penugasan
relawan menjadi lebih ringkes karena tidak dibutubkan untuk membuka buku besar mengenat
relewan. Disamping itu untuk velawan sendiri memudahkan proses pengecekan status
keanggotaarya pada PMT Kota Malang, Tersedianya informasi yang baik, cepat dan tepat
sangal diperlukan oleh setiap bagian agar kinerja davi sistem lebih efeksif

Metode pengumpulan data dilakukan dengan cara observasi langsung di PMI Kota
Malang. Perancangan aplikasi menggunakan bahasa pemrograman php dan hemi dengan
menggunakan database MySQL. Proses pembuaran aplikasi dengan menggunakan perangkat
funak Notepad++, Paint. NET.

Hasil Pengujian menggunakan tiga browser yang berbeda menunjukan hasil yang cukup
haik dengan berialannva sistem yang telah dirancang pada browser. Selain ity dari hasil
penelitian ini diharapkan dapat membantu mengatasi masalah yang sebelumnya ada pada
proses pendataan relawan PMI Kota Malang.

Keyword : sistem informasi manajemen relawan, PMI, relawan.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1, Latar Belakang

PMI Kota Malang mempunyai relawan yang terdiri dari berbagai tingkatan
usia. Untuk kalangan remaja relawan PMI yang ada di bangku sekolah disebut
dengan Palang Merah Remaja (PMR). Pada tingkatan Sekolah Dasar relawan FMI
disebut dengan PMR Mula. Pada tingkat Sekolah Menengah Pertama relawan PMI
disebut sebagai PMR Madya. Ketika sudah ada dalam tingkat Sekolah Menengah
Atas dan sederajat relawan PMI disebut dengan PMR Wira. Pada jenjang yang
Iebih tinggi yaitu tingkat perguruan tinggi, relawan PMI disebut Korps Sukarela
(KSR). KSR tidak hanya ada pada lingkup perguruan tinggi, namun juga ada di
setiap PMI Kota maupun PMI Kecamatan. PMI juga mempunyai relawan dengan
keterampilan khusus yang disebut Tenaga Sukarcla (TSR).

Pada prosesnya pendataan relawan PMI di kota Malang masih dilaksanakan
secara manual. Relawan yang telah lulus sertifikasi dicatat data dirinya dan diinput
kedalam buku besar. Pada proses ini satuan Korp Sukarela (KSR) maupun Tenaga
Sukarela (TSR) yang akan melihat anggotanya apakah sudah masuk dalam
pendataan harus melihat buku besar yang ada di markas PMI Kota Malang. Dengan
demikian proses manual untuk pendataan relawan akan kurang efektif jika lokasi
relawan jauh dari markas PMI Kota Malang,

Dengan peran dan tugas yang cukup penting, PMI dituntut untuk dapat
memenuhi kebutuhan tenaga relawan untuk setiap pelaksanaan tugasnya. Olch
karena itu untuk menunjang tugas — tugas relawan dan mempermudah proses
pendataan relawan PMI Kota Malang, maka dibuatlah sebuah “Sistemn informasi
manajemen relawan PMI Kota Malang berbasis web™.




1.2. Rumuosan Masalah

Berdasarkan uraian dari latar belakang di atas diambil suatu permasalahan
bagaimana merancang dan membangun sistem informasi manajemen relawan PMI
Kota Malang berbasis WEB untuk pengelolaan data relawan, pengklasifikasian
relawan berdasarkan tinkatan, pendataan relawan siaga, dan pengklasifikasian
relawan berdasarkan lokasi.

1.3. Tujuoan

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk memberikan informasi mengenai
pendataan relawan PMI di Kota Malang.

1.4. Batasan Masalah

Dalam penelitian ini ruang lingkup pembahasan adalah sebagai berikut :

1. Data relawan mernpakan data sample yang diambil pada PMI Kota Malang
selama tahun 2012.

2. Dalam pengujian diambil 50 samplc data relawan PM1 Kota Malang.

3. Proses bismis vang diteliti meliputi proses pengelolaan data relawan,
pengklasifikasian relawan berdasarkan tingkatan, pendataan relawan siaga,
dan pengklasifikasian relawan berdasarkan lokasi.

4. Sistem informasi manajemen yang dikembangkan pada sub bidang

pengembangan PMR dan relawan pada PMI kota Malang dibangun

menggunakan bahasa pemrograman PHP versi 4.0 dan DBMS MySQL VETSi

5.1.37.

Hak akses system diberikan sesuai dengan tingkatan user.

5..n




L.5.

L

2,

3

Metodologi Penelitian
Adapun metode penelitian yang digunakan adalah sebagai berikut:
Studi literatur
Pengumpulan data yang dilakukan dengan mencari bahan-bahan
kepustakaan dan referensi dari berbagai sumber scbagai landasan teori yang
ada hubunganva dengan permasalahan yang dijadikan objek penelitian.

Analiza Kebutuhan Sistem

Data dan informasi yang telah diperoleh skan dianalisa agar didapatkan
kerangka global yang bertujuan untuk mendefinisikan kebytuhan sistem
dimana nantinya akan digunakan sebagai acuan perancangan sistem.

Perancangan dan pembuatan

Berdasarkan data dan informasi yang telah diperoleh serta analisa
kebutuhan untuk membangun sistem ini, akan dibual rancangan kerangka
global yang menggambarkan mekanisme dari sistem yang akan dibuat dan

diimplementasikan kedalam sistem.

Pengujian dan Evaluasi

Pada tahap ini, sistem yang telah selesai dibuat akan diuji coba, yaitu
pengujian berdasarkan fungsionalitas program, dan akan dilakukan koreksi
dan penyempurnaan program jika diperlukan.




1.6. Sistematika Penulisan

Untuk mempermudah dan memahami pembahasan penulisan skripsi ini.
maka sistematika penulisan disusun sebagai berikut :

a) Bab1 : Pendahuluan
Berisi Latar Belakang, Rumusan Masalah, Tujuan Penelitian, Pembalasan
Permasalahan, Metode Penclitian dan Sistematika Penulisan.

b) Bab 11 : Landasan Teori
Berisi tentang landasan leorl mengenai permasalahan yang berhubungan dengan
penelitian yang dilalukan,

c) Bab ITI: Perancangan dan Analisa Sistem
Dalam bab ini berisi mengenai analisa kebutuhan sistem baik software maupun
hardware yang diperlukan untuk membuat kerangka global yang
menggambarkan mekanisme dari sistern yang akan dibuat.

d) Bab |V : Pembuatan dan Pengujian Sistem
Rerisi tentang pembuatan dari perancangan sistem yang telah dibuat serta
pengujian terhadap sistem tersebut.

e) BabV : Penutup
Merupakan bab terakhir yang memuat intisari dari hasil pembahasan yang
berisikan kesimpulan dan saran yang dapal digunakan sebagai pertimbangan
untuk pengembangan penulisan selanjutnya




BABII
LANDASAN TEORI

2.1. Palang Merah Indonesia

2.1.1, Sejarah Palang Merah Indonesia

Berdirinya Perhimpunan Palang Merah Indonesia (PMI) sebenarnya sudah
dimulai sejak masa scbelum Perang Dunia Ke-II. Saat itu, tepamya pada 21
oktober 1873 pemerintah Kolonial Belanda mendirikan organisasi Palang Merah
di Indonesia dengan nama Het Nederland-Indische Rode Kruis (NIRK) yang
kemudian berubah menjadi Nedherland-Indische Rode Kruis Afdeling Indie
(NERKAT), Seiring dengan pergeseran waktu, timbul semangat untuk mendirikan
PMI tepatnya diawali sekitar 1932. Rencana pendirian dipeloport oleh RCL
Senduk dan dr. Bahder Djohan. Rencana itu mendapat dukungan luas terutama
dari kalangan terpelajar Indonesia. Mereka berusaha keras membawa rancangan
tersebut dalam Sidang Konferensi NERKAI pada 1940 walaupun akhirnya
ditolak. Dengan sangat terpaksa, rancangan tersebut disimpan untuk menanti
kesempatan yang lebih tepat.

Seperti tak kenal menyerah, saat pendudukan Jepang mercka kembali
mencoba untuk membentuk suatu Badan Palang Merah Nasional. Namun gagal
juga karena mendapat halangan dari pemerintah tentara Jepang schingga untuk
kedua kalinya rancangan itu pun harus disimpan.

Akhirnya momentum datang. Tepat tujuh belas hari setelah proklamasi
kemerdekaan 1945, Presiden Sukarno mengeluarkan perintah untuk membentuk
suatu badan Palang Merah Nasional. Atas perintah presiden, maka dr. Buntaran
vang saat ilu menjabat Menteri Keschatan Republik Indonesia Kabinet 1,
membentuk panitia lima pada 5 september 1945. Panitia itu terdiri atas: dr.
R.Mochtar (Ketua). dr, Bahder Djohan (Penulis), serta tiga orang anggota, yaitu
dr.Djuhana, dr. Marzuki dan dr.Sitanala.

Akhirnya pada 17 September 1945, Perhimpunan PMT berhasil dibentuk
dan diketuai olch Drs. Mohammad Hatta yang saat itu menjabat sebagai wakil




Presiden RI. Pasca pembentukan, PMI mulai merintis kegiatan dengan member
bantuan korban perang revolusi kemerdekazn Indonesia dan pengembalian

tawanan perang sekutu maupun Jepang.

PMI terus melakukan kegiatan pemberian bantuan hingga akhimya
melalui Keputusan Presiden (Keppres) RIS (Keppres) Nomor 25 tanggal 16
Januari 1950 yang diperkuat dengan Keppres Nomor 246 tanggal 29 November
1963, Pemerintah Indonesia mengakui keberadaan PMI.

Secara Internasional pada 15 Juni 1950, keberadaan PMI diakui oleh
Komite Internasional Palang Merah (Tnternational Commitiee of Red Cross) atau
disingkat ICRC. Setelah itu PMI diterima menjadi anggota Perhimpunan Nasional
ke-68 oleh Liga Perhimpunan Palang Merah pada 16 Oktober 1950."!

2.1.2. Keanggotaan
Menurut ketentuan AD/ART PMI, yang disebut anggota PMI adalah setiap
Warpa Negara Indonesia yang bersedia menjadi anggota. Mereka terdiri atas :
1. Anggota Remaja
a) Berusia 10-17 tahun atau mereka yang seusia Sekolah Tingkat Atas dan

belum menikah.

b) Hak dan kewajiban anggota remaja dilaksanakan melalui wadah Palang
Merah Remaja (PMR].

¢) Mendaftarkan diri kepada Unit PMR di wilayah domisili yang
bersangkutan.

d) Keabsahan sebagai anggota remaja dinyatakan oleh tercantumnya nama
anggota yang bersangkutan dalam buku daftar anggota di PMI Cabang
dan kepadanya diberikan kartu anggota.

e} Ketentuan-ketentuan yang berkaitan dengan anggota remaja ditentukan
oleh Pengurus Pusat.

2. Anggota Biasa

a) Berusia 18 tahun atau telah menikah.

b) Dapat bergabung dalam wadah kegiatas Korps Sukarela (KSR).

) Anggota biasa yang memiliki keahlian khusus yang dapat diman faatkan
untuk menunjang kegiatan PMI dapat menjadi Tenaga Sukarela (TSR).




d)

£)

Mendaftarkan diri kepada Pengurus Cabang PMI di wilayah domisili
yang bersangkutan.

Keabsahan scbagai anggota biasa dinyatakan oleh tercantumnya nama
anggota yang bersangkutan dalam buku dafiar anggota di PMI Cabang
dan kepadanya diberikan kartu anggota.

Ketentuan-ketentuan vang berkaitan dengan Korps Sukarela ditentukan
oleh pengurus pusat.

3. Anggots Luar Biasa

a)
b)

d)

c)

Warga Negara asing yang telah berusia 18 tahun atau telah meniksh.
Anggota luar biasa yang memiliki keahlian khusus yang dapat
dimanfaatkan untuk menunjang kegiatan PMI dapat menjadi Tenaga
Suka Rela (TSR).

Mendaftarkan diri kepada Pengurus Cabang PMI di wilayah domisili
yang bersangkutan.

Keabsahan sebagai anggota luar biasa dinyataken oleh tercantumnya
nama anggota yang bersangkutan dalam buku daftar anggota PMI
Cabang dan kepadanya diberikan kartu anggota,

Ketentuan-ketentuan vyang berkaitan dengan anggota luar biasa
ditentukan oleh Pengurus Pusat.

4. Anggota Kchormatan

a)

b)

c)

2.1.3.

Mereka yang dianggap telah berjasa memberikan sumbangan yang sangat
berarti terhadap kemajuan PMI.

Diangkat dengan Surat Kcputusan Pengurus Pusat berdasarkan usulan
pengurus pusat, daerah, atau pengurus cabang.

Ketentuan-ketentuan yang berkaitan dengan anggota kehormatan
ditentukan oleh pengurus pusat.

Struktur Anggota PMI
Perhimpunan PMI adalah lembaga sosial kemanusiaan yang netral dan

mandiri yang didirikan dengan tujuan meringankan penderitaan sesame manusia,
apapun sebabnya dengan tidak membedakan agama, bangsa, suku bangsa, bahasa,
warna kulit, jenis kelamin, golongan dan pandangan politik.




Tugas pemerintah yang diserahkan kepada PMI adalah:

1.

Tugas-tugas yang crat hubungannya dengan Konvensi Jenewa dan
ketentuan-ketentuan Fedeerasi Internasional Perhimpunan Palang Merah
dan Bulan Sabit Merah (IFRC), sebagai lembaga yang menghimpun
keangpotaan perhimpunan nasional.

Tugas khusus untuk melakukan tugas pelayanan transfuse darah berupa
pengadasn, pengolahan dan penyediaan darah yang tepat bagi masyarakat

vang membutuhkan.

Prinsip bantuan PMI yaitu:

L

Memberikan bantuan kepada korban pertikaian bersenjata (berdasarkan
Konvensi-konvensi Jenewa 1949) dan korban bencana alam yang
dilaksanakan sccara otonom sejalan dengan Prinsip Dasar Gerakan dan
bekerjasama dengan pemerintahnya,

Bantuan PMI bersifat darurat dan langsung serta merupakan
pendukung/perlengkapan dari bantuan pemerintah.

Secara struktural, PMI memiliki ikatan atau mata rantai organisasi yang

sangat kuat, mulai dari tingkat pusat sampai tingkat ranting. Berikut adalah

struktur organisasi PM

1.“'
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Gambar 2,1 Struktur Organisasi PMI

2.1.4. Pembinaan PMR dan Relawan

Pembinaan PMR dan Relawan dilakukan dalam rangka meningkatkan
kapasitas sumber daya PMIL Pembinaan dilakukan melalui beragam kegiatan
secara tepat, berkualitasdan mengandung nilai-nilai Gerakan.




Sasaran pembinaan untuk Palang Merah Remaja (PMR) meliputi anggota
remaja pada tingkat Mula, Madya, Wira. Sedangkan untuk relawan meliputi
anggota biasa yang berada dalam wadah Korps Sukarela (KSR) dan Tenaga
Sukarela (TSR).

Pembinaan untuk kalangan PMR terkonsentrasi di sekolah dan tingkat
PMI Cabang setempat. Adapun untuk anggota yang beraung dalam wadah KSR
dibina di lingkungan perguruan tinggi dan lingkungan PMI cabang setempat.
Begitu pula untuk TSR, ada yang dibina pada tingkat ranting (kecamatan) dan ada
juga di tingkat PMI Cabang.

Pembinaan relawan dilakukan secara periodik dan sistematis di masing-
masing PMI Cabang. Hal ini dilakukan untuk tetap mempertahankan eksistensi,
kualitas dan kapasitas anggota. Tentunya hal ini mcrupakan langkah untuk
mempersiapkan sumber daya manusia PMI yang selalu siap dalam kondisi
apapun, baik damai maupun saat bencana.

Berikut adalah fase pembinaan yang dilakukan untuk para relawan PMI:
1. Rekrutmen
Didasarkan pada syarat menjadi anggota dan procedural yang dibuat tanpa
bertentangan dengan Prinsip Dasar Gerakan.
2. Pelatihan/orientasi
Setiap anggota baru wajib diberikan orientasi kepalangmerahan, baik itu
pengurus, staf maupun relawan.
3. Penugasan dan mobilisasi
Relawan PMI selalu siap secara sukarela untuk menjalankan tugas antara lain:
a) Kesiapsiagaan bencana/konflik (Preparedness).
b) Penanganan hencana’konflik (Response). '
¢) Pelayanan sosial dan kesehatan masyarakat.
d) Mengikuti pelatihan yang diselenggarakan oleh PMIL,
¢} [Ikut mengembangkan organisasi PMI, misalnya sehagai:
- Fasilitator dalam pembinaan PMR.
- Relawan penggalangan dana untuk PMI Cabang.
- Pelatih dalam pelatihan (sesuai kempetensi yang diniliki)
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4.

- Diseminator kepalangmerahan.
- Peserta forum/rapat penyusun rencana kerja/program.
Pengembangan kapasitas
Dalam pengembangan kapasitas organisasi, relawan memiliki kedudukan

dan peran yang sangal vital, diantaranya:

a)
b)
<)
d)
e)

£)

Unsur terdepan yang memberikan pelayanan kepada masyarakat.

Penggerak mesin organisasi yang sangat diperhitungkan.

Motivator penting dalam penetapan kebijakan dan program PMI.

Berperan dalam forum relawan.

Berperan dalam proses penggalangan dana di PMI Cabang atau PMI Daerah
(Planning Organizing Actuating).

Sebagai pelatih atau fasilitator dalam pelatihan PMR berdasarkan
kompetisinya.

Bekerja sama dengan staf dalam melakukan pengembangan PMR dan
Relawan.

Salah satu aspek yang paling menonjol dan membedakan Gerakan dengan

organisasi lainnya adalah relawan. Keberadaan yang kuat dan relawan dalam

organisasi bukan hanya membedakan tapi juga menjadi keunggulan kompetitif
dari Gerakan.

Berikut adalah keunggulan mendasar bagi organisasi untuk mengoptimalkan

peran relawan, yaitu:

a)
b)

c)

Relawan adalah bagian dari masyarakat.

Relawan adalah kegiatan yang dapat digabungkan dengan aktifitas harian dari
masing-masing individu sehingga tidak memberatkan dan membosankan
sehingga dapat dengan mudah diadopsi dan dilakukan.

Relawan membawa keberagaman keahlian dan spesialisasi (Staf suafu
organisasi dapat memiliki keahlian tertentu, akan tetapi dengan jumlah
relawan yang lebih banyak mereka akan membawa variasi keahlian dan
spesialisasi yang juga lebih banyak).!"’
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2.2. Konsep Dasar Data

Informasi adalah data yang diproscs ke dalam suatu bentuk yang
mempunyai arti bagi penerime dan mempunyai nilai nyata dan terasa bagi
keputusan saat itu atau keputusan mendatang. Sumber dari informasi adalah data.
Data merupakan bentuk jamak dari bentuk munggal datum. Data adalah kenyataan
yang menggambarkan suatu kejadian-kejadian dalam kesatuan nyata. Kejadian-
kejadian adalah sesuatu yang terjadi pada saat tertentu didalam dunia bisnis adalah
perubahan dari suatu nilai yang disebut transaksi. Kesatuan nyata adalah berupa
suatu ohjek yang nyata seperti tlempat, benda, dan orang yang betul-betul ada dan
terjadi. Dari definisi dan uraian data tersebut dapat disimpulkan bahwa data
adalah bahan mentah yang diproses untuk menyajikan informasi.

Penyimpanan
Data

F 3

/ Data i’ Prosesing Informasi

Gambar 2.2 . Pemrosesan Data

Istilah data adalah suatu istilah majemuk yang berarti fakta atau
bagian dari fakta yang mengandung arti yang dihubungkan dengan
kenyataan, symbol-simbol, gambar-gambar, angka-angka, huruf-huruf,
atau symbol-simbol yang menunjukan suatu ide, objek, kondisi, atau
situasi dan lain-lain, Jelasnya data itu dapat berupa apa saju dan dapat
ditemui di mana saja. Kemudian kegunaan data adalah sebagai bahan dasar
yang objektif (relatif) di dalam proses penyusunan kebijaksanaan dan
keputusan olch pimpinan organisasi.”!
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2.3. Pengertian Sistem
Definisi sistem berkembang sesual dengan konteks dimana pengertian
sistem itu digunakan. Berikut akan diberikan beberapa definisi sistem secara
umums:
1. Kumpulan dari bagian-bagian yang bekerja sama untuk mencapai tujuan yang
sama.
Contoh:
a. Sistemn Tata surya
b. Sistem Pencernaan
¢. Sistem Transportasi Umum
d. Sistem Otomotif
¢. Sistem Komputer
f.  Sistem Informasi
2. Sekumpulan objek-objek yang saling berelassi dan berinteraksi serla
huburigan antar objek bias dilihat sebagai satu kesatuanyang dirancang untuk

mencapai satu wjuan,

Dengan demikian secara sederhana sistem dapat diartikan sebagai suatu
kumpulan atau himpunan dari unsur atay variabel-variabel yang saling
terorganisasi, saling berinteraksi, dan saling tergantung sama lain. Murdick dar
Ross (1993) mendefinisikan sistemn sebagai seperangkat elemen yang digabungkan
satu dengan lairmya untuk suatu tujuan bersama. Sementara definisi sistem dalam
kamus Webster's Unbriged adalah elemen-elemen yang saling berhubungan dan
membentuk satu kesatuan atau organisasi.

Menurut Scott (1996), sistem terdiri dari unsur-unsur seperti masukan
(input), pengolahan (ouipuf), serta keluaran (oufput}). Ciri pokok sistem menurut
Gapspert ada empat, yaitu sistem itu beroprasi dalam suatu lingkungan, terdiri atas
unsur-unsur, ditandai dengan saling berhubungan, dan mempunyai sam fungsi
atau fujuan utama.

Banyak ahli mengajukan konsep sistem dengan deskripsi yang berbeda,
tetapi pada prinsipnya hampir sama dengan konsep dasar sisiem umummnya.
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Schronderberg (1971) dalam suradinata (1996) secara ringkas menjclaskan
bahwa zistem adalzh:

1.

W 0aT o) O B R B3

Komponen-komponen yang saling berhubungan satu sama lain.
Suatu keseluruhan tanpa memisahkan komponen pembentuknya.
Bersama-sama dalam mencapai tujuan,

Memiliki input dan output yang dibutuhkan oleh sistem lainnya,
Terdapat proses yang mengubah input menjadi output.
Menunjukan adanya entropi.

Memiliki ataran.

Memiliki subsistem yang lebih kecil,

Memiliki deferensiasi antar subsistem,

10. Memiliki tujuan vang sama meskipun mulainya berbeda, ™!

2.4. Karakterisitik Sistem

Model umum sebuah sistem adalah input, proses, dan output. Hal ini

merupakan konsep sebuah sistem yang sangat sederhana sebab sebuah sistem

dapat mempunyai beberapa masukan dan keluaran. Selain itu sebuah sistem

memiliki karakteristik atau sifat-sifat tertentu, yang mencirikan bahwa hal tersebut
bisa dikatakan sebagai suatu sistem.

Adapun karakteristik yang dimaksud adalah sebagai berikut :

a. Komponen sistem (components)

Suatu sistem terdiri dari sejumlah komponen yang saling berinteraksi, artinya
saling bekerja sama membentuk satu kesatuan. Komponen-komponen sistermn
tersebut dapat berupa suatu bentuk subsistem. Setiap subsistem memiliki sifat
dari sistem yang menjalankan suatu fungsi tertentu dan mempengaruhi proscs
sistem secara keseluruhan.

Batasan Sistem (Boundary)

Ruang lingkup sistem merupakan daerah yang membatasi antara sistemn
dengan sistem yang lain atau sistem dengan lingkungan luarnya. Batasan
sistem ini memungkinkan suatu sistem dipandang sebagai salu kesatuan yang
tidak dapat dipisah-pisahkan.
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Lingkungan luar sistem (Environtment)

Bentuk apapun yang ada di Juar ruang lingkup atau batasan sistem yang
mempengaruhi operasi sistem  tersebut disebut lingkaran luar sistem.
Lingkungan luar sistem ini dapat bersifat menguntungkan dan dapat juga
bersifat merugikan sistem tersebut, Lingkungan luar yang menguntungkan
merupakan merupakan energi bagi sistem tersebut. Dengan demikian,
lingkungan luar tersebut harus tetap dijaga dan dipelihara. Lingkungan luar
vang merugikan harus dikendalikan. Kalau tidak, maka akan mengganggu
kelangsungan hidup sistem tersebut.

Penghubung Sistem (Interface)

Media yang menghubungkan sistem dengan subsistem lain disebut
penghubung sistem atau interface. Penguhubung ini memungkinkan sumber-
sumber daya mengalir dari satu subsistem ke subsistem lain. Bentuk keluaran
dari satu subsistem akan menjadi masukan untuk subsistem lain melalui
penghubung tersebut. Dengan demikian, dapat terjadi suatu integrasi sistem
yang membentuk satu kesatuan,

Masukan Sistem (Input)

Energi yang dimasukan ke dalam sistem disebut masukan sistem yang dapat
berupa pemeliharaan (maintenance input) dan sinyal (signal mput).

Keluaran sistem {output )

Hasil energ yang diolah dan diklasifikasikan menjadi keluaran yang berguna.
Keluaran ini merupakan masukan bagi subsistem yang lain.

Pengolah Sistem (Proses)

Suatu sistem dapat mempunyai suatu proses yang akan mengubah masukan
menjadi keluaran.

Sasaran Sistern (Objective)

Suaty sistem memiliki tujuan dan sasaran yang pasti dan bersifat
deterministik. Suatu sistem dikatakan berhasil bila mengenai sasaran atau
tujuan yang telah direncanakan."!
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2.5. Pengertian Subsistem
Suatu sistem yang kompleks biasanya tersusun atas beberapa subsistem.

Susbsistem bias dijelaskan sebagai sebuah sistem dalam sistem yang lebih besar.

Sebagai contoh:
Automobile adalsh sistem yang terdiri dari beberapa subsistem berikut:

a. Sistem mesin
b, Sistem body
¢. Sistem roda

Setiap subsistem bias terdiri dari bebrapa subsistem berikut:
Sistem mesin: sistem karburator, sistern generator, sistemn bahan bakar, dan lain-

lain.

System

| subSystem A subSystem B | subSystem C
subSys A-1 I subSys A-1 |

subSys A-2 subSys A-2

=

subSys A-3 subSys A-3

Gambar 2.3. Subsistem dalam sistem

2.6. Sistem yang Buruk
Untuk menghindari pengembangan suatu sistem yang buruk, perlu diketahui
beberapa cirri-ciri dari sistem yang buruk:

a. Tidak memenuhi kebutuhan pengguna
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b. Pertormance buruk
¢. Reliabilitas rendah
d. Kegunaan rendah

2.7. Pengertian sistem informasi

Untuk memahami pengertian sistem informasi, harus dilihat keterkaitan
antara data dan informasi sebagai entitas penting pembentuk sistem informasi.
Data merupakan nilai, keadaan, atau sifat yang berdiri sendiri lepas dari konteks
apapun. Sementara informasi adalah data yang telah diolah menjadi sebush bentuk
yang berarti bagi penerimaanya dan bermanfaat dalam pengambilan keputusan
sagt ini atau mendatang. Me Lend (1995) mengatakan bahwa informasi adalah
data yang telah diproscs, atau data yang memiliki arti.

Akhirnya Sistem Informasi Manajemen (SIM) dapat didefinisikan schaga
suatu alat untuk menyajikan informasi dengan cacra sedemikian rupa schingga
bermanfaat bagi penerimanya (Keriahadi, [993). Tujuannya adalah untuk
menyajikan informasi guna pengambilan keputusan pada perencanaan,
pemrakarsaan, pengorganisasian, pengendalian kegiatan operasi subsistem suatu
perusahaan, dan menyajikan sinergi organisasi pada proses (Murdick dan Ross,
1993). Dengan demikian sistem informasi berdasarkan konsep (input, processing,
output —IPO) dapat dilihat pada gambar berikut:

Input Qutpul
p Pemrasesan Data

Gamabar 2.4, Konsep Sistem Informasi

2.8. Komponen Sistem Informasi
Stair (1992) menjelaskan bahwa sistem informasi berbasis computer (CBIS)
dalam suatu organisasi terdiri dari komponen-komponen berikut:
a. Perangakat keras, yaitu perangkat keras komponen untuk melengkapi
kegiatan memasukan data, memproses data, dan keluaran data.
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b. Pearangkar lunak, yaitu program dan intruksi yang diberikan ke komputer,

¢. Database, yaitu kumpulan data informasi yang diorganisasikan sedemikian
rupa sehingga mudah diakses pengguna sistem informasi,

d, Telekomunikasi, yaitu komunikasi yang menghubungkan antara pengguna
sistem dengan sistem komputer secara bersams-sama kedalam suatu jaringan
kerja yang efektif.

e. Manusia, vaitu personel dari sistem informasi, meliputi manajer, analis,
programmer, dan operator, serfa bertanggung jawab terhadap perawatan

sistem.?!

2.9. Sistemn Informasi Manajemen

Sistem informasi manajemen (SIM} adalah sebuah sistem informasi pada
level manajemen yang berfungsi untuk membantu percncanaan, pengendalian,
dan pengambilan keputusan dengan menyediakan resume rutin dan laporan-
laporan tertentu. SIM mengambil data mentah dan mengubahnya menjadi
kumpulan data yang lebih berarti yang dibutuhkan manager untuk menjalankan
tanggung jawabnya. Untuk mengembangkan suatu SIM, diperlukan pemahaman
vang baik tentang informasi apa saja yang dibutuhkan manajer dan bangaimana
mereka menggunakan informasi tersebut.’!

2.10. Database

Database adalah kumpulan fakta-fakta sebagai representasi dari dunia
nyata yang saling berhubungan dan mempunyai arti tertentu. Secara singkat
database dipakai untuk menyimpan data agar data tersebut dapat dimanipulasi
dengan mudah, terjamin keakuratannya, efektif dalam penyimpanannya, dan tentu
saja mudah untuk mengaksesnya kembali.

Ada bebrapa model basis data, tetapi model yang sering digunakan adalah
basis data model relasional. Database relasional ini menyimpan data dalam sebuah
tabel yang terdiri dari kolom dan baris. Dalam tabel terssebut setiap kolom disebut
field dan setiap baris disebut record.

Database dapat menangani data mulai dari data sederhana sampai yang
rumit. Data dalam jumlah sedikit sampai pada data dalam jumlah besar, bahkan
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untuk satu pengguna atan banyak pengguna, discbut kompleksitas database.
Berdasarkan kompleksitas tersebut ada tiga model database, yaitu database stand
alone (berdiri sendiri), database file share (terbagi), dan database client server.!

2.11. Database Management System

Definisi DBMS pada sejumlah literatur sangatlah bervariasi. Secara
umum, DBMS diartikan sebagai suatu program komputer yang digunakan untuk
memasukan, mengubah, menghapus, memanipulasi, dan memperoleh
data/informasi dengan praktis dan efisien.

Dibandingkan dengan sistem yang bebasis kertas DBMS memiliki 4 keunggulan:
1. Kepraktisan
Yistem yang berbasis kertas akan menggunakan kertas yang sangar hanyak
untuk menyimpan informasi, sedangkan DBMS menggunakan media
penyimpanan sekunder yang berukuran kecil tetapi padat informasi.
2. Kecepatan
Mesin dapat mengambil atau mengubah data jeuh lebih cepat daripada
manusia.
3. Mengurangi kejemuan
Orang cenderung menjadi bosan kalan melakukan tindakan-tindakan berulang
yang menggunakan tangan (misalnya harus mengganti suatu informasi)
4, Kekinian
Informasi yang tersedia pada DBMS akan bersifat mutakhir dan akurat setiap

saat.

2.12. Komponen Utama DBMS

Komponen utama DBMS dapat dibagi menjadi 4 macam:

1. Perangkat keras
Prangkat keras berupa komputer dan bagian-bagian didalamnya, seperti
prosessor, memori, dan Aardisk. Komponen inilah yang melakukan pemrosesan

dan juga menyimpan basis data.
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2. Data
Data di dalam basis data mempunyai sifat terpadu (infegrated) dan berbagi
(shared).
a. Terpadu

Data bersifat terpadu berarti bahwa data yang ada pada basis data saling
terkait, tetapi kemubaxiran data tidak akan terjadi atau hanya terjadi
sedikit sekali. Sebagai contoh, berkas PEGAWAL terdiri atas nama,
alamat, bagian, dan gaji pegawai, serta atribut-atribut lainnya dan berkas
PELATIHAN menyatakan kursus atau pelatihan yang diikuti oleh
pegawal.

PEGAWAI |mm. m‘rimm GAJI

FELATIHAN | NAMA | KURSLS

Gambar 2.5. Berkas data bersifal terpadu

Pada saat mencatat pelatihan yang diikuti oleh seseorang, tentu saja data
seperti bagian tempat pegawai bekerja tidak perlu disertakan, karena
informasi mengenai hal ini bisa diperoleh dari tabel PEGAWAL Dengan
demikian, kemubaziran data dapat dihindari.

Berbagi Data

Berbagi data berarti bahwa data dapat dipakai oleh sejumlah pengguna.
Lebih tegas lagi, sesuatu data dapat diakses oleh s¢jumlah pengguna dalam
waktu bersamaan. Sifat ini biasa terdapat pada sistem multiuser.

3. Perangkat lunak
Perangkat lunak dalam hal ini DBMS berkedudukan antara hasis data dan

pengguna. Perangkat lunak inilah yang berperan melayani permintaan-

permintaan pengguna.
4, Pengpuna
Pengguna dapat diklasifikasikan menjadi tiga kategori:

d.

Pengguna akhir
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Pengguna akhir dapat dibagi menjadi dua macam, yailu pengguna aplikasi
dan pengguna interaktif. Pengguna aplikasi adalah orang yang
mengoperasikan program aplikasi yang dibuat oleh pemrogram aplikasi.
Pengguna interaktif adalah orang yang dapat memberikan perintah-
perintah antarmuka basis data yang tersedia (misalnya dengan
menggunakan perintah SELECT, INSERT dan sebagainya).

b. Pemrogram aplikasi
Pemrogram aplikasi adalah orang yang membuat program aplikasi yang
menggunakan basis data. Program aplikasi yang dibuat tentu saja sesuai
dengan kebutuhan pengguna.

C. Administrator basis data
Administrator basis data (DBA/Database Administrator) adalah orang
yang bertanggungjawab terhadap pengelolaan basis data. Secara lebih
detail tugas DBA adalah sebagai berikut:
- Mendefinisikan basis data
- DBA menentukan isi basis data
_  Menentukan sekuritas basis datal®!

2.13. Website

Website adalah keseluruhan halaman-halaman web yang terdapat dalam
sebuah domain yang mengandung informasi. Sebuah website biasanya dibangun
atas banyak halaman web yang saling berhubungan. Hubungan antara safu
halaman web dengan halaman web lainnya disebut hyperlink, sedangkan teks
yang dijadikan media penghubung disebut hypertext.

Domain adalah nama unik yang dimiliki oleh sebuah institusi sehingga
hisa diakses melalui internet. Untuk mendapat sebuah domain kita harus
melakukan register pada registar-registar yang ditentukan,™

2.14. Jenis-Jenis Website

Seiring dengan perkembangan teknologi informasi yang begitu cepat,
website juga mengalami perkembanggan yang sangat ber-arti. Dalam
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pengelompokan jenis web, lebih diarahkan berdasarkan pada fungsi, sifat dan
bahasa pemrograman yang digunakan.

Jenis-jenis web herdasarkan sifatnya adalah;

1.

Website Dinamis

Website dinamis merupakan sebuah website yang menyediakan konten atau
isi yang selalu berubah-ubah setiap saat. Misalnya website berita seperti,
www.kompas.com, www.detik.com, dan lain-lain.

Webhsite statis

Merupakan website yang contentnya sangat jarang diubah. Misalnya web
profil organisasi, dan lain-lain.

Berdasarkan tujuannya, website dibagi atas:

1.
2
3.

Personal web, website yang berisi informasi pribadi seseorang,

Corporate web, website yang dimiliki oleh perusahaan.

Portal web, website yang mempunyai banyak layanan, mulai dari layanan
berita, email, dan jasa-jasa lainnya.

Forum web, sebuah web yang bertujuan sebagai media diskusi.

Ditinjau dari segi bahasa pemrograman yang digunakan, website terbagi atas:

L.

Server side

Merupakan website yang menggunakan bahasa pemrograman yang
tergantung kepada tersedianya server. Seperti PHP, ASP dan lainnya. Jika
tidak ada server, website yang dibangun menggunakan bahasa pemrograman
tersebu tidak berfungsi sebagaimana mestinya.

Client Side

Merupakan website yang tidak membutuhkan server dalam menjalankannya,
cukup diakses melalui browser saja. Misalnya adalah HTML.™

2.15. Pengantar HTML

Hypertext Markup language (HTML) adalah suatu sistem penulisan

perintah dan formating hypertext sederhana yang dimulis kedalam dokumen teks
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ASCII agar dapat menghasilkan tampilan visual yang terintegrasi. Dengan kata
lain, dokumen yang dibuat dalam aplikasi pengolah kata dan disimpan kedalam
format ASCIL normal sehingga menjadi home page dengan tambahan perintah-
perintah HTML. Dengan menggunakan perintah-perintah HTML memungkinkan
user untuk melakukan fungsi-fungsi berikat ini:

a. Menentukan ukuran dan alur teks,

b. Mengintegrasikan gambar dengan teks (in-line),

¢. Membuat links,

d. Mengintegrasikan file audio dan video,

e. Membuat form interaktif

IITTML Ilebih menekankan pada penggambaran komponen-komponen
struktur dan formatting di dalam web daripada menentukan penampilannya.
Sedangkan web browser digunakan untuk menginterpretasikan perintah-perintah
HTMI. yang disisipkan ke dalam teks dan menampilkan susunan halaman ke style
buili-in browser dengan menggunakan font, tab, warna, paris, dan perataan teks
yang dikehendaki ke komputer yang menampilkan halaman web.

Salah satu hal penting tentang eksistensi HTML adalah tersedianya lingua
franca (bahasa komunikasi) antar-komputer dengan kemampuan yang berbeda.
User Macintosh tidak dapat melihat tampilan yang sama sebagaimana tampilan
vang tetlihat didalam PC berbasis Windows. User Windows-pun tidak akan dapat
melihat tampilan yang sama sebagaimana tampilan pada user yang menggunakan
produk-produk Sun, Namun demikian user-user tersebut dapat melihat semua
halaman web yang telah diformat dan berisi grafik dan hyperlink. Anda dapat
memberikan style Heading | ke baris teks, dan suam web browser akan
menampilkan teks dalam format Arial, 14-point bold. Browser yang lain mungkin
akan menampilkan teks yang sama dalam format Times New Roman, 16-point
bold.!"

2.16. Struktur HTML

HTML mempunyai aturan dan struktur tertentu untuk menuliskan
perintah-perintahnya yang biasa dinamakan dengan TAG HTML. Aturan tersebut
diawali dengan lambang <tag>. Berikut gambaran struktur HTML,
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<html>
<hecad>
<title>Judul web</title=
</head>
<body>

Dari struktur diatas, terlihat bahwa penulisan kode-kode HTML lainnya
untuk keperluan isi situs web akan diletakkan dibagian tag <body>. Dengan
demikian dapat dikatankan bahwa informasi yang berupa kode-kode akan diapit
oleh tag awal dan tag ahir.!®

2.17. My SQL

MySQL adalah sebuah perangkat lunak sistem manajemen basis data SQL
atau yang dikenal dengan DBMS (database management system), database ini
multithread, multi-user. MySQL AB membuat MySQL tersedia sebagai perangkat
lunak gratis dibawah lisensi GNU General Public License (GPL), tetapi mereka
juga menjual dibawah lisensi komersial untuk kasus-kasus yang bersifat khusus.

Kckuatan MySQL tidak ditopang oleh sebuah komunitas seperti Apache,
yang dikembangkan oleh komunitas umum, dan hak cipra untuk kode sumber
dimiliki oleh pemilik masing-masing, tetapi MySQL didukung penuh oleh sebuah
perusahaan profesional dan komersial, yakni Mysgl AB dari Swedia.

MySQL adalah Relational Database Management System (RDBMS) vang
didistribusikan secara gratis di bawah lisensi GPL. Di mana setiap orang bebas
untuk menggunakan MySQL, namun tidak boleh dijadikan produk turunan yang
bersifat closed sourc atau komersial. MySQL sebenarnya merupakan turunan
salah satu konsep utama dalam database sejak lama, yaitu SQL (Structured Query
Language). SQL adalah sebuah konsep pengoperaasian database, terutama untuk
pemilihan atau seleksi dan pemasukan data. yang memungkinkan pengoperasian
data dikerjakan dengan mudah secara otomatis.
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Sebagai database server, MySQL dapat dikatakan lebih unggul
dibandingkan server lainnya, terutama dalam kecepatan.

Berikut ini beberapa keistimewaan MySQL, antara lain:

1. Portability
MySQL dapat berjalan stabil pada berbagai sistem operasi seperti Windows,
Linux, FreeBSD, Mac OS X server, Solaris, Amiga. dan masih banyak lagi.

2. Multiuser
Mysgl dapat digunakan oleh beberapa user dalam waktu yang bersamaan
tanpa mengalami masalah atan konflik.

3. Security
MySQL memiliki bebrapa lapisan sekuritas seperti level subnetmask, nama
host. dan izin akses user dengan sistem perizinan yang mendetail serta
password terenkripsi.

4. Scalability dan limits
MySQL mampu menangani database alam skala besar, dengan jumlah
records lebih dari 50 juta dan 60 ribu tabel serta 5 milyar baris. Selain itu
batas indeks vang dapat ditampung mencapai 32 indeks pata tiap tabelnya.””!

2.18. PHP (Hypertext Preprocessor)

PHP (dulu: Personal Home Page, sckarang PHP: Hypertext DreEprocessor)
merupakan seript untuk membuat suatu aplikasi yang dapat terintegrasikan ke
dalam halaman HTML, sehingga suatu halaman web tidak lagi bersifat statis,
namun menjadi bersifat dinamis,

Penemu bahasa pemrograman ini adalah Rasmus Lerdorf yang bermula
dari keinginan sederhana ahli tersebut untuk mempunyai alat baniu (tools) dalam
memonilor pengunjung yang melihat situs web pribainya. Inilah sebabnya pada
awal pengembangannya, PHP merupakan singkatan dari Personal Home Page
tools, sebelum ekhirnya menjadi PHP: Hypertext Preprocessor. Pertengahan
tahun 1995 dirilis PHP/FI (PHP-Form Interpreter) yang memiliki kemampuan
dasar membangun aplikasi web, membuat dan memproses form, serta mendukung
database MySQL.
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PHP juga dikelompokan dalam kategori bahasa pemrograman sisi server
(server side programming). Artinya bahwa setiap skrip yang dibuat dengan PHP
akan disimpan di server, dan dijalankan oleh server untuk memenuhi permintaan
klien. Klien yang dimaksud dalam hal ini adalah pengguna komputer lain dalam
sebuah jaringan, baik lokal maupun internet.

Schagai server-side programming, seript PHP juga memiliki keunggulan sebagai
berikut:

1. Source program atau seript tidak dapat dilihat dengan menggunakan fasilitas
view HTML source, yang ada pada web browser seperti Internet Explore atau
semacamnya.

2. Script tersebut dapat memanfaatkan sumber-sumber aplikasi yang dimilik
oleh server. seperti misalnya untuk keperluan database connection. Saat ini,
PHP sudah mampu melakukan koneksi dengan berbagai database seperti
MySQL, Microsoft SQL Server, Velocis, IBM DB2, Interbase, PostgreSQL,
dBase, FrontBase, Solid, Empress, mSQL, Sybase, FilePro dan lain-lain.

3. Pada aplikasi yang dibuat dengan PHP, pada saat dijalankan server akan
mengerjakan script dan hasilnyalah yang dikirimkan ke web browser. Hal itu
akan menyebabkan aplikasi tidak memerlukan kompabilitas web browser atau
harus menggunakan web browser tertentu dan pasti dikenal oleh web browser
apapun.

4. PHP dapat melakukan semua aplikasi program, baik dengan modul ISAPIL
CG1 maupun FastCGI dalam melakukan pemrograman dinamis. Hal itu
membuat PHP mampu menangani fungsi-fungsi seperti mengambil nilai
form, menghasilkan halaman web dinamis, mengatur session, mengirimkan
atau menerima cookies dan lain sebagainya,

5. PHP juga dapat berkomunikasi dengan layanan-layanan yang menggunakan
protokol IMAP, SNMP, NNTP, POP3, HTTP dan lannys.™™
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BAB I11
ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI

31 FPendahuluan

Analisis dan perancangan sistem merupakan tahapan perencanaan dari
seluruh proses dalam membangun aplikasi sistem informasi manajemen relawan
PMIL Kota Malang, Analisis merupakan suatu kegiatan untuk mengamati lebih
detail dengan menguraikan komponen — komponen penyusunnya untuk dikaji
lebih lanjut, sedangkan perancangan merupakan penerapan hasil dari analisis
untuk mempermudah proses implementasi.

32  Sasaran Pengguna Aplikasi

Sasaran dalam penggunaan aplikasi sistem informasi manajemen relawan
PMI Kota Malang ini adalah ditujukan untuk relawan yang akan digunakan untuk
pendataan relawan yang ada di kota Malang secara mudah dan cfisien dengan
menggunakan media WEB. Selain itu aplikasi sistem informasi manajemen ini
juga diharapkan berguna bagi masyarakat yang ingin mengetahui informasi yang
berkaitan dengan relawan PMI Kota Malang.

3.3  Analisa Fungsional
Analisa fungsional merupakan jenis kebutuhan yang berisi proses yang
akan dijalankan oleh sistern, Diantaranya adalah :
Menampilkan data diri relawan PMI Kota Malang .
Menampilkan jadwal piket relawan.
Menampilkan data pelatih yang ada di PMI Kota Malang.
Melakukan proses input data relawan dan pelatih.
Melakukan proses input data piket.

S

34 Analisis Non Fungsional
Kebutuhan non fungsional terdiri dari kebutuhan perangkat lunak dan
perangkat keras yang terhubung oleh suatu sistem operasi.
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Perangkat lunak yang dibutuhkan dalam proses pembuatan sistem informasi
manajemen relawan PMI Kota Malang berbasis Web adalah :
1. XAMPP. merupakan perangkat lunak yang digunakan sebagai web server.
2, Notepad++, merupakan perangkat lunak yang digunakan untuk mengedit
teks dan skrip program.
3.  Paint.NET, adalah perangkat lunak yang digunakan unfuk editing gambar
dan foto.
4. Sistem operasi yang digunakan dalam proses pembuatan sistem informasi
manajemen relawan PMI berbasis Web adalah Windows 7 32-bit,

Sedangkan perangkat keras yang digunzkan dalam membuat Sistem
Informasi Manajemen Relawan PMI Kota Malang berbasis Web, meliputi :
1. Mainboard Hewleft-Packard 3084.
2. Processor Intel Mobile Core 2 Duo T5870.
3. Memory 2GB.
4. Harddisk ST92032545 ATA Device 320GB.
5. Monitor Mohile Intel 965 Express Chipset Family 147

3.5 Perancangan

Tahapan awal untuk perancangan aplikasi yaitu proses perancangan
aplikasi. Pada tahap ini perancangan aplikasi meliputi perancangan tampilan awal
seria tampilan menu utama yang memuat pilihan — pilihan untuk melakukan

proses pendataan relawan.




3.5.1

Peta Situs Sistem
Peta sistus Sistem Informasi Manajemen Relawan PMI Kota Malang

menggambarkan tata letak pilihan yang tersedia pada sistem.

| Animwan Falaiih =l Abputile Lngin

Teedard PHI Darta Foakawar

Wiz Wi P

Gambar 3.1 Peta Nitus Halaman Home

Gambar 3.1 dapat dijelaskan sebagai berikut :

1

7.
8.
9.

Halaman Home adalah halaman yang pertama dimuat. Pada halaman ini
terdapat pilihan Home, Profil, Relawan, Pelatih, Search, About Us dan
Login.

Pilihan Profil berisi : Tentang PMI dan VISI dan MISI

Pilihan Tentang PMT memuat halaman yang berisi mengenai sgjarah dan
tugas — tugas PML

Pilihan Visi dan Misi memuat halaman yang berisi tentang VISI dan MISI
PMI.

Pilihan Relawan berisi : Data Relawan.

Pilihan Data Relawan memuat halaman yang berisi data relawan PMI
Kota Malang.

Pilihan Pelatih memuat halaman yang berisi data pelatih PML

Pilihan Search berisi halaman yang memuat jadwal piket relawan.

Pilihan About Us berisi halaman tentang penulis.

10. Pilihan Login Berisi halaman login relawan dan login admin,
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Gambar 3.2 Pefa Situs Halaman Relawan

Gambar 3.2 dapat dijelaskan sebagai berikut :

1.

Halaman Home adalah halaman yang pertama dimuat. Pada halaman ini
terdapat pilihan Home, Profil. Relawan, Pelatih, Dafiar Piket, Search dan
About Us.

Pilihan Profil berisi : Tentang PMI dan VISI dan MISI

Pilihan Tentang PMI memuat halaman yang berisi mengenai sejarah dan
tugas — tugas PML

Pilihan Visi dan Misi memuat halaman yang berisi tentang VISI dan MISI
PMI.

Pilikan Relawan berisi : Data Relawan, Lokasi relawan, Kelas Relawan,
Relawan Siaga.

Pilihan Data Relawan memuat halaman yang berisi data relawan PMI
Kota Malang.

Pilihan Lokasi Relawan berisi data lokasi relawan PMI Kota Malang,
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8, Pilihan Kelas Relawan berisi tingkatan relawan beserta kualifikasi yang
dimiliki oleh relawan PMI Kota Malang.

9, Pilihan Pelatih memuat halaman yang berisi data pelatih PMI.

10. Pilihan Daftar Piket memuat halaman web yang berisi jadwal piket siaga
markas PMI Kota Malang.

11. Pilihan Search berisi halaman yang memuat jadwal piket relawan.

12. Pilihan About Us berisi halaman tentang penulis.

3.5.2 Flowchart Program

Flowchart Sistem Informasi Manajemen Relawan PMI Kota Malang
adalah sebagai berikut. Flowchart terdiri dari dua jenis, yaitu flowchart user dan
flowchart relawan, Pada gambar 3.2 merupakan flowchart user dan gambar 3.3
merupakan flowchart relawan.

Gambar 3.2 Flowchart user
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Geambar 3.3 Flowchart relawan

3.5.3 Data Flow Diagram (DFD)

Data Flow Diagram level 0 Sistem Informasi Manajemen Relawan PMI berbasis
Web adalah sebagai berikut.
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Gambar 3.4 DFD level 0 sistem
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Dalam Sistem Informasi Manajemen Relawan PMI Kota Malang mempunyai 7

proses vaitu:

g.

Berikut dijelaskan dengan DFD level 1 pada gambar 3.5.

Proses Pendataan Relawan

Proses Pendataan Lokasi

Proses Pendataan Kelas

Proses Pendataan Pelatih

Proses Pendataan Piket

Proses Pendaftaran Login Relawan

Proses Laporan
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Gambar 3.5 DFD level 1 Sistem Informasi Manajemen Relawan PMI Kota
Malang
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3.54 Entity Relationship Diagram (ERD)

FRD merupakan salah sam model yang digunakan untuk mendesain
database dengan tujuan menggambarkan data yang berelasi pada sebuah database.
ERD Sistern Informasi Manajemen Relawan PMI Kota Malang berbasis WEB
ditunjukan pada gambar 3.6
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Gambar 3.6 ERD Sistem Informasi Manajemen Relawan PMI Kota Malang
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3.55 Perancangan Database

1. Perancangan Tabel

a. Tabel Relawan

Tabel relawan digunakan untuk menyimpan data relawan yang diinput

kedalam sistem melalui form pendaftaran yang telah disediakan.

Primary Key: id_relawan
Tabel 1 Tabel Relawan
Field Type | Panjang Keterangan

id_relawan Varchar | 10 Kode relawan

nama text Nama relawan

tpt_lahir “Varchar | 30 Tempat lahir

tgl lahir Date Tanggal lahir

no_telp varchar | 15 Nomer telepon

email Varchar | 30 Alamat email

agama Varchar | 10 Agama

gol darah Varchar | 2 Golongan darah

jenis_kelamin | Varchar | 15 Jenis kelamin

pckerjaan Varchar | 20 Pekerjaan |
|
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b. Tabel kelas

Tabel kelas digunakan untuk menyimpan data kelas relawan PML
Tabel kelas berfungsi untuk mengklasifikasikan relawan berdasarkan

kelas.

Primary Key: id_kelas

Tabel 2 Tabel Kelas

Field -“Typa Panjang Keterangan
id kelas Varchar | 10 Kode kelas relawan
Id relawan Varchar | 10 Kode relawan
Tingkatan Varchar | 10 Tingkatan relawan
Unit_tingkatan | Varchar | 30 Nama unit tingkatan relawan

Lokasi_tingkatan | Teks Alamat unit tingkatan
kualifikasi varchar | 50 | Kualifikasi keahlian yang dimiliki
relawan
c. Tabel Lokasi

Tabel lokasi digunakan untuk menyimpan lokasi tempat tinggal
relawan PMI di kota Malang,

Primary Key: id _lokasi
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Tabel 3 Tabel Lokasi

Field Type | Panjang Keterangan
id_lokasi varchar | 10 Kode lokasi
id_relawan Varchar | 10 Kode relawan
almt asl text Alamat azal relawan
almt_mig teks Alamat tempat tinggal di Kota Malang
namahub Varchar | 30 Mama pihak yang bisa dihubungi

ketika relawan dalam keadaan darurat

hubungan varchar | 30 Status hubungan dengan relawan R
tlphub varchar | 15 Nomer telepon

d. Tabel piket

Tabel piket digunakan untuk menyimpan jadwal piket rutin relawan
yang diisi oleh staf PML Tabel ini digunakan relawan scbagai
informasi jadwal piket.

Primay Key: id_piket
Tabel 4 Tabel Siaga
Field Type | Panjang _ Keterangan
id piket Varchar | 10 Kode piket
hari Varchar | 30 Hari
tgl Date Tanggal piket
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waktu Varchar | 20 Waktu Piket
| ptes! Varchar | 30 Petugas 1 piket
ptgs2 Varchar | 30 Petugas 2 piket
g, Tabel Pelatih

Tabel pelatih digunakan untuk menyimpan data pelatih PMI kota
Malang.

Primary Key: id_pelatih

Field Type Panjang Keterangan

id_pelatih Varchar | 10 Kode pelatih

nama Varchar .30 MNama pelatih

tpt_lahir Date 20 Tempat lahir

alamat Text Alamat pelatih
[ email Varchar | 30 Email

tlp Varchar | 15 Nomer telepon

gol garah Varchar | 2 Golongan darah B
instansi varchar | 30 Instansi pelatih
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35.6 Perancangan Desain Layout

Desain layout berfungsi untuk merancang inferface dalam setiap proses
vang ada pada sistem. Berikut ini merupakan rancangan desain layout tampilan
web dari Sistem Informasi Manajemen Relawan PMI Kota Malang.

1. Halaman Utama

Halaman utama berfungsi untuk menampilkan halaman awal dari sistem.
Pada halaman berisi tampilan awal sistem dan link untuk menuju ke halaman
sistem vang lain. Desain halaman utama dapat dilihat pada gambar 3.7.

Gumbar 3.7 Desain halaman utama

2.  Halaman Profil PMI

Halaman Tentang PMI memuat informasi menenai PMI dan visi
misi dari PMIL Desain halaman tentang PMI dapat dilihat pada
gambar 3.8,




HEADER

Gambar 3.8 Desain halaman prafil PM!

Halaman Piket

Halaman Piket digunakan untuk menampilkan jadwal piket relawan.
Daia pada halaman ini diperoleh dari database yang telah diinput
oleh admin. Desain halaman piket dapat dilihat pada gambar 3.9
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HEADER

Menu Menu Menu Menu

DATA FIKET

Gambar 3.9 Desain halaman Piket

4,  Halaman Login

Halaman login digunakan oleh admin maupun relawan untuk dapat
masuk pada halaman admin sistem atau masuk pada halaman
relawan, Pada halaman ini admin dan relawan diminta untuk
memasukan username dan password untuk login, Desain halaman

login admin dapat dilihat pada gambar 3.10.

42




Mazukan Usemame dan password

password

Gambar 310 Halaman login admin

Halaman Admin

Halaman admin digunakan oleh admin melakukan pendataan terhadap
relawan. Admin akan memasukkan data pada sistem melalui halaman
ini. Desain halaman admin dapat dilihat pada gambar 3.11.

Hasador

Gambar 3.1 1 Halaman admin




6. Halaman Input Data Relawan

Halaman Input data relawan digunakan oleh admin sistem untuk
memasukkan data dari file kedalam sistem. Desain halaman input data

ditampilkan pada gambar 3.12.

Input Data Relawan

]

Ceambar 3. 12 Halagman admin




BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1.Implementasi

Implementasi merupakan tahapan lanjut dari proses perancangan. Pada tahap
ini sistern akan di terapkan berdasarkan pada perancangan yang sebelumnya sudah
dibangun.

4.1.1. Implementasi Halaman Home

Halaman Home merupakan halaman awal pada Sistem Informasi Manajemen
Relawan PMI berbasis Web. Halaman ini secara defmnelt akan dimuat ketika domain
diakses. Pada halaman Home terdapat link untuk menuju halaman selanjutnya yaitu:
profil, relawan, pelatih, search, about us dan login. Tampilan halaman home
ditunjukkan pada gambar 4.1.

Gambar 4. 1. Halaman Home
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4.1.2. Implementasi Halaman Tentang PMI
Halaman tentang PMI akan berisi informasi mengenai sejarah PMI dan tugas
serta peran organisasi PMT. Halaman Tentang PMI ditunjukan pada gambar 4.2.
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rambar 4.2. Halaman Tentang PMI
4.1.3. Implementasi Halaman Visi Misi PMI

Pada Halaman Visi Misi terdapat Visi dan Misi PMI. Tampilan halaman visi
misi dapat dilihat pada gambar 4.3.
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Gambar 4. 3. Holeowan Visi Misi PMT

4.1.4. Implementasi Menu Relawan

Pada halaman ini akan menampilkan data relawan yang ada pada sistem.

Halaman data relawan dapat dilihat pada gambar 4.4,

Gambar 4.4. Halaman Daia Relawarn
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4.1.5. Implementasi Halaman Pelatih

Pada halaman Pelatih berisi data diri pelatih — pelatih yang ada pada PMI dan
instansi terkait yang telah memberikan materi kepada relawan PMI Kota Malang.
Halaman pelatih ditunjukan pada gambar 4.5.

Gambar 4.5 Halaman Pelatih PM!

4.1.6. Implementasi Halaman Search

Halaman ini merupakan halaman yang memuat fasilitas pencarian data relawan.
Pencarian data yang dilakukan berdasarkan nama yang telah diinput oleh user.
Halaman search ditunjukan pada gambar 4.6.
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Guambar 4.6. Halaman Search




4.1.7. Implementasi Halaman About Us

Halaman ini memuat informasi penulis. Halaman about us ditunjukan pada
gambar 4.7.
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Gambar 4.7, Halaman About Us
4.1.8. Implementasi Halaman Login
Halaman ini digunakan oleh relawan dan admin untuk login menuju halaman
khusus relawan atan admin. Pada halaman ini user akan diminta id login dan
password. Jika login berhasil maka akan di arahkan ke halaman yang dimaksud.
Halaman login ditunjukan pada gambar 4.8.
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Gambar 4.8 Halaman Login
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4.1.9. Implementasi Halaman Relawan

Halaman ini digunzkan oleh relawan yang mempunyai login. Yang
membedakan halaman relawan dengan halaman user adalah data yang ditampilkan
lebih lengkap dan juga memuat halaman piket yang khusus untuk relawan. Pada
halaman ini terdapat klasifikasi relawan berdasarkan lokasi, lingkatan, dan relawan
siaga. Halaman relawan ditunjukan pada gambar berikut.

Palang
Merah
Indonesia
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CGambar 4.10. Halaman Date Lokasi Refowan
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Gambar 4.11, Halaman Piket Relawan
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4.1.10. Implementasi Halaman Admin

Halaman Admin merupakan halaman yang digunakan oleh admin untuk
memanajemen data relawan. Admin sistem dapat memasukan , mengedit dan
menghapus data melalui halaman admin. Halaman admin terdiri dari beberapa
halaman diantaranya adalah halaman input data relawan, input pelatih dan input
jadwal piket.

Halaman input data relawan digunakan untuk menginput data relawan
kedalam sistem. Pada halaman ini terdapat form vang harus diisi dengan data
relaawan oleh admin. Tampilan halaman input data relawan dapat dilihat pada gambar
4.12.

Sevierm biny sl Mamalenne
gl bt My

Garbar 4.12. Halaman Input Data Relawan

Pada halaman edit data admin dapat melakukan proses edit data melalui opsi
edit pada halaman view relawan. Setelah admin memilih opsi lersebut maka akan
dialihkan pada halaman edit data, dan ketika selesai melakukan proses edit data akan
disimpan kembali kedalam database. Halaman view relawan dapat dilihat pada
gambar 4.13 dan halaman edit data dapat dilihat pada gambar 4.14,
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Gambar 4.14 Haluman Edit Data Relawan
Halaman laporan digunakan untuk mencetak data yang ada dalam sistern.
Terdapat empat kategori dala yang dapat dicetak yaitu data relawan, data lokasi

relawan, data kelas relawan dan data pelatih. Halaman cetak laporan ditunjukan pada
gambar 4.15.
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Gambar 4.15 Halaman Cetak Laporan

4.2. Pengujian Fungsional

Pengujian fungsional bertujuan untuk mengetahui hasil dari jalannya aplikasi
yang dibuat, Hasil pengujian fungsional terhadap aplikasi media pembelajaran, dapat
dilihat pada Tabel 4.1.

| No Fungsi Hasil
1 | Halaman Utama Ok
2 | Halaman Admin Ok
3 | Halaman Data Relawan Ok
4 | Halaman Lokasi Relawan Ok
5 | Halaman Profil PMI Ok
6 | Halaman Login Admin Ok
7 | Halaman Input Data Relawan Ok
8 | Halaman Input Data Pelatih Ok
9 | Halaman Input Piket Ok |

Tubel 4.1. Hasil Pengujian Fungsional
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Dari hasil pengujian tersebut, hasil yang diperoleh adalah fungsi pada sistem

informasi dapat berfungsi dengan baik.

4.3. Pengujian Browser

Pengujian Sistem Informasi Manajemen Relawan PMI berbasis Web dilakukan
dengan beberapa aplikasi pendukung dapat dilihat pada tabel 4.2.

No. | Pengujian Aplikasi | Versi Hasil | Keterangan
Browser
| Google Chrome 39.0.2171.65 | ok -
2 | MozzilaFirefox | 33.1.1 ok |-
'3 |Opera 260 ok
4 | Safri 5.1.7 ok
A Internet Explorer | 8 no Fungsi menu pilihan tidak bisa
berjalan dengan baik

Tabel 4.2. Hasil Pengujian Browser

Dari hasil pengujian aplikasi dengan menggunakan 5 browser yang berbeda

sebagai materi penguji, dapat berhasil di empat browser, sementara di browser

internet explore 8 fungsi menu yang menggunakan CSS tidak berjalan.

4.4. Pengujian User

Pengujian pada Sistem Informasi Manajemen Relawan PMI Kota Malang

dilakukan dengan pengujian kegunaan aplikasi ini terhadap para pengguna. Kuisioner
ini dijawab oleh 10 user; hasil pengujian dapat dilihat pada tabel 4.3,
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" No Pertanyaan Ya Tidak

"I | Apakah sistem mudah digunakan ? 1 80% | 20%

2 | Apakah Desain dari sistem menarik 7 0% | 30%

3 [ Apakah sistem dapat memberi informasi mengenai relawan? | 80% 20%

4 | Apakah fungsi - fungsi yang tersedia berjalan dengan baik ? | 70% 30%

5 | Apakah sistem layak untuk ditampilkan kﬁpa{la};]asyarakat? 80% 20%

Tabel 4.3. Hasil Pengujian User

Dari hasil pengujian terhadap user, pengujian pertama yang menyatakan
bahwa 80% user menyatakan sistem ini mudah digunakan. Pengujian kelima
mengenai kelayakan sistem untuk ditampilkan menyatakan bahwa 80% user
menyatakan layak, sehingga sistem ini dapat diterima oleh pengguna.
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BAB V
PENUTUP

5.1. Kesimpulan
Pembuatan Sistem Informasi Manajemen Relawan PMI Berbasis WEB adalah untuk

mempermudah pengelolaan relawan PMI yang ada di Kota Malang.

Dari proses pengujian yang dilakukan maka didapat kesimpulan sebagai berikut:

1. Dari hasil pengujian fungsional yang dilakukan, didapatkan hasil bahwa semua fungsi
pada aplikasi berjalan dengan baik.

2. Dari hasil pengujian 5 browser yang berbeda telah dilakukan, didapatkan hasil bahwa
aplikasi berjalan baik pada Google Chrome versi 39.0, Mozzila Firefox versi 33.1, Opera
26.0, Safari 5.1.7 dan kurang berjalan baik pada Internet Explore versi 8.

3. Dari hasil pengujian terhadap user, pengujian pertama yang menyatakan bahwa 80% user
menyatakan sistem ini mudah digunakan. Pengujian kelima mengenai kelayakan sistem
untuk ditampilkan menyatakan bahwa 30% user menyatakan layak, sehingga sistem ini
dapat diterima oleh user.

5.2. Saran
Untuk menjadikan aplikasi lebih sempurna, Penulis memberikan saran sekiranya untuk

acuan lambahan dan pertimbangan.

|. Desain antarmuka gistem informasi manajemen relawan PMI Koia Malang yang lebih

menarik.
2. Perlu ditambahkan halaman kontak yang menampung masukan dari pengguna sistem,

3. Perlu ditambahkan form untuk masukan data relavan oleh user.
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Source code index.php

<htinl>
<head>
<title>PMT Eota Malang</titlel
<link rel="stvleshest" type="text/css" href="soyle.css" />
< fheads
chody
<taple width="1200" height="463" border="0" align="Tcenter”
cellepacing="0">
<fr>
<Ld colspan="4" wvalign="top" bgcolor-"#FLRCTZ"
Helght="150"><img src="1.dpg" width="1200" height="130" /></td>
Lfrrs
LLr>

<td colapan="4" height="30" bEgcolor="+FFA0TZ"><img
sro="alemenstatis.ipg" width="1200" helight="30" f=</td>
</trs !
<LI> i
<td golspan="4" bgoolor="#FFRD72" height="35">
<div id="navigation"®
<ul id="nav">
<lir=za hraf="index.php">Home</a></1i>
<lis<a nref="§"=Profil<ia>
<1zl=
cliz<a href="proflil.bhtml">Tentang
PMI</famr</1i>
<liz<a href="visimisi.html">Visi dan
Misi</az</1i>
<ful=
<flix
£li=><a Hraf="4"»Relawan</a>
<als
<1i»<a href="viewrelawan.php"=xData
Relawans/a=</11iz
<ful>

</li=
<liz<a href-"viewpelatin.php">Pelatih</a></Lis
<li®»<a href="cari.php">Search</a»</1i>
zlix<a href="apout.php">Rboit US</fa></ 1>
cliz<a href="login.php">Login</azr</1i>
Lfuls
<fdiws
</td>
<fTr=
“Lr>
<td bgcolor-"#FFRO72" align="zenter">
<h3=Salamat Datang<br> Di Website Relawan PMI Kota
Malang</h3>
<img sro="DSC_E043.JBG" width="1000" helght="600" />
<ftd>
it
“hr®

<td height="40" colspan="4"><img src="footer.png"
width="120C™ height="40" /5</td>
oftr>
</table>
< fhody >
</hTmlz>




Source code login.php

<html=>
<head>
“title»>2MI Eota Malang</title>
2link rel="styleosheet" type="text/csg" hraf="sty.e.css" />
</head>
<body>
<tabhle widbtn="1200" height="463" Zorder="0" align="center"
ciellapacing="0">
Sty
<td colspan="4" vallgn="teop" bgccler="#FFR;T2"
nelght="150"><img sre="1.Jpg" width="1200" height="150" /></td>
/LT
<tr>
<td co_span="4" heignt="30" bgcolor="#FFALCTZ"><img
gro="glemsastatiz. jpg" width="1200" height="30" [fr</td>
£ /trs
<tr>
<td bgoolor="#FFal72" align-"center™>
<?php
if (lempry(5 GET['measags’™]) && $_GET['message'] ==
'gukzaz') |
echo '<hdsBerhasil Input Datale/hdx';
echo '<hd>S5ilahkan Login=/hd4=";
b

>
<form action="loginl.php™ method="post">
“eenter>ch2>Login Fapnd/hdx></oanter>
<table aliga="canter™:>
“tr=
f£LdxTzernames /ftd>
wtdzr</td>
ctdx<input type="text" nane="username"
placehslder="Username” raquired /></Ld>
<fer>
o g
LodrPasswords/cd>
wndzia/nd=
crdrcinput type="password" name="password"
placesholder="Password" required /></nd>
<ftrx
< b i
<ld=anbspy</td>
<odrEnbspr </td>
gtd align=rightr<input type="submit"
Hame="]1sgin™ value="Login® Je<L/td>
SRS o
<tr>
=td align=left><a
href="index.php"><kb>Eome</a></td>
stdza/tde




<td align=right><s
href="daftar.php"><bsDaftar</a></td>
<lEr>
</teble>
</ form>
< s
LT o e
<tr>
<td height="40" colspan="4"><img src-"footer.png"
width="1200" heighL="40" /=< /td=
</ tr>
<Stahlex
< fbody>
</html>

Source code viewrelawan.php

<?php
lncliude|'config.oho');
s
<himl>
chead>
<bitle»Data Relawan</Citle>
2link rel="stylssheet" type=Ttaxt/csa" href="style.c=s" />
</head>
<body>
<table wid-h="1200" helght="463" Dorder="0" allgn-"center”
cellapacing="0">
“trm
<td colspan="4" walign="tcp" ogcolor="4FFROT7Z"
height="150"><img sre="1.jpg" «width="12007 height="1580" f><ftd>
it
<hr>
<td colespan="4" neight="30" bgcclor="#FFAQTZ"><img
aro="elemenstatis_jpg" width="12Z007 height="30" /=< /td>
<L
oI
ztd colspan="4" bgcolor="#FFAD72" height="30">
<div id="navigatlion"=z
<ul id="nawv">»
<lixca href="indax.php">Home</a></11>
< iw<a href="#">Profil</a>
<uls
<liz<g Aref="profil.html">Tentang
FMl<faz</ 11z
<lir<a href="visimisi.html">Vial dan
Migi«/fa»</lix
“<ful>
E I
<lir<a href="#"=Relawan</a>
Zul=>




<li»<a href="viewrslawan.php"=Data

Relawanes/a></li>
<Al
</1i>
<1iz<a href="viewpelatil,php">Pelatih</a></11i>
<liz»<a href="carl.php"=Search</az</1iz
<liz»ca href="ahout.php">Ahout US</a=d/liz
<liz<a href="login.php">Login</a></1i>
</ul>
</fdiv>
</ /oo
it o )
<tr>

<td valign="top" bgcolor="HZERAQTI">
<kz align-"center">Data Relawan PMI Kota Malang</ha>

<table

id="table-a™ bgoolor="#EFE4C4" border="1"

widbth="1200" cellspacing="0">

relawanvld, kelas

L8 Pl e

<th>Ne</th>

<th>Nama</th>

<th>Tempat /Tanggal Lahir</th>

<th>GZel. Darah</th=

<th>Tingkatan=/th>

cthexInit</th=

CfErEs

<?php

fquery — mysgl guery ("SELECT * from
where

relawanvld.id relawan=kelas.id_relawan");

striotlime{$datal"

Sne = 1;

while(Sdata = mysgl fetch arrayifguery)]|

Sformat = date('d=m-Y",
tgl lahir'}});
$id = Sdata’'id relawan’];
rE
<rrs
ctd widbh="10M»<?chp echo 3no; 72</td>
zodr=%php acho $data['mama']; 7></td>
<td»<?php echo $data('tpt_lahir']l; 2>,

<?php acho Sformat; 7e</Ld>

< od>

<td><?php echo Sdatal'goel darah']; ?></td>
<td»<?php echo Sdatal'tingkatan']; 72</Ld>

<td»«?php echo Sdata[’'unit _tingkatan']:
LfEEs

<7php
Sno+d:
/|

T

<ftable=




<hr>&nbsp
<a href="index.php"><font aize="1px">
Kembali</az</fonts
=/td>
<ftr>

<tr>
<td height="42" colspan="4"><img src="focter.png"
width="1200" height="40" /></td>

</tr>
</table>

< /body>
</html>

Source code about.php

<html>
<head>
<titlespbout Ua</title>
<link rel="slLyleshest” type="text/css" href="style.css" />
</head>
<hady>
<tabla width="1200" height="4&3" porder="0" align="center"
cellspacing-"0">
“tr®
<td colspan="4" valign-"top" bgoolor=-"§FERCTZN
height="150"><img src="1.3jpg" width="1200" height="150" /></td>
<ftrz
Lty>
<td colapan="4" haight="30" bgcolor="8FFAROTZ"><img
sro-"elemenstatis.ipg" width="1200" height="30" f=<ftd>
</ftrz
<tre
ctd ecolapan="4" ogoolor="H#FFAOTZY helght="33"%
<div id="navigaTicn">»
“yl ld="nav">
<lir<a href-"index.php">Home</a></1li>
<liz<a href="#"=Profil</a>
cul=
<li®<a href="profil.html">Tentany
PMI<fa=a /11>
zlizsa href="visimisi.html">Visi dan
Misi</a=</li=
<fal=

<fliz
<]liz<a hraf="#">Helawan</az
<l
<li><a href="viewrelawan.php”">Data
Relawan</ar</1i>




<flis
<lix<a
<liz=a
<liz<a
“lim=<a
<jfuls>
i
</td=
<iLre
ST T
<td al
<prest
| Fenuli
<img a

<fpe

o ftd=
sfite>
<hr>

<td ha

<ftzs
</table>
</body>
</ html>

<ful=

hraf="viewpelatii.php">Pelatih</a>< /11>
href-"cari.php">Zearck</a></1l>
href="apocur.php™=fbot US</fa»</ /1>
href="login.php">Login< a»</11>

ign="center” bgoolor="4I'FE4C4" =

rong>

Sehr>=p>

po="DS5SC 0469, JEC" width=145 height-200><br>
Dwi Prasetiyo<hr>

091R8014<bT>

Teknik Informatika S-l1<br>

Institut Teknologl Masional Malang<hrz>

2014

ight="40" colspan="4"><img sro="tooter.png”

Widbh="1200" haight="40" /></td>

Source Code style.css

| body |

background-—image: url {event.png);
font—-Ffamily: "taheoma®:
font-gaize: 12pu;

}

ftable-a

{ font-family: "Lucida Sans Unicede", "Lucida Srande”, Sans-

Serif;
fort-=size: 12px;
border-colliapse:
b

#table-a th

padding: Sp=;

text-align: centex;

collapse;

{ font-aize: 1dpx:
font-weight: normal ;

background: #E9z9fe;




mordar=tap: dpx snlid #aabcie;
barder~bottom: Ipx solid 4fff;
aolars #0359

b

#cable—a td

[ padding: Bpx:

background: #=Bedff;
border-hottom: Ipx solid #E££f:
colar: #669;

border-top: lpx solid transparent;
b

ftable=a tr:hover td

{ ‘background: #d40d=zfd;

color: #339;

]

fnavigartion {
background-color : #BE0QO00;
width @ 1200px;
aeight @ 389pa;
border-bottom ¢ Ipx solid #aag;

$navigation ul {
padding:0;
margini=0;
list-style-typeinone;

fnavigation ul 1i f
Float:left:
pogition ' relative;

fnavigation ul 1i & ¢
display:block;:
padding:1Upx 20px:
color:gEEfL;
text-decorationinena;
font-family: calibri;

#narigation 1l ii a:kover |
background=-colozr:272EEZ26;

fnavigation ul 1i wl {
disolay: none;

#navigation ul lithover ul |{
diaplay:iblock:




position: absolute:

$navigation wl lizhowver ul 1i a |
display:block;
bagkgroand-color @ #8B0000;
adlor ¢ #0EF;
widtn @ 16Jpa:
border-hottom : 1px sclid #coog

#navigation gl ii:hower ul 1i a:hovelr |
backgroand-coler @ #7ZbELE;

¥navigation ul lizhover > a {background: #72b6246; |

Source Code daftar.php

<html >
<head>
<Title=PMI Kota Malang</title>
<link rel-"stylesheet™ type="text/css" href="style,cag" />
<fheads
<body>
<table widbh="1200" height="463" border="0" align="center"”
cellapacing="0"=>
<tr
<td co_span="4" walign="top" bgoolor-"#EFFROTE"
qeighl="150"<img src-"1.jpg"™ width="1200" height="150" /></td>
</tr>
“<LT>
<td ecolspan="4" height="30" bgcolor="#¥FAD72"><ing
sro="olemenstatis. jpg" width="1200" height="30" /></ftd>
R o
<tr>
<td bgcoleor="#FFAR7Z2" align="cenler":>
<form action="isidaftar.php" method="post">
<penter><hZ>Farm Pendafraran Locin
Relawan< fhas»</canters
<table align="center">
o
<td=Username</td>
“hd=r</tds
ctd=<input type="zext" nzme="username"
plascholder="Ugername™ reguired /></td»
</te>
<tr>
“td=Pagswords/td>
stdr:s/cdr




<td=<input type="text" name="password"
placeholder="Password" required /></td>
ey
<tTr>
<tdsNama</td=
<tdxi</td>
ctd»<input type="text" name="nama"
placcholder="Nama™ reguired /></td>
S b
<Lrx

tdxnit Relawans<;,td>
| <tdr:</td>
“td><input tyoe="text" name="unit"
placeholder="Unlt Belawan" requirsd /></td>
b ol
<tr=
td>Email</td=>
stdri</od>
<td><input type="text" name="email™
placeholder="Email" required /></td>
<ibre:
“trx

<tdr<input Lype="hidden" nams="lesvel" value=2
fxftd=
oftr>
) e
<tdrinbspy </td>
<td=&nbsp; </ td=
<td align=rishtz<_nput type-"schmit"
name="login" wvalue="Caftar" /></td>
<ftrs
SErs
<td><a href-"index.php"><kb>Home</z></td>
<ftre
</table>
</form>
[ </ td=
! < try
<tr>

<td height="40" colspan—"4"><img sre="footer.png"
width="1200" height="40" [=</td>
<fErh
</table>
Z/body=
=/ntml>




Source code viewpelatih.php

| < php
lnclude{'config.pap' )
2>
<htm’ >
<heads
<titlesData Pelatih PMI</title>
<link rel="styleshest™ type="text/css" href="style.css" />
</head>
Cpody>
<table width="1200" height="463" Dorder="0" align="cenzer"
oellapacing="0m>
o i
<td colspan="4" wvalign="tcp" bgcolor="#FFAO072"
height="130"><img src="1.jpg" width="1200" height="150" /»</td>
<ftre
CHE
<td ¢olapan="4" height="30" bgcolor="#FFADT72"><ing
gro="elemenstatis.jpg" width="1200" height="30" /></td>
</tre
shos
<td colspan="4" bgcolor="#FFA072"™ height-"132">
<div id="navigation">
£ul id="nav">
£lis<a href="index.php">Home</a></1i>
<lizda href="§#">Profil</a>
<ul=
cliz<a hrel="profil.htol">Tentang

aMI<fas=</Lli>
<liz<a hret="visimisi.html">Visl dan
Misi</az</liz
| <ful>
gfliz
<lir<a href="#"sE=lawan</a>
<l
<lir<a href="vigwrelawan.php">Data
Belawan=/a=</ 11>
<fual=
</1l=
<lir<a href="viewpelalih.php">Pelatih</a»</1i>
clim<a href="Tcari.pop"rSearch</az</lix
<lizza href="about.php">About U</ /az</LlLl>
<1im<a href="login.php">Login</fa></11>
inl>
</dive
<ftd=
<fere

<tr>
<td valigr="top" bgcelor="4FFAQTZ">




<h? align="center"»Data Pelatih FMI Kotz Malang</h2z
“<table id="tableée-a" bgoolor="4FFF4C4" border="1"
widzh="1200" cellspaging="C">
<tr=
“th>io</th>
<th>Hama</tn>
<rh>Tempat/Tanggal Lahi=</th>
<th=plamat</th>
£thxInatanai</th>
<tz
<?php
Squery = mysgl guery{"SELECT * from pelatih®];
Sno = 1
while(%dara = mysgl fetch_array(fquery)) |
Sfsrmaz = dakz('d-m-¥', strtotime (Sdata['tgl lhr'lll:
el
Crrs
<tdr<iphp echo Snoy 7e</td>
ctd width="z00">»<?php echo Sdata|'nama']:
FxLied>
<td width="250"><?phpr echo Sdata['tpt lhre']lr 2,
<?php echo §format; T=</td>
<tdr<?php echo Sdata['alamat']; ?></td>
<td><?php echo Sdatal'instansi']; ?2</Ld>
cftrs

<Ppap
Snot+;
i
i
<ftablex=
za href="index pho"><font size="3px">
Kambali</a></font>
< tels
</tr>

<t
=td height="40" colspan="4"><img sroc="footer_.png”
width="1200" height="40" /></td>
</ftrt

</table>

</ hody >
</html>




ANGKET SKRIPSI

JUDLL - SISTEM  INFORMASI MANAJEMEN (RELAWAN PMI KOTA
MALANG BERBASES WEB

NAMA RESPONDEN : \j@ka iy

Tagda 'Tu.ngan

\
P o

W, =

Py Apakal menurst anda ststem ioni muodah diewnakan?
[ =
¥a by Tidak

25 Apabkah menurul anda desain dari sistem menarik

dh Ya 5{'4 idak
o

31 Apakah menurul anda sistenr dapat iuembante memberikan informasi mengenai relawan
PMI Kota Malang?

).}( Ya b) Tidak

4y Apakah menurat anda fungsi - fungsi vang tersedia pada sistem berjalan dengan baik 7

X Ya b} Tidak

5} Apakah Sistem i layak untuk ditampilkan kepada masyarakat ?
A} Ya | Tidak




ANGRET SKRIPS]

JUDUL - SISTEM INFORMASI MANAJEMEN RELAYWAN PMI KOTA

MALANCG BERBASIS WEB

NAMA RESPONDEN @ ] huned

__Tanda Tangan

1) Apakah menurut anda sistem ini mudah digunakan?

a) Ya I@}ridnk

.,

2} Apakah micnurut anda desaim dard sistem menarik 7

@h b) Tidak

3 Apakah menurat anda sistem dapat membantu memberikan informasi mengenai relawan
PMI1 Kota Malang?

@ Ya b) Tidak
4y Apakah menurut anda fungsi - fungsi yang tersedia pada sistem berjalan dengan baik 7
El Ya by} Tidak

5) Apaksh Sistem ini layak untuk ditampilkan kepada masyarakat ¥
d Y b1y Trdak




ANGKET SKRIPSI

JUDUL X SISTEM  INFORMASI MANAJEMEN RELAWAN IPM1 KOTA
MALANG BERBASIS WEB

NAMA RESPONDEN @ Hotte Julanto

" _Tanda Tangan

1) Apakabh mcnurut anda sistem oo muodah digunakan?

(d-‘-l i i
@}J ¥Ya b) Lidak
2} Apakah menuent anda desain danl sistem menarik ¥
a) Ya @Tidak

3) Apakah menurul anda sistem dapal membantu memberikan informasi mengenai relawan
PMI Kota Malang!

@7 Ya b Tidak

4) Apakah menurut anda fungsi — fungsi yang lersedia pada sistem berjalan dengan baik 7

@ Ya by Tidak

5) Apakah Sistem imi layak untuk ditampilkan kepada masyarakat 7
?5 Ya b} Tidak

@




ANGHET SKRIPS]

JUDILL : SISTEM  INFORMASI MANAJEMEN RELAWAN PMI KOTA
MALANG BERBASIS WEB

NAMA RESPONDEN ~ : () tecks fﬁf wdbasfo

i

) Apakah menurut anda sistem inl mudah digunakan’
a) Ya '[fjpfiduk

2} Apakih menurut anda desain dari sisiem menarek 7

é} Yi b) Tidak

3) Apakah menurut anda sistem dapat membanty memberikan informasi mengenad relawan
PMI Kota Malang?
@ Ya by Tidak

43 Apakah menurut anda fungst — lungst yang tersedia pada sistem berjalan dengan baik 7
P
47 Ya {@I'idak

5) Apakah Sistem ini layak untuk dilampilkan kepada masyarakat ¢
4% Ya b Tidak
- o




ANGKET SKRIFPS]
JUDUL : SISTEM INFORMASI MANAJEMEN RELAWAN PMI KOTA

MALANG BERBASIS WEB

NAMA RESPONDEN  : Tgois Triigksehe

Tanda Tangan

1) Apakah menoest anda sistem ind mudab disuneskan
/}x{ Ya b} Tidak

23 Apakah menurul wnda desain dari sistam mevank ¥

>z<‘r’a b) Tidak

3) Apakah menurut anda sisicm dapat membantu memberikan informasi mengenai relawan

PMI Kota Malang?
){! Ya h) Tidak

4) Apakah menurul anda fungsi — [ungsi yang tersedia pada sistem berjalan dengan baik 7

a) Ya S Tidak

5) Apakah Sistem ini layak untuk ditampilkan kepada masyarakat ”
Ya by lidak




ANGKET SKRIPSI

JUDUL ; SISTEM INFORMASI MANAJEMEN RELAWAN PMI KOTA
MALANG BERBASES WEB

- f .
NAMA RESPONDEN % é\ﬁm D[f—/*- (=N {Vﬂ,.ﬂf N R T g 5
~ Tanda Tangan

Y Apakah menurut anda sistem ing mudah digunzkan?
@ Ya b Tidiik

2} Apakah menurat anda desain dari sistem menank

@ Va by Tidak

3} Apakah menurut anda sistem dapal membantu memberikan informasi mengenai relawan

PMI Kota Malang?
a) Ya @['i{iuk

4) Apakah menurat anda fungsi — [ungsi vang tersedia pada sistem berjalan dengan baik

(va b) Tidak

5) Apakah Sistem ini layak untuk ditampilkan kepada masvarakat ?
7 S 0y
@j Ya by Tidak




ANGKET SKRIPS]

JUDUL : SINTEM INFORMASI MANAJEMEN RELAWAN PMI KOTA

MALANG BERBASIS WEB

NAMA RESPONDEN - Kﬁtmﬁf_ /A,

1) Apakah menurat andis <istem ini muodah digunckan®!
@) va by Tidak

2} Apaksh menurut anda desain dari sistem menartk 7

*'@ Ya by Tidak

3) Apakah menuent anda sistem dapat membante memberikan informast mengenal relawan
PMI Kota Malang?
(a)) va by Tidak

1) Apakah menurut anda fungsi — fungsi yany tersedia pada sistem berjalan dengan baik ?

Q Ya ) Tidak

5} Apakah Sistem ini layak untuk ditampilkan kepada masyvarakal ?
@f Ya b} Tidak




ANGRET SKRIPSI

JUIMIL 2 SISTEM  INFORMASI MANAJEMEN RELAWAN PMI KOTA
MALANG BERBASIS WER

1 II
NAMA RESPONDEN s ifl o A |&\ T

|___ - _THE![H Tangan

/

1} Apakah menural anda sistern in mudah digunakan?

@) Ya b} Tidak

2} Apakalh menurut anda desain dart sistem menartk ?

@Ya h) Tidak
3} Apakah menurut anda sistem dapat membantu mamberikan informasi mengenai relawan
PM I Kota Malang?
Ya b) Tidak

4) Apakah menurut anda fungsi — fungsi yang 1ersedia pada sistem berjalan dengan baik !
@- ¥a h) Lidak

5} Apakah Sistem ini lavak untuk ditampilkan kepada masyarakat ¥

@ Ya h) Tidak




ANGKET SKRIPSL

JUDUL : SISTEM INFORMASI MANAJEMEN RELAWAN PMlI KOTA

MALANG BERBASIS WEB

NAMA RESPONDEN  : Amad Afpand,

"l'_}mda Tangan

= el

iy
]
e
-

1} Apakah menurut anda sistem ini mudah digunakan?

@ va b) Tidak

21 Apakah menurul anda desaio dart sisten menarik 7

a3 Ya @ Fidak

3) Apakal menurut anda sistemn dapat membuntu memberikan informasi mengenai relawsn

PMI Kota Malang?
@ Ya b) Tidak

4} Apakah menurut anda fungsi  fungsi yang tersedia pada sistern berjalan dengan bak 7

2} Ya @%idak

5y Apakah Sistem ini layak untuk ditampitkan kepada masyarakar ?
(@)  Ya b) Tidak
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