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Abstrak

Dili merupakan ibu kota negara Timor Leste vang memiliki potensi
pariwisata yemg scmgal menjanfikan, Potensi tersebur saat ini belum dapat
dikelofa secara maksimal, dikarenckan belum adaryva sistem informasi yong
dapat mendukung potensi tersebur. Untik mengatasi masalah tersebut dirancang

Pemetacn Lokasi Paviwisata Kota Dili.

Tupwan  dari skripsi ini adalah  merancang dan  membuat  aplikasi
FPemetaan Lokasi Pariwisata kota Dili berbasis Android, Metode dan teknik
pembuatan  aplikasi  ini dengan mengumpulkan  data-data dan  informasi
Partwisata kota Dili yang kemuadian dicnalisa agar bisa didapatian suatu

kerangka yang akan digunakan untuk acuan perancangan peranghkar Hunck.

Hasil  pengujian  aplikasi ini meliputi  pengufian  fungsional  sistem,
pengufian operating sistem dan Pengufion Pengguna (user). Pemetaan Dokasi
Pariwisata Kela Dili Berbasis Android ini dapat digumakon kedalam sistem
aperasi Andrvoid antara versi Gingerbread (2.3.6), versi Android fee Cream
Sanawich (4.0.4), versi Android Jelly Bean (4.1.2), dan versi Android Jelly Bean
(4.2.1). Sedangkan dari hasil padua pengufion pengguna (user) babwa 70%
aplikusi Pemetagn fokasi Paviwisata Kota Dili imi dapar membantu para
penggunu (user) wntuk melihat informast pariwisata serta peta letak obvek wisata

vang ada di kota Dili, dengan tingkat kemudehan mencapai 90%.

Kata Kunel @ Femetoan, Poviwisata, Andvald, Dilf
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BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di era globalisasi seperti saat im1, perkembangan dunia teknologi informasi
sangat pesat, yang mengakibatkan banyak perubahan disegala bidang kehidupan
manusia seperti pencanian suatu tempat dengan menggunakan peta konvensional
yang dirasakan masith menyusahkan bagi sebagian orang. Hal ini terkait dengan
ukuran peta yang relatif besar sehingga kurang efektif dalam penggunaannya selain
itu didalam peta tidak terdapat simbol-simbol untuk bangunan-bangunan tertentu.
Untuk itu dibutuhkan suatu pemetaan berupa proses pengukuran, perhitungan dan
pengeambaran  permukaan bumi (tcrminology geodesi) mengunakan metode
tertentu sehingga didapatkan hasil herupa peta digital'!

Dili merupakan ibu kota Negara Timor Leste yang memiliki potensi
pariwisata yang sangat menjanjikan. Kebanyakan wisatawan berkunjung ke kota
Dili untuk rwelihat kebudayaan dan tempat wisata yang alami dan terjaga
keasliannya Potensi tersebut saat ini belum dapat dikelola secara maksimal
dikarenakan belum adanya system Informasi yang dapat mendukung potensi

tersebut,

Pariwisata bagi pemerintah daerah kota Dili merupakan salah satu aspek
untuk meningkatkan pendapatan daerah. salah satu kendala vang dihadapi oleh
pemerintah dagrah dalam hal pengembangan pariwisata adalah tidak adanya sistem
informasi vang efektif dan efisien untuk para wisatawan. Dalam penyampaian
informasinya masth manual, seperti pemberian pamphlet, brosur, dan buku-buku
jika ada wisalawan yang mengunjungi obyek wisata, serta kunjungan kesetiap
daerah baik luar kota maupun luar provinsi. hal tersebut kurang efektif, walaupun
banvak teknologt canggih yang sudah tersedia seperti pencarian online dan
pemanfaatan peta website, akan tetapi wisatawan masih sering mengalami kesulitan

baik dalam menemukan tempat atau fasilitas lain yang tepat di kota Dili ini.




Berdasarkan uraian diatas. penulis membangun sebuah aplikasi Pemetaan
Lokasi Pariwisata Kota Dili Berbasis Android yang mana aplikasi ini nantinya
memberikan informasi mengenai peta letak obyek wisata vang ada di kota Dili.
Aplikasi ini juga memberikan informasi lain mengenai fasilitas-fasilitas pendukung
lainnya seperti hotel dan penginapan, serta rute terpendek. Penulis menpangkar
masalah ini dalam menyusun skripsi yang berjudul “PEMETAAN LOKASI
PARIWISATA KOTA DIL! BERBASIS ANDROID” .

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan dari Uraian Latar Belakang diatas maka dapat dirumuskan
suatu permasalahan yang akan diselesaikan dalam penelitian ini adalah bagaimana
merancang sebuah Pemetaan Lokasi Pariwisata Kota Dili berbasis Android yang
bisa digunakan oleh banyak orang

1.3 Tujuan

Tujuan dari pembuatan aplikasi ini adalah merancang dan membuat suatu
Pemetaan Lokasi Pariwisata kota Dili berbasis Android vang berguna sehagai media

informasi untuk para wisatawan lokal maupun luar negeri.
1.4  Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dalam pembuatan Aplikasi ini adalah :

1. Pemetaan Lokasi Pariwisata ini memberikan informasi peta letak obyek wisata
yang ada di kota Dili

2. Pemetaan Lokasi Pariwisata ini memberikan informasi rute terpendek ke suatu
lokasi wisata di kota Dili.

3. Pemetaan Lokasi Pariwisata ini memberikan Informasi tentang Pariwisata kota
Dili disertai dengan Hotel dan Restaurant,

4. Pariwisata kota Dili ini dikategorikan ke dalam empat kategori yaitu wisata
Alam, Buatan, Sejarah dan Pasar.




1.5  Metodologi Penelitian

Upaya untuk mencapai keinginan dalam pembuatan aplikasi Pemetaan
Lokasi Pariwisata kota Dili ini, perlu dilakukan dengan langkah-langkah sebagai
berikut;

1. Btudi Literature

Penelitian ini dimulai dengan study literature yaitu pengumpulan data-data yang
berhubungan dengan permasalahan vang dibahas sehingga dapat membantu
penvelesaian masalah dalam perancangan Pemetaan Lokasi Pariwisata kota Dili

Berbasis Android.

2. Analisa Kebutuhan
Data dan informasi yang telah diperoleh akan dianalisa agar didapatkan suatu
kerangka yang digunakan untuk acuan perancangan perangkat lunak.

3. Perancangan Aplikasi
Setelah pengumpulan data selesai selamjutnya yaitu ketahap pcrancangan
Pemetaan Lokas: Paniwisata Kota Dili Berbasis Android

4. Pembuatan Aplikasi
Pada tahap im system yang telah dirancang kemudian diimplementasikan
kedalam bahasa pemrograman yakni bahasa pemrograman java.

5. Uji coba dan Evaluasi Aplikasi
Uji coba ini bertujuan untuk memastikan bahwa masing-masing bagian dari

sistem im dapat bekerja sesuai yang diharapkan.
1.6 Sistematika Penulisan

Upaya unmuk mempermudah dan memahami pembahasan pada penulisan
skripsi ini, maka sistematika penulisan yang diperoleh sebagai benkut
BAB I : PENDAHULUAN
Berisi latar belakang, perumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian,

metode penelitian dan sistematika penulisan.




BABII : LANDASAN TEORI

Berisi tinjauan pustaka mengenai permasalahan yang berhubungan dengan
perancangan aplikasi Pemetaan Lokasi Pariwisata kota Dili berbasis Android.

BARB III T ANALISTS DAN PERANCANGAN

Berisi mengenai analisis dan perancangan dari Pemetaan Loaksi Pariwisata kota
Dili berbasis Android.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Bab ini membahas tentang implementasi dari aplikasi yang dibuat secara
keseluruhan serta mengadakan pengujian terhadap aplikasi yang dibuat untuk
mrengetahui apakah aplikasi tersebut dapat menyelesaikan permasalahan yang
dihadapi sesuai dengan yang diharapkan.

BAB V : PENUTUP

Bab ini membahas tentang kesimpulan dan saran. Kesimpulan akan menjelaskan
hasil dari evaluasi aplikasi, sedangkan saran akan menjelaskan tentang

pengembangan aplikasi secara lanjut.




2.1

BABII

LANDASAN TEORI

Pemetaan

Peta merupakan suatu alat penyajian secara grafis tentang penycharan

kenampakan-kenampakan geografis atau fenomena yang ada pada permukaan bumi atau

didalam bumi. Pada hakikatnya, peta berfungsi sebagai alat peraga untuk menyajikan

informasi yang terkandung didalam suatu wilayah. Peta harus mengandung informasi

yang hendak disampaikan kepada penggunal'’.

2.1.1 Jenis Peta

Berdasarkan data yang terkandung dalam suatu peta maka dibedakan dalam dua

jenis yaitu sebagai berikut -

1

Peta tematik merupakan meta yang menyajikan informasi berdasarkan tema tertentu.
Tema merupakan kumpulan data yang telah dikclompokan berdasarkan criteria
tertentu dan ditampilkan dalam bentuk arsiran atau warna Beberapa macam peta
tematik yaitu peta sistem lahan, peta penggunaan lahan, peta tanah, peta geologi, peta

petiyebaran jumlah penduduk.

. Peta dasar merupakan dara untuk memetakan informasi spasial sehingea informasi-

informasi tersebut, baik secara relative maupun absolut menempati lokasi peografis
vang benar. Peta dasar dapat berupa peta topografi secara lengkap atau sudah
dikurangi informasinya agar tidak rancu dengan informasi tematiknya. Peta topografi
vang sering digunakan sebagai peta dasar dalam pembuatan peta tematik sudah
standar, baik dalam uvkuran kertasnya, luas liputanya, maupun penyajian aspek
kartografi lainya.

Peta to[ografi merupakan peta vang menunjukan posisi dan tempat dimanapun berada
dengan awwran yang baku Peta i mengandung informasi vang sangat lengkap

mengenai ketinggian dan kemiringan suatu tempat (garis kontur), tanda-tanda alam (




sugai, danau, jalan, hutan dan sebagainya) dan juga batas-batas wilayah administratif
Peta ini discbut olch lembaga resmi yai Bakosurtanal!'!

2.2 SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS (S81G)
2.2.1 Pengertizn Sistem Informasi Geografis

Sistem Informasi Geografis (Geographic Informarion System/GIS) merupakan
sistem informasi berbasis komputer yang digunakan untuk mengolah dan menyimpan
data atau informasi geografis. Menurut Riyanto”®' pada, SIG adalah sistem informasi
yang digunakan untuk memasukan, menyimpan, memanggil kembali, mengolah

menganalisa dan menghasilkan data bereferensi geografis atau data spasial.

Teknologi sistem informasi geografis dapat digunakan unmk investasi ilmiah,
pengelolaan symberdaya, perencanaan pembangunan, kartografi dan perencanaan rute.
Misalnya, SIG bisa membantu perencana untuk secars cepat menghitung wakt tanggap
darurat saat terjadi bencana alam, atau SIG dapat digunakan untuk mencari lahan basah
(wetlands) yang membutuhkan perlindungan dari polusi.

Dengan menggunakan SIG didapat keuntungan sebagai berikut

l. Penanganan data geospatial menjadi lebih baik

k2

Merubah dan memperbaharui data menjadi lebih mudah.

Data geospatial lebih modah dianalisis dan direpresentasekarn.
Informasi lebih mudah dicari.

Menjadi produk bernilai tambah.

Diata geosparial dapat dipertukarkan

Penghematan waktu dan biaya

Keputusan yang akan diambil menjadi lebih baik®.

pr @ B e

2.2.2 Macam-macam Data Dalam SIG

Data SIG dapat dibagi menjadi dua macam, yaitu data grafis dan data atribut atau
tabular. Data grafis adalah data yang menggambarkan bentuk atay kenampakan objek di




permukaan bumi. Sedangkan data tabular adalah data deskriptif yang menvatakan nilai
dari data grafis terscbul.

a. Data Grafis

Secara garis besar, data grafis dibedakan menjadi tiga macam vaitu data titik
(point), garis (line) dan area (region atau polvgon). Data grafis tidak biasanva digunakan
untuk mewakili obyek kota, bangunan, kondisi lahan. Data garis dapat dipakai untuk
menggambarkan jalan, sungai, jaringan atau saluran dan lam-lain. Sementara data area
digunakan untuk mewakili batas admisisirasi, penggunaan lahan, kemiringan lereng dan
lain-lain. Sedangkan struktur data SIG ada dua macam vaitu vector dan raster. Pada
struktur data vector posisi objek dicatat pada sistem koordinat. Sedangkan objek pada
struktur data raster disimpan pada grid dua dimensi vaitu baris dan kolom.

b. Data Atribut

Data atribut atau tabular merupakan data vang menyimpan informasi mengenai
nilai atau besaran dari data grafis. Untuk struktur data vector, data atribut tersimpan
secara terpisah dalam bentuk tabel. Sementara pada sturktur data raster nilai data grafis-

nya tersimpan langsung pada nilai grid atau piksel tersebut®!
2.2.3 Cara Kerja Sistem Informasi Geografis

SIG dapat menyajikan rea! word (dunia nyata) pada monitor sebagaimana
lemharan peta dapai mempresentasikan dunia nyata diatas kertas, Tetapi SIG mempunyai
kekuatan lebih dan fleksibilitas dari pada lembaran pada kertas. Peta merupakan
representasi grafis dart dunia nvata, obyek-obyek yang dipresentasikan diatas peta
disebut unsur peta atau map feamres (contohnya adalah sungai, taman, kebun jalan dan
lain-lain). Karena peta mengorganisasikan unsur-unsur berdasarkan lokasi-lokasinya, SIG
menyimpan semua informasi deskriptif unsurr-unsurnya sebagai atribut-atribut didalam
basis data. Kemudian, SIG membentuk dan menyimpannya didalam tabel-tabel
(relasional) dengan demikian, atribut-atribut ini dapat diakses melalui lokasi-lokasi
unsur-unsur peta dan sebaliknya. unsur-unsur peta juga dapat diakses melalui atribut-

atributnyal™!




224 Kemampuan SIG

Sistem Informasi Geografis mempunyai kemampuan untuk menghubungkan
berbagai data pada suatu lilik tertentu dibumi, menggabungkannya, menganalisis dan
akhirmya memetakan hasilnya. Memasukan dan mengumpulkan data geografis (spasial
dan atribut),

a. Mengintegrasikan data geografis,

b, Memeriksa, meng-updale (meng-edif) data geografis.
¢. Menyimpan atau memanggil kembali data geografis.
d. Mempresentasikan atau menampilkan data geografis.

e. Mengelola, memanipulasi dan menganalisis data geografis.
Menghasilkan owiput data geografis dalam bentuk peta tematik (view dan layont),
tabel , grafik (charf) laporan, dan lamnya baik dalam bentuk hardeopy maupun

softcopy™,
2.3  Pariwisata

Pariwisata atau turisme adalah suatu perjalanan yang dilakukan untuk rekreasi
atau liburan, dan juga persiapan yang dilakukan untuk aktivitas ini. Seorang wisatawan
atau turis adalah orang vang melakukan perjalanan paling tidak sejauh 80km (50mil) dari
rumahnya dengan rujuan rekreasi. Definisi yang lebih lengkap, turisme adalah industri
jasa. Mereka menangani Jasa mmlai dari transportasi, jasa keramahan, tempat tinggal.
makanan, minwman, dan jasa bersangkutan lainnya seperti bank, asuransi, keamanan, dil.
Dan juga menawarkan tempat istirahat, budaya, pelarian, petulangan, dan pengalaman

baru.

Banyaknya negara, bergantung banyak dari industri pariwisata ini sebagai pajak
dan pendapatan untuk perusahaan yang menjual jasa kepada wisatawan. Oleh karena itu
pengembangan industri paniwisata ini adalah salah satu strategi yang dipakai oleh
organisasi Non-pemerintah untuk mempromosikan wilayah tertentu sebagai daerah
wisata untuk meningkatkan perdagangan melalui penjualan barang dan jasa kepada orang

non-lokal™




24  Google Maps

GoogleMaps adalah sebuah jasa peta globe virtual gratis dan osfine disediakan
oleh Google dapat ditemukan di http/‘maps.google.com( W ikipedia.org). Ta menawarkan
peta yang dapat diseret dan gambar satelit untuk seluruh dunia dan baru-baru ini, Google
menawarkan perencana rute dan pencari letak bisnis di U.S., Kanada, Jepang, HongKong,
Cina, UK Irlandia (hanvapusat kota) dan beberapa bagian Eropa. Google Maps masih
herada dalam tahap beta.

Melalu1 fitur Google Maps, pengguna internet dapat browsing informasi grafis
berikut:

1. Sarellite Map
Pengguna dapat menikmati gambar satelit planet bumi.Pengguna juga dapat
menikmati foto satelit lebih detail lengkap dengan cara zoemine pada bagian peta
yang diinginkan.

Gambar 2.1 Satellite Mup

2. Hasil Pencanan Integrasi
Mencari lokasi, bisnis. peta buatan pengguna dan real estate.
3. Drag able Maps
Peta digital mapping yg drag able(bisadigeser)dengan bantuan mouse.
4. Terrain Maps (PetaTopograpi)
ferrain Maps menyedhakan informasi fitur peta fisik atau peta topograpi yg biasa
disediakan buku peta Atlas.




Gambar 2.2 Terratn Mup

e

Earth Map

Larth Map menyediakan informasi peta bumi dimana akan tampak bumi secara
utuh dan bila di-zoom akan terlihat awan yang menyelimuti bumi beserta pulau dan
lautan yang tampak nyata dari ketinggian.

Gambar 2.3 Earth Map

6. Mvlocation
Dengan fitur ini pengguna dapat mengetabui letakdimana lokasi dari pengguna

tersebutt!!

25  Google API

Google AT bisa dikatakan bagian dari framework Google. Google menyediakan
berbagai API ( Application Programing Interface) yang sangat berguna bagi penge mbang
web maupun aplikasi desktop untuk memanfaatkan berbagai fitur yang disediakan oleh
google seperti nusalanya : AdSense, Search Enging | Translation maupun YouTube.
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APl sccara scderhana bisa diartikan sebagai kode program yang merupakan
antarmuka atau penghubung antara aplikasi atau web yang kita buat dengan fungsi-fungsi
vang dikerjakan. Misalnya dalam hal ini Google APl berarti kode program (yang
disederhanakan) yang dapat kita tambahkan pada aplikasi atau web kita untuk
mengakses/menjalankan/memanfaatkan fungsi atau fitur yang disediskan Google.
Misalnya saja kita bisa menambahkan fitur Geogle Map pada website kita.

Google APl dapat dipelajan langsung memalaui Google Code. Melalui Google Code kita
dapat belajar tentang Google API dan dapat mengimplementasikan pada aplikasi web
atau website vang akan kita kembangkan.

Ada banyak API yang disediakan oleh Google, beberapa diantaranya adalah

. Language API: untuk memanfaatkan fitur translation yang dimiliki Google,
Earth API: memanfatkan firur yvang ada pada Google Earth

Javascript API

Maps API: memanfaatkan fitur yang ada pada Google Maps

Search API: memanfaatkan fimur pencarian pada Google Search

Visnalization API: membuat grafik maupun chart dengan Google API

& o LR

YouTube APIL: memanfaatkan Glur yany ada pada YouTube misalnya untuk

pencarian video

Salah satu cara mudah mempelajari Google API adalah dengan memanfaatkan
Google AJAX APIs Playground. AJAX APIs playpround adalah sebuah situs yang
disediakan oleh Google bagi kita vang mencoba secara langsung sejumlah Google API
yvanyg berbaisis ATAX (Asynchronous Javascript and XML). Karena berbasis ATAX maka
tentunya semua kode program dalam sintaks Javascript yang bias kita lihat, kopi dan

paste secara langsung untuk digunakan pada website kita,

Dengan menggunakan Google ATAX API, kita bias mengintegrasikan data pada website
kita dengan API vang disediakan oleh Google!™,
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2.6 Direction

Google Direction APT adalah layanan untuk menghitung arah antar lokasi dengan
permintaan HTTP, Direction dapat menetapkan asal-usul, tujuan dan waypoints baik
berupa string text (Misaluya “, Chicago IL” atau “Darwin ., NT, Australia) atau sebagai
longitude/latitude. Atau bisa juga multi side menggunakan serangkaian waypoint.

Layanan ini umumnya dirancang untuk penghiming arah statis (diketahui dilevel
tinggi). Pengalamatan untuk penempatan konten aplikasi pada peta. layanan ini tidak
dirancang untuk merespon secara real time untuk input pengguna, misalnya untuk

perhitungan arah yang dinamis (misaloya dalam elemen user interface). Bentuk umum

directionsdervice. coute{request, function(response, startus)

Android adalah sebuah sistem operasi untuk perangkat mobile yang berbasis

sintaks Routing” .

2.7  Android

Linux yang dikeluarkan oleh Google Inc pada bulan November 2007, bersifat open
source sehingpa para pengembang dapat membuat aplikasi sendiri untuk perangkat
mobile sesuai dengan kebutuhan. Pemrograman perangkat ini menggunakan bahasa
pemiograman Extensible Markup Language(XML) dan Java yang dikhususkan untuk
platform ini, sehingga aplikasi vang dibuat tidak dapat dijalankan pada perangkat mobile
lain seperti: Symbian OS5 dan Blackberry OS yang juga mendukung aplikasi berbasis
java.

Pada saat perilisan perdana Android, 5 November 2007, Android bersama Open
Handset Alliance menyatakan mendukung pengembangan standar terbuka pada perangkat
seluler. ¥ lain pihak, Google merilis kode—kode Android di bawah lisense apache,
sebuah lisensi perangkat lunak dan standar terbuka perangkat seluler.

Di dunia ini terdapat dua jenis distributor sistem operasi Android, Pertama yang
mendapat dukungan penuh dari Google atau Google Mail Services (GMS) dan kedua

12




adalah yang benar-benar bebas distribusinya tanpa dukungan langsung Google atau
dikenal sebagai Open Handsct Distribution (OHD) ™

2.7.1 Kelebihan Android

Sistem operasi android juga mempunyai kelebihan disbanding system operasi

lainnya, vaitu :

I,

Multitasking yang lebih baik Android mendukung multitasking aplikasi, kini hal
tersebut telah meningkatl pesat sejak pertma kali dikembangkan pada versi android
Honeycomb sampai sekarang versi android Jelly Bean, pengguna dapat dengan
mudah berpindah aplikasi hany dengan menyentuh sebuah icon pada status bar.
Kpasitas untuk menampilkan widget membuat user dimanjakan oeh android i
sendiri, contoh wodget jam, kalender dan cuaca, pengguna tidak perlu membuka
aplikasi tersebut untuk melihat isi dalamnya.

Notifikasi yang mudah terkenal dan terlihat. Dengan layar yvang lebih besar membuat
aplikasi lebih mudah menempatkan notifikasi pada layar.

Pemngkatan drag dan drop serta multitouch ukuran layar vang lebih besar, pda demo
yang dilakukan google pengpuna dapat melakukan drag dan drop untuk

memindahkan email didalam aplikasi' ",

2.7.2 Kekurangan Android

Sistem operasi Android juga mempunyal kekurangan dibanding dengan sistem

operasi mobile yang lamnya, yaitu :

L.

]

Sering munculnya iklan. Aphkas: pada ponsel android terbilang mudah dan gratis di
playstrore, namun disetiap aplikasi tersebut pastt akan selalu ada iklan vang
terpampang.

Koneksi internet yang terus menerus, Kebanyakan pengguna ponsel smartphone
memerlukan koneksi internet untuk memperoleh sesnatu seperti ;. aplikasi yang
berguna bagi user, jejaring sosial dan lain-lain. Maka akibat dari koneksi yang terus

meznerus baterai akan terkuras dengan cepat'’.
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2.8 Java

Java adalah bahasa pemrograman yang multi platform dan multi device. Sekali
anda menuliskan sebuah program dengan menggunakan java, anda dapat menjalankannya
hampir disemua komputer dan perangkat lain yang support java, dengan sedikit
perubahan atau tanpa perubahan sama sekali dalam kodenya Aplikasi dengan berbasis
Java i dikompulasikan kedalam p-code dan bisa dijalankan dengan Java Virtual
Machine, Fungsionalitas dari java ini dapal berjalan dengan platform systein operasi yang

berbeda karena sifatnya yvang umum dan non-spesifik.

Slogan java adalah “ Tulis sekali, jalankan dimanapun™. Sekarang ini java
menjadi sebuah bahasa pemrograman yang popular dan dimanfaatkan secara luas unmk
pengembangan perangkal lunak. Kebanyakan perangkat lunak vang menngunakan java
adalah ponsel feature dan ponsel pintar atau smart phone™®!.

29 Eclipse

Eclipce adalah sebuah IDE (fmregrated Development Environment) untuk
mengembangkan perangkat lunak dan dapat dijadikan disemua platform (platform-
independer).

I. Multi-platform : Target sistem operasi Eclipse adalah microsoft Windows Linux,
Solaris, ATX, HP-UX dan juga Mac 08 X,

2. Multy-language . Eclipce dikembangkan dengan bahasa pemrograman java, akan
tetapi eclipce mendukung pengembangan aplikasi berbasis bahasa pemrograman
lainnya, seperti C/C++, Cobol. Pyvthon, Per'l, PHP dan lain sebagainya,

3. Multi-role | Selam sebagai IDE untuk pengembangan aplikasi, Eclipse pun bisa
digunakan untuk aktivitas dalam siklus pengembangan perangkat lunak, seperti
dokumentasi, test perangkat lunak. pengembangan web, dan lain sebagainya,

Pada saat ini, Eclipce merupakan salah satu [DE favorit, karena gratis dan open
source. Open source berarti setiap orang boleh melihat kode pemroggraman perangkat
lunak ini. Selain itu, kelebihan dari eclipce vyang membuat popular adalah
kemampuannya untuk dapat dikembangkan oleh pengguna dengan membuat komponen
yang disebut plug-in'™
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210 FiowChart

Pseudo Code (kode serm) disusun dengan tjuan untuk menggambarkan tahap-
tahap penyelesalan suatu masalash dengan kata-kata (tcks). Metode imi mempunyai
kelemuhan, dimana penvusunan algoritma dengan kode semu sangat dipengaruhi oleh
tata bahasa pembuatnya. sehingga kadang-kdang sulit dipahami oleh orang lain Oleh
karena itu kemudian dikembangkan suatu metode lain yang dapat menggambarkan suatu
algoritima program secara lebih mudah dan sederhana yaim dengan menggunakan
flowchart(diagramalir). Tujuan utama dari penggunaan flowchart adalah untuk
menggambarkan suatu tahapan penyelesalan masalah secara sederhana, terurai, mapi dan
jelas dengan menggunakan simbol-simbol standart,

Pedoman yang perlu diperhatikan dalam membuat flowchart ;

1. Bagan alir sebaiknya digambar dari atas ke bawah dan mulai dari bagian kiri dari
suaty halaman.

2. Kegiatan di dalam bagan alir harus ditunjukkan dengan jelas.

3. Harus ditunjukkan dari mana kegiatan akan dimulai dan dimana akan berakhir,

4. Masing-masing kegiatan di dalam bagan alir sebaiknya digunakan suatu kata yang
mewakili suatu pekerjaan.

5. Masing-masing kegiatan di dalam bagan lair harus didalam wrutan vang semstinya.

6. Kegiatan vang terpotong dan akan disambung ke tempat lam harus ditunjukkan
dengan jelas mengeunakan simbol penghubung.

7. Guonakan simbol-simbol alir yang standart.

Berikut ini adalah gambar dari simbol-simbol standart yang digunakan pada Aowchart!

Gambar 2 4 simbol-simbol flowchart
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Gambar 2.4 adalah simbol-simbol yang di gunakan pada flowchart ditana masing-
masing simbol memiliki fungsi yang berbeda-beda yaitu -

1. Simbol Proses

e

| Y

Simbol yang menunjukan péngolahan yang dilakukan oleh komputer.

2, Simbol Input Output

Simbol yang menyatakan proes input dan output tanpa tergantung dengan jenis

peralatannya.

3. Simbol Predefined Proses

Simbol untuk pelaksanaan suatu bagian (sub program)/procedure,

4. Simbol Kondisi

Simbol pemilihan proses berdasarkan kondisi yang ada,

5. Simbol Terminator

Ced

Simboel untuk permulaan (start) atau akhir {stop) dari suatu kegiatan,

6. Simbol Konektor Pada Halaman Yang Sama

O

Simbol untuk keluar — masuk atau penyvambungan proses dalam lembar / halaman
yang sama.
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7. Simbol Koncktor Pada Halaman YangBerbeda

U

Simbol untuk keluar — masuk atau penyambungan proses dalam lembar / halaman
vang berbeda.

8. Arah Data

—I

Simbol yang digunakan untuk menghubungkan antara symbaol vang satu dengan

sombol vang lain. Simbol ini disebut juga dengan connecting line.
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BAB III

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1  Analisis Dan Perancangan sistem

Analisis didefinisikan sebagai penguraian dari suatu sistem informasi yang utuh
kedalam bagian-bagian komponennya dengan maksud untuk mendefinisikan dan
mengevaluasi permasalahan - permasalahan, hambatan-hambatan yang terjadi dan
kebutuhan yang diharapkan sehingga diusulkan perbaikan.

Langkah selamutnya setelah analisa sistem adalah  perancangan  sistem.
Perancangan sistem secara umum didefinisikan sebagai pengidentifikasian komponen-

komponen sistem informasi dengan myjuan untuk dikomunikasikan dengan pemakai.
332 Analisis Kebutuhan Informasi

Analisis ini berhubungan dengan kebutuhan mformasi pada Pemetaan Lokasi
Partwisata Kota Dili Berbasis Android yang akan dibangun atau dirancang. Terdapat
heberapa menu dalam pembuatan aplikasi pariwisata ini antara lain sebagai berikut :

l. Menu Utama
2. Menu Panwisata berisi tentang kategori tempat wisata, daftar nama wisata, Peta
tempat wisata, juga jalur terpendek dan detail mengenai tempat wisata serta hotel

dan restaurant terdekat,

3. Menu About kota Dili berisi tampilan peta dan Informasi tentang kota Dili.
4. Menu help berisi tentang bantuan untuk pengguna
3. Menu About berisi tentang 1dentitas pembuat aplikas.

33 Perancangan Sistem
Setelah melakukan analisa, berikut adalah perancangan sistem. Perancangan sistem
aplikasi Pemetaan Lokas) Pariwisata Kota Dili berbasis Android. Seperti gambar 3.1,
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Gambar 3.1 Perancangan Sistem
Pada gambar 3.1 Perancangan sistem menjelaskan bahwa user mengakses aplikasi
Pemetaan Lokasi Partwisata Kota Dili Berbasis Android dan user interface akan
mengakses google Map yang dimana google map akan memberikan informasi peta

serla rute lerpendek kepada user.

3.3.1 Flowchart Sistem
Flowchart merupakan diagram alur yang mengpambarkan urutan logika
untuksuatu prosedur pemecahan dari suatu masalah. Seperti Gambar 3.2,

o—o
/BE I/““"“ - /"l“/

Cambar 3.2 Flowehart Sistem
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Penjelasan Alur Flowchart Aplikasi pada gambar 3.2 sebagai berikut

a. User menjalankan aplikasi wisata Kota Dili.

b. Tampilan Menu Utama

¢. Pada Tampilan Menu utama terdapat 4 pilihan menu diantaranya Pariwisata
Sekilas Dili, Help dan About.

I. Pariwisata

a) Didalam Pariwisata terdapat 4 sub menu kategoti pariwisata vaitu Wisata Pantai,
Wisata Buatan, Wisata Sejarah dan Wisata Pasar.

) Jika User memilih salah satu kateori Pariwisata maka akan muncul da fiar partwisata

c) Dan uvser bisa memilih salah satu dari lokasi wisata tersebut, maka akan tampil
peta lokasi wisata.

d} User bisa mengetahui jarak terpendek ke salah satu lokasi wisata dengan  mengisi
form From berupa nama Jalan, setelah itu klik tombol Drive dan Google APT akan
menamampilkan rute terpendek,

¢) Jika user memilih Detail maka akan tampil deskripsi mengenai lokasi wisata dan

nformasi lokasi mengenai hotel serta restoran terdekat.

2. About Dili

Menampilkan peta Dili dan deskmipsi sekilas tentang Kota Dili
3. Help

Menampilkan Informasi Bantuan untuk pengguna.
4. About

Menampilkan identitas pembuat
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3.3.2 Flowchart Mencari Rute Terpendek

il Fol et v

Gambar 3.3 Flowchart Rute Terpendek
Penjelasan Alur Flowchart rute Terpendek pada gambar 3.3 sebagai berikut -

1. Ambil posisi berupa nama jalan

Il

Setelah itu Ambil Posisi (dari parameter) .
3. Maka Google Direction akan mencari jarak terpendek menuju lokasi tujuan
tersebut.

4. Setelah itu akan tampilan Rute Jalur terpendek menuju lokasi wisata tajuan.

33.3 Bagan Struktur Menu

Pada gambar 3.4 Stuktur menu memperlihatkan designnya secara keseluruhan,
Dimana ada Menu Utama yang menjadi tampilan awal disertai dengan 4 menu yaity :

Parmwisata, Sekilas Dili, Help dan About. Pada Menu Pariwisata akan menampilkan
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kategori pariwiata antara lain Wisata Buatan, Wisata Alam, Wisata Sejarah, dan Wisata
Pasar. Sekilas Dili disim menjelaskan tentang deskripsi singkat kota Dili.  help akan

menampilkan banman mengenar program. Menu About menampilkan ID pembuat,
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Gambar 3.4 Struktur Menu
3.4  Perancangan Antar Muka

Desain antar muka (inferface) adalah sketsa awal tampilan dari program yang
bertujuan untuk memudahkan programer dalam tahap implementasi. Desain tampilan
program inilah yang nantinya akan menjadi penghubung antara pengguna dan sistem,
agar pengguna mudah berinteraksi dengan sistem.

341 Menu [ftama

Pada gambar 3 5 menjelaskan menu utama yang terdiri dari header, gambar , 4
buah button dibagian bawah yang memiiki fungsi masing-masing diantaranva, button
pariwisata menampilkan beberapa kategori wisata, Button About Dili menampilkan

sekilas tentang kota Dili disertai peta kota dili, button help akan menampilkan
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informasi bantuan untuk pengguna dan button About menampilkan identitas pembuat

aplkasi.

Gambar 3.5 Menu Utama

34.2 Menu Pariwisata
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Gambar 3.6 gambar kategori wisata

Pada menu Pariwisata terdapat beberapa kategori wisata yaitu wisata Alam, Buatan,
Sejarah dan Pasar dalam salah satu kategori pariwiata ini terdapat daftar lokasi wisata
dan jika uset memilih salah satu dari lokasi wisata tersebut maka akan tampil peta

lokasi wisata serta menu detail lokasi.
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3.4.3 Kategori Wisata Buatan
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Gambar 3.7 Kategori Wisata Buatan

Pada Gambar 3.7 menjelaskan 4 buah sub button kategori wisata dimana
ketika user memilih salah satu dani kategori wisata ini maka akan ada tampilan daftar /

list lokasi wisala

3.4.4 Menu Detail Lokasi

Gambar 3.8 Detail lokasi

Pada gambar 3.8 menjelaskan Menu Detail Lokasi yang berisi tentang peta

lokasi wisata, pencarian jalur tependek, dan 3 buah hutton diantaranya buton pencarian
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jalur terpendek dimana akam muncul jalur terpendek menuju tujuan lokasi wisata,
button Detall menampilkan deskripsi tempat wisata serta informasi hotel dan

Restaurant terdekat, button back i menu menampilkan kembali tampilan menu awal,
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BABI1VY

IMPLEMENTASI DAN PENGUITAN

4.1 Implementasi Sistem

Implementasi merupakan tahap lanjutan dan tahap analisis dan perancagan
sistem. Setelah perancangan selesai dilakukan selanjuinva akan diimplementasikan
pada bahasa pemrograman lmplementasi menjelaskan tampilan antarmuka sistem

sesuail dengan perancangan yang dilakukan.
4.2 Tampilan Aplikasi

Tampilan Aplikas: menjelaskan tampilan yang mencakup tampilan menu
ulama, kalegori wisata, dan pela wisala seria detail wisata, Dimana jika kita memlih
salah satu kategori wisata maka aplikasi akan memberikan peta serta jalur terdekat

memyu tempat wisata tersebut serta detail wisata yang akan kita kunjungi.
4.3 Implementasi Program

Proses pengimplementasian program artinya sistem yang sudah dianalisa dan
dirancang pada tahap analisis dan perancangan sistermn kemudian diterapkan kebahasa
pemrograman . Disimi bahasa pemrograman yang digunakan adalah Java dan xml,

dengan bahasa pemrograman inilah dibuat tampilan halaman aplikasi Wisata Kota Dili,
4.3.1 Tampilan Menu Utama

Pada Menu Utama Aplikasi terdapat 4 buah button dibagian bawah vang
memiliki fungsi masing-masing diantaranya Tombol Menu Lokasi Wisata yang akan
menampilkan beberapa kategort wisata, About Dili akan menampilkan sekilas
mengenal kota Dili, Help akan menampilkan bantuan untuk pengguna, dan About akan

menampilkan identitas pembuat. Seperti Pada Gambar 4.1
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Gambar 4,1 Tampilan Utama

4.3.2 Tampilan Menu Pariwisata

Tampilan Menu Pariwisata merupakan tampilan yang akan menampilkan
kategori wisata. Di Tampilan kategori wisata terdapat empat sub menu pilihihan vaitu
kategori wisata Alam, Buatan, Sejarah dan Pasar. Dimana jika kita mengklik salah satu
kategori wisata maka akan muncul tampilan peta pariwisata yang akan kita kunjungi.

Seperti pada gambar 4.2
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Gambar 4 2 Menu Parrwisata
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43.3 Tampilan Menu Wisata Buatan

Tampilan menu wisata Buatan merupakan tampilan vang akan menampiikan
Beberapa list wisata buatan. Seperti wisata buatan Cristo rei(Kristus Raja), wisata

buatan Patung St Paus Yohanes Paulus, dan wisata buatan Large De Lesidere sepert
Pada gambar 4.3

Beny-winaty § Chdase DI
TiEri%men

Bisarpen

1 Evimiw We) (romsus B0 (3]
I. Pavumy St Paus Fehanes Paui £

A, bevpy T Lecklory e

Gambar 4.3 Menu Wisata Buatan

434 Tampilan Menu Cristo Rei

Tampilan Menu Cristo Rer merupakan tampilan yang akan menampilkan Peta
lokasi wisata, form Pencarian Jalur terpendek dan ada 2 buah sub Menu yaitu Back to

Menu dan menu Detail. Seperti pada Gambar 4.4

B-520330, 135 5082

Dif i

Tetreal] e Fuil 1wk 0 e g o=t
Alrrohon o ASe detmy 5 i

W b i T Fiiand

Ciambar 4,4 Peta Cristo Reil
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4.3.5 Tampilan Tombol Drive

Tembol Drive adalah lmplementasi menggunakan google direciion yang akan
melakukan pencarian jalur terpendek menggunakan google maps dimana user
menginputkan alamat jalur dan menekan tombol drive maka akan muncul jalur

terpendek menujo lokasi wisata tujuan. Seperti Gambar 4.5

Lommare L RF_ Lo Rl N i

Arive

Gambar 4. 5 Menu Rute Terpendek

4.3.6 Tampilan Menu Detail

Tampilan Menu Detail merupakan tampilan yang akan menampilkan gambar
lokasi wisata dan deskripsi mengenal lokast wisata serta hotel dan restoran terdekat.
Seperti pada gambar 4,6

Faruramy, Bagisn Timue keia (0]
Tempr {ence Fayung inl difmnge jisds
vl TN irlaga paringessn

ilnre-d
Bui

intrgranl Tirat-Tinie br Tn
i

T i pasupaknn paning
tmfhsdar 1E gang beraia df Ve
wriwidh yng-di Beasil dergen Yngsi
Paiumey B reager. Coino AR adskah
walal palu remmpat Wieais yang paorg

Gambar 4, & Menu Detail
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43.7 Tampilan Menu About Dili

Pada tampilan Menu About Dili akan menampilkan peta kota Dili dan Tombol
Detail yang menampilkan sekilas Kota Dili. Seperti pada gambar 4.7

DHwin DI arbagal oo kets Megass Timos
Lusln, rowrmibh] fues 7§ DS O3 trietk
s pagssir whra paas imor Jumish

P i i 467 TT7
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Liokasd dintrd DR Lotk ohlayion oy,
b s wlidintare #° 7' LE - B 317 LG caw p22°
ET -2 draT

Wilsyah ‘Negara Timor Lests ek
emskagly dadt Srah RaFRT 48 K BT L

Gambar 4.7 About Dili
43.8 Tampilan Menu Help

Pada Menu Help terdapar bantuan bagi pengguna untuk dapat mengakses
aplikasi. Seperti pada Gambar 4 8
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Toricma
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syt Wi, Rekag ey |
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Eirtive iy

Gambar 4.8 Menu Help
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4.3.9 Tampilan Menu About
Pada Menu About terdapat identitas pembuat aplikasi. Seperti pada Gambar 4.9

' Bami-uindo b Cidasds Hili
Tarfma

minka Migrafic

Gambar 4.9 Menu About

4.4 Pengujian Fungsional Sistem

Pengujian Fungsional sistem merupakan proses menampilkan sistem dengan
maksud untuk menemukan adanya kesalahan atau tidak pada sistem, sebelum sistem
tersebut diberikan kepada user. Dalam tabel 4.1 ditunjukan hasil pengujian fungsional

Pemetaan Lokasi Pariwisata Kota Dili didalam sistem android.

Tabel 4.1 Pengujian Fungsional Sistem

No Funysi Berjalan Tidak Berjalan
1 Button Pariwisata  dapat
menampilkan tampilan Y
| kategori wisata
2 | Bution About Dili dapat
menampilkan sekilas Dili Y
3 | Button Help dapat
menamoilkan keterangan
dari cara menggunakan Y
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alamai Jaln pada Form

Pengisian.
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Nn;.' Fungsi berjalan | Tidak Berjalan
Iaplikﬁ:-;i Pemetaan | okasi S
partwisata Dili

4 | Tombol About daﬁat

' menampilkan biodata Y
pembuat aplikasi

5 ' Tombol kategori wisata alam
dapat menampilkan List 5
wisata alam

6 | Tombol kategori wisata S
buatan dapat menampilkan Y
list wisata buatan

7 | Tombol kategori wisata
sejarah dapat menampilkan Y
list wisata sejarah

§ |Tombol kategori wisaia
pasar dapat menamplikan list ¥
wisala pasar

9 Tombol Cristo Rei dapat
menampilkan peta Cisto Rei
sesuai  dengan  hst  yang Y
dipilih

10 | Tombol Drive dapat
menampilkan jalur terdekat
menuju  salah satu  lokasi
wisata  setelah  menpisi Y




No

-

Furigsi

Berjalan

Tidak Berjalan

Tombol Deil dapat
menampilkan gambar lokasi
wisata  serta  Informasi
singkat lokasi wisata dan
hotel terdekat.

| Button Back -ﬁ)"l‘u_'lue-ﬁu_l]apal

]

menampilkan tampilan meny |
Utama

Y

Pada tabe! 4.1 dizimpulkan bahwa dari hasil pengujian sistem semua fungsi

yang diberikan berjalan sesuai dengan tujuan yang diharapkan.

4.5

Pengujian Sistem Operasi

Pengujian Sistem Operasi merupakan suvati pengujian dimana -aplikasi
Android tentang Pemetaan Lokasi Pariwisata Kota Dili ini dapat dijalankan pada
handphone yang berbeda serta dengan jumlah RAM wang berbeda dan ukuran layar

yang berbeda seperti pada tabel 4.2

Tabel 4.2 Pengujian Jenis OS pada Perangkat Mobile yang berbeda.

‘Nu

Merk s

RAM

Ukuran Keterangan
Layar(In)

(SHV-E1608)

Samsung Android OS,

Galaxy Note v236
LTE {Gingerbread)

Aplikasi

751.3 | 800 x 1280 Berjalan

MB

pixels Baik
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No Merk 0S RAM | Ukuran | Keterangan
Layar{In)
Lenovo A390 | Androis OS, Aplikasi
2 vd.0.4 (lee 512 480 x 800 Berjalan
Cream MB pixels Baik
Suncwich) ;
Samsung Android (35, ' 768 Aplikasi
3 Galaxy Young | V4.1.2(Jellv MB 320 x 480 Berjalan
Duos 56312 Bean) pixels Baik
4 Lenovo 8920 Android OS, Aplikasi
VA 2.1 (Jelly IBG 720 x 1280 | Berjalan
Beart) pixels Baik

Dari tabel 4.2 disimpulkan bahwa aplikasi Pemetaan Lokasi Pariwisata Kota
Dili dapat dijalankan pada Handphone yang berbeda dan sistem operasi yang berbeda.

4.6  Pengujinn User

Pengujian wrer pada Pemetaan Lokasi Pariwisata Kota Dili Berbasis Android ini
dilakukan dengan memberikan beberapa pertanyaan kepada wver vang didasarkan atas
pengujian sistem operast. Pengujian User mi dilakukan kepada 20 orang responden
untuk membertkan pemilaian terhadap aplikasi Pemetaan Lokasi Kota Dili Berbasis
Android ini. Adapun hasil pengujian wser ini ditunjukan pada tabel dibawah mi. Dalam
tabel 4.3 ditunjukan pengujian sistem kepada pengguna user.
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Tabel 4.3 Hasil pengujian sistem kepada pengguna

No Daftar Pertanyaan Baik | Cukup | Kurang
| Baik | Baik
I | Tampilan Aplikasi 70% | 30% -
2 | Tingkat kemudahan aplikasi -
(wser Friendfv) 9% | 10%
Aplikasi ini dapat digunakan 20% -
3 sebagai  Pemetaan  Lokasi | 80%
Pariwisata kota Dili
|4 | Kinerja Aplikasi T0% | 30%
5 Secara keseluruhan aplikasi ini
sangat menarik T0% | 20% -




5.1

BABY

PENUTUP

Kesimpulan

Scielah melakukan penyelesaian Pemetaan Lokasi Pariwisata Kota Dili Berbasis

Android maka penulis dapat menyimpulkan:

i

td

5.2

Dar1 hasil pengujian Pemetaan Lokasi Parmwisata, Menu-menu yvang ada pada
aplikasi seperti menu Utama, kategori wisata, wisata buatan, peta lokasi, pencarian
rute dan menu Detail wisata, bisa berjalan dengan balk pada sistem berbasis
android ginger bread, Tce cream sandwich, dan jelly bean.

Pemetaan Lokasi Pariwisata Kota Dili Berbasis Android juga dilengkapi oleh peta
schingga para wisatawan bisa dengan mudah untuk menemukan lokasi obyek
wisata dan Pencarian rute terpendek.

Dari hasil pada pengujian pengguna (wser) bahwa 70% aplikasi Pemetaan Lokasi
Pariwisata Kota Dili ini bisa digunakan oleh para pengguna (user) untuk melihat
informasi pariwisata serta peta letak obyek wisata yvang ada di kota Dili, dengan
tingkat kemudahan mencapar 90%.

Saran

Setelah dilakukan pengujian terhadap aplikasi Pemetaan Kota Dili Berbasis

Android maka masih ada kekurangan sehingga untuk pengembangan lebih lanjut

disarankan:

1

Membuat sistemn aplikasi dengan menambahkan fitur agar sistem berfungsi lebih
compleks, seperth membuat aplikast dengan tidak hanya menggunakan bahasa
Indonesia pamun juga menggunakan bahasa Inggris, Dengan demikian, para

wisatawan asing juga akan mendapatkan kemudahan dalam berwisata ke Dili,
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2, Menambahkan marker suatu lokasi berdasarkan kategori sehingga bisa terlihat di
peta.
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Lampiran 1. Source Code Untuk memangpil menu utama

‘package ety.wisata_dili;
import org.apache.cordova.DroldGap;
import android.os.Bundle;

import android.app.Activity;
import android.view, Menu;

public class MainActivity extends DroidGap {

@override

public void onCreate({Bundle savedInstanceState) {
super,onCreate(savedInstanceState);
super, leadurl("file:///android_asset/www/index. html™};




Lampiran 2. Source Code Permision unruk menggunakan Internet

<manifest xmlns:androld="http://schemas.android.com/apk/res/android"

package="ety.wisata_dili"
android:versionCodes="1"
androld:versionMame="1.8" »

| <supports-screens

' android:largescreenss="true"

android:normalscreens="trus"

andropid;smallscreens="true"

andrgid;resizeable="true"

android:anyDensity="true"

I

<uses-permission android:name="androld.pernission,VIBRATE" /3

<uses-permission

|andrﬂid:name="andrnid.permission.AECESS_EOARSEELDCATIDH“ i
<uses-permissiaon

5andruid:name-"android.permission.AECEES_FINE_LDCATION" Iz
cuses-permission

androdd :name="android.permission. ACCESS_LOCATION_EXTRA_COMMANDS" />

<uses-permission android:name="android.permission,INTERNET" />

suses-permission android:name="android.permission.RECORD_AUDIO" />

android:minSdkversion="8"
android:targetSdkversion="13" /»

<application

android: allowBackup="true"
android: icons"@drawable/ic launcher"
android: label="@string/app_name"
android:theme="@style/sppTheme"
cactivity

android:name="ety.wisata_dili . mainActivity"”

androld: label="@string/app_name" >

cintent-filter>

caction androidinames"androdd. intent.action, MAIN" /»

<category
android;name="android,intent.category. LAUNCHER" />
<fintent-filters
</activitys
<fapplications

| </manifests




Lampiran 3. Source Code untuk menampilkan kategori pariwisata

<|DOCTYPE himl>

<html>
<head>
stitlesSelamat Datang</title>
<meta hittp-eguiv="content-language" contents"en"/»
| ¢meta name="viewport" content="width=screen.width, initial-
scale=1.8, user-scalable=no" /3

¢link rel="stylesheet"
href="jquery.mobile/jquery.mobile.min.28110527.css" type="text/css" />
<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="mobile.demos/gmapdemo.css” /»

tscript type="text/javascript”
src="http://maps.google.com/maps/api/js?sensor=Ffalee s ¢/scripty

el cscript type="text/javascript" src="jquery.mobile/iquery-
1.5.2.js8"»¢/script> ==>
¢l== <script sec="http://code.jguery.com/jquery-

1.5.2.min.js"»<¢/scripty -3
<script sre="jquery.mobile/jguery-1.5.2.min. jsX"»</scripts
<script type="text/javascript"
sre="jquery.mobile/jquery.mobile.min, 20110527, §s"»</script>
<seript types="text/javascript"
src="ui/jquery.ui.map.min.js"»</script>
cscript type="text/javascript" charset="utf-g8"
src="phonegap.@8.9.5.1.4s"»</script>

</ heads
<body >
<div data-role="page" class="gmap-bg" id="page-home":
<div data-role="header" data-theme="a" data-

position="inlina" data-backbtn="false">
<hl»<span style="color:#eef;"></spans</hl>

¢fdivs

<div data-role="content"»

<hl style="line-height;158%;font-
size:18px;color: #008695; text-align: center;margin:@ lem @.2em;" >Bem-
vindo & Cidade Dili Turdismochr/s

<span style="color:#555555; "></span>
<span

style="color:#B@8595; "»<am></em></spans<span
style="color: #888; "></span></hls

——n




| <ul id="11st" data-role="listview" data-
| lnget="true" data-theme="c" data-dividertheme=-"d" style="margin-
| top:&.dem; ">

¢11 data-role="list-divider">Kategori

wisatac/1is
<lirca pel="external®

href="menusaAlam.html">1. Alam</az</1i>

<li><a rel="external"
href="menusBuatan.html">2. Buatan</as</1li;

<lir<a rel="external"

href="menusSejarah.html">3, Sejarah</as</lis

<lis<a pel="external"”
href="menusPasar.html">4. Pasar</a>¢/lis

/Ul

h

/iy
<fdive

¢div id="ft" class="hidden">
&#169; Copyright 2811 Libby Baldwin and Mobile Developer

Solutions
¢div id="hcard-Elizabeth-Ann-Baldwin™ class="vcard">
<span class="fn n"» <span class="given-

name">E1lizabeth</span>

<span class="family-name">Baldwin</span;
</span> <span class="adr">

<span class="locality"s>Alameda,
Californiac/spans <span

class="country-name">USA</span> </span> <span
fclass="url" shttp://www. mobiledevelopersolutions. com/
, <fspan>
<fdiv>
&#169; Copyright 2011 Johan SAH1l Larssan
<div id="hcard-Jghan-SAull-Larsson” classs"vcard">
<span c¢lass="fn n"» <span class="given-
nama">Johan</spany <span
class="family-name">588ll Larsson</span>
</spany <span class="gdr"»> <span
class="locality":GA%teborg</spans, <span
classe” country-name" »Sweden</span>
<fspan: <span
class="yrl"»http://code.google. com/p/ jquery-ui-map/ </spany
ofdivs
</div>

<script type="text/javascript"s

%( '#page-home').live("pagebeforecreate", function{) {
var useragent = navigator.userAgent;
// alert{useragent);




if ({useragent.index0f( 'Android 3.') 1= -1) &8
(screen.width »>= BBA) &E (ccreen.height »= 8e2)) {
// conservatively adding Microdata only to
Android 3 Tabs or desktop
$( #ui-example-list').append{'<lis<a
rel="external” href="demos/load-Microdata-axample. html ":Markers from
Microdata</a></1i»");

} else If {(useragent.indexOf('Android 2.') 1= -1 )
|| (useragent.indexOf{'Android 3.'} != -1 }) {
} else {

$("#ui-example-list').append(’'<lis<a
pel="external" href="demos/load-Microdata-example. html”>Markers from
Microdata</as«</1is");

}
s
<fscripts

</body >

</html»<SCRIPT Language=VBScripts<l--




Lampiran 4. Source Code untuk menampilkan wisata Buatan

<|DOCTYPE html>
<html>
<head>

<title>Selamat Datang</title:
<mata http-equiv="content-language" content="en"/»
<meta name="viewport" content="width=screen.width, initial-
scale=1.8, user-scalable=ro" />

<link rel="stylesheet"
href="jquery.mobile/jgquery.mobile.min, 26118527.cs5" type="text/¢ss” /»

<link rel="stylesheet" type="text/css"”
href="mobile.demos/gmapdemo.css" />

<script type="text/javascript"”
sre="http://maps. google.com/maps/api/isisensor=false"s<¢/scripts

g l-- ¢soript type="text/javascript" src="jguery.mobile/Jgquery-
1.5.2. 35" »</scripty -==«>
€l-- <script src="http://code. jquery.com/Jquery=-

1,5.2.min. J8"»</scripty ==>
¢script src="jguery.mobile/jguery-1.5.2.min.jsx"»</script>

cscript type="text/javascript"”
srce"qjquery.mobile/jquery.mobile.min. 20110527.45" »</script>

¢script type="text/javascript"
src="ul/jquery.ui.map.min.§s"></seripts

¢seript type="text/javascript” charset="utf-8"
src="phonegap.8.9.5.1." " »</script>

</head»
<body>»
<div data-role="page" class="gmap-bg" id="page-home":

<div data-role="header" data-theme="a" data-
pasition="inline" data-backbtn="false">
<hlx<span style="color:#eef;"s</span></hls

¢fdivs

<dly data-role="content”»

<hl style="line-height:158%; font-
size:18px;color: #0@8695; text -align:center;margin:@ lem @.2em;" »Bem-
vindo & Cidade Dili Turdsmo<br/»

<span style="color:#555555; " "></span>
<Epan

style="color:#8@8595; "><am></em></span><span
style="color:#388; "»</span>< /hls

<ul ide"list" data-role="listview" data-




| inset="true" data-theme="c" data-dividertheme="d" style='margin-
top:@.dem;" s

¢1i data-role="11st-

divider”»>Buatan«</1i>
¢<li»ca rel="external”

href="mobile.demos/P1l.html"»1. Cristo Rei (Kristus Raja)c/a»cflis

¢<li>¢a rel="external"
href="mobile.demos/P2.html">2. Patung 5t., Psus Yohanes Paulus II
<far</liy

<lir<a rel="external"
href="mobile.demos/PS5.html">3, Largo De Lecideras</as</1i>

<Sfuls

s/div>
fdive

<div id="ft" class="hidden">
B#169; Copyright 2811 Libby Baldwin and Mobile Developer
Solutions
<div id="hcard-Elizabeth-Ann-Baldwin" class="wcard":
<span class="fn n">» <span class="given-

name">Elizabeth</spany

<span class="family-name":Baldwin</span>
</spanz <span class="adr">»

<span class="locality"»Alameds,

| California</span> <span
class="country-name">UsA</span> </span> <span
class="yrl"»http://wew.mobiledevelopersolutions. com/
</spans
<fdiv>
B#169; Copyright 2811 lohan SAH1l Larssan
<div id="hcard-Johan-SAHll-larsson” class="vcard">
¢span class="fn n"> <span class="given-
name” »Johan</span> <span
class="Ffamily-name">5AH1l Larsson</span>
</span> <span class="adr"> <span
class="locality">GA%teborg</spans, <span
class="country-name">Sweden</span>
</span> <span
class="url">http://code.google.com/p/{query-ul-map/ </span>
efdivs
¢fdivs

i ¢script type="text/javascript”>
| %( '#page-home') . live( " pagebeforecreate”, function() {
var useragent = navigator.userAgent;
[/ alert(useragent);
if {{useragent.indexOf{ 'Andreid 3.') != -1) &&
{screen.width = 808) && (screen,height »= 288)) {




'I

// conservatively adding Microdata only teo

Android 3 Tabs or desktop
${'#ui-example-1ist’).append{ <lisea
rel="external" href="demos/load-Microdata-example.html">Markers from

Microdatac/a»e/lis'};

} else if ((userapgent.indexQf{'Android 2.') I= -1 )
|| (useragent.indexOf( 'Android 3.') I= -1 )) {
} else {

(' #ul-example-1ist’).append( '<li»<a
rel="external" href="demos/load-Microdata-example. html":Markers from

Microdata</a></1i>"'};

}
I} H

«/scripts
¢ /body s

</html»<SCRIPT Language=vBScriptsc|--




Lampiran 5, Source Code Untuk Menampilkan Peta Lokasi Wisata

<|DOCTYPE html PUBLIC "-//W3L//DTD XHTML 1.8 Strict//EN"
"http:/ /www . w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict. dtd”>

<html>
<head:

ctitle>jQuery Moblle Examples</titlex
<meta name="description” content="jQuery Mobile, Google
Maps and HTMLS" /3
<meta hitp-equive"content-language" content="en"/»
smeta name="viewport" content="width=screen. width, initial-
scale=1.8, user-scalable=no" />

<link pel="styleshest"
href="../jquery.mobile/jquery.mobile. min.28118527.c55" type="text/css"

P

¢link rel="stylesheet” href="gmapdemo.css” type="text/css" />
<fm= <script type="text/javascript"
src="../jouery.mobile/jguery-1.5.2.j5" »</script> --3
l== <script src="http://code. jquery.com/jquery-

1.5.2.min.js"»¢/scripts —-»
<script type="text/javascript"
src=",./jouery, mobile/jguery-1,5.2.min, jsX"s</scripty
<seript type="text/javascript”>
${document).bind{ 'mobileinit',function(){
$.mobile.selectmenu. prototype.options.nativeMenu =
false:
3k
<fscripty
cscript
src="http://maps.google. com/maps/api/js?sensor=false"
type="text/javascript"»</scripts
<script type="text/javascript"”
re="../jquery.mobile/jguery.mobile. min. 282118527, {s"»</script>
<script type="text/javascript”
sre="../ui/jguery.ui.map.js"></scripts

£l-- To use PhoneGap APIs uncomment the following --»
¢l-- ¢script type="text/javascript" charset="utf-g"
src="../phonegap.@.%.5.1.35 " »</script> -->
</head>
chody>»
<div data-role="page" class="gmap-bg" id="gmap-ex3":> <!--
START gmap-ex3 --»

<div data-role="header" data-theme="c¢":»
<a href="#page-home" data-rel="back" data-
icon="back" data-iconpos="notext":¢fax




$('#from' ).val(), "destination’: %('#to').val(), 'travelMode':
travelModes[1] }, { 'panel’': document.getElementById{ directionsz®)},
function{success, response) {
if [ success ) {
5{ '#results’).show();
resetbutton{ "#ex3-walk');
resetbutton( “#ex3-drive’);
} else {
noRouteMsg( "biking"};
#{"#results').hide(};
4
1)
return false;
I3k
${"#ex3-walk'}.click({function () {

3( '#map_canvas_3').gmap('displayDirections”’, { "origin’:
$("#from’).val(), ‘destination’': $('#to’').val{), "travelMode':
travelModes[2] }, { ‘panel’: document.getElementById{ directions’)},
function(success, response) {

if { success ) {
${"#results’).show();
resetbutton( '#ex3-bike');
resetbutton( '#ex3-drive'};
I} else {
noRoutemsg( "walking”};
$( " #results' ). hide(];
y
| 3 3
return false;
1
function noRouteMsg (mode) {

$({'<div class="ui-loader ui-overlay-shadow ui-body-e ui-

corner-all"sehls’
+ 'Unable to find given route using <span

| style="color:red;">" + mode + '</span> travel mode.</hl></dive ')
’ .css({ 'display': ‘block’, ‘opacity': 8.9, 'top':
${window).scrollTop() + 18@ 1)
.appendTo( $.mobile.pageCaontainer )
.delay( 2488 )
fadeOut( 1188, function()}{

${this).remove(};
1)

wvar trafficlayer = new google.maps.Trafficlayer();
$("#ex3-traffic').toggle(function () {

trafficLayer.setMap($( #map_canvas_3').gmap( getMap'}};
}. function{) {

resetbutton({this);

trafficLayer, setMap(null);

${'#maﬁ:canuas_3'}.gggg{'diSplayDirectinns',_f_;arigin'ﬁn____




¢fseripty
¢div data-role="content"s

<div class="ui-bar-c¢ ui-corner-all ui-shadow”
id="map_item">
ediv id="map_canvas_3"»</divs
fdiv>

cdiv classs"ui-bar-c ui-corner-all ui-shadow"
style="margin-top @.2em;" >
<brs:

«fieldset class="ui-grid-a"s

¢div class="ui-block-a" style="font-
size:12px;">

¢label fora"from"
class="salect”>From;</1zhals

<input name="from"

id="from"»></input>

</divs
<div class="ui-block-b" style="font-
size:ldpx;">
<label for="to"
class="select">To:¢/labal>
¢input name="from" id="{o"
value="-B.553838,135,524266" »</input>

< fdivo
o/ fieldset>

sdiv data-role="controlgroup" data-

type="horizontal"” style="margin:0.6em &.3em;" class="ctrlbtns">
<a data-role="button" ld="ex3-

drive"sBnbsp;Driveknbsp; </as

<fdive
¢fdivy

<pre¢strongrScrolle/strong> down for text
directions. <strong>Tap</strong» on direction to see details on
map.</p>

¢div 1d="results" classs"ui-listview ui-
listview-inset ul-corner-all ui-shadow" style="display:mone;">
<div class="ui-11 ui-li-divider ui-btn
yi-bar-b ui-corner-top ui-btn-up-undefined"
style="opacity;1;">Results</divs
<div id="directions”
style="background feee;opacityil;"»</div>
¢div class="ui-1i ui-li-divider ui-btn
ui-bar-b ul-corner-bottom ui-btn-up-undefined"»</dive
<fdive




<fdiv>

<div data-role="footer" data-theme="¢"
<div data-role="navbhar":
culs
¢liz¢a rel="pxternal™
href="../index.html"»Back to Menu</a>c/liz
¢li»<a rel="external”
href="detail_P2.html">Detail</a»</1i>
</fuls
<fdivy
cfdivy
<fdivy <l-- /gmap-ex3 --»

</body»
<fhiml>» <SCRIPT Language=vBScriptscl--




Lampiran 6. Source Code untuk menampilkan Detail Lokasi Wisata

<|DOCTYPE himl>
chtinl >
<head:
<title>Keterangan</titles
<meta http-eguiv="content-language" content="en"/>
<meta name="viewport" content="width=screen.width, initial-
scale=1.8, user-scalablesno” />

<link rel="stylesheet"
href="..,/jquery.mobile/jguery.mobile.min. 20118527, .cs5" type="text/css"

/>
<link rgl="stylesheet" type="text/css"
href="mobile.demos/gmapdema. css" />

al-- <script type="text/javascript” sre="jquery.mobile/jquery-
1.5.2.1s"»¢</scripty -—>
&= ¢script srea"hitp://code. jquery. com/jquery-

1.5.2.min.js"»¢/script> --»
<script type="text/javascript"
sre="../iguery.mobile/dguery-1.5.2.min.isX"»</scripts
cscript type="text/javascript”
fgga"http:ffajax.gnﬂgleapis.cnm!ajaxflihsquueryfl.E.Equuery.min.js“rq
script>

«/head>
<hody >

<div data-role="page" id="page-about">
¢dlv data-role="header" data-theme="d" data-

position="inline">
<a rel="external" href="index.html" data-
rel="back" data-icon="back" data-iconpos="potext"»</a>
c<hlr<span style="color:#4456aa;text-shadow:
none; ">INFO DETAIL</span></his
za rgl="external” href="index.html" data-icon="home"

data-iconpos="notext"s<fax</divs

cdiv data-role="content”»<div class="yj-bar-c yi-

corner-all ui-shadow box-about"s

<ul id="dokter" style="line-height:1.6em;margin-
bottom: 8. 3am; ">

<img src="images/1.jpeg" width="259" height="194">
| <img src="images/nn.jpg" width="259" "height="158": <img
gsrc="1images/83, 1pg" width="259" "height="194">

<ful>

¢div classs"ui-bar-c ui-corner-all ul-shadow box-about"»




about”><strong>HOTEL THE RAMELAU </strong:r

<p style="margin-top:0.4em; " "sKristus Raja
adalah Patung Kristus yang dibangun diatas bukit tanjung Fatucama,
bagian Timur kota Dili, Timor Leste, Patung ini dibangun pada tahun
19896 sebagai peringatan integrasi Timor-Timur ke Indonesigz.
ketinggiannya patung tersebut dengan 27 meter dan angka 27 melambangkan
Timor- Timur yang ke 27 provinsi Indonesia sast itu. Patung Cristo Rei
ini merupakan patung terbesar II yang berada di Timor Timur setelah
yang di Brasil dengan tinggi Patung 36 meter. Cristo Rel adalah salah
satu tempat Wisata yang paling menarik karena dari atas bukit Tanjung
Fatucama kita bisa melihat Pemandangan pantal yamg begitu indah dan
pastinya kita tidak akan merasa bosan bila sudah berada di Cristo
Rei.</p»
<ul id="fasilitas" style="line-
height:1l.6em;margin-bottom:. 3em; ">
<ful>
</div>
<hlz<span style="color:#4496a3a; text-shadow:
none; “>HOTEL</spany</hl»
<div class="ui-bar-c wi-corner-all ui-shadow box-

<p»Berjarak 18 menit berjalan kaki dari Pantai

Dili, Hotel The Ramelau memiliki kolam renang, lapangan tenis, dan
pusat kebugaran. Semua akomodasi dilengkapi TV layar datar dan lemari
es. Anda dapat bersantap di restoran, kafe, dan bar hotel.</ps

<p>Hotel The Ramelau berjarak 5 menit
berjalan kaki dari supermarket lokal. Stadion Nasional Timor Crocs
dapat dijangkau dengan berkendara 5 menit., dan Bandare Nicolau Lobato
dalam 18 menit.</p»

sprRestoran dan kafe hotel menyajikan masakan
8 la carte bercitarass Asis dan Internasional. Kafe hotel terletak di
tepil kolam renang dan memiliki area bersantap outdoor. Lounge lobi dan |
bar menyajikan beragam bir dan anggur.</p>

<p>Semua akomodasi ber-AC dan menawarkan
kamar mandi pribadi dengan pengering rambut mandi, sandal serta
perlengkapan mandi. Sebagian akomodasi jugs memiliki dapur lengkap,
fasilitas bimatu atau bathtub.</p>

Sarapan termasuk pilihan menu kontinental
seperti buah-buahan segar, sereal, roti, dan qus.

¢ul id="fasilitas" style="line-
height:1,6em;margin-bottom: @, 3em;">

¢ fuls
<fdive

<hl><span style="color:#44963a;text-shadow:
none; “>RESTORAM< /span></hl> i

<div class="ui-bar-c ui-corner-all ui-shadow box-
about"»<strong>Golden Star Restaurante<br:

</strong:Price Range : Start from § 4.5 cent -
$15<br>

Location : Brighton Apartment, Rua Av, Liberdade ds
Imprensa No. 18.F.G - Audian, Timor - Leste.<br»

Category : Restaurant <br:




Food Type : Eastern and Western Food <bry
Special Menu :
zul>
<li> Steam Choy Sim with Sesame Soy Sauce * </1i»
«1i» BBQ Calamari with lime, Garlic and 0live oil *
<fli»
¢li>» Saboco ( Timorese traditional BB fish din banana
leaf )} * </li>
<1i> Fried prawns with five spices sauce * </11>
<1li» 5team chicken with speclal garlic sauce * «/1i> k
<1i> 5tir fried BBQ beef with black papper sauce (Pica
Pauj. «</1i»
<fuls
¢p> Facilities : Catering Services, air
Conditioning, Bar, Satellite TV, Parking Area.cbr:
Other Information : <brs
S5pecializing in Eastern and Westarn
Cuisines,Timorese Owner, and Located in Brighton Apartment (Audian -
pili Y.<br: |
Phone: (+678) 7728 2288 / 7723 3839 / 7799 7998<br> |
Emall: <a
href="mailto:gsresto_tl@yahoo, com”:gsresto_tl@yahoo.com<hrs
¢farClick here for website or other photos and
information <a
href="http://guideposttimor.com/businesspages/goldenstartrestaurant. htm
"»Activated</a> Click here for Map Location <a
href="http://maps.google.com, au/maps/ms?msid=215345417913333987473 . 6604
a%adbcf15fb7bl3c1Emsa=6&11=-
8.557265,125,58693285pn=0.881485,0. 802835 " »Activated /as

</pr

<p style="margin-top:0.4em;">8nbsp; </p>
cul dd="fasilitas" style="line-
height:1.6em;margin-bottom:8. 3em; ">
2fuls
<fdivs
</div><l-- fcontent -->

<fdive¢!-- /page-about --»
</body>

</html><SCRIPT Language=vBScripts<l--




KUISIONER PENGUJIAN USER SKRIPSI

Yang dibawah ini telah melakukan pengujian aplikasi”Pemetaan Lokasi Pariwisata Kota
Dili Berbasis Android™.

Nama - lb'df"hﬂudt lrLS&'tEﬂ

Alamat ; K{/rb;}r&k'lrmr'llc’) no  “4a
Pekegaan 1\ lohasis oo ]
[ No Daftar Pertanyaan Baik Cukup | Kurang
Baik Baik
i | Tampilan Aplikasi .
2 | Tingkat kemudahan aplikasi
(user Friendly) Vv
3 | Aplikasi ini dapat digunakan o
sebagai  Pemetaan  Lokasi v
Pariwisata kota Dili
4 Kinerja Aplikasi i v
5 Secara keseluruhan aplikasi ini R
sangat menarik 4
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KUISIONER PENGULITAN USER SKRIPSI

Yang dibawah ini telah melakukan pengujian aplikasi”Pemctaan Lokasi Pariwisata Kota
Dili Berbasis Android™.

Nama . Kristin Adityos B
Alamat . Moy B
Pekerjaan  : Mihasicw)

No Daflar Pertanyaan Baik Cukup | Kurang

Baik Baik
hl Tampilan Aplikasi _"}F
2 | Tingkat kemudahan aplikasi o
(user Friendly) v

3 Aplikasi ini dapat digunakan
sebagai  Pemetaan  Lokasi Vv

Pariwisata kata Dili
) i

4 | Kinerja Aplikasi

|
|
'r

5 Secara keseluruhan aplikasi ini

v
v

sangat menarik

*) {Ijentang untuk mengisi pertanyaan
Malang 15 Agustus 2014
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KUISIONER PENGUJIAN USER SKRIPSI

Yang dibawah ini telah melakukan pengu jian aplikasi"Pemetaan Lokasi Pariwisata Kota

Dili Berbasis Android”™.

lama D HENRIGQUE  SOARES
Jamat JL. simpane MEGLAMEMDUNG -
ekerjaan o PAAHASIS WA :

[ No Dafiar Pertanyaan Baik Cukup | Kurang

Baik Baik
(1 | Tampilan Aplikasi W =
2 | Tingkat kemudahan aplikasi
(user Friendly) v

3 | Aplikasi ini dapat digunakanl
sehagai Pemetaan  Lokasi

Pariwisata kota Dili

4 Kinerja Aplikasi

vV

5 Secara keseluruhan aplikasi ini

sanpat menarik

»

*) Centang untuk mehgisi p-ért:-m}raun

Malang 23 Apustus 2014
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KUISIONER PENGUJIAN USER SKRIPS]

Yang dibawah ini telah melakukan pengujian aplikasi“Femetaan Lokasi Pariwisata Kota
Dili Berbasis Android”.

MNama 2 ‘J%-’ A
Alamat £ 'Fiarﬂnﬂplom
Pekerjaan ;. Mabasitwa
No Dallar Pertanyaan Baik | Cukup | Kurang
.I Baik Baik
1 | Tampilan Apl ikasi - W'
2 Tingkat kemudahan aplikasi
{user Friendly) v
3 ( Aplikasi ini dapat digunakan
sehagai  Pemetaan  |.okasi V.
Pariwisata kata Dili
|4 | Kinerja Aplikasi v
5 Secara keseluruhan aplikasi ini e

| sangal menarik

© %) Centang untuk mengisi fuertanyaﬂn
Malang 13 Agustus 2014
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KUISIONER PENGUJIAN USER SKRIPSI

Yang dibawah ini telah melakukan pengujian aplikasi“Pemetaan Lokasi Paniwisata Kota
Dili Berbasis Android”.

Nama

Y lamat

Pekerjaan

- B.«'ma

& 1 e (7 L’fqﬂ—m

iﬁg’aanf&

:ﬂfﬁgﬂgm{ o

Daftar Pertanyaan

Baik

i Cukup | Kurang -
. Baik

Baik

Tampilan Aplikasi

Tingkat kemudahan aplikasi

{user Friendiy)

—_—

Aplikasi ini dapat digunakan

schagai
Pariwisata kota Dili

Pemetaan  Lokasi

Kinerja Aplikasi

Secara keseluruhan aplikasi ini

sangal menarik
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KUISIONER PENGUJIAN USER SKRIPSI

Yang dibawah ini telah melakukan pengujian aplikasi”Pemetaan Lokasi Pariwisata Kota

Dili Berbasis Android™.

:f: _It?t*l,gﬁ"k, _ Z*m;ﬂ

Nama
Alamat 3 JR A% U‘“’H %
Dekerjaan = ,’L»{ A a M"-{rw #

No Daflar Pertanyaan Baik Cukup | Kurang
| Baik Raik
I | Tampilan Aplikasi v/ =7
2 Tingkat kemudahan aplikasi '
(user Friendly) v
3 | Aplikasi ini dapat digunakan
sebagai  Pemetaan  Lokasi 7
Pariwisala kota Dili
4 Kinerja Aplikasi x./
K Secara keseluruhan aplikasi ini
sangat menarik v
*} Centang untuk men gisi penanyeﬁm
Malang 1T Agustus 2014




Yang dibawah ini telah melakukan pengujian aplikasi”Pemetaan Lokasi Pariwisata Kota

KUISIONER PENGUJIAN USER SKRIPSI

Dili Berbasis Android™.

Mama

Alaman

Pekerjaan

: T;IU«H Pub'i __L‘QF L_C:ﬁ
L 25 awi g Malang -
_i‘b’qahag:;w] N
No Daflar Pertanyaan Baik Cukup- Kurang
Raik Baik
1 | Tampilan Aplikasi r o
2 Tingkat ‘kemudahan  aplikasi : o
{user Friendly) v
'3 | Aplikasi ini dapar digunakan '
scbagai  Pemetaan  Lokasi Vg
Pariwisata kota Dili
i
|4 | Kinerja Aplikasi v
- e
|'S Secara keseluruhan aplikasi ini
; v/
sangal menarik
*} Centang untuk mengi.-ﬁ pertanyaan
Malang | § Agustus 2014
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KUISIONER PENGILLITAN USER SKRIPSI

Yang dibawah ini telah melakukan pengujian aplikasi”Pemetaan Lokasi Pariwisata Kota
Dili Berbasis Android”.

Nama : Mﬂhﬂ“ﬁml‘i P&Eﬂﬁ \%“‘Ml L[_}qﬁ_{

A lamat J Y) asusyal

‘ekerjaan : M Ao s

Noe |  Daftar Pertanyaan Baik | Cukup | Kurang
| Baik | Baik

1 Tampilan Aplikasi W

2 | Tingkat kemudahan aplikasi
{user Friendly) v
'3 | Aplikasi ini dapat digunakan
sebagai  Pemetaan  Lokasi W

Pariwisata kota Dili

4 | Kinerja Aplikasi v

5 Secara keseluruhan aplikasi ini

sangal menarik

*) Centang untuk mengisi pertanyaan

Malang ij;Agus 52014
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KUISIONER PENGUJTAN USER SKRIPSI

Yang dibawah ini telah melakukan pengujian aplikasi”Pemetaan Lokasi Pariwisata Kota
Dili Berbasis Android™.

i
A oy
Nt i P PUES
Alamat . jg parug by no 3 (et
VA4 N -
Peketjaan @ [~ @wMGlwA

No Daftar Pertanyaan Baik | Cukup | Kurang
Baik Baik
1 | Tampilan Aplikasi o
(2 | Tingkat kemudahan aplikasi '
{user Friendly) v

3 Aplikasi ini dapat digunakan
sebagai  Pemetaan  Lokasi V

Partwisata kota Dhli

4 Kinerja Aplikasi v

5 Secara keseluruhan aplikasi ini v

sangat menarik

*} Ccnmn}; untuk mengisi pertanyaan

Malang |5 Agustus 2014




KUISIONER PENGLLIHAN U/SER SKRIPSI

Yang dibawah ini telah melakukan pengujian aplikasi”Pemetaan Lokasi Pariwisala Kota
Dili Berbasis Android™.

Nama : E{"‘fﬁﬂtﬂ @Ei\ﬂﬂ 'U

dlamat

. losows | riglavy

Y¢kerjaan ﬂ_‘f-'j"“ EyRl
No Daftar Peranyaan Baik Cukup Kurang“
Haik Raik
1 Tampilan Aplikasi o
2 | Tingkat kemudahan aplikasi '
| {wser Friendly) v
3 Aplikasi ini dapat digunakan |
sebagai  Pemetaan  Lokasi e
|
| Pariwisata kota Dili |
|4 | Kinerja Aplikasi v |
5 | Secara keseluruhan aplikasi ini 5
§ - v ‘
sangal menarik

*) Centang untuk mengisi pertanyaan
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KUISIONER PENGUJIAN USER SKRIPSI

Yang dibawah ini telah melakukan pengujian aplikasi”Pemetaan Lokasi Pariwisata Kota
Nili Berbasis Androtd™.

Nama : C/hﬂq";‘ \(;LM'JFD
Jdamat :_L_}L. Moganu din.  od Bontfaio . (@ _‘?m;;}e{mumf

Yol olong
ckerjaan : !k,m‘awr;m

No * Daftar Pertanyaan ‘Baik | Cukup | Kurang
Baik Baik

— |

Tampilﬁn Aplii&ﬁsi v,
2 | Tingkat kemudahan aplikasi
(user Friendly) V/
3 | Aplikasi ini dapat digunakan

schagai  Pemetaan  Lokasi

; v
Pariwisata kota Dili
4 Kinerja Aplikasi 'd
5 | Secara keseluruhan aplikasi ini o
=| sangal menarik v |

*) Centang untuk mengisi penan}'éan

Malang |5 Agustus 2014




KUISIONER PENGUJIAN USER SKRIPSI

Yang dibawah ini telah melakukan pengujian aplikasi”Pemetaan Lokasi Pariwisata Kota
Dili Berbasis Android™.

Nama :AL*I. Yymen e ) -

Alamat :jL. Stna Pains N'I.eldﬁqm&hc%u“ah

*ekerjaan : Mahasiswa

No Daftar Pertanyaan Baik Cukup | Kurang
Baik Raik
1 | Tampilan Aplikasi v o
2 | Tingkat kemudahan aplikasi

(user Friendly) V

3 | Aplikasi ini dapat digunakan ’ ]
sebagai  Pemetaan  Lokasi J
Pariwisata kota Dili

+t Kinerja Aplikasi N

5 | Secara keseluruhan aplikasi ini

sangat menatik

*) Centang untuk mengisi pertanyaan

Malang | Agustus 2014
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KUISIONER PENGUJIAN USER SKRIPSI

Yang dibawah ini telah melakukan pengujian aplikasi"Pemetaan Lokasi Pariwisata Kota
Dili Berbasis Android™.

Mama

;:qu‘uctsﬁﬂ \ ﬂ—riﬂ?g

Alamart

3L Swmpang Megameadung

Pekerjaan

: M"-hﬁsif'b'ﬂh

MNa

Daftar Pertanvaan

Baik

Cukup

Kurang

Raik Baik

Tampilan Aplikasi

Tingkal kemudahan aplikasi
{user Friendly)

Aplikasi ini dapat digunakan

sebagai  Pemelaan lokasi

Pariwisata kota Dili

Kinerja Aplikast

Sccara keseluruhan aplikasi ini

sangal menarik

*) Centang untuk mengisi pcﬁanyaan

Malang  Agustus 2014
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KUISIONER PENGUJIAN USER SKRIPSI

Yang dibawah ini telah melakukan pengujian aplikasi"Pemetaan Lokasi Pariwisata Kota
[ili Berbasis Android™.

Nama

Alamat

Pekerjaan

- Toume Branco

L Simpawsy Megamendung

. Mahasiswa
No Daflar Pertanyaan ‘ Baik Cukup | Kurang
Baik Baik
]
1 | Tampilan Aplikasi Y,
2 | Tingkat kemudahan aplikasi
{user Friendly) v
3 Aplikasi ini dapat digunakan
sebagai  Pemetaan  Lokasi v
Pariwisata kota Dili
4 Kinerja Aplikasi W
|5 | Secara keseiuruhan aplikasi ini v
sangat menarik

*} Ceﬁmng untuk r%engisi pertanyaan

Malang Y Agustus 2014




KUISIONER PENGUJIAN USER SKRIPSI

Yang dibawah ini telah melakukan pengujian aplikasi”Pemetaan Lokast Pariwisata Kota
Dili Berbasis Android”.

[ d
Wik :jm_mﬂ: (iprian® -
s lamat AL TERVIAN BOMROBUDUR _
‘ekerjaan L M AHATIS WA -
[ No Daftar Pertanyaan | Baik Cukup Kurang |
Baik Baik
1 | Tampilan Aplikasi T R
2 _-_Ting_kat “kemudahan aplikasi
(ser Friendly) v
(3 | Aplikasi ini dapat digunakan
sehagai Pemetaan Lokasi
- N V
Pariwisata kota Dili
4 Kinerju Aplikasi V
5 Secara keseluruhan aplikasi ini
i sangat menarik v
) { entang untuk mengisi pertanyaan
Malang {4 Agustus 2014
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KUISIONER PENGUJIAN USER SKRIPS1

Yang dibawah ini telah melakukan pengujian aplikasi”Pemetaan Lokasi Pariwisata Kota
Dili Berbasis Android”.,

Nama - mARcel Mg SOURBTS

Alamat i L. S poity F:gﬁa Wi B ciuHE?'

Yeketjaan : Maliagsui
No Daftar Pertanyaan Baik | Cukup | Kurang
RBaik Baik
1 | Tampilan Aplikasi ¥
9 | Tingkat kemudahan aplikasi .
{user Friendly) v
3 Aplikasi ini dapat digunakan i
sebagai  Pemetaan  Lokasi Vv
Pariwisata kota Dili
4 | Kinerja Aplikasi Vv
5 Secara keseluruhan aplil{é,si ini
sanpat menarik v

- *) Centang untuk mengisi pertanyaan

Malang '3 Agustus 2014
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KUISIONER PENGUIIAN USER SKRIPSI

Yang dibawah ini telah melakukan pengujian aplikasi”Pemetaan Lokasi Pariwisata Kota

Dili Berbasis Android”.

™Nama - AGusTiio  CUIVEIRA )
Alamat L. ™M FRRe MO
Pekerjaan P e TR
No Dafiar Pertanyaan Baik Cukup | Kurang
Baik Baik
'L | Tampilan Aplikasi V4
2 | Tingkat kemudahan aplikasi
(user Friendly) WV
| 3 Aplikasi ini dapat digunakan
schagai  Pemetaan  Lokasi Vs
Pariwisata kota Dili
4 | Kinerja Aplikasi v

5 | Sccara keselurvhan aplikasi ini

sangal menarik
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KUISIONER PENGUJIAN USER SKRIPS]

Yang dibawah ini telah melakukan pengujian aplikasi"Pemetaan Lokasi Paniwisata Kota
Dili Berbasis Android™.

Nama  edro Yo Cost Hoeny

Alamat Tl M1 HAniowe

ckerjaan v M A Ao

Mo

Daftar Fcrtan}'aﬁn

Baik

Cukup | Kurang
Baik Baik

| —

Tampilan Aplikasi

Tingkat kemudahan  aplikasi
{uver Friendly)

Aplikasi ini dapat digunakan
sebagai  Pemetaan  Lokasi

Pariwisata kota Dilt

Kinerja Aplikasi

Secara keseluruhan aplikasi ini |

sangat menarik

v

+) Centang untuk mengisi pertanyaan

Malang |% Agustus 2014
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KUISIONER PENGUJTAN USER SKRIPSI

Yang dibawah ini telah melakukan pengujian aplikasi”Pemetaan Lokasi Pariwisala Kota
Dili Berbasis Android™.

Nama - EZET TlopMDE Dps SAmros
Alamat L TERUsAn BOROBUDUE
Pekerjaan | CTAHASIS wra B -
No Daltar Pu:rw_nyaan Baik Cukup Kﬁang
Baik Baik
1 | Tampilan Aplikasi - U”“’ ]

2 | Tingkat kemudahan aplikasi
{tiser Friendly) W
3 | Aplikasi ini dapat digunakan

sebagai  Pemetaan  Lokasi Vv
Pariwisata kota Dili

4 | Kinerja Aplikasi v

| S

5 | Secara keseluruhan aplikasi ini

, v
sangat menarik

*) CEtang untuk mengisi pertanyaan

Malang /%5 Agustus 2014




KUISIONER PENGUJIAN USER SKRIPSI

Yang dibawah ini telah melakukan pengujian aplikasi”"Pemetaan Lokasi Pariwisata Kota
Dili Berbasis Android™.

Mama

A lamat

Pekerjaan

Sl AYA NAS DoRES

sangat menarik

klLagewian
B akatat A A
No Daitar Pertanyaan Baik Cukup | Kurang
Baik Baik
! Tampilan Aplikasi v, N
2 Tingkat kemudahan aplikasi -
{user Friendly) v
3 Aplikasi ini dapat digunakan
sebagai Pemetaan  Lokasi J
Pariwisata kota Dili
4 | Kinerja Aplikasi v
5 | Secara keseluruhan aplikasi ini W

*) Centang untuk mengisi pertanyaan

Malang iy Agustus 2014
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