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Abstrak

Media mengajar vang diterapkan pada SDN Tasibmadu 2 untuk para siswanya dirasa
dasmeme kowme massh meanangnker anatule aarm mensmsncker mamis aremskaunmkon  Brsar
mengajar juga masih terlaluy fetingalan tekmologi sehingga membuat para siswa mengalomi
kesulitan dalam penyerapan materi yang disampaikan ofeh guru.

Pada aplikasi yang dibuat ini akan dapat mempermudah guru untuk menvampaikan materi
pembelajaran untuk siswa. Juga membual solusi barw dolam memberikan materi pelajaran
sehingea siswa tidok aken bosan karena dolam aplikast vang dibuat dapot dipelajori atau
digunaken pada smariphone, Aplikasi dengan menggunakan Software Android berbasis Java
Eclipse.

Hasil yang diperoleh dari pengujian user didapatkan bahwa aplikasi ini dapat membaniu
gurn untuk menvampaifan materi pelajavan untuk siswa demgan lebih mudah dam membuat
siswa tidak cenderung bosan untuk belajar, sedangkan untuk siswa dapat mengunakan aplikasi
ini untuk belajar dirumah melatui smartphone, Untuk hasil pengwiion pada user dilakukan pada
sembilan belas user vaitu tiga belas Siswa SDN Tasikmadu 2 Malang, tiga Guru SDN Tasikmadu
Malang, dan tipa Mohasiswa ITN 2 Malang. Hasil prosentase dari sembillan belas user yvang
didapat untuk soal po [, 2, 3, 4, 5 yang menjawab (A) sebesar 67%, untuk jawaban (B) sebesar
27% dan untuk jawaban (C) sebesar 1%, sedangkan untuk jawaban (D) 0%.

Kota Kunci : Pembelojaran, Pakaian Adat, Eclipse.
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pakaian adalah salah satu kebutuhan pokok manusia, dengan pakaian
manusia dapat mempercantik diri dan menghiasi diri agar terlihat menarik,
tapi berbeda dengan segala jenis pakaian yang ada, pakaian yang satu ini
digunakan untuk acara tertentu seperti acara pernikahan dan acara adat karena

itu pakaian ini disebut pakaian adat.

Proses pembelajaran yang digunakan saat ini belum bisa dikatakan
sudah berjalan secara maksimal, dikarenakan proses mengajar vang dilakukan
dirasa kurang karena metode yang diterapkan masih terlalu ketinggalan
teknologi. Sechingga membuat para siswa mengalami kesulitan dalam
penverapan materi yang disampaikan oleh guru. Dalam menerangkan materi
tentang pakaian adat puru mempunyai meteri vang kurang lengkap yang
didapat dari buku ajar. Kurang efesien dalam penyampaian materi diarenakan
guru materi yang terbatas dari buku ajar hanya menerangkan beberapa
pengertian dan penjelasan tentang pakaian adat. Kurangnya alat bantu guru
dalam proses mengajar membuat siswa cenderung bosan dan kurang
menyerap materi yang disampaikan. Guru hanya menerangkan dan siswa

mendengarkan akan sulitnya tercapai suasana mengajar vang baik.

Penpunaan alat bantu untuk mengajar sangat dibutuhkan oleh guru
dalam menerangkan materi kepada siswa. Sebelumya kekurangan dari proses
mengajar yang dilakukan dimana guru menerangkan kepada siswa dan siswa
mendengarkan, Siswa akan bosan dan tidak dapat menyerap materi yang
disampaikan sepenuhnya. Kecenderungan ini dapat mempengarui proscs
mengajar yang kurang efektif apabila dilakukan terus menerus.




Disini penulis mengambil sebuah solusi yang dapat digunakan dalam
proses mengajar supaya lebih efektif dan efesien. Pengunaan alat bantu dalam
proses mengajar sangat dibutuhkan karena dapat meningkatkan kemauan
siswa dalam belajar dan penyerapan materi yang disampaikan dengan cepat.
Penulis membuat sebuah solusi baru dalam mengajar untuk membantu

penyampaian materi kepada siswa yang lebih efektif.

Penulis membuat aplikasi untuk menyampaikan materi tentang
pakaian adat agar dapat membantu proses pengajaran vang dilakukan supaya
lebih efektif dan tidak menoton. Aplikasi yang dibuat hanya diperutunkan
untuk Siswa SD vang akan mendapat materi tentang pakaian adat. Aplikasi ini
menyajikan gambar yang menarik dan penjelasan tentang materi yang akan
disampaikan tentang pakaian adat dan juga dilengkapi kuis tentang pakaian
adat. Dimana siswa dapat menjawab sepuluh soal vang ada pada aplikasi dan
mendapat nilai dari soal wvang benar. Dengan begini dapat dicapai
pembelajaran atau mengajar yang tidak membosankan karena terdapat
interaksi antara siswa dengan pengajar. Adapun judul yang diambil oleh
penuli adalah “Media Pembelajaran Pakaian Adat untuk Siswa SD Berbasis
Android™,

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan membangun, maka rumusan masalahnya
adalah sebagai berikut Bagaimana merancang aplikasi Media Pembelajaran
Pakaian Adat untik Siswa SD Berbasis dnrdroid 7

1.3 Tujuan Penelitian
Adapun yang menjadi mjuan penulisan penelitian dalam penyusunan

skripsi adalah sebagai berikut :

1. Memberikan kemudahan bagi guru dalam menyampaikan materi
pendidikan tentang Pakaian Adat untuk Siswa 5D kelas 3-4 .




2.

Menciptakan suasana vang tidak monoton dalam memberikan materi yang
disampaikan oleh guru, karena terdapat kuis dalam aplikasi yang dibuat

sehingga siswa dan guru dapat saling berinteraksi.

1.4 Batasan Masalah

Dalam perancangan Media Pembelajaran berbasis android ini dilakukan

beberapa batasan sebagai berikut:

l.
2.

Berlaku untuk smartphone dan tablet yang bersistem operasi android.
Materi didapat dari buku Mengenal Adat dan Budava 34 Provinsi di

Indonesia dan dari buku ajar Guru.

. Aplikasi ini hanya diperuntuhkan untuk Siswa SD kelas 3-4 SDN Tasik

Madu 2 Malang,

. Studi kasus di SDN Tasik Madu 2 Malang.
. Dalam aplikasi terdapat dua level pengguna yaitu level guru dan level

siswa, dalam level guru mempunyai hak akses untuk menambah dan
mengurangi cata vang ada pada aplikasi Media Pembelajaran Pakaian Adat
sedangkan unwmk level siswa hanya mengunakan aplikasi, siswa tidak bisa
menambah dan mengurangi data yang ada pada aplikasi Media
Pembelajaran Pakaian Adat.

1.5 Manfaat Penelitian

Sedangkan vang menjadi manfaat penulisan dalam penyusunan skripsi

adalah sebagai berikut :

1.

Membuat inovasi dalam menyampaikan materi mengajar tentang Pakaian
Adat untuk siswa SD kelas 3-4 di SDN 2 Tasik Madu .

Dapat membuat inspirasi baru dalam proses mengajar supaya lebih baik
lagi dan memotivasi penulis untuk mengembangkan software-soffware

vang lebih baik lagi.




1.6 Metode Penelitian

Tahapan-tshapan pada wmetode penelitian  yang digunakan dalam

pelaksanaan penelitian antara lain:

1.

1.7

Pengumpulan Dats

Data vang di kumpulkan merupakan data yang di peroleh dari buku,
paper, dan juga litelatur lainya yang terkait dengan penelitian ini.
Analisis Aplikasi

Populasi dari analisis data ini, adalah semua data yang berkaitan dengan
pelajaran Pakaian Adat untuk mendukung pembuatan aplikasi.
Perancangan dan Implementasi

Perancangan mekanisme aplikasi dilakukan berdasarkan analisis yang
lelah di peroleh, untuk diimplementasikan ke dalam aplikasi.

Evaluasi dan Perbaikan

Implementasi ke dalam aplikasi yang di buat, akan di evaluasi dalam
bentuk pengujian aplikasi, dan akan dilakukan perbaikan apabila
diperlukan.

Sistematika Penulisan

Untuk mempermudah memahami pembahasan pada penulisan skripsi ini,

maka sistematika penulisan yang di peroleh sebagai berikut:

BABI : Pendahulaan

Berisi latar belakang, perumusan masalah, batasan masalah,
tujuan penclitian, metode penelitian, dan sistematika

penulisan

BABIT : Dasar Teori

Berisi tinjauan pustaka mengenali permasalahan yang

berhubungan dengan penelitian ini




BAB ITT

BARB IV

BABY

: Analisa dan Perancangan

Berisi mengenai perancangan aplikasi pembelajaran pakaian
adat untuk meningkatkan prestasi belajar siswa sckolah dasar
mengenal pakaian adat menggunakan Eclipse yang akan di
buat.

: Implementasi dan Pengujian

Berisi implementasi terhadap proses aplikasi pembelajaran
pakaian adat 34 provinsi di  Indonesia dan untuk
meningkatkan kemampuan belajar siswa yang cenderung
malas , serta melakukan pengujian terhadap aplikasi tersebut
apakah berjalan dengan baik.

: Penutup

Berisi kesimpulan dari hasil penelitian yang dilakukan dan
saran yang dapat digunakan untuk bahan pengembangan

penelitian berikutnya.




BAB I

Landasan Teori

2.1 Cambaran Dasar Kurikulum SDN Tasik Maduo 2

Kurikulum SDN Tasikmadu 2 Kecamatan Lowokwaru Kota Malang
dikembangkan berdasarkan landasan filosofis dimana dalam mengembangkan
kurikulum menentukan kwalitas peserta didik vang akan dicapai kurikulum,
sumber dan isi kurikulum, proses pembelajaran, posisi peserta didik, penilaian
hasil belajar, hubungan peseria dididk dengan masyarakat dan lingkungan
alam sekitarnya.

Berdasarkan hal tersebut diatas maka kurikulum SDN Tasikmadu 2
dikembangkan menggunakan filosifi sebagai berikut:

1. Pendidikan berakar pada budaya bangsa untuk membangun kehidupan
bangsa masa kimi dan masa mendatang .Pandangan ini menjadikan
kurikulum SDN Tasikmadu 2 dikembangkan berdasarkan budaya Bangsa
Indonesia yang beragam, diarahkan untuk membangun kehidupan bangsa
vang lebih baik di masa depan. Mempersiapkan peserta didik untuk
kehidupan masa depan.

2. Peserta didik adalah pewaris budaya bangsa yang kreatif. Hal ini memberi
kesempatan kepada peserta didik untuk mengembangkan potensi dirinya
sehingga mampu berfikir rasional dan cemerlang,dan dapat memberikan
makna terhadap apa yang dilihat, didengar, dibaca, dipelajani dari warisan
budaya, sechingga tumbuh rasa banggga yang diaplikasikan dan
dimanifestasikan dalam kehidupan pribadi.dalam interaksi sosial di
masyarakat sekitarnva dalam kehidupan berbangsa masa Kini.

3. Pendidikan ditujukan untuk mengembangkan kecerdasan intelektual dan
kecermelangan akademik melalui pendidikan disiplin ilmu, yang bertujuan

mengembangkan kemampuan intelektuan dan kecermelangan akademik.




4. Pendidikan yang bertitik tolak untuk membangun masa kini dan masa
depan vang lebih baik dari masa lalu dengan berbagai kemampuan
intelektual, kemampuan berkomunikasi, sikap, sosial, kepedulian dan
bangsa yang lebih baik berfikir reflektif, bagi penyelesaian masalah sosial
di masyarakat dan untuk membangun kehidupan masvarakat demokratis
yang lebih baik.

2.2 Tujuan Pendidikan Dasar di SDN Tasik Madu 2

Tujuan pendidikan tingkat satuan pendidikan dirumuskan mengacu pada
tujuan umum pendidikan. Adapun tujuan umum pendidikan dasar adalah
meletakkan dasar kecerdasan, pengetahuan, kepribadian, akhlak mulia, serta
keterampilan untuk hidup mandirti dan mengikuti pendidikan lebih lanjut.

2.3 Visi dan Misi SDN Tasik Madu 2

Berdasarkan visi dan misi yang terdapat di SDN 2 Tasik Madu vaitu;

1. Visi SDN Tasik Madu 2
Ungul berprestasi dalam bidang imtaq, iptek, dan beralaqul karima serta

peduli lingkungan.

2. Misi SDN Tasik Madu 2

1. Membina insan yvang bertaqwa kepada Tuhan YME, berbudi pekerti luhur
dan berakhlak mulia.

2. Menyiapkan pribadi ungul baik akademis maupun non akademis.

3. Mengembangkan insan yang cinta seni budaya, tanah air dan banpsa.

4. Melaksanakan kegiatan pembelajaran dengan pendekatan PAIKEM yang
berhasis pendidikan karakter untuk semua tingkatan kelas.

5. Pengembangan kultur sekolah bedasarkan IPTEK dan perkembangan
global.

6. Mengembangkan pendidikan vang berwawasan lingkungan,




24 Tujusn SDN Tasik Madu 2

Tujuan pendidikan dasar adalah melelakkan dasar  kecerdasan,
pengetahuan, kepribadian, akhlak mulia, serta keterampilan untuk hidup
mandiri dan mengikuti pendidikan lebih  lanjut. Berdasarkan tujuan
pendidikan dasar (ersebut, maka Sekolah Dasar Wegen Tasikmaduo 2
menetapkan tujuan sekolgh sebagai berikut

l. Membina dan mengamalkan ajaran agama sebagai hasil proses
pembelajaran,

2. Menumbuhkan sikap budi luhur dan berakhlag mulia.

3. Meningkatkan nilai rata-rata kelas pada ujian akhir.

4, Meraih kejuaraan lomba mata pelajaran, seni budaya dan olah raga
minimal tingkat kota

5. Menyelenggarakan berbagai kegiatan di bidang IPTEK, bahasa, olah raga
dan seni budaya sesuai dengan bakat, minat dan potensi.

6. Terlaksananya pembelajaran vang kreatif dan inovatif.

7. Melestarikan lingkungan sekolah vang tetap hijau dan asri.

2.5 Tugas dan Kewajiban Kepala Sekolah SDN Tasik Madu 2
1. Dalam melaksanakan kepemimpinan, kepala sekolah wajib :

a. Beriman dun bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, bersikap sopan,
adil. jujur, demokratis dan bijaksana sehingga menjadi panutan selunuh
warga sekolah.

b. Menciptakan suasana kekeluargaan.

¢. Mewujudkan kerjasama yang sehat dengan guru.

d. Berusaha untuk selalu meningkatkan pengetahuan kemampuan serta
kesejahteraan warga sekolah.

€. Bersifat terbuka dalam pelaksanaan tugas dan tanggung jawab.

f. Peka terhadap setiap perkembangan, pembaharuan dan kemajuan di

bidang ilmu pengetahuan maupun sosial kemasyarakatan.




gl

Tidak boleh memimpin lebih dari satu sekolah.

2. Dalam memelihara disiplin kerja kepala sekolah wajib berupaya keras

agar Hadir di sekolah 30 menit sebelum pelajaran dimulai dan pulang

setelah pelajaran selesai.

a.
b.
c.
d.

e,

a;

Sedapat mungkin berdomisili di sekitar tempat kerja.

Menandatangani daftar hadir setiap hari.

Memiliki catatan lengkap tentang disiplin kerja guru,

Memberi penghargaan atas prestasi kerja yang dicapai oleh guru.
Mengadakan teguran atau hukuman atas kelalaian guru secara bertahap.

. Dalam tata tertib pelaksanaan tugas kepala sekolah wajib.

Melaksanakan pengelolaan dan pembinaan kurikulum. administrasi,
ketenagaan, saran dan prasarana, kemuridan dengan sebaik-baiknya.
Melaksanakan supervisi kelas secara terprogram dan teratur.

Tkut serta dalam pertemuan-pertemuan kelompok kerja guru dan
berperan aktif pada kelompok kerja kepala sekolah.

. Mendelegasikan tugas kepada guru yang ditunjuk apabila ada di tempat

tugas.

. Mengikut sertakan guru dalam menyusun dan melaksanakan rencana

anggran dan belanja sekolah (RAPBS).
Menyampaikan laporan tepat pada waktunya, baik vang bersifat rutin

maupun insidentil.

2.6 Tugas dan Kewajiban Guru di SDN Tasik Madu 2

1. Dalam memelihara wibawa dan keteladanan guru wajib :

.

Menempatkan dini sebagai suri teladan bagi peserta didik dan
masyarakat

. Cinta dan bangga terhadap sekolahnya

c. Bangga atas profesi sebagai guru

. Selalu kreatif dan inovatif dalam menata kelasnya

Seclalu berpenampilan sopan, rapi dan bersih




£

k=

.

h.

i

¥

Meningkatkan kecakapan dan kemampuan profesional guru

. Dalam sikap dan disiplin guru wajib :

Hadir disekolah 15 menit sebelum pelajaran dimulai dan pulang setelah

pelajaran selesal

. Menandatangani dafiar hadir setiap hari

Memberitahukan kepada kepala sekolah  sebelumnya  apabila
berhalangan hadir

Tidak meninggalkan sekolah tanpa ijin kepala sekolah.

Tidak meninggalkan sekolah sebelum libur dan mulai sebelum sekolah
dimulai.

Tidak mengajar disekolah lain tanpa ijin resmi dari pejabat vang
berwenang,

Bertanggung jawab atas ketertiban di sekolah di dalam maupun di luar
pelajaran.

Berpartisipasi aktif dalam melaksanakan program sekolah.

Mematuhi semua peraturan yany berlaku bagi pegawai negeri sipil.
Loyal terhadap atasan

3, Dalam tertib pelaksamaan tugas, gura wajib :

a.
b.

c.

Memiliki rasa kasih sayang terhadap semua peserta didik.
Membuat program semester.
Membuat persiapan harian, menguasai materi, metode serta media yang

digunakan dalam kegiatan belajar mengajar.

. Memeriksa dan menilai semua fugas, pekerjaan dan pelatihan vang

diberikan kepada peserta didiknya.

Mengatur dan melaksanakan program pemberian bantuan khusus bagi
anak lambat belajar dan memberikan pengayaan bagi anak yang cerdas,
Ikut serta dan berperan dalam semua program kegiatan kelompok kerja
guru dalam gugus sekolah.

Ikut serta dalam upacara bendera hari senin, peringatan hari besar dan

upacara lain vang disclenggrarakan olch sekolah
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h. Mengawasi peserta didik dalam melaksanakan tugas kebersihan

. Membiasakan peserta didik berbaris sebelum masuk kelas dan
memeriksa kebersihan rambut dan badan, kuku, pakaian, scpatu dan
lain-lain

j. Mengerjakan administrasi kelas secara baik.

k. Membuat dan mengisi catatan pribadi peserta didik.

4. Dalam membina kemasyarakatan guru :

a. Membina dan memelihara hubungan baik antara sekolzh dan
masyarakat.

b. Mengadakan hubungan baik dengan tokoh masyarakat, pemuda dan
instansi setempat.

2.7 Tata Tertib SDN Tasik Madu 2

1. Hal Masuk Sekolah
a. Semua siswa harus hadir di sckolgh selambat-lambatnya 10 (lima) menit

sebelum kegiatan belajar mengajar dimulai.
b. Siswa yang datang terlambat di sekolah harus lapor guru piket,

2. Siswa yang tidak badir di sekolah karena sakit atau Karena ada
keperluan lain wajib membawa surat ijin / keterangan dokter.

3. Siswa yang tidak bhadir di sekolah tanpa keterangan pada waktu
masuk kembali harus melaporkan kepada guru kelas dengan
menyverahkan surat ijin / keterangan dokter.

4, Siswa yang diperingatkan dan sering tidak hadir di sekolah tanpa
keterangan, orang tua / wali akan diundang ke sekolah.

5. Hak-Hak Sisva

a. Siswa berhik mengikuti kegialan belaiar mengaiar baik intra maupun
ekstra kurikuler,
b, Siswa berhak meminjam buku-buku perpusatakaan sekolah dengan

mentaati peraturan yang telah ditetapkan oleh sekolah.
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L.

Siswa berhak mendapatkan perlakuan yang sama sepanjang tidak
melanggar peraturan / tatib sekolah.

6. Kewajiban-Kewajiban Siswa

Menghormati semua tenaga kependidikan yang ada di sekolah.

b. Tkut bertanggung jawab atas keamanan, ketertiban, kebersihan,

keindahan, kekeluargaan, dan keseharan kelas serta seknlsh pada

umuminya.

. Membantu kelancaran pelaksanaan kegiatan belajar mengajar di kelas

maupun di sekolah pada umumnya.

. Ikut menjaga nama baik sekolah, tenaga kependidikan baik di dalam

maupun di luar sekolah.

Saling menghormati dan menghargai antara sesama siswa.

Membayar vang sumbangan pendidikan (infaq) vang sudah ditetapkan
Komite Sekolah selambat-lambatnya tanggal 10 pada tiap bulan, kecuali
bagi siswa yang dibebaskan membayar.

Apabila timbul permasalahan antara siswa dengan siswa, siswa dengan
sekolah diselesaikan dengan musyawarah.

7. Larangan Siswa

&

& B D

™

Meninggalkan sekolah selama kegiatan belajar mengajar berlangsung,
kecuali telah mendapatkan ijin dari Kepala Sekolah / Wali Kelas /
Guew Piket,

Memakai perhiasan emas / assesoris berlebihan.

Semua siswa putra dilarang memakai petrhiasan,

Meminjam / menarget uang dan alat-alat pelajaran kepada sesama siswa.
Berada dalam kelas selama wakiu istirahat.

Berkelahi dan main hakim sendiri jika terjadi persoalan antar sesama
leman

Mewama rambut, memelihara kuku panjang bagi semua siswa.

. Tidak membawa komik, majalah, buku porno
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i. Tidak memalsu tanda tangan guru atau orang tua.
j. Tidak membuka, merekam. menyebarkan situs pomo lewat HP maupun
fasilitas sekolah.
8. Hal Pakaian dan Lain-Lain

4. Setiap siswa wajib mengenakan seragam sekolah lengkap sesuai dengan
ketentuan yang ditetapkan sekolah.
b. Pakaian olahraga sesuai dengan ketentuan sekolah.
9. Sanksi

a. Setiap siswa yang melanggar tata tertib sekolah perlu dikenai sanksi
dengan ketentuan sekolah.

b. Sanksi yang diberikan bersifat persuasif, edukatif dan motivatif.

¢. Siswa vyang melanggar tata tertib diberi nasihat, kemudian
diperingatkan, dan terakhir baru dikenai sanksi.

2.8 Media Pembelajaran

Media pembelajaran adalah media vang digunakan dalam pembelajaran,
vaitu meliputi alat bantu guru dalam mengajar serta sarana pembawa pesan
dari sumber belajar ke penerima pesan belajar (siswa). Sebagai penyaji dan
penyalur pesan.media belajar dalam hal-hal tertentu bisa mewakili guru

menyajiakan informasi belajar kepada siswa.

Jika program media itu didesain dan dikembangkan secara baik,
makafungsi itu akan dapat diperankan oleh media meskipun tanpa
keberadaan guru. Secara umum manfaat media pembelajaran adalsh
memperlancar interaksi antaraguru  dengan siswa schingga kegiatan
pembelajaran lebih afektif dan efisien.Sedangkan secara lebih khusus manfaat

media pembelajaran adalah:
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a. Penyampaian materi pembelajaran dapat diseragamkan
Dengan bantuan media pembelajaran, penafsiran yang berbeda antara
guru dan murid dapat dihindari dan dapat mengurangi terjadinya
kesenjangan informasi diantara siswa vang satu dengan yang lain
walupun berbeda tempat.

b. Proszes pembelajaran menjadi lebih jelas dan menarik
Media dapat menampilkan informasi melalui suara, gambar, gerakan dan
warna, baik secara alami maupun manipulasi, sehingga membantu gurn
untuk merciptakan suasana belajar menjadi lebih hidup, tidak monoton
dan tidak membosankan.

¢. Proses pembelajaran menjadi lebih interaktif
Dengan media akan terjadinya komunikasi dua arsh secara aktif,
sedangkan lanpa media guru cenderung bicara salu arah.

d. Efisiensi dalam waktu dan tenaga
Dengan media tujuan belajar akan lebih mudah tercapai secara maksimal
dengan waktu dan tenaga seminimal mungkin., Guru tidak harus
menjelaskan materi gjaran secara berulang-ulang, sebab dengan sekali
sajian menggunakan media, siswa akan lebih mudah memahami
pelajaran,

e. Meningkatkan kualitas hasil belajar siswa
Media pembelajaran dapat membanto siswa menyerap materi belajar
lebih mendalam dan utuh. Bila dengan mendengar informasi verbal dari
gury saja, siswa kurang memahami pelsjaran, tetapi jika diperkaya
dengan kegiatan melihat, menyentuh, merasakan dan mengalami sendiri
melalui media pemahaman siswa akan lebih baik

f. Media memungkinkan proses belajar dapat dilakukan di mana dan
kapan saja
Proses pembelajaran menjadi lebih menarik sehingga mendorong siswa
untuk mencintai ilmu pengetahuan dan gemar menecari sendiri sumber-

sumber ilmu pengetahuan.[1)
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2.9 Pakaian Adat

Pakaian adalah salah satu kebutuhan pokok manusia, dengan pakaian
manusia dapat mempercantik diri dan menghiasi diri agar terlihat menarik,
tapi berbeda dengan segala jenis pakaian yang ada, pakaian yang satu ini
digunakan untuk acara tertentu seperti acara pernikahan dan acara adat karena
itu pakaian ini di sebut pakaian adat .

Pakaian adat merupakan pakaian khas untuk unltuk mewakili setiap
daerah, Pakaian ini dapat menunjukan jati diri suatu daerah tertentu dan ciri
khas dari suatu daerah, pakaian adat juga tidak begitu saja digunakan oleh
seseorang karena pakaian ini digunakan untuk acara tertentu seperli acara
pernikahan, penyambutan tamu, acara pergelaran seni dan acara tertentu yang
diwajibkan mengunakan pakaian adat, khusunya pakaian adat untuk seluruh
Indonesia. Daerah vang ada di Indonesia kebanvakan memiliki ciri dan
pakaian adat tertentu yang mewakilinya. [2]

2.10 Android

Sistem Operasi Android adalah sistem operasi yang berbasis Limax untuk
telepon  seluler seperti telepon pintar dan komputer tablet. Androdd
menvediakan pfatform terbuka bagi para pengembang untuk menciptakan
aplikasi mereka sendiri untuk digunakan oleh bermacam peranti bergerak.
Awalnva, Google Inc. membeli Android Ine., pendatang baru yang membuat
peranii lunak untuk ponsel. Kemudian untuk mengembangkan Android,
dibentuklah Open Handser Alliance, konsorsium dari 34 perusahaan peranti
keras, peranti lunak, dan telekomunikasi, termasuk Google, HTC, Intel,
Motorola, Qualcomm, T-Mobile, dan Nvidia, Pada saat perilisan perdana
Android, 5 November 2007, Android bersama Open Handset Allionce
menvatakan mendukung pengembangan standatr terbuka pada perangkat
seluler. Di lain pihak, Goegle merilis kode—kode Android di bawah lisensi
Apache, sebuah lisensi perangkat lunak dan standar terbuka perangkat seluler.
Di dunia ini terdapat dua jenis distributor sistem operasi Android. Pertama
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yvang mendapat dukungan penuh dari Geegle atan Google Muail Services
{GMS) dan kedua adalah yang benar-benar bebas distribusinya tanpa
dukungan langsung Google atau dikenal sebagai Open Handset Distribution
fOHD).

Pada Juli 2005, Google bekerjasama dengan Android Inc., perusahaan
yang berada di Palo Alte, CaliforniaAmerika Serikat. Para pendiri dndroid
Inc. bekerja pada Google, di antaranva Andy Rubin, Rich Miner, Nick Sears,
dan Chris White.Saat itu banvak vang menganggap fungsi Android Inc.
hanvalah sebagai perangkat lunak pada telepon seluler, S¢jak saat itu muncul
rumor bahwa Google hendak memasuki pasar telepon seluler. Di perusahaan
Google, tim yang dipimpin FRubin bertugas mengembangkan program
perangkat seluler vang didukung oleh kernel Limux. Hal ini menunjukkan
indikasi bahwa Google sedang bersiap menghadapi persaingan dalam pasar
telepon seluler. Sekitar September 2007 sebuah studi melaporkan bahwa
Google mengajukan hak paten aplikasi telepon seluler (akhimya Google
mengenalkan Nexus Owme, salah satu jenis telepon pintarGSM  vang
menggunakan Android pada sistem operasinya. Telepon seluler ini diproduksi
olech HTC Corporation dan tersedia di pasaran pada 5 Januari 2010).

Pada 9 Desember 2008, diumumkan anggota baru yang bergabung dalam
program kerja Android ARM Holdings, Atheros Communications, diproduksi
olch Asustek Computer Ine, Garmin Lid, Softbank, Sony Ericsson, Toshiba
Corp, dan Vodufone Group Plc. Seiring pembentukan Openr Handret Alliance,
{OHA) mengumumkan produk perdana mereka, Android, perangkat bergerak
(mobile) vang merupakan modifikasi kernel Linux 2.6, Sejak Android dirilis
telah dilakukan berbagai pembaruan berupa perbaikan bug dan penambahan
fitur baru. Telepon pertama yang memakai sistem operasi Android adalah
HTC Dream, yang dirilis pada 22 Oktober 2008, Pada penghujung tahun 2009
diperkirakan di dunia ini paling sedikit terdapat 18 jenis telepon seluler yang
menggunakan Android. Versi dari Android adalah sebagai berikut :
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Android versi 1.0 (Beta)

Android versi 1.1

Android versi 1.5 (Cupeake)

Android versi 1.6 (Donut)

Android versi 2.0/2.1 (Eclair)

Android versi 2.2 (Froyo: Frozen Yoghurt)
Android versi 2.3 (Gingerbread)

Android versi 3.0/3.1 (Honeycomb)
Android versi 4.0 {ICS: Ice Cream Sandwich)
Android versi 4.1 (Jelly Bean)

Android versi 4.2 (Jelly Bean)

Android versi 1.4 (Kitkat)

Fitur yang tersedia di Android adalah:
Kerangka aplikasi: itu memungkinkan penggunaan dan penghapusan
komponen yang tersedis.
Dalvik mesin virtual: mesin virtual dioptimalkan untuk perangkat telepon
seluler.
Grafik: grafik di 2D dan grafis 3D berdasarkan pustaka OpenGL.
SQLite: untuk penyimmpanan dala.
Mendukung media: audio, video, dan berbagai format gambar (MPEG4,
H.264, MP3, AAC, AMR, JPG, PNG, GIF)
GSM, Bluetooth, EDGE, 3G, 4G dan Wiki (tergantung piranti keras).
Kamera, Global Positioning System (GPS), kompas, NFC dan acceflerometer
(tergantung piranti keras).

Android memiliki berbagal keunggulan sebagai piranti lunak yang
memakal basis kode komputer yang bisa didistribusikan secara terbuka (open
source) sehingga pengguna bisa membuat aplikasi baru di dalamnya.Android

memiliki aplikasi native Google yang terintegrasi seperti pushmail Gmail,
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CGoople Maps, dan Google Calendar. Para penggemar open source kemudian
membangun komunitas vang membangun dan berbagi 4ndroid berbasis
firmware dengan scjumlah penyesuaian dan fitur-fitur tambahan, seperti
FLAC lpssless audio dan kemampuan untuk menyimpan download aplikasi
pada microSD card. Mereka sering memperbaharui paket-paket firmware dan
menggabungkan elemen-elemen fungsi Android vang belum  resmi

diluncurkan dalam suatu carrier-sanction firnmware.

2.3 Eclipse

Eclipse adalah sebuah IDE (Integrated Development Environment) untuk
mengembangkan perangkat lunak dan dapat dijalankan di semua platform
(platform independent).
Berikut ini adalah sifat dari Eclipse:
Multi-platform: 'l'arget sistem operasi Lclipse adalah Microsoft Windows,
Linux, Solaris, AIX HP-UX dan Mac OS5 X.
Mulit-language: Eclipse dikembangkan dengan bahasa pemrograman Java,
akan tetapi Eclipse mendukung pengembangan aplikasi berbasis bahasa
pemrograman lainnya, seperti C/C++, Cabol, Python, Perl, PHP, dan lain
sebagainva.
Multi-role: Selain sebagai |IDE untuk pengembangan aplikasi, Felipse pun
bisa digunakan untuk aktivitas dalam siklus pengembangan perangkat lunak,
seperti dokumentasi, test perangkat lunak, pengembangan web, dan lain
sebagainya. [3]

2.4 Notepad

Notepad adalah soffware bawahan dari windows yang sangat simple
dalam penggunaannya karcna hanya terdiri dari menu-menu yang sangat
simple. Banyak pengguna computer yang sering mengabaikan aplikasi ini
padahal aplikasi ini berguna untuk pembuatan website juga. Dan dengan
menu-menu yang sangat mudah tidak membingungkan pengguna. [4]
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2.5 XAMPP

XAMPP adalah perangkat lunak bebas, yang mendukung banyak sistem
operasi, merupakan kompilasi dari beberapa program. Fungsinva adalah
sebagai server vang berdiri sendiri (focalhost), yang terdiri atas program
Apache HTTP Server, MySQL databhase, dan penerjemah bahasa yang ditulis
dengan bahasa pemrograman PHP dan Perl. Nama X4MPP merupakan
singkatan dari X (empat sistem operasi apapun), Apache, MySQL, PHP dan
Perl, Program ini tersedia dalam GNU General Public License dan bebas,
merupakan web server yang mudah digunakan vang dapat melayani tampilan

halaman web yang dinamis, [4]

XAMPP dikembangkan dari sebuah tim proyek bernama Apache Friends,
vang terdiri dari Tim Inti {(Core Team), Tim Pengembang (Defevopment
Team) & Tim Dukungan.

Mengenal bagian XAMPP vang biasa digunakan pada umumnya :

a. htdoes adalah folder tempat meletakkan berkas-berkas yang akan
dijalankan, seperti berkas PHP, HTML dan script lainnya.

b. phpMyAdmin adalah bagian untuk mengelola basis data MuSQL yang
ada di komputer, Untuk membukanya, buka browser lalu ketikkan
alamat  localhost/phpMyAdmin. maka akan muncul halaman
phpMyAdmin.

c. Control Pamel vang berfungsi untuk mengelola layanan (service)
XAMPP. Seperti menghentikan layanan (stop service), atau memulai

lavanan (star! service).
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BAB Il
ANALISA DAN PERANCANGAN

3.1 Analisa Kebutuhan Fungsi
1. Terdapat dua level user dalam aplikasi vang dibuat sebagai berikut :

a. Level Guru : Di sini guru mempunyai hak akses sebagai admin, guru

dapat menambah atau mengurangi data yang ada pada aplikasi.

b. Level Siswa : Di sini siswa mempunyai hak akses sebagai pengguna,
dimana siswa hanya dapal mengunakan aplikasi yang ada. Siswa tidak
bisa menambah atau mengurangi data yang ada pada aplikasi.

2. Kuis dalam Aplikasi

a. Kuis : Kuis digunakan untuk memberi nilai pada siswa, kuis berisi
tentang materi pakaian adat. Soal pada kuis berjumlah sepuluh, semua
soal pilihan ganda.

b. Score : Score dinilai dari seal yang dijawab dengan benar oleh siswa.
Perhitungan score kuis setiap jawaban yang benar bernilai sepuluh poin,

sedangkan soal kuis terdiri dari sepuluh soal

¢. Guru ¢ Guru disini bertindak sebagai pengajar untuk memberikan materi
tentang pakaian adat dan sekaligus memberikan nilai kepada siswa
dalam kuis.

3.2 Apalisa Kebutuhan Software
1. Eclipse

Eclipse adalah sebuah IDE {(Tntesrared Development Environment) untuk
mengembangkan perangkat lunak dan dapat dijalankan di semua platform
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(piatform independent).
Berikut ini adalah sifat dari Eclipse;
Multi-platform: Target sistem operasi Eclipse adalah Microsofi Windows.
Limx, Solaris, AIX, HP-UX dan Mac O5 X.
Mulit-language: Eclipse dikembangkan dengan bahasa pemrograman Java,
akan tetapi Eclipze mendukung pengembangan aplikasi berbasis bahasa
pemrograman lainnya, seperti C/C'++, Cobel, Python, Perl, PHP, dan lain
sebagainya,
Multi-role: Selain sebagai /DE untuk pengembangan aplikasi, Felipse pun
bisa digunakan untuk aklivitas dalam siklus pengembangan perangkat lunak,
seperti dokumentasi, test perangkat lunak, pengembangan web, dan lain
sebagainya,
2. XAMPP

XAMPP adalah perangkat lunak bebas, yang mendukung banyak sistem
operasi, merupakan kompilasi dari beberapa program. Fungsinya adalah
scbagai server yang berdini senditi (focalhost), yang terdin atas program
Apache HITP Server, MySQL database, dan penerjemah bahasa yang ditulis
dengan bahasa pemrograman PHP dan Perl. Nama XAMPP merupakan
singkatan dari X (empal sistem operasi apapun), Apache, MySQL, PHP dan
Perl. Program ini tersedia dalam GNU Gereral Public License dan bebas,
merupakan web server yang mudah digunakan yang dapat melayani tampilan
halaman web yang dinamis. Untuk mendapatkanya dapat mendownload

langsung dari web resminya.

NAMPP dikembangkan dari sebuah tim proyek bernama Apache Friends.
vang terdiri dari Tim Inti (Core Team), Tim Pengembang (Delevopmernt
Team) & Tim Dukungan.

Mengenal bagian XAMPP vang biasa digunakan pada umumnya :
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a. htdocs adalah folder tempat meletakkan berkas-berkas vang akan
dijalankan, seperti berkas PHP, HTML dan seripf lainnya.

b. phpMyAdmin adalah bagian untuk mengelola basis data MySQL yang
ada di komputer, Untuk membukanya, buka browser lalu ketikkan
alamat localhost/phpMyAdmin, maka akan muncul halaman
phpMyAdmin.

¢. Control Panel yang berfungsi untuk mengelola lavanan (service)
XAMPP. Seperti menghentikan layanan (stop service), stau memulai

layanan (start service).
3.2.1 Perancangan Site Map

Perancangan Spesifikasi sistem untuk aplikasi Media Pembelajaran
Pakaian Adat untuk Siswa SD Berbasis Android dapat dilihat pada gambar

3.1
Aplikasl Andneid
" r
—_——— l —_- - l _— 3 ¥
Cara Fuls Unbuki
Masuk Aplikesi ; About
FEnggunaan = Smwa
3 r ¥
Car IMutend Palcajon
mEngurakan adat dan Scal kujs sive nm:ﬂmm
apiksi peetijebasdn

Gambar 3.1 Perancangan Site Map
1. Cara Penggunaan

Cara Pengunaan berisi tentang cara untuk mengunakan aplikasi Media
Pembelajaran Pakalan Adat untuk Siswa SD Berbasis Android.
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2. Masuk Aplikasi

Pada menu Masuk Aplikasi berisi tentang gambar pakaian adat berserta

penjelasan tentang pakaian adat.
3. Kuis untuk Siswa

Pada menu Kuis untuk Siswa berizi soal-soal tentang pakaian adat yang
berjumlah sepuluh soal dan terdapat skor nilal untuk setiap soal vang dijawab

Siswa.
4. About

Pada menu About berisi tentang data diri pembuat aplikasi.
3.2.2 Perancangan Tabel

Tabel 3.1 berikul merupakan tabel pengguna vang berisikan fild user,
password, level disini pengertian dari fild user adalah pengguna aplikasi,
terdapat dua pengguna aplikasi yaitu guru dan siswa, disini guru dapat
mengubah dan menambah data vang ada pada aplikasi atau bertindak sebagai
admin, sedangka1 untuk siswa hanya dapat memakai aplikasi yang ada.

Tabel 3.1 Tabel pengguna

Kolom ] T}'pe
User Varchar (20)
Password Varchar (40)
Level T |mtap
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Tabel 3.2 berikul merupakan tabel slide yang berisikan fild id_slide,
gambar, penjelasan. status disini pengertian dari fild gambar berisikan gambar
dari tiga puluh empat provinsi tentang pakaian adat, penjelasan berisikan
penjelasan tentang gambar pakaian adat yang ada pada database, sedangkan
status berisikan tentang status gambar dan penjelasan di aktitkan atau tidak
untuk ditampikan pada aplikasi android.

Tabel 3.2 Tabel Slide

kolom Type
Id slide Int (11}
Gambar Varchar (100)
Penjelasan Text
Status Int{11)

Tabel 3.3 berikut merupakan tabel informasi yang berisikan fild
id informasi. judul, isi. gambar, id_provinsi, id_informasi disini pengertian
fild judul adalah judul dari isi dan gambar dari keterangan pakaian adat yang
akan ditampilkan pada aplikasi, isi disini menerangkan tentang pakaian adat
dan penjelasan tentang pakaian adat dari sctiap dacrah, sedangkan gambar
adalah gambar pakaian adat yvang berjumlah tiga puluh empat provinsi ,

Table 3.3 Tabel Informasi

Kolom Type

Id_informasi Int (1)
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Judul Varchar (50)
Isi Text
Gambar Yarchar (50)
Id provinsi Int (11)
Jenis Int{11)

Tabel 3.4 herikut merupakan tabel provinsi yang berisikan fild
id provinsi, provinsi disini pengertian fild provinsi berisikan 34 provinsi dari
setiap pakaian adat yang ada,

Tabel 3.4 Tabel Provinsi
Kolom Type
Id_provinsi  Im(lly
Provinsi Varchar (20)

Tabel 3.5 berikut merupakan tabel jawaban wvang berisikan fild
id_jawaban, jawaban, skor, id_socal disini pengertian fild jawaban berisikan
jawaban tentang pakaian adat yang ada pada soal, jawahan pada kuis berisikan
pilihan ganda sedangkan pengertian dari fild skor berisikan nilai darl soal
yang dijawab oleh siswa, setiap soal yang benar yang dijawab mempunyai
poin sepuluh sedangkan untuk soal yang salsh mempunyai poin nol, jumlah

semua soal vang ada terdapat sepuluh soal.
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Tabel 3.5 Tabel Jawaban

Kolom Type
Id_jawuaban mt{11)
Jawaban Varchar (50}
Skor Int {11}
Id_spal Int(11)

Tabel 3.6 berikut merupakan tabel soal vang berisikan fild id_soal, soal
disini pengertian darin fild soal berisikan seal yang ada pada aplikasi yang
ada, soal vang dibuat berjumlah sepuluh, setiap pein dalam soal bernilai

sepuluh.
Tabel 3.6 Tabel Soal
Kolom Type
Id soal Int{11)
‘Soal Varchar (80)
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3.2.3 Entity Relationship Diagram
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Gambar 1.2 Entity Relationshup Diagram
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3.3 Flowchart Sistem

Pada gambar 3.2 dibawah ini merupakan rancangan aplikasi dalam bentuk
flowchart. Pada flowchart ini menjelaskan tentang alur kerja dari aplikasi

vang dibuat.
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3.3.1 Perancangan Lavouat

Penulis menempatkan setiap konten-konten vang terdapat pada aplikasi
yang dibuat dengan tujuan untuk memudahkan pengguna yang tidak perlu lagi
beradaptasi dengan tampilan aplikasi vang telah dibeat.

3.3.1.1 Halaman Cara Penggunaan

Tampilan halaman Cara Penggunaan pada gambar 3.3 ini sepert
gambar dapat dilihat pada bagian atas terdapat header yang tertulis Media
Pembelajaran dan pada bagian bawah header terdapat menu cara penggunaan,

masuk aplikasi, kuis untuk siswa, about.

5554 : KITKAT

Media Pembelajaran

i

Cara Penggunaan

—

Materi adat

Kuis untuk Siswa Berisi Cara P enggunaan

Aplikasi

[ Aboul

[ keluar

Gambar 3.4 Perancangun Layowt Halaman Cara Penggunaun
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3.3.1.2 Halaman Masuk Aplikasi
1. Halaman Nangroe Aceh Darussala dan Tiga Puluh Tiga Provinsi
Lainya

Tampilan halaman Masuk Aplikasi gambar 3.4 ini seperti gambar dapat
dilihat pada bagi:n atas terdapat header yang tertulis Media Pembelajaran dan
pada bagian bawah header terdapat menu cara pengegundaan, masuk aplikasi
apabila dipilih akan terdapat tiga puluh empat sub menu yang berisi data
tentang pakaian adat, terdapat dua menu kuis amruk siswa, abour.

5554 : KITKAT

Media Pembelajaran

[ Cara Penggunaan ]

| Materi adat
Berisi gambar pakaian adat
[ Acch ] & P
7 ‘ dan keterangan tentang
Pakaian adat
r pekaian adat

Kebudayaan

[ Sumatera utara ]

Pakaian adat

-
i

-

Pakaian adat

Kuis untuk Siswa I

| About

i Keluar ]

Gambar 3.5 Halaman Nangroe Aceh Darusalam dan Tiga Puluh Tiga Provinsi
lainmya.
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3.3.1.3 Halaman Kuis untuk Siswa

Tampilan halaman Kuis untwk Siswa pada gambar 3.5 ini seperti
gambar dapat dilihat pada bagian atas terdapat header yang tertulis Media
Pembelajaran dan pada bagian bawh header terdapat menu care pengouncaan,
masuk aplikasi, kuis umtuk siswa, about, keluar disini akan dijelaskan tentang
menu kuis untuk siswa, jika dipilih menu kuis untuk siswa maka skan keluar
sepuluh soal yang berisi pilihan ganda dan untuk setiap soal yang dijawab
dengan benar untuk setiap soalnya berilai sepuluh poin.

5554 : KITKAT

Media Pembelajaran

[ Cara Penggunaan

[ Matesi adit

— ‘ - Berisi Kuis untuk Siswa
Kuis untuk Sigwa

L &
About
Keluar

L o

Gambar 3.6 Halaman Kuis untuk Siswa.
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3.3.1.4 Halaman About

Tampilan halaman About pada gambar 3.6 ini seperti gambar dapat
dilihat pada bagian atas terdapat hcader yang tertulis Media Pembelajaran dan
pada bagian bawh header terdapat menu cara pengeunaan, masuk aplikasi
kuis unfuk siswa, about, keluar disini akan dijelaskan tentang menu about, jika
pada menu about dipilih maka akan keluar tentang data diri pembuat aplikasi
Media Pembelajaran Pakaian Adat untuk Siswa SD Berbasis Android .

5554 KITKAT
Media Pembelajaran
Cara Penggunaan
p S
Materi adal
% A
" \ Berisi data diri pembuat
Kuis untuk Siswa
\ J | aplikasi Media Pembelajaran
" Ahout 1 | Pakaian Adat untuk Siswa SD
=t Berbasis Android
( Keluar ]

Crambar 3.7 Halaman Abour
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BAB 1V

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1 Implementasi Pada Smartphone

Pengujian aplikasi pembelajaran dilakukan supaya mengetahui apakah apliaksi
yang dibuat sudah berjalan dengan baik di smartphone dan dapat digunakan oleh user
tanpa mengalami kesulitan seperti yang dijelaskan pada bab sebelumnya. Pengujian
dilakukan oleh pembuat perangkat lunak dan dalam pengujian modul, perangkat
lunak dijalankan pada beberapa smartphone. Dapat dilihat pada Tabel 1 pengujian
perangkat lunak sebagai herikut:

Tabel | Hasil Pengujian Program

Lebarlayar | OSyang Speck Aplikasi bisa | Nilai Pengujian
digunakan Smartphone Landscape Aplikasi
581ch | V4.2.2 Jelly Bean | Dual Core 1,3 0 1
Ghz
441ch | V4.22 Jelly Bean | Dual Core 1,3 0 1 i
Ghz
4.0 1ch WV 4.2.2 Kitkat Dual Core 1,2 0 l
Ghz
5.0 Lch V444 Kitkat | Quad Core 2.5 0 1
Ghz

Jika aplikasi berjalan dengan baik beri nilai (1), jika apliaksi tidak berjalan
dengan baik beri nilai (0).

4.1.1 Halaman Awasal
Gambar 4.1.]1 berikut merupakan tampilan halaman awal ketika memasuki

halaman aplikasi android. Pada halaman ini ditampilkan menu-menu pada aplikasi
android.
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Gambar 4.1 Halaman Awal

4.1.2 Halaman Cara Penggonaan

Gambar 4.1.2 berikut merupakan halaman vang berisikan cara penggunaan
aplikasi android, yang berisikan penjelasan dari setiap menu-menu yang ada pada
aplikasi android yang dibuat.

——r=

Gambar 4.2 Halaman Cara Penggunaan
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4.1.3 Halaman Materi Adat

Pada halaman materi adat terdapat menu tentang tiga pulub empat provinsi
dan ketika dipilih menu provinsi terdapat dua sub menu lagi vang berisi Pakaian adat
dan kebudavaan.

e e

Crambpar £.3 Hm’amﬂn Materi .ﬂidﬂf

4.1.3.1 Halaman Sub Menu Pakaian Adat dan Kebudayaan
Pada sub menu salah satu provinsi jika dipilih maka akan terdapat dua

sub menu lagi :-,falru pa,kajarl adat dan kehudavaan

(Gamabar 4.4 Halaman SuEr M’enu Pakamn adat dﬂn Kebudwaan




4.1.3.2 Halaman Pakaian Adat

Pada halaman Pakaian adat berisikan tentang penjelasan pakaian adat dari
provinsi yang dipilih, yang menjelaskan tentang pakaian adat pria dan wanita
dari provinsi yang dipilih.

R

4.1.3.3 Halaman Kebudayaan
Pada halaman Kebudayaan berisikan tentang penjelasan kebudayaan dari
provinsi yang dipilih, yang menjelaskan tentang rumah adat, senjata tradisional,

tarian adat, alat musik.
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4.1.4 Halaman Kuis untuk Siswa

Pada halaman kuis untuk siswa berisikan soal yang berjumlah sepuluh soal
untuk setiap soal bernilai sepulub poin terdapat juga random soal yang dimana soal
vang akan terpilih secara acak sehingga soal anar siswa tidak akan sama dan
dilengkapi juga dengan timer yang diberikan untuk menjawab soal, untuk satu soal
diberikan waktu satu menit, disini terdapat sepuluh soal jadi total wakw yang
diberikan untuk sepuluh soal adalah i::puluh menit.

Gambar 4.7 Holaman Kuis untuk Siewa

4.1.5 Halaman About
Pada halaman About berisikan penjelasan tentang data diri pembuat aplikasi

“Media Pembelajaran Pakaian Adat unmk Siswa SD Berbasis Android”.

{ Jurusan - :una;mhér

& Jember

fo o ek i
| Alama 092/007 Kee: Glenmore Kab.
i Bempuwangi

l"""l’ T W =i iaca o ot Pt =9 H

Gambar 4.8 Halaman About
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4.2 Pengujian User

Pengujian aplikasi pembelajaran pada user dilakukan supaya mengentahui
apakah aplikasi yang dibuat sudah berjalan dengan baik dan user tidak bingung untuk
mengunakan aplikasi yang telah dibuat. Disini terdapat sembilan belas user vang
telah menerima pengujian aplikasi yang telah dibuat. Dan untuk user memberikan

penilaian dengan mengisi kuisioner.

No Soal Nilai A Nilai B Nilai C Nilai D
1 i0 9 2 =
2 13 5 1 =
3 I8 1 | : :
o - _ _
5 12 7 - z
Skor Nilai 67 5 | I .
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BAB Y

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan penelitian dan pengujian vang telah dilakukan. maka dapat diambil

bheberapa kesimpulan antara lain :

1.

52

Pada aplikasi yang dibuat dilakukan pengujian user dengan meberikan kuisioner
kepada Siswa SD sebanyak tiga belas kuisioner, pada Guru SD sebanyak tiga
kuisioner, pada Mahasiswa sebanyak tiga kuisioner. Dan didapatkan penilaian
untuk Nilai A = 67%, Nilai B =27%, dan Nilai C = 1%,

Media Pembelajaran yang terdapatl pada smartphone memudahkan siswa untuk
belajar dimanapun tanpa harus membawah buku, mempermudah guro untuk
memberikan materi pakaian adat kepada siswa tanpa harus repot-repot membaca
buku panduan mengajar terlebih dahulu.

Saran

Dalam pembuatan Media Pembelajaran Pakaian Adat untuk Siswa SD Berbasis

Android ini masih memiliki banyak kekurangan sehingga untuk perkembangan lebih

lanjut disarankan :

1.

Desain untuk tampilan awal dan pada menu-menu bisa ditambahkan suara dan
gambar-gambar pakaian adat agar para siswa merasa tidak bosan jika belajar.
Pengembangan materi yang terdapat dalam aplikasi supaya lebih lengkap lagi.
Aplikasi Media Pembelajaran yang telah dibangun ini agar dijadikan bahan untuk
pengembangan  Aplikasi Media Pembelajaran yang lain. contoh Media
Pembelajaran Matematika, Media Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam,




[4]

5]

[6]
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Lampiran 1. Halaman Pengguna

< Tphp
class molklprit pengguns sztends Model
function moikiprit pengganal) {
parent: :Modal )
Sthils-22T =k gt _lnstcancel):}
funcstion tampil(){
Sguary-Sthis-sdb-sget{"clklpril pengeuna' i
Sracord=Squary=rresalt ()
return Srecerd;}
functicn tambahi){
Saser-3this->input-rpost({'user');
Fpassword=sthia->»input->post('password’ )

Spengacax="f3rryiiipthldindneEdrdn;

Spaszsword-md: (mdh | Spengacak)  Spassword, mds [Spengacak) |
Slevel=sithis=»input=>post | 'leval ') ;
Sdata=ar=ay|

‘user'=»iuser,

'pasgward' =sSpasaword,

'level'=ESlevel
fthig->dbh—>Ingert|'cikipric pengguna', Sdatal;}

function pilih(&id)|

Sthis=-»db->where | "usar',5id};
fguery=§this->db->get|'cikiprit pengguna'};
return SguUery->Tow arrayl():}

function ubah():




Sid=Scthis-=input->posti('2d"};
fuger=4Sthic-s>inpot-poat [ "waar' )
fpassword=ithos—>input—>post | 'password');

Spengacak="rirry553pthldndneadrd™;

Gpassword=md5 (nd: [ Spengacak] . Spasaword.md5 (Spengacak) ) ;
flevel=Bthis=>input=-rpost|'level');

Sdala=drray

‘yzer'->3uscr,
'‘password'==Spassword,
"Teve "=xSlevel):
Sthis-rdb-*where | "usar',31id);

sthis->»db->update | 'cikiprit _pengguna’;ddats): |}

function dalete(Suser)

Sthtg->db—

>delete!'cikiprit pengguna',array('user'=xfuser) )|

T




Lampiran 2. Halaman Slide

<7php
class moikiprit slide eztends Model |
functlon moikiprit slide() {
parent::Modeal ()}
FLig—>CT =& uel instanced{) ;!
function tampil )|
Squery==Sthis->db-—>cet ("clkiprit siide");
Srecord=iquery->result (] ;
return Srecord;}
function tembahi; i
ftop name=% FILES['gambar™] ["tmp name']:
Sgamkar=% FILES|'gampaz '] ['nams"1;

if i tempty{Sgambar) ) |

move uploaded file(Stmp rname, 'file/cambar/'.fgambar);}
Spenjelasan=3thisz->Iingut->post ("penjelasan® ) ;
Sstatus=Sthis-»input—>pest('status");
Sdatasarray |
tgambar "=>Scambar
'penijelasarn '=*Spenjelasan,

fetatre'=>8status

Fthis—sdb—>insert {("clkiprilt slide', Zdata);

H

funetion pilih(sig) |




Sthis->db->*whereq'id slide',5id;};
Fguery=fthlg-»dbh=rget (Teikiprit slide');
return Squery—rrow array(}:}

functicn ubahi){
$id=8thig->input->post ('id");
Stmp neme=% FILES|'ganbar']['tmg name'];
Scambar=% FILES|['gambar'] ['name']l:
Ehasil=Sthis->pilib(5id) s
if{lempty(Scambar)){

unlisk ("flle/gambar/' . Shasil ["gambar']);

move upleoaded file{ftmp name, 'file/gambar/'.Sgambar);
}else|
Sgambar=shasil["gambar'};}
sperjelasan=5this->»input->post | 'penielasan’;

dstatus=5this->input—>paest ("status");

Sdata=array |
‘gambar '=xSgambar,
'‘penjelasan'=rSpenjslasan,
'‘status'=xSstatus);
Sthis->db->uwbera ('ld slide’, 3id);
gthis=rdh-rupdate | 'cikipric slide’, Sdata) i}
functien gelete($id. slide) {
$h&ﬂil-$this—>pilih{$idhslidel;
unlink(*file/gambear)" . Shasil["gambar'[]):

Sthis—rdb—
»dalete ('cikiprit slide',array('id slide'=>5id slide));:!

[unctlen pilihakzifi(){




Sthis->ck->where{'status', '1%);
Fguary=Sthis—sdb->get {'cikiprit slide’):
Srecord-Squery->result () ;
return Srecord: )

funection jumlah(}]{

Sguery=Sthle-rdh-rauery ("SELECT TOUMTAYY RS jumlahdata
FROM ciklpri L_$1ide WHEEE status="1'"):

Srecord=Sgquery->row arrayil;

return Srecord|'jumlahdata']:}}e=

Lampiran 3. Halaman Informasi

class minformasi extends Modsl

furctior minformasi() {parent::Model():
2this->CI -& get instance();]

functior tampll ()i
Souery=5this->dbe->get ('informasi'®);
Srecond=Sguery->resull{);
return Srecord: )

functicn tambzhi){
Srudel=3this=rinput=rpost Y Judalt )
Sigi=Sthis->input->post ("1lai");
Sgantar=% FILES['gamkar'] ['name'];
1 { lempty (Sgamkaxr) ) {

Stmp came=5$ FILES['gambar ] [TLRE naurs"] i

move uploaded file{$tmp name,'file/penielasan/'.Sgamkar) ;)

Sid provinsi=Sthis->input-rpost('id provinsi®);

Stenis=Sthis-=input->post (' jenis'); Sdata=arrayi




fdats-array(
"Judul T=>55udul,
'isit'=>51is1,
Tqambar'=x&garhar,
'id_provinsi'=}$id_pravinsl,
Fienis'=s%tanisg) :
Sthis=>co=rinsert {'informasi', S$datal;}
funoticn pilihd&id) |
Sthis=>rdb=>where ('id_informasgi’,.5$id);
Sgquery—Sthis->db->get ('informasit);
return Squsry->raw arvayi]¥]
furctiorn pilik provinsi (84d,5jenis){
Sle=atr replaca(® ',' ', 5id):
Sthis=>chb=>where (array{'provinsi'=>58id) ) ;
Sruery=Sthis->db-=get{'provinsi't;
frecord=Squery->Tow array(ly
did provinsi=%record!"id provinsi®lz

Fthis=zck=
»where (arrayi'id provinsi'=s:Hid provinsi, 'Jenis'=>5janis) iz

fouery=fthis—>dh->get {"informasit®);
return Sguery->row array (i}
functiosn ukahi}i
Sid=Sthis-zinput->post("id");
fjudul=Sthis=>input=>post {'judel"};
Sigi=%this—=input—>post|"disi");
Sqamhar=$_FILESLTgamDar'|I'name‘j;
if(lempby (Sgambar) ) {
Stmp name=5 FILES[ "gambar']| "tmg nams®|r

move. uploaded file (Stmp name, 'filefpenjelasan/'.Sgambar) ¢




fid provinsi=§this->input->post('id provinsi');
flenis=Fthig~->input=->post ('jenis');
Sdata=arrav
Hydul "=x59judul,
‘islT=x3lsi,
‘gambar '==Loambar,
'id provinsi'=>Lid provinsi,
'lenis'=rS0enis
i
sthis-»db-—>where('id irformasi',3id};
Sthig->db=->update{'informazit, Sdata) ;
b
function delete{fid infcrmasi)|

Fthis—>db-
*delete | 'informssi’, srray|'id informasi'=>8id_informssi))rjiles

Lampiran 4. Halaman Jawaban

<?php
class miawsbhan extends Model |
furctiorn mjawabanl() {
parent: Madel )
fthig=>CI =& get_instancei);
}
function Tampil ()
fguery=8this—>db->get (" jawaban'};
Srecord=Squery-s=result i)

returt Srecord:




function tambahi{) |
fjawaban=5this->input->post | ' jawaban®!;
Sakor=8this->input->post('skor');
Sid seal=ithis-»input->posti{'id seal');
fdata=array|
'*jawakan'=>5jawaban,
'‘skor'=»5skorT,

‘id soal'=»31d soal);Sthis->db-
=insert ('jawaban',5data) ; lfunction pilih!5id) |

Sthis-»db->wherei'1ld ‘awaban',sid):
Smuerv=5this->db=->get ('Jawaban');
returtr fquery-crow array(y ;) lunclion ubah ()]
Sid=S5this=>input=>post{'id"'}:
fjawaban=5this->input->past ' awaben');
Sskor=S%this->input=->post ('skor');
$id scal=Sthis-*input->posti'id sosl');
Sdata=arrav(''awaban'=r5"awaban,
'skor'=>Sskaor,
'id soal'=>3id soall;
$this—}dh—}where(‘id_jawaban',$id}:

fthis-»db-»update | *jawaban',3dats); }furcticn
delete($ld jawaban) |

Sthis=>db=->delete!'jawaban',array|'id jawsban'=>5id jawakan));}
function pilinh ) {$query=3this->db->gat ['jawabhan')
srecord=Sqguery-rresult():foreach{frecerd as Stampil){

S$hagil[Stampil->id scal] [Stampil->id jawaban]=array|'jawaban'=>Stampil-
*jawaban, 'skor's>ftampil->skor) i treturn Shasil;117>




Lampiran 5. Halaman Jawaban

<iphp
class mproses axtends Model |
function mproses() {parent::Model{);
3this=>CI =& get instance(};]}
pubilic ftapellafsult="infeormasi";
functien jumiah(Stakel)
Squery=3this«>do->queery ("SELECT COUNT(=! AS jumlahdata FROMStabaln):
Srecord=Sgusry->row arrayi|;
return frecord['janlandala®] ¢}
funstion primary(Stabal) |
fquery=5this—>db—rguary ("DESCRIBE &Stabel:"):
srecord=Sguery->row_arrayl};
zeturn Srecord['Field?]q)
function field(Stakel) !
sguerv=itnls-»dp—>guery | "DESCRIBE §tabhel; ™)
frzcord=Sgquery->regult () ;
fareach|$recdrd as Stampil) |
Jdatafield||=5tampil->7Tleld;}
return Sdatafield:)
function tamoil (Stakel, ${umlahTampeil, $halaman)
if (empty(Stabel]] |

Stabel=S%rhls->tabal Defanlt;




Vf {empty(fhalaman} | | $halaman=<d) {
Shalaman=0;}

Sthis-=db—=orderoy{schls-
Fprimary(3tabel), ‘desc')==limit{SjumlaliTemnplil, Shalaman) ;

Sguery=53thi s=»do->get (Gftabal) ;
srecord=Squery—sresult();
return Frecord:}
funzstion halaman{fjumlahTampil) |
Stabel=5%thiz->input->post{'takel ') ;
if (empty{dtabel) )|
Stabel=fthis->LabelDelaull;}
Znalaman=5this=>input=>post ('halaman'!:
if{empty{fhalaman) | | Shalaman<() |
Snalamanm=0;}
Spage=8jumlahTampil*Shalaman-%jumlahTamp:;
return arcay!
'paga’=>Spage,
‘halaman®'=>%halaman,
"zabeal '==8tabal) )
function cazil){
Srabel=5this->input=>past | “tabkel ')
iflempty {ftabel) )
Stabel=Sthis->tabe_Default; |
Soari=S5this->input-*post{'cazi'’;
ddatafield=Sthlis—>fleld(Stabel}
Smirip="";
formach{fdatafield as Stampll){

Simirip.=" Stampil LIKE '%".&cari."%' OR™:  :Smirip.=":":




$niripvstr_rapla¢e{“DR;",‘;',$mirip!;

Sruery=5this->db—>guary{"SELECT = FROM Stabsl

WHEBE Smirip"™): Srecord=Squery=>result (] ;return
arrayi'tabel'=:tabel, "Thasll '=zrecord) ;ifunctisn masuki) {

suser=fthis-=input->past ("user');
Spazsword=Sthis-rinput-»post('cassword’);
Spengacak="firrysS53pthldndnssdrd;

Fpassword=mds imd: (Spengacak) . fpassword.md5 {foengacak) )

Sthis—>db-

>whers{array( "user'=>3user, "password' ==Svassword) |

Squery=3this->do-rger ("o kipric pengguna’);
Srecord-fguery->row array();
if{lempty{Srecord] ) |
5 SESSION['cikiprit ussr']-3record|'user'];
3 SESSION['clkipric level']l=&record{'level']ls}i
function lewel()d
$lavel [11="Adnla";
Slavel [2]="Pangguna”;
return Slevael;}
function status3lide{]{
S$atatuallide[J]="Man-Aktl£";
Sgtatusslidall|="AKLLlE";
raturn Satatusslides]
function informasi()(
Sgtery=3thig-=db->sgec('informasi' )
srecord=dguery-rresals ()
foreacn{dranard as STampil} |
finformasi [ftampil-»id informasi]=ftampil->judu_;}

return ginformasi;




Lampiran 6. Halaman Provinsi

function provinsi ()il
Squery=5this—>dh—>get [ "Tprovingi") ¢
Frecord=fguery->result ()

foreach (Srecord as Stampil) |

Sprovingi[itampil->=id provinsi]l=ftampill->provinsi; freturco

Sprovinsi;bfunction soali) |
soguery=sthis-=db->get ('soal'};
Srecordefmquery=>rasult ()

foreach{frecord as Szampll)

Ssoal [ftampil=->id scallwStampll=-scal; breturn

Saoals ¥ function pencarianiscarl)y

Scari=str replace(® ', " ',Scari};

Sprovinsi=fthiz=->provinsi{)
Squery=8this-=db->guary ("3ZLECT * FRCM informasi
WHERE Judul LIEKE '"%Scari%' OR isi LIKE '"%S5cari%' COR gambar LIKE
"$5carii™) ;
Srecord=fguery->result () ;
foreach($record as Stamoil) |
Shasil[]—array(

'id provingi'=sStampil->ld provinai,

'crovinsi'=>Zprovinsi{Stampil -
=id provinsi]

]

retuarn 5nasil;




c?’phpclass nmprovinsi extends Model |
tunction mprovins=i(;
parent s :Model {] ;
Sthis—>CI =& get instancsil: |
function tampil () {
Squery=§this->db->get ('provinsi'};
Srecorde=Sguery=rresult{);
ToTurn frecord: ]
function tambahi){

Sprovinsi=Sthis==input=
post ('provinsi ') ddate=array('provinal "=xsSprovinsi ) ;

fthig-»dh—>insert ! "orovinsi' $data):jfunction oildih($4id) |
Sthig-»db->where('id previnsi', §id);

gquery=5this-»dh—>gat {'provina=i") ;

return Sguery-rrow_arrayl) s } function
abiah () { §id=Sthis—=input—>post('Ld" ) ;Sproavinsl=3this->inout-
spost ['provinsi') ;Sdata=arTay | 'provinsi'=rEprovingi Vi

Sthls—>db—>wher=("1ld provinsi',$id);
Sthis=->db->updacte('provinsi', $data) ;
}
function delete($id provinsi)|{
Sthis—>db->delete
{"provingi! ,array{Tid provinsi'=>5id provinsi)i;

}

25




Lampiran 7. Halaman Soal

<iphpclass soal extends Controller {ftunction soalil |

gession start () sparentziController();
i (empty (5 SESESTON[Teikiprit Jevel']) ||$ SESSION['cikiprit level’
11=1){redirect {"cikiprit/lcgin’ ) téthis—>load-

helper ('flexiqrid’, “uvrl'}iliunction indexi() |

SocolModel [‘ubah'] = array("UBRH', 40, TEUE, "center', 2) 3colMode]l [ "hapus'

= array{"HAFUS', 40, TRUE, "center" , 21 ¢
ScclModel ["ne'] = array ("WO', 40, THUE, "1eft', 21 ¢

ScolModel["id scal'] = array('ID

SOAL',100,TRUE, 'laft’,2);
ScolModel [Ts0al’] = array{"SOAL',100,TRUE, '1eft',2);

ZgridParams = array("widkth' == '100%', "height' =>»
P100%Y, Trp" => 15, "rpOpricnhs' => 7 [10,15,20,25, 407",

'pagestat' =» 'Cisplaying: {from} teo {to} of {total} items.',
"blockOpacity' => 0.5, 'title' => 'DATA TAREL SOAL',

"showlableToggleBtn' => fLru=s);

Skuttons[] array{'separator’];

Shuttons[] array{ ' Tambah', "add", "test") ;

Skuttons(] array{"Print',"print’, Ttest"):

Skuttons[]

array{'separator');

Fogrid js =
build grid jsi{'flexl’',site url{"/ajax/agozl"),FooclModel, "id soal'!, Taga!

¢ BgridParams; Skuttons) ¢
Sdatal'"ds grid'] = $grid js;

sdata['tabel’']="3cal’';




FLhils—>load-#visw('admin atas');
Sthig=sload-»>vicw({'flaxigrid’  Sdata);
Fthis->lead->view( ' 'admin kawah';

function Tambahi] |
#zhis->load->view('admin atas');
Szhis=>load-»view|"tambahscal™)
Sthis->lead->view|'adnln bawah"}i}
funcsion insercli|
Fthis=rload=-rmodel ("msoal’)
dthis=->mzoal~-=tambah{) ;redirect ' 'gso0al') ;]
functlion ubahi{%id) [4thia->load-»model { 'mapal’);
fdaca=$thls->msoal->pilih{§id];
iThis=ripad=>view|'admn atas'];
Sthis==load-»view|"ubahsoal", fdata) ;
Sthis-»load-»view('adm’n bawah');]
function update() {8thig->load->madel ('maoal');
Sthis—>rmstail—rubah ) fredirect | 'soal' )}
functien hapus{§id; !
fthiz=>load=rnode” | 'msoal’);
Sthis->*msoca _->delete(sid];

rediraect( 'gaal "1;
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INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG

BERITA ACARA SEMINAR JUDUL SKRIPSI
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA S-1
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No Nm 0. 'B ]38
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FORMULIR PERBAIKAN SEMINAR PROPOSAL /JUDUL

Dalam pefaksanaan Seminar Judul Jenjang Strata 1 Jurusan Teknik Informatika, maka perlu
adanya perbaikan untuk mahasiswa :

Mama : 1)1'[:01 HE’FWW,(U
NIM : d-lp-2014
Perbaikan Meliputi
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PEMERINTAH KOTA MALANG
DINAS PENDIDIKAN

SEKOLAH DASAR NEGERI TASIKMADU 2
KECAMATAN LOWOKWARU

JL Ailetik 123-124 Kel. Tasikmadu, Malang Telp. (V341) 498114
E-mail; sdrtasikmadul malang@Eyahoscodd - htped www. sdntasiimeduZmualang. blogspoi.com
Kode Pus 65143

SURAT KETERANGAN
Nomor: 421.2 / 355/ 35.73.307.05/ 242/ 2014

Yang bertanda-tangan di bawah ini :

Nama : SRI HARTINI, S.Pd

NIP + 19640510 198606 2 006
Pangkat/Gol : Pembina, 1V/a

Jabatan : Kepala SDN Tasikmadu 2

Memberi ijin kepada:

Nama ' DIKI HERMANTO
NIM *11.18.109
Sekolah - INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL ( ITN ) MALANG

Bahwa nama tersebut di atas diberi ijin untuk melaksanakan Survey untuk keperiuan

penelitian skripsi. Adapun pelaksanaan survey dilakukan pada tanggal 08 Oktober s/d 08

Desember 2014.

Demikian surat keterangan ini dibuat, agar dapat dilaksanakan dengan penuh rasa

tanggung jawab dan dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.




PERKUMPULAN PERGELDLA PENDIDIGAN UMUM DAN TEXNOLOG! NASIONAL MALARG

INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG

FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
FAKULTAS TEKNIK SIPIL DAN PERENCANAAN
PROGRAM PASCASARJANA MAGISTER TEKNIK

Kamgus| | . Bencugan Sigurs gara No. 2 Tol. (D341) 851431 (Homing), Fax. (0341) 553015 Makang 65145
Kampes I L Raya Karargio, Ken 2 Top. (1341) 417636 Fax, {0341) 417634 Malang

Malang, 8 Oktober 2014

MNomor - TTN-10-34 5/ T.INF/2014
Lampiran : -
Perthal - PENELITIAN SKRIPS1 / SURVE]L

Kepada : Yth. Kepala SDN 2 Tasik Madu
s 71. Adletik Tasik Madu 124, Karanglo L
Malang

Dengan hormat,

Bersama dengan sural ini kami mohon kebijaksanaan Bapak/Tbu agar
Mahasiswa kami dari Fakuefins Teknologi Imdustri, Program Studi
Teknik Informatika S-1 dapat di ijinkan untuk melaksanakan Survey untuk
keperluan penelitian skripsi.

Survey akan dilakukan pada : 8 Oktober 2014 s/d 8 Desember 2014
Adapun mahasiswa tersebut adalah -

[Yiki Hermanto NIM: [[.I8.109

Setelah melaksanakan survey, basil dari survey akan digunakan untuk
penulisan laporan penelitian/skripsi.

Demikian agar maklum dan atas perhatian serta bantuannya kami ucapkan
banyak terima kasih.

Program Siudi
eknik Informatika 5-]

[ embusan Kepada :
1 _Arsip
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N INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG '
. | Fakultas Teknologi Industri
{ Program Studi Teknlk Informatika $1

FORMULIR PERBAIKAN UJIAN SKRIPSI

Dalam pelaksanaan Seminar Judul Jenjang Strata 1 Jurusan Teknik Informatika, maka periu
adanya perbaikan untuk mahasiswa

Nama . DU HERVRHTD
MM « W) . 108
Perbaikan Meliputi
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@ INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG
{ Fakultas Teknologi Industri
Program Studi Teknlk Informatika 51

FORMULIR PERBAIKAN UJIAN SKRIPSI

Dalam pelaksanaan Seminar Judul Jenjang Strata 1 Jurusan Teknik Informatika, maka periu
adanya perbaikan untuk mahasiswa :

Nama . DI HRRMANTO
NIM . J.1%- 109
Perbaikan Meliputi
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KUISIONER PENILAIAN APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN PAKATAN ADAT
UNTUK SISWA SD BERBASIS ANDROID

Nama ; EMEuB Lakriawion
Nim 1 -

Perkerjman @ 3190

Jurusan T -

Umur LG Ill__d}xu.h

Beri tanda (X) untuk jawaban yang anda pilih.

1. Apakah aplikasi yang disajikan sudah beq'alran dengan baik 7

“a. Sangat baik B Baik ¢. Cukup d. Kurang
2. Apakah semua fitur yang ada di aplikasi sudah berjalan dengan baik ?
! Sangat baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang
3. Bagaimana pembuat aplikasi menerangkan tentang aplikesi yang dibuat kepada anda ?
" Sangat baik b. Baik c. Cukup d. Kurang
4. Apaksh isi dari materi adat sudah sesual dengan isi buku yang dibuat acnan pembuat
aplikasi?
% Sungat baik b. Batk ¢. Cukup d. Kurang

5. Apakah menu Kuis untuk Siswa dapat berjalan dengan baik ?
w Sangat baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang

Malang, Fchruan 2015
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KUISIONER PENTLAIAN APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN PAKAIAN ADAT
UNTUK SISWA SD BERBASIS ANDROID

Nama Advan o REY (P
Nim 3 e

Perkerjaan (:,l Cwa

Jurusan o

Umur : [ﬂ o i

Beri tanda (X) untuk jawaban yang anda pilih.

I Apakah uplikasi yang disajikan sudah berjalan dengan baik ?

}eﬂz Sangat baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang
2. Apakah semua fitur yang ada di aplikasi sudah berjalan dengan baik ?
“a; Sangat baik b. Iaik ¢. Cukup d. Kurang
3. Bag:li.maml pembuat aplikasi menerangkan tentang aplikasi yang dibuat kepada anda ?
:L Sangat baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang
4. Apdkah isi dari materi adat sudah sesuai dengan isi buku yang dibuat acuan pembuat
aplikasi?
a. Sangat baik Xﬂaik ¢. Cukup d. Kurang
5. Apakah menu Kuis untuk Siswa dapat berjalan dengan baik ?
a. Sangatbaik ¥ Baik ¢ Cukup  d Kurang

Malang, |& Tebruari 2015
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KUISIONER PENILAIAN APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN PAKATAN ADAT
UNTUK SISWA SD BERBASIS ANDROID

Nama :Hﬂﬂim gﬁd\j Fql\_g

Mim -
Perkerjaan S S
Jurusan =

L mur a0 TH

Beri tanda (X) untuk jawaban yang anda pilih.

1. Apakah aplikasi yang disajikan sudah berjal-un dengan baik 7

XSangat baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang

2. Apakah semua fitur yang ada di aplikasi sudah berjalan dcngan batk ?
/3\/ Sangat baik b. Daik c. Cukup d. Kurang

3. Bagaimana pembuat aplikasi menerangkan tentang aplikasi yang dibuat kepada anda ?
:\,ﬁ/ Sangat baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang

4, Apakaﬁ isi dari mater adat sudah sesuai dengan isi buku yang dibvat acuan pembuat
aplikasi?

/,a:'f Sangat batk b. Baik ¢. Cukup d. Kurang
5. Apakah menu Kuis untuk Siswa dapat berjalan dengan baik 7
" Sangat baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang

Malang, | ¢ Februar: 2015




KUISIONER PENILAIAN APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN PAKATAN ADAT
UNTUK SISWA 5D BERBASIS ANDROID

Nama .Desy hee matalal i Satdiclal
Mim b—

Perkerjaan %, % Wa

Jurusan I

T fppiar i 21-..].,

Beri tanda (X) untuk jawaban yang anda pilih.

1. Apakah aplikasi vang disajikan sudah berjalan dengan baik ?

\_9.\/Sanga1 baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang
2. Apakah semua fitur yang ada di aplikasi sudah berjalan dengan bak ?
‘;;K\Sangal baik b. Baik c. Cukup d. Kurang
3. Bagaimana pembuat aplikasi mencrangkan tentang aplikasi yang dibual kepada anda 7
;t{ Sangat baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang
4. Apakah isi dari materi adat sudah sesuai dengan isi buku yang dibuat acuan pem buat
aplikasi?
}( Sangat baik b, Baik ¢. Cukup d. Kurang
5. Apakah menu Kuis untuk Siswa dapat berjalan dengan baik ?
.. Sangat baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang

Malang.1 & Februari 2015
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KUISIONER PENILAIAN APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN PAKAIAN ADAT
UNTUK SISWA SD BERBASIS ANDROID

Mama : '-jai;'\' Y Hewors o F..-_f.‘!t:ﬁi". e
Nim Do

Perkerjaan @ = | sl

Jurusan e

Umur A\

Beri tanda (X) untuk jawahan yang anda pilib.

1. Apakah aplikasi yang disajikan sudah bedalfan dengan baik 7

a. Sanpat baik )( Baik ¢. Cukup d. Kurang
7. Apakah semua fitur yang ada di aplikasi sudah henjalan dengan baik ?
)( Sangat baik b. Baik c. Cukup d. Kurang
3. Bapaimana pembuat aplikasi menerungkan tentang aplikasi yang dibuat kepada anda ?
).gf Sangat baik b. Baik ¢, Cukup d. Kurang
4. Apakzh isi dari materi adat sudah sesuai dengan isi buku yang dibuat acuan pembuat
aplikas1?
X Sangat baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang

5. Apakah menu Kuis untuk Siswa dapat berjalan dengan baik ?
a. Sangat bark ;h{Baik ¢. Cukup d. Kurang

Maling, Februari 2013
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KUISIONER PENILAIAN APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN PAKATAN ADAT
UNTUK SISWA 8D BERBASIS ANDROID

Nama winarh 5P

Nim (1 (GGG IR 8§ xroofo/! & ool
Peckerjaan © QWU

Jurusan

Umur

Beri tanda (X) untuk jawaban yang anda pilih.

1. Apukah aplikasi yang disajikan sudah bcrjal-an dengan baik ?

:)1; Sangat baik b. Baik ¢, Cukup d. Kurang
2. Apakah scmua fitur yang ada di aplikasi sudah berjalan dengan baik ?
y{ Sangat baik b. Baik c. Cukup d. Kurang

3. Bagaimana pembuat aplikasi menerangkan tenlang aplikasi yang dibuat kepada anda ?
;if,\ Sangat baik b, Baik " ¢. Cukup d. Kurang
4. Apakah isi dari materi adat sudah sesnai dengan isi buku yang dibnat acuan pembuat

aplikasi?
“% Sangat baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang
5. Apakah menu Kuis untuk Siswa dapat berjalan dengan baik ?
\F\ Sangat baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang

Malang, 7 Februari 20153




KUISIONER PENILAIAN APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN PAKAIAN ADAT
UNTUK SISWA 5D BERBASIS ANDROID

Narma CYASIR Apatat T IRRAUS
Nim PG -pe@

Perkegaan  © MAHALIS W A

Jurusan c T INFopmATIRA €= 1
Umur s ID

Reri tanda (X) untuk jawaban yang anda pilib.

1. Apakah aplikasi yang disajikan sudah heljai-au dengan baik 7
a. Sangat baik “H. Baik ¢. Cukup d. Kurang
2. Apakah semua fitur yang ada di aplikasi sudah berjalan dengan baik 7

a. Sangat baik K. Baik ¢, Cukup d, Kurang
3. Bapaimana pembuat aplikasi menerangkan tentany aplikasi yang dibuat kepada anda 7
#.. Sangat baik b. Baik ¢, Cukup d. Kurang
4, Apakah isi dan materi adat cudah sesuai dengan isi buku yang dibuat acuan pembuat
aplikas1?
a. Sangat baik K. Baik c. Cukup d. Kurang
5. Apakah menu Kuis untuk Siswa dapat berjalan dengan baik ?
K Sangat baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang

Malang, |2 Februar 2015




At | e

KUISIONER PENILAIAN APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN PAKAIAN ADAT
UNTUK SISWA SD BERBASIS ANDROLD

Narma . oA pviar kah .{.AG
Nim 0700 20546 S 630 00/
Perkenaan  : QUAJ

Jurusan

Umur

Reri tanda (X) untuk jawaban yang anda pilih.

1. Apakah splikasi yang disajikan sudah berjalan dengan baik ?

X Sangat baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang
2. Apakah semua fitur yang ada di aplikasi sudah berjalan dengan baik 7
;.4; Sangat haik b. Baik c.Cukup  d. Kurang
3. Bagaimana pembuat aplikasi menerangkan tentang aplikasi yang dibuat kepada anda ?
24 Sangat baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang
4. Apakah isi dan materi adat sudah sesuai dengan isi buku yang dibuat acuan pembuat
aplikasi?
:9{ Sangat baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang
5. Apakah menu Kuis untuk Siswa dapat berjalan dengan baik 7
X Sangat baik b. Baik c. Cukup d. Kurang

Malang, {f Februari 2015




KUISIONER PENILAIAN APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN PAKAIAN ADAT
UNTUK SISWA SD BERBASIS ANDROID

Nama larth par v, 8 PA 7

Nim . gSP) Dbkl @730 009

Perkerjaan 8 LA

Jurusan
Umur
Beri tanda (X) untuk jawaban yang anda pilih.

1. Apakah aplikasi yang disajikan sudah berjal-:ul. dengan baik ?
a. Sangat baik _bBaik c. Cukup d. Kurang
2. Apukeh semua fitur yang ada di aplikasi sudah berjalan dengan batk ?
a Sangat baik b.Baik e Tukup d. Kurang
3. Bagaimana pembuat aplikasi menerangkan tentany aplikasi yang dibual kepada anda 7
1. Sangatbaik - _brBaik ¢. Cukup d. Kurang
4. Apakah isi dari materi adat sudah scsvai dengan isi bukn yang dibuat acuan pembuat
aplikasi?

a. Sangat baik ,«b‘.’ﬁ%ik ¢. Cukup d. Kurang
5. Apakah menu Kuis untuk Siswa dapat berjalan dengan baik 7
a. Sangatbaik brBaik c.Cukup  d Kurang

Malang, 1§ Februari 2015




KUISIONER PENILATAN APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN PAKATAN ADAT
UNTUK SISWA SD BERBASIS ANDROID

Nama tetaa| Pl BE

£ oad |y s
Nim CRE
Perkerjaan BRIV |
Juruzan —_
L
Umur A Padet

Reri tanda (X) untuk juwaban yang anda pilih.

|. Apakah aplikasi yang disajikan sudah betjai-an dengan baik ?

a. Sangat baik ‘P(Baik ¢. Cukup d. Kurang
2. Apakah semua fitur yang ada di aplikasi sudah berjalan dengan batk ?
~a Sangal baik h. Baik ¢. Cukup d. Kurang
3. Bagaimana pembuat aplikasi menerangkan tentang aplikasi yang dibuat kepada anda 7
“-a Sangat baik b. Baik c. Cukup d. Kurang
4, Apakah isi dari materi adat sudah scsvai dengan is1 buku vang dibuat acuan pembuat
aplikas1?
a. Sangat baik b Baik c. Cukup d. Kurang
5. Apakah menu Kuis untuk Siswa dapat betjalan dengan baik ?
\< Sangat baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang

Malang, |- Februari 2015




KUISIONER PENILATAN APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN PAKAIAN ADAT
UNTUK SISWA SD BERBASIS ANDROID

Nama C TR, ey |G| Peen
Nim gl

Perkerjaan - Fodmsis wh

Jurusan S I VLTV ST

Umur : N

. Beri tanda (X) untuk jawaban yang anda pilib.

1. Apakeh aplikasi yang disajikan sudah berjalan dengan baik ?

a. Sangat baik b Baik c. Cukup d. Kurang
2. Apakah semua fitur yang ada di aplikasi sudah berjalan dengan baik ?
4. Sangat baik S Baik ¢. Cukup d. Kurang

3. Bagaimana pembuat aplikasi menerangkan tentang aplikasi yane dibuat kepada anda 7
—p<. Sangat baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang
4. Apakah isi dari maleri adat sudah sesuai dengan igi buku yang dibusat acuan pembual

aplikasi?

T Bangat baik b. Baik c. Cukup d. Kurang
5. Apakah menu Kuis untuk Siswa dapat herjalan dengan baik 7
a. Sangat batk XBaik c. Cukup d. Kurang

Malang, Februari 2015
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KUISIONER PENILAIAN APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN PAKAIAN ADAT
UNTUK SISWA S BERBASIS ANDROID

Nama Der Dawaeay L
Mim =

Petkenjaan @ oo g

Jurusan 7 =

o L

Beri tanda (X) untuk jawaban yang anda pilih.

1. Apakah aplikasi yang disajikan sudah berj alan dengan baik ?

a. Sangat baik "M, Baik ¢. Cukup d. Kurang
2. Apakah semua fitur yang ada di aplikasi sudah berjalan dengan baik ?
", Sangat baik b. Baik ¢. Culup d. Kurang

3. Bagaimana pembuat aplikasi mencrangkan tentang aplikasi yang dibuat kepada anda 7
‘a’ Sangat baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang
4. Apakah isi dari materi adat sudah sesuai dengan isi buku yang dibuat acuan pembuat
aplikasi?
/4.1 Sangat baik b. Baik c. Cukup d. Kurang
5, Apakah menu Kuis untuk Siswa dapat berjalan dengan baik ?
1. Sangat baik kbb Baik ¢, Cukup d. Kurang

Malang, Fcebruan 2015
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KUISIONER PENTLAIAN APLIKAS] MEDIA PEMBELAJARAN PAKATAN ADAT
UNTUK SISWA SD BERBASIS ANDROILD

Nama :)/? S slp t{u}m‘*pfr@;; et 1 (v

Nim x, B
Perkerjaan Ciiuio
Jurusan s
Umur - 1

Beri tanda (X) untuk jawaban yang anda pilih.

1. Apakah aplikasi yang disajikan sudah be:rjal—ml denpan baik 7
a. Sangat baik yﬁﬂﬂ. ¢, Cukup d. Kurang
2. Apaksh semua fitur yang ada di aplikasi sudah berjalan dengan batk ?
?( Sangat baik b. Baik ¢, Cukup d. Kurang
3. Bapaimana pembuat aplikasi menerangkan tentang aplikasi yang dibuat kepada anda 7
¢ Sangat baik b. Baik c.Cukup . Kurang
4, Apakah isi dari materi adal sudah scsuai dengan isi buku yang dibuat acvan pembuat
aplikasi?

% Sangal baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang
5. Apakah menu Kuis untuk Siswa dapat berjalan dengan baik 7
a. Sangat baik {‘Tf, Batk ¢. Cukup d. Kurang

Malang, Februari 2015
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KUISIONER PENILATAN APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN PAKAIAN ADAT
UNTUK SISWA SD BERBASIS ANDROID

Nima - dddla gnﬂluh S

MNim % B

Perkerjaan  * GGuld

foan —

Umur '- Biﬁ\\uﬂ

Beri tanda (X) untuk jawaban yang anda pilih.

1. Apakah aplikasi yang disajikan sudah berjalan dengan baik ?

}(Sangm baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang
2. Apakah semua fitur yang ada di aplikasi sudah berjalan dengan baik ?
a. Sanwal baik B{ Baik c¢. Cukup d. Kurang
1. Bagaimana pembuat aplikasi menerangkan tentang aplikasi yang dibuat kepada anda 7
"#ﬁ Sangat baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang
4, Apakah isi dari materi adat sudah sesual dengan isi buku yang dibuat acuan pembuat
aplikas1?
}: Sangat baik b, Baik ¢. Cukup d. Kurang
5. Apakah menu Kuis untuk Siswa dapat berjalan dengan baik ?
}( Sangat baik b. Batk ¢, Cukup d. Kurang

Malang.if Februari 2015
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KUISTONER PENILAIAN APLIKASI MEDJA PEMBELAJAR AN PAKATIAN ADAT
UNTUK SISWA SD BERBASIS ANDROID

Nama ; Qmjﬂ <hetena T)'FE'J'[' a1f
Nim -

Perkerjuan @ Nisw'qy

Tarusan =

Unmwr : g Ea'h LLr)

Beri tanda (X) untuk jawaban yang anda pilh.

1. Apakah aplikasi yang disajikan sudah bcr_ial-an dengan baik 7

/a./ Sanpat baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang
2. Apakah scmua filur yang ada di aplikasi sudah berjalan dengan baik 7
a. Sanpat baik /b’ Baik ¢. Cukup d. Kurang
1. Bapaimana pembuat aplikasi menerangkan tentang aplikasi yang dibuat kepada anda ¥
/af Sangat baik b. Baik c. Cukup d. Kurang
4. Apakah isi dari materi adat sudah sesual dengan isi buku yang dibual acuan permbuat
aplikasi?
_~a" Sangat baik b. Baik c. Cukup d. Kurang
5. Apakah menu Kuis untuk Siswa dapat berjalan dengan baik 7
/t:." Sangal baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang

Malane, Ib Februar 2015




KUISIONER PENILALAN APLIKASE MEDIA PEMBELAJARAN PAKATAN ADAT
UNTUK SISWA SID BERBASIS ANDROID

4

Nama - lt)wrtm rr\-:’J e AP0
Mim 4 ==

Perkeaan & {50

Jurusan R

Umur S\ L

Beri tanda (X) untuk jawaban yang anda pilih.

1. Apakah aplikasi vang disajikan sudah berjafan dengan baik ?

Oa Sangat baik b. Baik c. Cukup d. Kurang
7. Apakah semua fitur yang ada di aplikasi sudah berjalan dengan baik ?
,';('Sangal baik b. Baik c. Cukup d. Kurang
3. Bagaimoena pembuat aplikasi menerangkan tentang aplikasi yang dibuat kepada anda ?
,\a< Sungat baik b. Baik ¢.Cukup  d. Kurang
4. Apakah isi dari materi adat sudah sesual dengan isi buku yang dibuat acusn pembuat
aplikasi?
§>¢.‘..\/‘:'-iE:_ngat haik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang
5. Apakah menu Kuis untuk Siswa dapat berjalan dengan baik ?
)(Sangat haik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang

Malang, \& Februari 2015




KUISIONER PENILATAN APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN PAKAIAN ADAT
UNTUK SISWA S BERBASIS ANDROID

Narm 72 Fonda angg@ Siaheon
Wim =

Perkerjaan (0D

Junisan g e

Umur O Ah

Beri tanda (X) untuk jawaban yang anda pilih.

1. Apakah aplikasi yang disajikan sudah beljaldan dengan baik 7

% Sangat baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang
2. Apakah semua fitur yang ada di aplikasi sudah berjalan dengan buik 7
}1\ Sangat baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang
3. Bagaimana pembuat aplikasi menerangkan tentang aplikasi yang dibuat kepada anda ?
}( Sangat baik b. Baik _¢. Cukup d. Kurang
4. Apakah isi dari materi adat sudah sesuai dengan is1 buku vang dibust acuan permabuat
aplikasi?
>( Sangat baik b. Baik ¢, Cukup d. Kurang
5 Pup;ikiﬂl menu Kuis unuk Siswa dapat berjalan dengan baik ?
>< Sangat baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang

Malang, | fFebruari 2015
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KUISIONER PENILAIAN APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN PAKAIAN ADAT
UNTUK SISWA 5D BERBASIS ANDROILD

Nama : ARischa €y ool
Mim =Y

Petkeriaan 1 &15L0G

Jarusan g

e 9 by

Beri tanda (X) untuk jawaban yang anda pilih.

1. Apakah aplikasi yang disajikan sudah berjalan dengan baik ?

a. Sangat baik Xﬂaﬂ\ ¢. Cukup d. Kurang
2. Apakah semua fitur yang ada di aplikasi sudah berjalan dengan baik 7
>¢/\ Sangal baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang
3. Bapaimana pembual aplikasi menerangkan tentang aplikasi yang dibuat kepada anda 7
X Sangat baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang
4. Apakah isi dari materi adat sudah sesuai dengan isi buku yang dibuat acuan pembuat
aplikasi?
a. Sangat baik ){\Baik ¢, Cukup d. Kurang
5. Apakah menu Kuis untuk Siswa dapat berjalan dengan baik 7
}?@mrgat baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang

Malang, \AFebruari 2013
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KUISIONER PENILAJAN APLIKASI MEDIA PEMBELAJARAN PAKAIAN ADAT
UNTUK SISWA SD BERBASIS ANDROID

Nama : Wﬂ.ﬂa Cpn Gary

Nim c ¥hi2s

Perkerjaan  : Malhasisus o

Jurusan Teenie (0formalttks

Limur ! A

Beri tanda (X) untuk jawaban yang anda pilih.

1. Apakah aplikasi yang disajikan sudah ben alun dengan baik ?

B Sangat baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang
2. Apakah semua fitur yang ada di aplikasi sudah berjalan dengan baik ?
a. Sangat baik ,)H' Baik c. Cukup d. Kurang
3. Bagaimana pembuat aplikasi mencrangkan tentang aplikasi yang dibuat kepada anda 7
Y Sangat baik b. Baik ¢. Cukup d. Kurang =
4, Apﬁkah isi dari materi adat sudah sesuai dengan isi buku yang dibuat acuan pembuat
aplikasi?
\?{. Sangat baik b. Baik . Cukup d. Kurang
5. Apakah menu Kuis untuk Siswa dapat berjalan dengan baik ?
a. Sangat baik \g_. Baik c. Cukup d. Kurang

Malang, |5 Februari 2615
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RIWAYAT HIDUP

PENULIS
Data Pribadi :
Nama : Diki Hermanto
Tempat Lahir : Banyuwangi, Jawa Timur
Tanggal Lahir : 26 Februari 1993
Jenis Kelamin : Laki-laki
Kewarganegaraan  : Indonesia
Tinggi Badan ;172 ¢m
Berat Badan : 55 kg
Agama : Islam
Alamat Rumah : DSN. Karangharjo, RtRw  (02/007, Kee. Glenmore,
Kah. Banyuwangi
Email : rfvdikyi@vaboo.co.id
Handphone : DB1937960849

Motto : “JALAN YANG KITA HARAPKAN BELUM TENTU SESUAI DENGAN
YANG ALLAH SWT KEHENDAKI, KARENA ITU JANGAN PANTANG
MENYERAH SELALU HADAPI WALAUPUN SESULIT APAPUN RINTANGCAN DI
DEPAN KITA”
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