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ABSTRAK

Restoran adalah penvedia lavanan makan bagi penikmat makanan. Baik
sehagai  kebutwhan primer ctaupun sebagai kebutuhan sekwnder(pecinta wisata
kuliner). Saat ini restoran banyak menerapkan konsep wnik pada restoran untuk
menarik minat pembeli, juga sebagai menimmgkatkan kemampuan dalam persaingan
bisnis. Pemesanan cara lama adalah waitress menemud pelanggan wuntuk menanvakan
meny dan menulisnya, kemudian mengirimrya ke dapur untuk di proses, cara ini
lentunya akan sangat memakan wakty, terlebih lagi jika restoran sedang ramai.

Teknologi jaringan intranet berbasis HTTF adalak suatu jaringan yang
mecakup area yang tidak terlalu Inas. bisa diseta juga mencakup area lokal
Teknologi tersbut didufung interfoce website yang bisa menjadi salah satu tekmologi
vang mampu mendulung berkembangnya sistem pemesaman pada resioran dan
membuatnva lebih efisien. Aplikasi yang digunakan dalam pembuatan roncang
bangun aplikasi mobile wntuk pemesanan meny makanan mengunakan faringan
iniramet berbasis HITP yaitu menggunakan aplikasi notepad++, Notepad + adalah
suaitu text editor yong berjalan pada operating system (O5) Windows.

Setelah melakukan Hasil pengufian Pemesanan yang terdapat kategori mentu,
cari , pilih menu, delete pesaman, dan exit dapat berjalan dengan baik pada 2
browser vang meliputi Mozilla firefox dan google chrome kecuali opera mini kavena
tidak dapat mengakses data dari server. pengujian pada kasir yaitu print siruk
pesanan dapat berjalan dengan baik pada browser vang meliputi Mozilla firefox,
google chrome, dan opera mini. Pengujian pada andoid tampifan meliputi portrait
dan landscape pada wkuren layar dapat! (024 x 600, 450 x 834, 1280 x 7120, 480 x
854 berjolan dengan baik Dan dengan hasil penilaion presentase oleh penggung
vaity 350% mengatakan sangar seluju, 40% mengaiakan setuju, 10%. Dan seteloh
aplikasi ini divjikan kepada pihak yang terkait, aplikasi ini sangat membantu untuk
mempermudah pemesanan untuk mengetahui tingkat kecerdasan yang dimilmenu
makanan.

Kmta kunci :Restoran, Pemesanan, Jaringan infrene!, don HTTP
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BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Restoran adalah penyedia layanan makan bagi penikmat makanan. Baik sebagai
kebutuhan primer ataupun sebagai kebutuhan sekunder (pecinta wisata kuliner). Saat
ini restoran bamyak menerapkan konsep unik pada restoran untuk menarik minat
pembeli, juga sebagai meninngkatkan kemampuan dalam persaingan bisnis, Banyak
cara yang digunakan penyedia tempat makan tersebut biasanya meningkatkan
kebersihan atau teknologi pada restoran.

Pemesanan menu makanan pada restoran adalah salah satu hal yang dilirik untuk
meningkatkan minat pembeli, yang dilakukan tidak lagi dengan cara manual(menulis
pada kertas). Pemesanan cara lama adalah waitress menemui pelanggan untuk
menanyakan menu dan menulisnya, kemudian mengirimnya ke dapur untuk di proses,
cara ini tentunya akan sangat memakan waktu, terlebih lagi jika restoran sedang
ramai, Dengan menggunakan teknologi terkini, seperti menggunakan, Smartphone,
dan website. Pemesanan bisa menjadi sangat efisien, cepat, dan menghemat waktu
dibandingkan dengan cara lama.

Jarigan irtranet berbasis HTTP adalah suatu jeringan yang mecakup area yang
tidak terlalu luas, bisa disebut juga mencakup area lokal. Inrraner tidak sama dengan
internet, jaringan imtranet tidak terhubung secara luas seperti internet, biasanyn
kebutuhannya hanya pada cakupan lingkup suatu kantor saja. Berbeda dengan
internet yang bisa diakeses secara luas dan bisa dimana saja. Jaringan infranel
berbasis HTTP hanya bisa diakses disuatu tempat dengan pemancar sinyal WiFi atau
penghubung seperti HUB atau Switch. Tetapi karena tidak bisa diakses dari lvar
tersebut, jaringan inframet justru bisa menjadi salah satu teknologi yang mampu
mendukung berkembangnya pemesanan pada restoran. Jaringan intrame! digunakan
untuk meneglola pemesanan dan memantau transaksi.

Teknologi Web adalah salah satu teknologi yang digunakan untuk membuat
aplikasi pemesanan. Schingga website bersifat ringan, bisa dikoneksikan dengan
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mudah, dan mudah pengimplementasiasnnya. Karena mudah dikoneksikan, maka
dengan jenis perangkat apapun, asalkan bisa terkoneksi pada jaringan dan bisa
membuka browser, maka website bisa diakses dari perangkat tersebut, Biasanya
Smartphone yang terhubung pada jaringan nirkabel(wireless) umum digunakan
sehagai alat membuka website pemesanan.

Untuk itu, penulis akan membuat dan mengimplementasikan pemesanan
makanan pada restoran dengan jaringan intranet untuk syarat tugas akhir dengan judul
“RANCANG BANGUN APLIKASI MOBILE UNTUK PEMESANAN MENU
MAKANAN MENGGUNAKAN JARINGAN INTRANET BERBASIS HTTP
(Studi Kasus Ruamh Makan Lombok Idjo Kota Kediri)

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan dari Uraian Latar Belakang diatas maka dapat dirumuskan suatu

permasalahn yang akan diselesaikan dalam penelitian ini adalah :

1. Bagaimana merancang aplikasi mobile vang bisa digunakan pada jaringan intranet
untuk pemesanan makanan.

2. Bagaimana membuat aplikasi mebile yang mampu memantau pemesanan dan
menghubungkan bagian pemesanan dan dapur agar mempercepat pemesanan.

1.3 Batasan Masalah

Dalam pengembangan aplikasi pemesanan menu makanan menggunakan jaringan
jntranet ini maka batasan masalah agar lingkup persoalan yang dihadapi bisa lebih
disederhanakan dan tidak menyimpang dari yang diinginkan. Batasan masalahnya
adalah :
1. Aplikasi dijalankan pada jaringan infranet.
Bagian pemesanan yang dihubungkan adalah pemesanan dengan dapur.
Input aplikasi berasal dari check list dan teks keterangan.
Chtput aplikasi adalah pring out dari bagian dapur.
Aplikasi dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP.
Menggunakan darabase MySql.
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7. Menggunakan smarfphone yang minimal layar berukuran 5 inch.
8. Prins otomatis dilakukan dengan menghubungkan jQuery dengan seemless

printing.

1.4 Tujuan
Tujuan dari pembuatan aplikasi ini adalah :
1. Mempercepat pemesanan makanan dengan menghubungkan bagian pemesanan

dengan dapur.
2. Memantau data pemesanan.

3. Memudahkan pesanan pelanggan.

1.5 Metodelogi Penelitian
Untuk dapat Mencapai keinginan dalam pembuatan aplikasi mobile untuk
pemesanan menu makanan menggunakan jaringan infrane! ini, maka perlu dilakukan
dengan langkah-langkah sebagai berikut ;
1. Studi Literatur
Pengumpulan data dilakukan dengan cara mengambil sumber refrensi dari buku
teks, riset ke perpustakaan dan internet mengenai cara kerja jaringan intranet,
website, dan alur pemesanan.
2. Analisa Kebutuhan
Mengkaji informasi untuk dirangkum agar lebih efektif serta menganalisa
kebutuhan sesuai informasi yang dirangkum.
3. Perancangan Aplikasi
Merancang algoritma sesuai metode yang digunakan.
4, Pembuatan Aplikasi
Pada tahap ini system yang telah dirancang kemudian diimplementasikan kedalam
bahasa pemrograman yakni bahasa pemrograman WEB.
5. Uji coba dan Evaluasi Aplikasi
Uji coba ini bertujuan untuk mengeksekusi program dengan menemukan
kesalahan serta menguji system hasil implementasi algoritma.




1.6 Sistematika Penulisan
Untuk mempermudah dan memahami pembahasan pada penulisan skripsi ini,
maka sistematika penulisan yang diperoleh sebagai berikut :

BAB [

BAB I

BAB III

BAB IV

BAB V

: Pendahuluan

Bab ini, akan dibahas mengenai latar belakang pemilihan judul,
perumusan masalah, tujuan dan manfaat, pembatasan masalah,
metodologi penelitian serta sistematika penulisan.

: Landasan Teori

Bab ini berisi landasan teori yang berhubungan dengan jaringan
intranet, CSS responsive, XAMPP, tinjanan pustaka mengenai hasil
penelitian yang sudah ada dan teori mengenai bahasa pemrograman

weh.

: Analisis dan Perancangan

Berisi mengenai analisis dan perancangan dari penetapan aplikasi
pemesanan menu makanan menggunakan jarigan intranet berbasis
HTTP.

: Implementasi dan Pengujian

Bab ini membahas mengenai semua proses yang dilakukan di dalam
aplikasi, perancangan tampilan aplikasi dan hasil implementasi
berupa capture-screen dari masing-masing form di dalam aplikasi.

: Kesimpulan dan Saran

Bab ini membahas tentang kesimpulan dan saran. Kesimpulan akan
menjelaskan hasil dari evaluasi aplikasi, sedangkan saran akan
menjelaskan tentang pengembangan aplikasi secara lanjut.




BABIN
LANDASAN TEORI

2.1 Tentang Remah Makan Lombok Idjo

Rumah makan lombok idjo Kediri ini terletak di JI. Pativnus 16, Kota Kediri
sebelah barat pasaraya s tatu atau mal Kediri di koordinatl (87 49.0009 E112
01.082), buka setiap hari dari jam 10:00 - 22:00, email: lombokidjokediri@ymail.com.

Rumah makan lombok idjo berpusat di Semarang. Rumah makan lombok idjo
vang berdiri sejak 2006 memiliki beberapa cabang vang tersebar di beberapa kota di
Jawa Tengah dan Jawa Timur. Rumah makan yang bertemakan desain pendopo joglo
vang ruangan terlihat luas, tanpa sckat. Hanya ruang masak saja yang tetap disekat
untuk menghindarkan pengunjung dari asap. Menu rumah makan ini adlah sambal
idjo dan macam-macam samhal lainnya.

Rumah makan ini cocok untuk untuk berkumpul dengan keluarga, kerabat, juga

untuk reunian. Terdapat juga menu paket khusus untuk pesan antar atau
deliveryorder.

22 Jaringan Intranet

Jaringan intranet adalah  sebuah jaringan privat  (private network) yang
menggunakan protokol-protokol Internet (TCP/IP), untuk membagi informasi rahasia
perusahaan atau operasi dalam perusahaan tersebut kepada karyawannya. Istilah
intranet hanya merujuk kepada layanan yang terlihat, yakni situs web internal
perusahaan. Untuk membangun sebuah intranet, maka sebuah jaringan memiliki
beberapa komponen yang membangun Internet, yakni profokol Internet (Profoko!
TCP/IP, alamat I[P, dan protokol lainnya), klien dan juga server. Protokol HTTP dan
beberapa profokol Internet lainnya (FTP, POP3, atau SMTP) umumnya merupakan
komponen profokol vang sering digunakan. (Agus, Fahrul & Suyamo, Adi &
Suprianto. 2010)




2.3 Web Responsif

Web responsif adalah pendekatan desain web yang ditujukan untuk menyusun
situs untuk memberikan pengalaman-mudsah dilihat membaca optimal dan navigasi
dengan minimal mengubah ukuran, panning, dan bergulir-di berbagai perangkat (dari
ponsel ke komputer desktop monitor).

Sebuah situs yang dirancang dengan web responsif menyesuaikan tata letak
lingkungan melihat dengan menggunakan grid berbasis proporsi, gambar feksibel,
dan CSS3 pertanyaan media. perpanjangan aturan media. (Riyanto, Slamet. 2014)

2.4 PHP

PHP merupakan singkatan dari Hyperteaxt Preprocessor, PHP merupakan
bahasa script yang dapat ditanamkan atau disisipkan kedalam html. PHP banyak
digunakan untuk memprogram situs web dinamis. Selain dapat melakukan proses
perhitungan, perulangan dan lain-lain, php juga dapat digunakan untuk koneksi ke
database. Jadi web yang dibuat nantinya dapat menerima inputan dari wser yang
berkunjung.

Dalam web ini, PHP digunakan hampir setiap halaman. Karena menulis
menganggap bahwa dengan menggunakan php web akan terlihat dinamis dan
halaman-halamanya pun bisa dihemat atau diminimalisir jumlah dari halaman. Pada
halaman home dan berita penulis menggunakan php untuk proses menampilakn berita
dari database. Dengan penyvimpanan berita yang demikian dapat dihasilkan isi berita
vang dinamis dan dapat di updafe atau diperbarui setiap waktunya. Pada halaman
admin penulis menggunakan php unuk proses insert, edit, update, dan hapus data.
Dengan management yang demikian membuat pengontrolan website menjadi lebih
mudah. Selain ity penulis juga menggunakan php untuk pofling dan proses login.
Pada proses login data-data yeng dimasukkan akan dicocokkan dengan data yang
sudah tersimpan dalam detabase. Apabila data tersebut cocok atau sama maka akan
masuk ke halaman admin. Apabila tidak maka akan muncul peringatan.

Penulisan script PHP Penulisan script PHP pasti diawali dengan <? php dan

&




diakhiri dengan 7> sebagai contoh, mari kita lihat program untuk menampilkan kata
*Hello World™ pada gambar 2.1

<html>
<body>

<?php
echo “Hello World®;

s

</body>
</html>

Gambar 2.1 Kata hello word
Anda dapat melihat diatas bahwa script PHP untuk menampilkan output di layar
yaitu dengan menggunakan echo dan script dituup dengan tanda petik koma.
Dalam PHP, kita menggunakan // untuk menambahkan komentar 1 baris atau /*
dan */ untuk menambahkan komentar | blok, sebagai contch dapat dilihat pada
gambar 2.2. (Hakim, Lukmanul. 2009)

<html>

<hody >

<tphp

f/ini komentar 1 baria

Fs

Ini kemantar 1 blok
*

I

< body>

</hrmk>

Gambar 2.2 Tambah komentar | blok

2.5 HTML

HTML merupakan bahasa yang digunakan untuk mendeskripsikan halaman
Web, HTML merupakan singkatan dari Fhyper Text Markup Longuage. Dimana
dengan kita menuliskan tag-tag dari HTML tersebut kita dapat membuat halaman
yang nantinya dapat dibuka melalui browser.




Dalam web ini pengaplikasian HTML hampir ada atau digunakan disetiap
halamanya karena HIML merupakan tag-tag pokok yang harus ada dalam menyusun
atau membuat halaman web. Tanpa adanya tag-tag HTML tersebut kita akan
kesulitan untuk membuat suatu halaman website.

Tag HTML yang sering dipakai yaitu tabel. Tabel penulis gunakan untuk
mendesain atau membagi tampilan dari halaman website tersebut. Selain itu penulis
juga menggunakan tap-tag lmin seperti <br>, <div>, <font> dan lain-lain agar
tampilan atau komposisi dari website lebih menarik dan proporsional.

Mengedit HTML

HIML dapat ditulis dan di-edit menggunakan berbagai macam editor yang
berbeda-beda seperti Dreamweaver dan Visual Studio. Namun, pada praktikum kali
ini kita menggunakan editor teks biasa (Komodo Edit, Notepad++, dil) untuk
mengedit HTML. Dengan menggunakan editor text biasa merupakan cara terbaik
untuk mengenal HTML (Tim Praktikum Pemrograman Web, 2012).

Ekstensi file htm atau html?

Saat menyimpan file HTML, kita bisa menggunakan ekstensi file .him atau
.htm). Tidak ada perbedaan, ifu sepenuhnya sesuai keinginan kita.

HTML Headings (Judul)
Heading pada HTML didefinisikan dengan tag <h1> sampai <ht>.
Contoh pada gambar 2.3 (Tim Praktikum Pemrograman Web, 2012)

<html>
<body>
zhl»Thniz iz a heading</hl>z

Gambar 2.3 Judul




1.6 CS’3

C5S merupakan singkatan dari Cascading Siyle Sheeis yang digunakan untuk
mendefinisikan bagaimana menampilkan elemen HTML. Selain itu fungsi dari CSS
dalam web ini vaitu untuk memperindah tampilanya atau tampilan agar terlihat lebih
dinamis. Jadi dengan tampilan yang indah dan menarik diharapkan pengunjung dapat
betah dan berlama-lama untuk membaca berita-berita dari website kita.

Dalam web i penulis menngunakan CSS untuk pergantian menu. Jadi apabila
kursor diarahkan pada menu pada akan di klik, maka tulisan tersebut akan berubah.
System dari cara tersebut yaitu membuat dua gambar yang memiliki warna tulisan
yang berbeda. Pada waktu pertama web dibuka maka yang tampil adalah gambar 1,
selanjutnya apabila kursor diarahkan akan berganti gambar dua. Untuk scripnya
sendiri memakai hover yang berfungsi menampilkan gambar atau tulisan apa pada
waktu kursor diarahkan pada gambar atau tulisan tersebut.

Sebuah deklarasi CSS selalu diakhiri dengan titik koma, dan kumpulan perintah
deklarasi berada di dalam kurung kurawal.
Contoh pada gambar 2.4

[_ p {color:red; text-alignicenter;}

Gambar 2.4 Tanda koma
Untuk membuat CSS lebih mudah dibaca, Anda dapat menempatkan satu deklarasi
pada tiap baris, seperti ini:
Contoh pada gambar 2.5, (Ramadhan, Arief. 2006)

<html>
<head>
<ztyle type="text/cag">
)
1
colorired;
text-align:center;
}
</atyle>
</head>
<hody>
<prEells World!</p>




<p*This paragraph is styled with
CE85, </p>
< /body>
</html>

Gambar 2.5 Deklarasi Pada Tiap Bavis

2.7 JavaScript

JavaScript merupakan bahasa pemrograman script vang paling populer di
internet, dan terdapat diberbagai macam browser seperti Chrome, Firefox, Internet
Explorer, Opera. dan Safari.

Dalam web ini penulis menggunakan JavaScript untuk menampilkan
peringatan. Contohnya saja pada wakiu penghapusan data di admin. Jadi nanti akan
muncul pemberitahuan apakah data tersebut berhasil disimpan atau tidak. Untuk
melakukan hal itu semua, penulis menggunakan tag olert yang fungsinya untuk
menampilkan peringatan.

Menulis “sesuatu™ pada dokumen HTML Tag <script= digunakan untuk
menyisipkan script JavaScript pada halaman HTML dibawah ini akan menulis
elemen <p> yang berisikan informasi tanggal pada halaman HTML seperti pada
gambar 2.6

<html>

<body>

<hl>My First Web Fage</hl=z

<script type="text/javascript®-
document.write ("<p>" + Data(] + T<fp=");

<fscript:

</ hody>

<fhtml =

Gambar 2.6 Menmyisipkan seript

note: hindari penggunaan document.write() pada script vang kompleks, karena

keseluruhan halaman akan di-overwrite. (Ramadhan, Arief. 2006)
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2.8 jQuery

JQuery adalah javascript library yang merupakan kumpulan kode/fungsi
Jovascript yang siap pakai, sehingga mempermudsh dan mempercepat kita dalam
membuat kode javascript, maka diperlukan kode yang cukup panjang, bahkan
terkadang sangat sulit dipahami. (Hakim, Lukmanul, 2009)

2.9 XAMPP

XAMPP adalah perangkat lunak bebas, yang mendukung banyak sistem operasi,
merupakan kompilasi dari beberapa program. Fungsinya adalah sebagai server yang
herdiri sendiri ({ncaihost), yang terdiri atas program Apache HTTP Server, MySQL
database, dan penerjemah bahasa yang ditulis dengan bahasa pemrograman PHP dan
Perl, Nama XAMPP merupakan singkatan dari X (empat sistem operasi apapun),
Apache, MySQL, PHP dan Perl.Program ini tersedia dalam GNU General Public
License dan bebas, merupakan web server yang mudsh digunakan yang dapat
melayani tampilan halaman web yang dinamis.Untuk mendapatkanya dapat
mendownload langsung dari web resminya.

XAMPP dikembangkan dari sebuah tim proyek bernama Apache Friends, yang
terdini dari Tim Inti (Core Team), Tim Pengembang (Delevopment Team) & Tim
Dukungan.

Mengenal bagian XAMPP yang biasa digunakan pada umumnya :

a. htdocs adalah folder tempat meletakkan berkas-berkas vang akan dijalankan,
seperti berkas PHP, HTML dan skrip lainnya.

b. phpMyAdmin adalah bagian untuk mengelola basis data MySQL yang ada di
komputer. Untuk membukasnya, buka browser lalu ketikkan alamat
http:/localhost'phpMyAdmin, maka akan muncul halaman phpMyAdmin.

¢. Control Panel vang berfungsi untuk mengelola layanan {service} XAMPP.
Seperti menghentikan layanan (step service), atau memulai layanan (start
service). (Hakim, Lukmanul. 2009)
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2.10 Android

Android adalah sistem operasi vang berbasis Linux untuk telepon seluler seperti
telepon pintar dan komputer tablet. Android menyediakan platform tetbuka bagi para
pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka sendiri untuk digunakan oleh
bermacam peranti bergerak. Awalnva, Google fnc. membeli Android Inc., pendatang
baru yang membuat peranti lunak untuk ponsel. Kemudian untuk mengembangkan
Android, dibentuklah Open Handset Alliance, konsorsium dari 34 perusahaan peranti
keras, peranti lunak, dan telekomunikasi, termasuk Google, HTC, Intel, Motorola,
Oualcomm, T-Mopbile, dan Nvidia. Sistem operasi Android terus mengalami
perkembangan semenjak resmi dirilis pada 9 Maret 2009. Berikut adalah urutan
pembaruan Android dari waktu ke waktu :

1. Android 1.0 (AP! level 1) Dirilis 23 September 2008
2. Android 1.1 (AP1 level 2) Dirilis 9 Februari 2009
Pada 9 Maret 2009, Google merilis Android versi 1.1. Android versi ini dilengkapi
dengan pembaruan esfetis pada aplikasi, jam alarm, voice search (pencarian suara),
pengiriman pesan dengan Gmail, dan pemberitahuan email,
3. Android 1.5 Cupeake (AP level 3) Dirilis 27 April 2009

Pada pertengahan Mei 2009, Google kembali merilis telepon seluler dengan
menggunakan Android dan SDK (Software Development Kify dengan versi 1.5
(Cupcake). Terdapat beberapa pembaruan termasuk juga penambahan beberapa fitur
dalam seluler versi ini yakni kemampuan merekam dan menonton video dengan
modus kamera, mengunggah video ke Youtube dan gambar ke Picasa langsung dari
telepon, dukungan Bluetooth A2DP, kemampuan terhubung secara otomatis ke
headset Bluetooth, animasi layar, dan keyboard pada layar yang dapat disesuaikan
dengan sistem.
4. Android 1.6 Domut (API level 4) Dirilis 15 September 2009

Donut (versi 1.6) dirilis pada September dengan menampilkan proses pencarian
yang lebih baik dibanding sebelumnya, penggunaan baterai indikator dan kontrol
applet VPM. Fitur lainnya adalah galeri yang memungkinkan pengguna untuk
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memilih foto yang akan dihapus, kamera, camcorder dan galeri yang dinfegrasikan;
CDMA / EVDO, B02.1x, VPN, Gestures, dan Text-to-speech engine, kemampuan
dial kontak; teknologi fext to change speech (tidak tersedia pada semua ponsel;
pengadaan resolusi YWGA.

5. Android 2.0 Eclair (API level 5) Dirilis 26 Oktober 2009

Pada 3 Desember 2009 kembali diluncurkan ponsel Android dengan versi 2.0/2.1
{Eciair), perubahan yang dilakukan adalah pengoptimalan hardware, peningkatan
Google Maps 3.1.2, perubahan Ul dengan browser baru dan dukungan HTML3,
daftar kontak yang barw, dukungan flash untuk kamera 3,2 MP, digital Zvom, dan
Bluetooth 2.1,

Untuk bergerak cepat dalam persaingan perangkat generasi berikut, Google
melakukan investasi dengan mengadakan kompetisi aplikasi mobile terbaik (killer
apps - aplikasi unggulan). Kompetisi ini berhadiah $25,000 bagi setiap pengembang
aplikasi terpilih. Kompetisi diadakan selama dua tahap yang tiap tahapnya dipilih 50
aplikasi terbaik.

Dengan semakin berkembangnya dan semakin bertambahnya jumliah handser
Android, semakin banyak pihak ketiga yang berminat untuk menyalurkan aplikasi
mereka kepada sistem operasi Android. Aplikasi terkenal yang diubah ke dalam
sistem operasi Android adalah Shazam, Backgrounds, dan WeatherBug. Sistem
operasi Android dalam situs Internet juga dianggap penting untuk menciptakan
aplikasi Android asli, contohnya oleh MySpace dan Facebook.

6. Android 2.0.1 Eclair (API level 6) Dirilis 3 Desember 2009
7. Android 2.1 Eelair (API level 7) Dirilis 3 Desember 2009.
8. Android 2.2-2.2.3 Froye (APl level 8) Dirilis 12 Januari 2010

Pada 20 Mei 2010, Android versi 2.2 (Freye) diluncurkan. Perubahan-perubahan
umumnya terhadap versi-versi sebelumnya antara lain dukungan Adobe Flash 10.1,
kecepatan kinerja dan aplikasi 2 sampai 5 kali lebih cepat, intergrasi V8 JavaScript
engine vang dipakai Google Chrome yang mempercepat kemampuan rendering pada
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Browser, pemasangan aplikasi dalam SD Card, kemampuan WiFi Hotspot portabel,
dan kemampusan auto update dalam aplikasi Android Market.
9. Android 2.3-2.3.2 Gingerbread (API level 9) Dirilis 6 Desember 2010, Desember
2010, dan Januari 2011
Pada 6 Desember 2010, Android versi 2.3 (Gingerbread) diluncurkan. Perubahan-
perubahan umum yang didapat dari Android versi ini antara lain penmingkatan
kemampuan permainan (gaming). peningkatan fungsi copy paste, layar antar muka
{User Interface) didesain ulang, dukungan format video VP8 dan WebM, efek audio
baru (reverh, egualization, headphone virtualization, dan bass boost), dukungan
kemampuan Near Field Communication (NFC), dan dukungan jumlah kamera yang
lebih dari satu,
10. Android 23.3-2.3.7 Gingerbread (API level 10) Dirilis 9 Februari 2011, 28

April 2011, 25 Juli 2011, 2 September 2011, dan 21 September 2011
11. Android 3.0 Honeycomb (API level 11) Dirilis 22 Februari 2011

Android Homeycomb dirancang khusus untuk tablet. Android versi ini
mendukung ukuran layar yang lebih besar. User Interface pada Homeycomb juga
berbeda karena sudah didesain untuk tablet. Honeycomb juga mendukung multi
prosesor dan juga akselerasi perangkat keras (hardware) untuk grafis.

Tablet pertama yang dibuat dengan menjalankan Homeycomh adalah Motorola
Xoom. Perangkat tablet dengan platform Android 3.0 akan segera hadir di Indonesia.
Perangkat terscbut bernama Eee Pad Transformer produksi dari Asus. Rencana
masuk pasar Indonesia pada Mei 2011.

12. Android 3.1 Honeyeomh (API level 12) Dyirilis 10 Mei 2011
13. Android 3.2-3.2.6 Honeycomb (API level 13) Dirilis 15 Juli 2011, 20 September

2011, 30 Agustus 2011, December 2011, Januari 2012, Februari 2012
14 Android 4.0-4,0.2 Jee Cream Sandwich (API level 14) Dirilis 19 Oktober 2011,

21 Oktober 2011, 28 November 24011

Diumumkan pada tanggal 19 Oktober 2011, membawa fitur Honeycomb untuk
smariphone dan menambahkan fitur baru termasuk membuka kunei dengan
pengenalan wajah, jaringan data pemantauan penggunaan dan kontrol, terpadu kontak
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jaringan sosial, perangkat tambahan fotografi, mencari email secara offfine, dan
berbagi informasi dengan menggunakan NFC. Ponsel pertama yang menggunakan
sistern opetasi ini adalah Samsung Galaxy Nexus.
15 Android 4.0.3-4.0.4 Jce Cream Sandwich (APl level 15) Dirilis 16 Desember
2011, 29 Maret 2012
16 Android 4.1-4.12 Jelfy Bean (AP level 16) Dirilis 9 Juli 2012, 23 Juli 2012, 9
Oktober 2012
Android Jelly Beart yang diluncurkan pada acara Google /O lalu membawa
sejumlah keunggulan dan fitur baru. Penambahan baru diantaranya meningkatkan
input keyboard, desain baru fitur pencarian, Ul yang baru dan pencarian melalui
Vopice Search yang lebih cepat. Tak ketinggalan Google Now juga menjadi bagian
yang diperbarui, Google Now memberikan informasi yang tepat pada waktu yang
tepat pula. Salah satu kemampuannya adalah dapat mengetahui informasi cuaca, lalu-
lintas, ataupun hasil pertandingan olahraga. Sistem operasi Android Jelly Bean 4.1
muncul pertama kali dalam produk tablet Asus, yakni Google Nexus 7.
17 Android 4.2-4.2.2 Jelly Bean (APl level 17) Dirilis 13 November 2012, 27
November 2012, 11 Februari 2013
Fitur photo sphere untuk panaroma, davdream scbagai screensaver, power
control, fock screen widget, menjalankan banyak user (dalam tablet saja), widger
terbaru.
Android 4.2 Pertama kali dikenalkan melalvi LG Google Nexus 4
18 Android 4.3 Jelly Bean (APl level 18) Dirilis 24 Juli 2013
19 Android 4.4 KitKat (API level 19) Dirilis 31 Oktober 2013

Berikut Fitur Android hingga tampil beda dari mobile biasa :

. Framework Aplikasi yang mendukung penggantian komponen dan reusable.
Mesin virtual Dalvik dioptimalkan untuk perangkat mob/le.

Ineegrated browser berdasarkan engine open source WebKit

Grafis yang dioptimalkan dan didukung oleh perpustakaan grafis 2D, grafis 3D
berdasarkan spesifikasi opengl ES 1.0 Opsional akselerasi hardware)
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10.

SQLite untuk penyimpanan data

Media Support yang mendukung audio, video, dan gambar (MPEG4, H.264,
MP3, AAC, AMR, JPG,PNG, GIF

(GSM Telephonya (tergantung hardware)

Bluetooth, EDGE, 3G, dan WiFi (tergantung hardware)

Kamera, GPS, kompas, dan accelerometer hardware tergantung

Lingkungan Development yang lengkap dan kaya termasuk perangkat emulator,
tools untuk debugging, profil dan kinerja memori, dan plugin untuk Eclipse
TDE. (Safaat H, Nazruddin 2011)
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BAB Il
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Analisis Kebutuhan Sistem

Analisis kebutuhan system merupakan proses identifikasi dan evaluasi
permasalahan-permasalahan yang ada, sehingga system yang dibangun sesuai dengan
kriteria yang dibarapkan. Oleh karena itu, aplikasi harus memnuhi kebutuhan sebagai
berikut :

1. Aplikasi mampu digunakan pada jaringan intranet

2. Bisa melakukan print otomatis dari data yang dikirim dari perangkat yang
terkoneksi.

3. Aplikasi mampu memberikan tampilan responsif tergantung dari perangkat yang
digunakan.

3.2 Perancangan Struliur Menu
Perancangan struktur menu untuk aplikasi mobife untuk pemesanan menu
makanan menggunakan jarigan intranet berbasis web dapat dilihat pada gambar 3.5
l. Login
Pada menu fogin berfungsi untuk login sebagai waitress kasir alau supervisor.
7.8 Pemesanan
Menu pemesanan yang berfungsi untuk mencatat dan mengirim pesanan
pelangean, pada menu watress terdiri dari dua sub menu yaitu menu dan print
ulang pada sub menu menu terdapat sub menu regisest pesanan.
3. Kasir
Menu kasir berfungsi mengecek transaksi pembyaran dan mengeprint struk.
4, Supervisor
Menu supervisor berfungsi sebagal pengecekan pengguna, pemesanan, struk,
cek print, transaksi, detail transaksi.
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Gambar 3.1 Strukiur Menu

3.3 Gambaran Konfigurasi Perangkat

Berikut adalah gambaran kofigurasi perangkat aplikasi mobile untuk pemesanan
menu makanan menggunakan jaringan infranet berbasis web dapat dilihat pada
gambar 3.1:
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Gambar 3.2 Kenfigurasi Peranghkat

1. Pelanggan melakukan pemesanan makanan melalui smartphone yang
disediakan restaurant mengirim pesanan pelanggan melalui smarphone yang
terkomneksi  pada accespoing.

3. Proses pemesanan berjalan melalui jaringan intranet menuju server.

4, Server mengirim data pesanan pelanggan ke dapur untuk melakukan pring
otomatis pesanan pelanggan.

5. Dapur memproses pesanan.

6. Dapur membunyikan bel ketika pesanan sudah siap.

7. Waitress mengambil dan mengirim pesanan pelanggan.

8. Kasir mengecek dan mengeprint struk pesanan pelanggan.

9. Pelanggan melakukan pembayaran di kasir.

3.4 Perancangan Proses

Setelah melakukan analisa, berikut adalah perancangan system. Proses kerja pada
aplikasi mencakup input pemesanan, proses pengiriman pada server dan mencetak
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hasil pemesanan. Secara garis besar proses kerja sistem digambarkan dalam bentuk
flowchart seperti pada gambar 3.3, 3.4, 3.5.

341 Flowchart Sistem

Pada tahap perancangan aplikasi mobile untuk pemesanan menu makanan
menggunakan jarigan #tramet berbasis web, Saat dimulainya sistem dengan
penginputan data, proses pada sistem, kemudian berakhirnya sistem.

Perancangan admin atau supervisor berfungsi untuk mengubah database,
menghapus datsbase, menambahkan data, mengganti gambar slideshow, cek print,
lihat detail transaksi, lihat struk , lihat pemesanan dan menambah, mengubah,
menghapus pengguna kemudian mengakhiri sistem. Alur tersebut ditunjukan pada
gambar 3.3,
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Gambar 3.3 Flowchart Supervisor
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Perancangan dapur berfungsi untuk menunggu pesanan pelanggan dan print
otomatis jika ada pesanan pelanggan yang dikirim , kemudian mengakhiri sistem. Alur
tersebut ditunjukan pada gambar 3.4.

7 N

| osmt |

| Proses menunggu
| fespon pesanan
dari waitress

Gambar 3.4 Flowchart Dapur

Perancangan pemesanan berfungsi untuk menginput data pesanan, menghapus
pesanan, menambahkan data, mengganti gambar slideshow, cek print, lihat detail
transaksi, lihat struk , lihat pemesanan dan menambah, mengubah, menghapus
pengguna kemudian mengakhiri sistem. Alur tersebut ditunjukan pada gambar 3.5.
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Gambar 3.5 Flowchart pemesanan

Perancangan kasir berfungsi untuk mengupdate database, kemudian
mengakhiri sistem. Alur tersebut ditunjukan pada gambar 3. 6.
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Gambar 3. 6 Flowchart kasir

3.4.2 Cara Kerja Sistem
1. Proses pada client
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1. Jaringan intranet vang disediakan acces point.
2. Request menuju server dengan jaringan infranet tersebut.
2. Proses pada server
1. Server secara req! time melakukan pengecekan request pemesanan
yang masuk.
2. Jika ada pesanan masuk maka lakukan print.

3.5 Perancangan Lavout
3.51 Halaman Awal

Tampilan halaman utama pada gambar 3.7 ini seperti penempatan memi bar
vang terdapat pada atas, logo rumah makan yang berada di pojok atas kiri program,
slide show pada bagian tengah, menu login.

:’Jf .

Slide Show

Passvee ]

Gambar 3.7 Halaman Awal
3.52 Halaman Supervisor

Tampilan halaman supervisor pada gambar 3.8 ini seperti penempalan meriu
bar yang terdapat pada sebelah kiri, dan isi yang berada samping kanan.
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Gambar 3. 8 Halaman Supervisor

153 Halaman Kasir

Tampilan halaman kasir pada gambar 3.9 ini seperti penempatan tampilan
pada supervisor tapi hanya terdapat menu detail transaksi dan keluar saja yang berada
pada sebelah kiri dan isi terdapat pada sebelah kanan menu.

hienu

Eeluar

Is1

Gambar 3.9 Holaman Kasir

384 Halaman Pemesanan

Tampilan halaman pemesanan pada gambar 3.10 ini seperti kategori menu
yang terdapat pada sebelah kiri atas, cari yang berada samping kanan atas, isi menu
pada bagian tengah kiri, hasil pemesanan pada bagian tengah kanan, keterangan
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bagian bawah isi menu, logowt pada bawah kiri, nomor meja pada sebelah kanan
fogout, kirim pada bagian bawah kanan .

sdulonn Carl

Jellman

Hasil Pesanan
Menu

Eetcrangan

Logour S EIEST it I
Alea

Gambar 3. 10 Halaman Pemesanan

3.6 DFD Level 0

Untuk DFD level 0 ditunjukkan pada gambar 3.11
Request data pesanan Dara pemesanan

) \ { Aplikasi mobile :
‘ Admin | untuk parmesanan | | Wailtress
"-._ mEnu makanan ,-'I

request
Data pemesanan
S
Kasir
Gambar 3.11 DED level 0

Dari Gambar 3.11 dapat dijclaskan bahwa admin menerima data yang meliputi
pemesaan pelanggan. Data dikirim dari watress, kemudian data diterima kasir dan
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admin, kemudian kasir menerima dan prind ulang struk pesanan pelanggan uniuk
pembayaran.

3.7 DFD Level 1
Untuk DFD level 1 ditunjukkan pada gambar 3.12
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Kapr -—- - k stk | = Sk 5
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Dimin pemewmmsn
.-"-i-'\xh‘
-
i N
i [rata pesnesmnm

; Itsnghotri print [————————————  Antrnm_mewm  ———

"k'\.‘__\_ ,_/ Drsta pemesanan
|
i |

\Admin mengirimkan data pemesanan pada system kemudian diambil oleh
waitress memsasukkan data pemesanan pelangganke system transaksi pemesanan

Gambar 3.12DFD level 1

setelah itu data pemesanan dari waitresy dikirimkan ke data pemesanan dari data
pemesanan tersebut dibagi untuk struk dapat dibagi menjadi dua yaitu untuk prinf dan
yang satunya datanya untuk di ambil kasir yang diprint dikirim ke antrian pemesanan
untuk melakukan print , kasir mengambil data dengan cara melakukan reguesr data.
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38 DFD Level2
Untuk DFD level 2 ditunjukkan pada gambar 3.13
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Gambar 3.13 DFD level 2
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Pada DFD level 2 terdapat tiga level admin bisa melakukan semuanya seperti
request data dan pengambilan data, untuk waitress dan kasir ada perlakuan khusus
misal pada waitress bisa request pemesanan dan mengirim datat ke system struk dan
untuk kasir hanya bisa melihat data struk saja. Untuyk setiap systemnya dilakukan
detail pengiriman data pada tabel yang ada di database seperti antrian print masuk ke
antrian print, pengguna masuk penggumna, sfide masuk ke slide, menu masiuk ke
menu, pemesanan masuk ke pemesanan, struk masuk ke struk kemudian menjadi
kesatuan datayang disebut system aplikasi mobife untuk pemesanan menu makanan
datat tersebut dapat diolah oleh admin.

3.9 Penyusunan Database

Database merupakan sarana yang digunakan untuk menyimpan data penunjang
yang akan diolah oleh system untuk menghasilkan database PHPMyAdmin dengan
xampp 3.1.0, Berikut merupakan rancangan tabel database yang dirancang penulis.

Tabel 3.1 berikut merupakan tabel antrian print yang berisikan field
id antrian dan id struk, id struk ini juga terkoneksi dengan tabel pemesanan dan
tabel struk.

Tabel 3.1 Tabel Lampiran print

Kolom Type
1d_antrian Int(11)
Id_struk Int(11)

Tabel 3.2 berikut merupakan tabel cikiprit pengguna yang berisikan field
user, password, dan level, user ini juga terkoneksi dengan tabel struk.
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Tabel 3.2 Tabel Pengguna

Kolom Type
User Varchar(20)
Password Varchar(40)
Level Int(11)

Tabel 3.3 berikut merupakan tabel cikiprit_slide yang berisikan field id_slide,
gambar, penjelasan dan status, gambar dan status ini juga terkoneksi dengan tabel

MEm.

Tabel 3.3 Tabel Slideshow

Kolom Type
1d_slide Int(11)
Gambar Varchar(100)
Penjelasan Text
Status Int(11)

Tabel 3.4 berikut merupakan tabel menu yang berisikan fiefd id_menu, nama,
harga, stok, keterangan, id jenis, gambar, stafus. gambar dan status ini juga
terkoneksi dengan tabel menu, nama dan id_menu juga terkoneksi dengan tabel

pemesanan,

Tabel 3.4 Tabel Menu

Kolom Type
Id menu Int{11)
Nama Varchart(50)
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Harga int(11)
Stok Int(11)
Keterangan Text
Id_jenis Int{11)
Gambar Varchart(100)
Status Int(11)

Tabel 3.5 berikut merupakan tabel pemesanan yang berisikan field
id_pesanan, id_menu, harga, jumlah, meja, id_struk, tanggal, tanggal dan id_struk ini
juga terkoneksi dengan tabel struk, id _menu dan harga juga terkoneksi dengan tabel
menu, id struk juga terkoneksi dengan tabel anirian_print.

Tabel 3.5 Tabel pemesanan

Kolom Type
Id_pemesanan Inu(11)
1d_menu Int(11)
Harga Int(11)
Jumlah Int(11})
Meja Int{11}
1d_struk Int(11)
Tanggal Datetime
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Tabel 3.6 berikut merupakan tabel struk yang berisikan field id_struk, tofal,
tanggal, permintaan, user, tanggal dan id struk ini jugs terkoneksi dengan tabel
pemesanan, user juga terkoneksi dengan tabel cikiprit_pengguna, id_struk juga
terkoneksi dengan tabel antrian_print.

Tabel 3.6 Tabel struk
Kalom Type
Id_struk Int(11)
Total Int(11)
Tanggal Datetime
Permintaan Text
User Varchart{50)

3.10 Perancangan Relasi Tabel
Gambar 3.12 berikut merupakan tampilan Relasi tabel dari program Rancang

bangun aplikasi pemesanan menu makanan menggunakan jaringan intranet berbasis

by i merE Momesean oo pamEineat
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FAME - TR 1 L e M
Bhiga rLit - S T
#pr ’ #oumdl ApE
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1

Gambar 3.14 Perancangan Relasi Tabel
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BABIV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1  Implementasi Sistem

Implementasi sisiem adalah proses menerapkan rancangan sistem yang telah
dibuat agar bisa dijalankan pada kenyataannya. Implemetasi sistem ini dapat
mengetahui sejauh mana keberhasilan dari rancangan yang telah dibuat. Untuk
menunjang implementasi program rancang bangun aplikasi mebile untuk pemesanan
menu makanan menggunakan jaringan intranet berbasis HTTP di rumah makan
Lombok Idjo di kota Kediri harus didukung dengan perangkat keras dan lunak.

4.1.1 Spesifikasi Perangkat Keras

Implementasi program Rancang Bangun Aplikasi Mobile Untuk Pemesanan
Menu Makanan Menggunakan Jaringan Intranet Berbasis HTTP pada rumah makan
Lombok Idjo di kota Kediri membutuhkan perangkat keras dengan spesifikasi
minimal sebagai berikut :

a. PC dengan processor Intel pentium 4
RAM 2 Gb
HDD 1.65 GHz
Printer Cannon pixma MP237
Smartphone oppo RE31K.
Meonitor LG 147

=3

S

4.1.2 Spesifikasi Perangkat Lunak

Implementasi program Rancang Bangun Aplikasi Mobile Untuk Pemesanan
Menu Makanan Menggunakan Jaringan Intranet Berbasis HTTP pada rumah makan
Lombok Idjo di kota Kediri menggunakan perangkat lunak sebagai berikut :
a. Sistem Operasi Windows 7
b. Notepad-++ versi 6.6.9
¢. MySQL Database versi 5.5.27
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d. PHP versi 5.4.7
e. Apache versi 2.4.3
Android 4.0

413 Implementssi Form Login

Form login merupakan Form yang pertama muncul pada saat sistem
dijalankan, Berikut Form Jogin untuk program Rancang Bangun Aplikasi Mobile
Untuk Pemesanan Menu Makanan Menggunakan Jaringan Intranet Berbasis HTTP :

GGambar 4.1 Form Login

4.1.4 Implementasi Form Utama Svpervisor

Form utama merupakan Form awal setelah login yang menyediakan menu-
menu rancang bangun aplikesi mobile untuk pemesanan menu makanan
mengpunakan jaringan intranet berbasis HTTP. Menu yang ada pada Form utama
seperti Pengguna, Slide, Menu, Pemesanan, Struk, Cek print, Transaksi, dan Detail
transaksi.




Gumbar 4.2 Form Utama Supervisor

4.1.5 Implementasi Menu Pengguna
Menu penguna merupakan menu yang terdapat pada halaman admin atau
supervisor yang berfungsi vniuk menambah, menghapus, dan mengubah pengguna.

ot Tanknei Posinguglinia

s Twwcan gy Pon

Gambar 4.3 Menu Pengguna

4.1.6 Implementasi Menu Slideshow

Menu Slideshow merupakan menu yang terdapat pada halaman admin atau
supervisor yang berfungsi untuk menambah, menghapus, dan mengubah gambar
slideshow pada halaman fegin.
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Gambar 4.4 Menu Slideshow

4.1.7 Implementasi Meno Menu Lombok Idjo

Menu menu lombok idjo merupakan menu yang terdapat pada halaman admin
atau supervisor yang berfungsi untuk menambah, menghapus, dan mengubah menu
makanan lombok idjo.

+i
L
t
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Gambar 4.5 Menu Menu Lombok Idjo

4.1.8 Implementasi Menn Pemesanan
Menu Pemesanan merupakan menu yang terdapat pada halaman admin atau
supervisor yang berfungsi untuk melihat detail data pemesanan dan total semua harga

pemesanan .

36




Goambar 4.6 Meny Pemesanom

419 Implementasi Menu Siruk
Menu Struk merupakan menu yang terdapat pada halaman admin atan
supervisor yang berfungsi untuk melihat data pemesanan, detail pesesanan, dan total

semua harga pemesanan .

Gambar 4.7 Menu Srruk

4.1.10 Tmplementasi Menu Cek Print
Menu cek primi merupakan menu yang terdapat pada halaman admin atau
supervisor yang berfungsi untuk melihat prin otomatis berjalan apa tidak.
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o Firefon telah mencegah situs im untual

GGambear 4.8 Menn Cek Print

4.1.11 lmplementasi Menn Transaksi
Menu transaksi merupakan menu yang ferdapat pada halaman admin atau

supervisor dan pada smariphone untuk pemesanan pembeli yang berfungsi untuk
memilih pesanan menu makanan .

=] ——

e bz

Crambar 4.9 Merm Transaksi

4.1.12 Implementasi Menu Detail Transaksi
Menu detail transaksi merupakan menu vang terdapat pada halaman admin
atau supervisor untk melihat detail pemesanan saja .
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(Gambar 4. 1} Menu Detail Transaksi

4.1.13 Implementasi Form Kasir
Form kasir merupakan form yang berfungsi sama pada menu struk tapi bisa
melakukan print ulang struk pesanan pembeli secara manual.

T ox o gt I | ity 4 57 01T b

Gambar 4.11 Menu Kesiv

4.2  Pengujian Sistem
4.2.1 Pengujian

Penguijian sistem merupakan tahapan untuk menentukan kesalahan-kesalahan

dan kekurangan-kekurangan pada perangkat lunak yang dibangun.
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4.2.2 Pengujian Pemesanan
Pengujian yang dilakukan untuk menguji fungsi-fungsi yang terdapat pada
halaman pembeli dan diuji melalui smartphone yang melimputi kategori menu, cari,
pilih menu, delete pesanan, dan exit, pengujian tersebut dilakukan pada beberapa
browser vaitu, google chrome versi 40.0.2214.111, Mozilla firefox Mozilla firefox
versi 34.0.5, dan opera mini versi 27.0.1689.66 vang ditunjukkan pada tabel 4.1.
Tabel 4.1 Pengujian pemesanan

Na | Fungsi Mazilla Chrome Opera
1 | Katcgori menu ¥ Y X
2 [ cad v v X
3 | Pilih menu v v X
4 | Delete pesanan v v X
5 | it v ¥ X

Berdasarkan hasil pengujian browser pada tabel 4.1, menu pada halaman
pemesanan yang melimputi kategori, cari, pilih menu, kirim, keluar dapat berjalan
dengan baik pada dua macam browser yang berbeda vaim, Google Chrome  versi
40.0.2214.111 dan Mozilla Firefox versi 34.0.5 kecuali Opera Mini versi
27.0.1689.66 karena tidak dapat mengakses data ke server.

4.2.3 Pengujian Kasir

Pengujian yang dilakukan untuk menguji fungsi yang terdapat pada halaman
kasir dan diuji melalui pe yang terdapat menu print ulang struk pesanan pelanggan,
pengujian tersebut dilakukan pada beberapa browser yaitu, google chrome versi
40.0.2214.111, Mozilla firefox versi 34.0.5, opera mini versi 27.0.1689.66 yang
ditunjukkan pada tabel 4.2.

Tabel 4.2 Pengujian Kasir

No | Fungsi Mozilla Chrome Opera




U Prm 7 7 3

2 | Lihat detail tagihan v v ¥

Berdasarkan hasil penguiian browser pada tabel 4.2, menu pada halaman
kasir dan diuji dengan pe vang terdapat menu print ulang struk pesanan pelanggan,
dapat berjalan dengan baik disemua browser yaitu pada google chrome versi
40.0.2214.111, Mozilla firefox versi 34.0.5, dan opera mini versi 27.0.1689.66.

4.2.4 Pengujian Admin

Pengujian vang dilakukan untuk menguji fungsi-fungsi yang terdapat pada
halaman admin yang melimputi kategori pengguna, slide, menu, pemesanan, struk,
cek print, transaksi, detail transaksi, keluvar pengujian tersebut dilakukan pada
beberapa browser yaitu, google chrome versi 40.0.2214.111, Mozilla firefox Mezilla
firefox versi 34.0,5, dan opera mini versi 27.0.1689.66 vang ditunjukkan pada tabel
43

No | Fungsi Mozilla Chrome Opera
| Pengguna \ y ¥
2 | Slide ! ¥ y
3 Menu v ¥ y
4 | Pemesanan | y 2|
5 Struk A ¥ v
6 | Cek print \ v v
7 Transaksi 3 w" ¥
8 | Detail transaksi v y v

41




9 Keluar + v o

Berdgsarken hasil pengujian browser pada tabel 4.3, menu pada halaman
admin yang melimputi kategori pengguna, slide, menu, pemesanan, struk, cek print,
transaksi, detail transaksi, keluar, dapat berjalan dengan baik disemua browser yaitu
pada google chrome versi 40.0.2214.111, Mozilla firefox versi 34.0.5, dan opera mini
versi 27.0.1689.66.

42.5 Penpgujian Responsif

Pengujian responsif merupakan suatu pengujian dimana dari aplikasi rancang
bangun aplikasi mobie untuk pemesanan menu mkanan menggunakan jaringan
intranet berbasisi HTTP pada smarfphone atau tablet dengan menggunakan ukuran

layar yang berbeda seperti pada tabel 4.4.
Tabel 4.4 Pengujian tampilan

No Ulwran Layar Portraft Landzeape
1 10724 ¥ 600 ) v
] 4RO x 854 3 3
1280 x 7120 v v
480 x 854 v |

Berdasarkan hasil pengujian responsif pada tabel 4.4, menu pada halaman
pemesanan dapat menyesuakian sesuai ukuran layar yvang diujikan yaito pada ukuran
layar 1024 x 600, 480 x 854, 1280 x 7120, 480 x 854.

4.2.6 Pengujian User

Pengujian user bertujuan untuk memperoleh responden dimana pengguna
aplikasi bisa memberikan penilaian pada aplikasi saat dijalankan yang meliputi.
Pengujian terhadap tampilan rancang bangun aplikasi modile untuk pemesanan menu
makanan menggunakan jaringan intranet berbasis HTTP, penilaian terhadap tujuan
dari aplikasi dibvat dan pengembangan aplikasi vang lebih baik. Tabel hasil
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pengujian aplikasi yang diambil berdasarkan 10 orang pengguna seperti pada tabel

4.5.
Tabel 4.5 Pengujian pada user
Neo | Uraian 58 |8 TS
1 | Tampilan pada aplikasi 7 5 I
2 | Tujuan dari pembuatan aplilkasi 6
3 | Pengembangan aplikasi yang lebih baik 4
Presentase 50% | 40% | 10%

Keterangan;

1. S5 :Sangat Setuju

2. 8 :Setuju

3. TS :Tidak Setuju

4. STS:Sangat Tidak Setuju
Deri hasil data kusioner diatas dapat disimpilkan bahwa:

1. Dari 10 orang memberikan penilaian pada poin ke 1 dengan presentase 70% memilih
sangat setuji. 20% memilih setuju, 10% memilih tidak setuju dan 0% memilih sangat
tidak setuju.

2. Pada poin ke 2 unluk tujuan pembuatan aplikasi, 10 orang memberikan penilaian
dengan presentase 40% sangat setuju, 60% setuju, 0% tidak setuju dan 0% sangat tidak
setuju.

3, Pada poin ketiga yaitu pengembangan aplikasi yang lebih baik 10 orang memberikan

penilaian dengan presentase 40% mengatakan sangat setuju, 40% mengatakan setuju,
20% mengatakan tidak setuju dan (% mengatakan sangat tidak setuju.




4.2.7 Pengujian sistem Operasi

Pengjian Sistem Operasi merupakan suatu pengujian dimana rancang bangun
aplikasi mobile untuk pemesanan menu makanan menggunakan jaringan intranet
berbasis HTTP dapat dijalankan pada smariphone atau tablet dengan menggunakan
OS dan RAM yang berbeda seperti pada tabel 4.6

Tabel 4.6 Pengujian sistem operasi

No 0s RAM Ketereangan
1 Gingerbread 290MB | Berjalan dengan baik
2 Iee Cream Sandwich | 512MB | Berjalan dengan baik
3 Jelly Bean 1GB Berjalan dengan baik
4 Kitkat 2GB Berjalan dengan baik

Berdasarkan pengjian Sistem Operasi pada OS yang berbeda, aplikasi dapat
berjalan dengan baik seperti pada tabel 4.6, diantaranya yaitu pada Sistem Operasi
Gingerbread, Ice Cream Sandwich, Jelly Bean, Kitkat.




BARY
PENUTUP

3.  Penutup
5.1 Kesimpulan

Berdasarkan penelitian dan pengujian yang telah dilakukan, maka kesimpulan

yang diperoleh yaitu:

L.

Hasil pengujian pemesanan yang meliputi menu, cari , pilih menu, delete pesanan,
dan exir dapat berjalan dengan baik pada 2 browser yang meliputi Mozilla firefox
versi 34.0.5, google chrome versi 40.0.2214.111 kecuali opera mini versi
27.0.1689.66 karena tidak dapat mengakses data dari server.

Hasil pengujian kasir yang terdapat yaitu print struk pesanan dan lihat detail
pesananan dapat berjalan dengan baik pada browser yang meliputi Mozilla firefox
versi 34.05, poogle chrome versi 40.02214.111, dan opera mini versi
27.0.1689.66.

Hasil pengujian admin yang terdapat kategori pengguna, slide, meny, pemesanan,
struk, cek print, transaksi, detail transaksi, keluar, dapat berjalan dengan baik
disemua browser yaitu pada google chrome versi 40.0.2214.111, Mozilla firefox
versi 34,0.5, dan opera mini versi 27.0,1689.66.

Pengujian tampilan portrait dan landscape pada ukuran layar 1024 x 600, 480 x
854, 1280 x 7120, 480 x B54 dapat berjalan dengan baik.

Dari hasil pengujian user yang didapatkan dari pengguna. Dengan penilaian
presentase 50% mengatakan sangat setuju, 40% mengatakan setuju, 10%
mengatakan tidak setuju.

Berdasarkan pengjian sistem operasi pada empat macam (S yang berbeda
rancang bangun aplikasi mobile untik pemesanan menu makanan menggunakan
jaringan intranet berbasis HTTP dapat berjalan dengan baik.
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5.1 Saran

Adapun Saran yang dapat diberikan penulis antara lain:

1. Halaman admin atau supesvisor bisa memiliki tampilan responsif.
2. Ditambahkan notifearion jika pesanan siap dari dapur.
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LISTING PROGRAM

CONTROLLER
Ajax.php

<7php
class Ajax extends Controller {

function Ajax () {
session_start( )
parent::Controllen();
Sthis->load->model('ajax_model");
$this->load->library("flexigrid");

i

function acikiprit_penggunal) {
Jvalid fields = armay('user','password’, Tevel’.);
$this->flexigrid->validate_post{'user’,'nsc’, Svalid_fields);
$records = Sthis-~ajax_model->get_tabel{"user","cikiprit_pengguna"};
Sthis—>output->set_header($this->config->item('json_header"));

Sthis~>load->model( mproses’);
$level=Sthis-=mproses-=level();

$i=1;
foreach {3records[records"]-result{) as frow) {
$record_iterns(] = array

Ji+,

"<a href="".base_url()."cikiprit_pengguna’ubah/" Srow-=user, " html"=<img
src="".kase_uri()."images'table_edit.png’=<fa=",

"<a href="".base url(}."cikiprit peoggunahapus’.brow->user." hitml'
onclick=\"return confirm{"Apakah anda yakin menghapus data " Srow->user.” 7\ "><img
sro="_base_url{)."images/table_delete png<fa=",

$i-1,

Srowe>user,

Slevel[Srow-=level],

b2
}

$this->output-=sct_output{this=fexigrid-
>json_build(Srecords]'record_count'],$record_itemz));

H

function acikiprit_sfide() {
$valid_fields = array('id_slide’, gambar’, penjelasan’,'starus',);
$this-—={lexigrid-=validate posi('id_slide', asc’, $valid_fields);
$records = Sthis->ajax_model->get_tabel{"id_slide","cikiprit_slide");
Sthis->output->set_header{$this->config->item({"json_header"));

$thiz-=load->model{"mproses');
$statusSlide=Sthis->mproses->stamsSlided );

fi=1;
foreach {Srecords[records']-=result() as $row) {
$record_items[] = array(
B+,

“<a href=" hase_url(}."cikiprit _slide/ubah/™ Srow->id_slide.” html><img
sre=""base_url(}."images/able editpng'></a>",

< href=""base_wrl(}."cikiprit_slide/hapus’™ $row-=id_slide." . himl’
onclick=\"return confirm{'Apakah anda vakin menghapus data " Srow-=id_slide.” ?');\"><img
sre="".base_url{)."imagesttable delete png™></a>",

$i-1,

$row->id slide,




$row->gambar,
$row->penjelasan,
$statusSlide{$row->status],
} |5
$this-=output-=set_output{Jthis-=flexigrid-
>ison_bulld{$records['record_count’],$record_items));

function amenuf) §
$valid_fields = array('id_meny’, nama’, harga’,'stok’, keterangan','id_jenis’,'gambar’,status’};
$this->flexigrid->validate_post('id_menu','asc' Svalid_fields);
$records = $this-=ajax_model-=get_tabel("id_menu®,"menu"};
$this->output->set_header($this->config->item(json_header'));

Sstok=array({'Habis', Ada');
$jemis=array( Makanan', Minuman');
$status=array(MNon Aktif, Akry,

$i=1;
foreach ($records['records’]->result() as $row) {
$record items(] = array(
Fi+t,
"=y href="" base wurl()."menwubah™ Srow-=id_menw.".himl><img
spc=""base_url()."imagestable edit.png></a=",
"<a href=""base_url()."menwbapus/” $row->=id menw.".html'
onclicd=\"return confirm('Apakah anda yakin menghapus data " $row->id_meou." 7)\"><img
sre=" base url()."imegestable delete pagh=-<fa=",
%i-1,

$row-=id_menw,
Srow->nama,
Srow-hargs,
Sstok[$Srow->=stok],
Srow-=keterangan,
$jenis[Srow->id_jenis],
Srow-=gambar,
status[$row->status]

X
]

$thiz-=ouput->set_outpui(§this->flexigrid-
>json_build{$records]'record count”],$record iterns));

function apemesanan() {
$valid fields = amay(id pesmnan’,id meny', harga’, jumlab’,;' meja’,id  struk', ‘tanggal’);
Sthis->flexigrid->validate post('id pesanan’,'asc’Jvalid fields);
$records = Sthis->ajax_model->get_tabel{™id pesanan”,"pemesanan”);
Sthis-=output-=set_header{$thiz->config-=item('json_header'));

$thiz->load->model{ mproses");
$menu=Fthis->mproses->menu( };
$struk < $this->mproses-=siruk();

£i=1;
$total=0;
foreach ($records| records’|-=result() as Srow) {
Srecord_items[] = array(
$i++,
"<a href=" base_url(}."pemesanan/ubah/".$row-=id_pcsanan.” html><img |




src="".base url(},"images/table editpng"</a>",

Y=g href=""base_url()."pemesanan'hapus/ Srow->id_pesanan." html'
onclick=\"return confirm{’Apakah anda yakin menghapus data " $row->id_petanan " 7)\"><img
sre=""base_uri(}."images/iable delete png><ia=",

$i-1.

$row-=id_pesanan,

$menu[$row->id_menu],
number_format{$row->harga,0,",."),
number_format{$row->jumlah.0,".,\"),
number_format{$row->harga*Srow--jumlah.g,’,’."],

Srow->meja,
$row->id sruk,
Srow-=tanggal
X
$total+=8row->harga* $row->jumlah,
}
$record_items[] = array(
$it++,
l{umher_fonﬂal{ﬂml.ﬂ.'.‘.'.'}.
%

Sthis-=output-=set_output{$this-~flexigrid-
»json_build(Srecords[record_count’].Srecord _items)),
}

function apemesanan($id_struk) {
$valid_fields = array(id_pesanan''id_menu', harga','jumlah', meja’,id_struk’,tanggal’);
$this—=flexigrid->validate posi(id pesanan'.'asc’ $valid fields);
$records = $this->ajax_model-
>pet_tabel2{"id pesanan","pemeszanan”,array('id_struk'=>%id_struk});
$this->output->set_header{ $this->config->item('json_header'));

Sthis-~load->model{'mproses");
$memu=5this->mproses->menu{);
$struk=Sthis->mproses->struk();

$i=1;
Stotal=0;
foreach {$records['records]-=result(}) as $row) {
$ubah="";
$|.‘ﬂ.[.‘ll.l$"'"';
i SESS1ON['cikiprit levell~=1){
Subah="<a href=""base _url()."pemesanan/ubah/" $row-
=id pesanan. " mi™<img sre=""base url()."images‘table_edit.png™<fa>";
Shapus="<a href=""_base_url{)."pemesanan/hapus/". Srow-
=il pesanan.”.himl’ vrclick—\"retum confirm{"Apakiah anda yukin meaghapus data " Srow->id _pesaman,”
M\ >=<img src="".bage url{}."images/table delete.png'></a>";




}

i
Srecord_itemns[] = array{

%

Si+,
Yuhah,
Shapus.
$i-1,

frow->id pesanan,

$menuf$row->id menu],
number_format] $row->harga 0,'.,\."),
number format{$row-=jumlah,0,...’),

number_format(Srow->harga*$row->jumilah,0,’,".

frow-=meja,
Srow-=id_struk,

$row->tanggal

Stotal+=%row-=harga*Srow->jumlah;

Srecord slems[] = array(

2

Fitt,

number format{Stotal,0,'",

$this->output->set_output{$this-=flexigrid-
=jeon_build{$records['record count’] $record items));

H

function astruk() {
$valid fields = array('id_struk’,'towal’,'tanggal”, permintaan’, 'user');
$this->flexigrid->validate post(id struk'asc'$valid_fields);
$records = $this->ajax_model->pet_tabel{"id_struk","strak™);
$this->ontput->set_header| Sthis->config->itern('json_header’)},

3=l

$total=0;
foreach ($records['records’]->result() as $row) §
hmh:ﬂﬂ‘:

ﬂhﬂplﬂ="“;
ift$_SESSION[cikiprit_level]=1){

Subah="<a href="base_url(}."struk/ubah/™ $row->id_struk." . html'><img

src="".base url()."imagestable edit.pog™</a=";

Shapus="-4 href=".basec url()."struk/hapus/" $row-=id_struk.".html'
onclick=\"return confirm{'Apakah anda yakin menghapus data * Srow-=id_struk." ?u\"><imp

sre=""hase url()."images/table delete.pog™</a=";

H

Srecord_items[] = array{




Fitt
fubah,

$hapus,
$i-1,

"< href=".basc_url{)."pemesanan/detail/” $row-=id_struk." htm1*>"$row-
=id_struk."=/a>",

number format| $row->total, 0.},

Srow->tanggal,

§row->permintaan,

Sronw->user,

"<a href=""_base_url()."cikiprit'printstruk/ . Srow-=id_struk. " html'
target="_blank"><img sr¢=""base_url()."images'table_edit.png™=<a=",

Stotal=Srow-total;
i
Srecord items[] = arcav(
§it+,

number_format($total,0.'1",

*
L]

-

-

*

5

Sthis-=outpui-set_output §this-=flexigrid-
>json_build($records[record _count’],Srecord ilems))
i

}
e

Cikiprit.php

<?php
class Cikiprit extends Controller §

function Cikiprit()
{
session start);
parenit:; Controller();
}

public $jumlahTampil=10;
public $tabelDefault="struk";

function index()
{
$data=$this->slide();

Sthiz=load->model(mproses’);
Shalaman=1};
Stabel—Fthis->tabelDeGull;




Sdata'jumlahdata’}=ceil($this->mproses->jumlah{$tabel}$this—jumlah Tampil);
Sdata[ Btabel]=5this->mproses—=tampil{$tabel $this->jumlah Tampil $halaman);

Sdata[ ‘halaman]=Shalaman;
Sdata[‘tabel T=%abel;

Sthis-=load->view{"atas', $data);
Sthis->load->view{ "login",$data);
$this->load-=view{bawah');

function slide()]
Sthis~~load->model("'mecikiprit_slide’);
Sdaralslide"l=5$this-=meikiprit_slide-=pilihaktifi};
$data[jumlahSlide =$this—=mcikiprit_slide->jumlah();
return $data;

H

function halamany){
Sdata=%this-=slide();

$this-load-=model ' mproses’),
SdataHataman=%this->mproses->halaman{$this->jumlahTampil};
$halaman=$dataHalaman['page'];

$1abel=SdataHalaman] tabel");

Sdam[jum lahdataT=ceil( $this->mproszs-=jumiah $tabel )'Sthis->jumlzh Tampil);
$data[ $tabel]=S$this->mproses--tampil($tabel Sthis-=jumlah Tampil $halaman);

$data[halaman']~SdataHalaman[ halaman'];
$data['tabel]=5tabel;

$this->load->view("atas’ Sdata);
$this->load->view(Stabel, Sdata);
Sithis->losd->view(bawah'),

1

function menu($tabel}|
$data=S$this->slide();

Sthis->load->model'mproses’);
$halamar=0:

$data[jumlahdataf=ceil{$this->mproses-=jumlah{ $tabel}/Sthis-> jumlahTampil);
Sdata[Stabel]=%this->mproses->tampil({$tabel $this->jumlah Tampil, $halaman );

Sdataf halaman'|=Shalaman;
$dara[‘tabel |=5$iabel;

$this->load->view("stas', fdata);
Sthis-=load->view{$iabel Sdatal
$thiz-=load->view{ bawah");

}

function cari(}{
Sdata=%this->slide( );

$this->load->model('mproses’y;
Shasil=%thiz->mproses-~cari{};
Stabel=S$hasil[ tabel];

Fdatal Stabel|=Shasil| hasil'|;

Fdata] halaman—-1;
$datal"tabelT=$iabel;




§this->load->view("atas’ Sdata);
$this-=load->view( $tabel, §data);

$this->Ioad-=view( bawah');

}

function profil(){
Sdata—Sthis-=slide);
Sdataf'tabelT=Sthis-tabelDefault;
$this->load->view('atas’ Sdata);
Sthis<>load-=view(‘profil');
Sthis-=load-=view( hawah'};

H

function login{}{
$data=Sthis-=slide();
Sdata[tabel |=%$thiz->tahelDefanlt;
$this->load->view('atas’, $data);
$this->load-=view{'login"y,
$this->load->view{"bawah);

}

function masuk(){
$this->load->model{"'mproses’y;
Sthis-—=mproses—~masuk{);
redirect{” Sthis-=tabelDefault");

I

fupetion keluar}
geggion_destroy();
redirect{'cikiprit/login'y,

H

function utamai)|
Ethis-load-=view( utama'y;

H

function carimenu| $memn, $jenis)]
$thiz->load-model ‘mmenu’);
$datal datamenu f=$this->mmenu->cari{$menu,$j enis);
Sthis->toad->view("simenu’, $data);

]

function tambahsesi{$nilai)|
$nilai=explode(’ " $nilai);

$id=Snilai[0];

Srama=sir_replace(™-"" ' Snilai[1]);

Sjumlah=3nilai[2];

§_SESSION['pesan’|[$id]=array("nama'=>%nama, jumlah'==%jumlah);

i

function lihatpesanan(}{
Sthis->load->view("sudahpesan'y;

H

function hapussesi{$id){
iflissct(3_SESSION['pesan’][$id]))}{

unset($_SESSION['pesan][Sid]);

3

}

function kirim{$pesan Smeja){
$this-=load-=model('mmenu"});

Sthiz-=mmenu-=kitim{$pesan. Smejal;




iffissct(3_SESSION['pesan])}{
unset(S_SESSION['pesan']);
i
}

function printstruk({5id_struk){
$this-=load->model{"mpemesanan’);
Sthiz->load->moedel"mstruk’);,
$this->load->model{"mproses");
$this->load->model{"'mmenu');

$data]'datapemesanan’|=5this->mpemesanan->pilih2(§id_struk);
$data[ datastruk]=5%this--mstruk->pilih2($id_struk);
Sdata['namapesananT=%this->mproses-=menu ;;
$this->load-=view("tampilstruk’,$data);

$this->mmenu-~hapusantrian{$id_struk);
}

function cekprint(}{
Sthis-=load-=view(cekantrian');
}
function cekantrian{}{
Sthis->load->model{'mmenu');
echo $this=mmenu-=antrian();
}
function tampilpenjelasan($id_menu){
$this-=load->model'mmenu’);
Sdata=Ethis->mmenu->pilih($id menu);
Lthis->load-=view("penjelasan’ $data);
}
i
=
Cikiprit_pengpuna.php

<?php
class cikiprit_pengruna extends Controller {

function cikiprit_penggunal) {
session_star(y,
parent::Controller();
iflempty($ SESSION[‘cikiprit_level])||$_SESSION['cikiprit_level']l=1}Y
redirect('cikipritlogin');
}
Sthis->load-"-helpen flexigrid’, "url");
H
function index() {

$colModel[ubah'] = array("UBAH, 40, TRUE, 'conter', 2 ;
$colModel['hapus'] = array(HAPUS' 40, TRUE 'center' 2);
ScolModel['no’] = eray('NO' 40, TRUE, left’, 2);

ScolModel["user]) = array(USER', 100, TRUE, Teft',2);
ScolModell'level] = array(LEVEL', 100, TRUE, Teft',2);
SgridParams = array(

"Ilul'ld'ﬂ'l' =1 um#‘

"height' =>"100%',

== 15,

‘pOptions' == "[10,15,20,25.407",

‘papestul’ —= Displaying: {from} to {to] of {total} tems.’,

‘blockOpacity’ == 0.5,




'title' == 'Data Tabel Pengguna’,
'showTableToggleBtn' == true
)i

$ibuttonz{] = array( separator’);
Bbuttons[] = array(Tambah'.'add", test');
$buttons{] = armay| Print, 'print’, test’);
$buttons{] = array('scparator’);

$grid_js =
build_grid_je(*flex1’site_url(*/ajmx/acikiprit_pengguna™) $colModel,user’, asc’ $gridParams, Shuttons):

Sdatajs_grid] = $grid_js;

$datatabel]~'cikiprit pengguna’;

$this->load->view{"admin_atas");

$this->load->view('lexigrid’ Sdata);

$this->load->view('admin _bawah");
1

fimction tambah(}{
$this->load->model{'mproses");
$data['datalevel]-$this->mproses-=level();
$this->load->view('sdmin_atas');
§this->load->view( "tambaheikiprit_pengmima” Sdata);
Sthiz->load->viewi"admin_hawsh’);

}

function nsert{}{
Sthiz->load->model{"'meikiprit_pengguna'};
Sthis->meikiprit_pengpuna->tambah( )
redirect('cikiprit_penpguna’);

}

function ubah{$id){
$this->load->model{'mcikiprit_pengguna’y;
$data—$this->mcikiprit pengguna->pilih($id);
$this->load->model{'mproses');
Jdata[ datmlevel|=Sthis->mproses->level{);
Sthis->load->view("admin_atas'),
$ithis->losd-=view( "ubahcikiprit_pengguna” Sdata);
$this->load->vicw('admin_bawah');

]

function update{}{
$thiz->load->model{'meikiprit_pengguna’);
$this-=meikiprit_pengguna-=ubah();
redireci('cikiprit_pengguna’);

}

function hapus($id){
Sthis=load->model{meikiprit_pengouna');
Sthis->mcikiprit_pengguna->delete($id);
redirect{'cikiprit_pengguna');




class eikiprit_slide extends Controller §

function cikiprit slidd} {
session |
parent.: Cmtn:rllcr(}*
iflempty($ SESSION['cikiprit_levelT)|I$ SESSION['cikiprit_levell'=1){
redirect{"cikiprit/login');

}
$this-=>load-=helper{"flexigrid", 'usl');
}

fumction index() {
$colModel"ubah’] = array('UBAH',40, TRUE, ‘center’,2);
$colModel['hapus’] = array(HAPUS',40, TRUE, 'center’ 2);
$colModel['no’] = array(NO' 40, TRUE, left' 2):

ScolModel["id_slide’] = array("LD¥, 100, TRUE, lef" 2);
ScolModel['gambar’] = armay{'GAMB AR, 100, TRUE, left”.2);
ScolModel['penjelasan’] = amay(PENJELASAN', 100.TRUE. left’ 2);
SeolModel['status’] = aray('STATUS', 100, TRUE, Teft',2);
SgridParams = array(

'width' == "100%/,

height' => 1009,

' == 15,

pOptions’ = T10,15,20,25 407

‘pagesiat’ == "Displaying: {from} to {to} of {total} items.",

"blockCrpacity’ == 0.5,

‘title' => Data Tabel Slids',

showTableToggleBm' => true
)3

$buttons[] = array{’separator’);
Sbuttons[] = array{"Tambah’, 'add', 1es1");
$huttons[] = array{Print’,'print’ ‘test');
Sbuttons[] = array('separator’)

Sgrid_js=
build_grid_js('flex1.site_url(*/ajax/acikiprit_slide").ScolModel,id_slide’,'asc’, SgridParams, Sbuttons);

$dataljs_grid'] = $erid_js;

Sdata'tabel]='"cikiprit_siide’;

Sthis->load->view{"admin_atas");

Sthis-=load-=view{ flexigrid’ $data);

$this->load->view{ admin_bawah');
H

function tambah{
fthis-~load->model{"mproses’),
$data]'datactatuc =Fthiz->mprozes->statosélide();
$this->load->view('admin_atas");
Sthis-=load->view( “tambahcikiprit_slide",$data};
Sithis-~load->view('admin_bawah'y

i

funetion insert{ }{
Sthis->load->model(*meikiprit_slide");
$this->mcikiprit_slide->tambah();
redirect{'cikiprit_slide");




function ubah($id){
Bthis->load->model({"'meikiprit_slide");
$date=Sthis->meikiprit_slide->pilih($id);
Sthis==load->model'mprosas’);
$datal"datastansT=$this->mproses->starusSlide();
Sthis—load-=view{"admin_atas");
$this->load->view( "ubahciliprit_slide® Sdata);
$this->load-=view({"admin_bawah'),

}
function wpdate(){
$this->load->mode 'meikipeit_slide";
Fthis-=meikiprit_slide->ubahi };
redirect{'cikiprit_slide');
}
function hapus($id)[
Bthis->load->model" mcikiprit_slide');
$this->meikiprit_ shide-=delete($id);
redirect{"cikiprit_slide"),
]
H
o
Menn.php

c].nss menu extends Controller |

fumction menul) {
session_ start().
parent::Controller();
iflempty($ SESSIOM['cikiprit_levelT)||$_SESSION[cikiprit_level]l=1}4
redirect{'cikipritlogm');

}
Sthig->load->helper*flexigrid', "url");
H

funetion index() |
$colModel['ubah'] = array('UBAH', 40, TRUE, ‘center',2);
$colModelhapus'] = array{HAPUS', 40, TRUE 'center’,2);
$colModel['na] = array('NO', 40, TRUE, left' 2);

$colModel['id_menu'] = array('TD MENU',100, TRUE. left, 2);
ScolModel]" nama’] = array( ™NAMAS, 100, TRUE,left', 2);
$colModel['harga] = array(HARGA', 100, TRUE, nght'.2);
§eolModel['stok’] = amay("STOK', 100, TRUE, left',2);
$oolModel[keterangan’] = array{ KETERANG AN, 100, TRUE Tef',2);
ScolModel['id_jenis'] = array('TD JENIS', 100, TRUE, left' 2);
$colModel['gambar’] = array( GAMBAR', 100 TRUE, Teft' 2);
ScolModel['status’] = array('STATUS 100, TRUE, left',2);

$gridParams = amay(
"“width' =="100%",
'height' == '100%,
'p' => 15,
‘TpOptions’ => '[16,15,20,25,40]',
‘pagestat’ == Displaying: {from} to {wo} of {total} items.’,
‘blockOpacity' == 0.5,
fitle' == 'DATA TABEL MENLYT,




‘showTableToggleBm' == true
5

Sharttons] | = armav(separator’);
Eharttons[] = array{ Tambah', add", test");
Sbutrons(] = array(Print’,'print','sest);
Sbutions[] = array(sepamior’y;

Lorid js=

build_grid js('flex]site_url("/ajax/amenu") ScolModel,'id_menu', ase’, S gridParams, Sbuttons ),

Sdatafjs_prid] = $grid_js;

Sdata[tabel I='menu’;

Sthis-~load->view(‘admin_atas");

$this-=load->view("flexigrid’,$data);

$this->load->view('admin_bawah'),
}

function tambah(){

$this->load->view{'admin_atas');

Sthis->load->view("tambahmenu"};

$this->load->view("admin_bawsh");
}

function insert(}
$this->load->model{"'mmenu');
$this->mmenu-~tambahi);
redirect’menu’);

}

function ubah{$id){
Sthis->load->model"'mmenu’);
Sdata=Fthis->mmenu->pilih($id);

Sthiz->load->view{'admin_atas");
Sthis->load->view("ubabkmenu”, Sdata);
Sthis->load->view("admin_bawah');

]

function update(){
$thiz->load->model{'mmenn"};
$this->mmenu->ubah{);
redirect('menu’);

1

function hapus($id}{
$this->load->model{'mmenu'};
Sthis-=mmenu-=delete($1d);
redirect{'menu’);

3
=

Pemesanan.php

<Iphp
class pemesanan extznds Controller {

function pemesanan() {




session stari();
parent::Controllen();

iflempty($_SESSIONTcikiprit_levelT)|($_SESSION[cikiprit_level1t=15&&$_SESSION[cikiprit_level

=31
redircot{"sikipritlogm”);

)
Sthis->load->helper( flexigrid, ‘url’);
}

function index() {
Seolhodel'ubah’] = array("UBAH' 40, TRUE, 'center' 2);
$colModelhapus'] = amay("HAPUS' 40, TRUE. ‘center’,2);
ScolModel['no] = array('NO", 40, TRUE, left’,2);

SeolModel['id_pesanan'] = array{TD PESANAN', 100, TRUE,left', 2}
$colModel['id_menu'] = array("ID MENLU", 100, TRUE,Teft",2);
$colModel[harga’] = armay(HARGA', 100, TRUE, right',2);
ScolModel[jumlah’] = amay(JTUMLAH, 100, TRUE, right’.2);
$colMode][subtotal] = array{"SUBTOTAL", 100, TRUE, right’,2);
S$colModel['meia’] = array(MEJA', 100, TRUE, 'left!, 2%
$colModel['id_struk’] = array('1D STRUK', 100, TRUE, lefi'2);
ScolModel['tanggal’] = array('TANGGAL',100, TRUE, lef, 2);

SgridParams = arcay(
‘width' == "100%',
"height' == "100%4",
1rp'| =" ]5,
rpOptions’ == 10,15,20,25 407,
‘pagesiat’ == "Displaying: {from} to {to} of {tofal} items ",
‘blockOpacity’ == 0.5,
‘fitle' == DATA TABEL PEMESANAN',
'showTableToggleBtn' == trus
%

Sbuttons[] = array('separator’);
Sbuttons]] = array("Tambah', add", test’);
Sbuttons[] = array(Print’,'print’, test),
Sbuttons]] = amray('separator’);

Sgrid js=
build_grid js(‘flex!site_uri("/ajax/apemesanan™), ScolModel,id_pesanan’,'asc” $gridParams, Shuttons);

Sdata[js_prid'] = $grid js;

Sdata'rabel']="pemesanan’;

$this->load->view{'admin_atas");

$this->load->view(flexigrid’ $data);

§this->load->view("admin_bawah'y;
}

funiction detail($id_struk) {
$colModel['ubah’) = armay('UBAH',40, TRUE. ‘center’,2);
$colModel[hapus'] = array(HAPUS' 40, TRUE, ‘center’,2);
$colModel['no] = array('NO" 40, TRUE. Teft",2);

ScolModel['id_pesanan’] = array{'lD PESANAN',100,TRUE, Teft' 2);
ScolModel['id menu'] = array{ T MENL, 100, TRUE,Teft.2);
$colModel[harga] = array(HARGA', 100, TRUE, right'.2);
$colModel[jumlah?] = array('TUMLAH', 100, TRUE, right’,2);
ScolModel['subtotal] = array('SUBTOTAL!, 1 00, TRUE, 'right',2);




ScolModel['meja] = array(MEJA', 100, TRUE, left, 2);
ScolModel['id_struk] = array(TD STRUK’, 100, TRUE, Teft' 2);
ScolModel['tanggal'] = array('TANGGAL',100, TRUE, Teft'.2):

$eridParams = array(
‘width'==> '100%,
Theight' == "1005¢',
p' == 15,
'rpOptions' == T10,15,20,25 407,
'pagestat’ == Displaving: {from} to {to} of {total} items.",
blockOpacity' == 0.5,
‘title' == 'DATA TABEL PEMESANAN',
showTable ToggleBm' == true

5

$buttons{] = armay(‘separator’);
i{$_SESSIONTcikiprit_level]=1){
Sbuttons{] = array("Tambah'/add" test’);
H

$buttons]] = array(Print’,"print, 'test");
Sbuttons]] = array{separator’);

$arid_js =
build_grid js('flex]'site_url(™/ajax/apemesanan?/$id_struk") $colModel'id_pesanan’'asc,SgridParams, Sbuttons
)5

$datal'js grid] = Sgrid js;

$data['tabel|="pemesanan';

$this->load-=view('admin_atas");

Sthis=load-=view( flexigrid’ Sdata);

$this>load->=view({ sdmin_bawah");
}

function tambah}{
$this->load->model{’mproscs'};
$data]' datamenu’]=Sthis->mproses—>menu();
$this->load->model'mprosas’;
$data['datastruk]=5this->mproses->struk();

Sthis->loed->vicw("admin_atas'y;
Sthis->load->view("tambahpemesanan” $data);
Sthis->load->view("admin_bawah');

}

function inseri(){
$this->load-=model{'mpemesanan’);
Fthis->mpemesanan-—tambah{);
redirect{’pemesanan');

}

function ubah{$id){
$this->load->model{' mpemesanan'),
$data=$thiz->mpemesanan->pilihi3id);
$this->load->model('mproses);
Sdata['datamenu’]=5this->mproses->menufj;
Sthis->load->model('mproses’);
Fdata] datastruk T=Fthis->mproses->struk();

§this-—load->view("admin_atas');
$this->load-> view{" ubahpemecsanan” $data);




Ethis->load-=view('admin_bawah"y;

}
function update( ){
Sthis->load->modell'mpemesanan’);
Sthis->mpemesanan->-ubahi };
redirect("pemesanan'};
]
function hapus($id){
$this->load->model{'mpemesanan");
Sthis->mpemesanan->deleta{$id);
} redirect"pemesanan’);
}
>
Struk.php
<?php
class struk extends Controller {
fumetion struk() |

session_start( )
parent::Controller();

iflempty($_SESSION['cikiprit_level)i($_SESSION[cikiprit level!=1&&3 SESSION[cikiprit_level
=2&&% SESSION['cikiprit levell!=3)){
redirect('cikiprit/logn');
b

Sthis->load-=helper{flexigrid’, 'urd'};
}

function index({) |
m_SEESTDN[‘C:ikipﬁl_ll:vc:i']—=2}{
redirect{'cikiprit/utama'y;
i
ScolModel['ubah’] = array{"UUB AH' 40, TRUE, center' 2%
$colModel["hapos'] = array{ HAPUS' 40, TR UE, 'center, 2);
$colModel['no] = array('NO",40, TRUE, left’,2);

$colModel['id_struk’] = array("1D STRUK',100, TRUE, left!,2);
ScolModel['total’] = amray('TOTAL', 100, TRUE, right' 2);
ScolModel[tanggal’] = array( TANGGAL',100,TRUE, lef?,2):
$coModel['permintaan’] = array(PERMINTAAN' 100, TRUE left’,2):
$eolModel['user'] = amay( 'USER", 100.TRUE, left'.2);
ifi$ SESSION['cikiprit levelT=—3){

ScolModel['detil’] = array(DETAIL' 40, TRUE, ‘center’ 2);
H

SpridParams = array(
“width' =="1008¢",
‘height' == 'L 00%',
'tp’ == 15,
'rpOptions’ == [10,15,20,25 407,
‘pagestat’ => Displaying: {from} to {to} of {total} Htems.,
‘blockOpacity’ == 0.5,
fitle' == 'DATA TABEL STRUK",
‘showTableToggleBtn' = roe
)




Sbuttons[] = array{"separator’);
ifl$ SESSION['cikiprit_level']l==1){
fbuttons[] = armay("Tambah’, add’ 'test'};

}
$Sbuttons[] = erray(Print','print’, test");
$buttons[] = array("separator’);

Sorid_js =
build_grid_js(flex'site_url("/ajax/astruk "), $colModel,'id_struk’,'dese’ $gridParams, $buttons);

$data[js_grid] = Sgrid_js:

$data['mbel]=struk’;

$this->load->view('admin_atas');
if{$_SESSION['cikiprit_level]!=1&&% SESSION['cikiprit_level]'=3){

Yelsed
Sthis-=load->view( flexigrid’ $data);

¥
Sthis->load-=view{'admin_bawah’);
]

function tambah(){

$this->load->view("admin_atas’);

$this>load->view( “tambahstruk");

Sthis<=load->view{"admin_bawah"};
}

function insert{}{
Sthis-=load-rmodel"mstruk');
Sthis->mstruk-=tambah );
redirect("struk');

}

fonction ubah($id){
Sthis->load->model{ metruk’);
$data=%this->mswruk->pilih{Fid )y

$this->load->vicw("admin_atas")
Sthis->load->view{ "ubahstruk™ $data);
Sthis->load->view{'admin bawah";

]

function update( )4
Sthis=load-=modelmstruk);
Sthis-=matruk-=ubah{};
redirect('struk’);

}

function hapus(5id){
Sihis-=load->model mstruk");
Hthis—=mstruk->delete($id);
redircot{'stiruk");

-\?'\-4—




MODELS
Ajak_models.php

~?php
class Ajax_model extends Modzl {

function Ajax_model() {
parent::Model();
$this->CT =& get instance();
i

function get_tabel($primary,Stable name) f

Sthis->db->select("')->from($table_name):
$this->CI->flexigrid->build_query();

fiGet contents
Sreturn[reconds'] = Sthis->dh->get():

{Build count query

$this->db-=select] "count{$primary) as recond_count”)->from($table name):
Sthis->Cl->flexigrid->build_query(FALSE);

Srecord _count = Sthiz->db->pet():

$row = Srecord_count->row();

Get Record Count
$return['record_count’] = $row->record_count:

Return all
rétum $return;
¥

function get_tabel2{$primary,$table_name $where) {

Sthis->db->where(Swhere);
$ﬂ1is=>dh-‘-‘*se]mt{"'}-ﬁﬁﬂm{ﬁtable_‘mnm};
$this->Cl->flexigrid->build_guery();

#Clet contents
$return'records’] = $this->db->get():

//Build count query
Sthis->db->where( Swhers):

Sthis->db->select"count( Sprimary) as record_count"}->from($table_name);
$this->CI->flexigrid->build_query(FALSE);

$record_count = $this—db->get():

Srow =Srecord count->row();

#et Record Count
Fretum[record count’] = $row->record_count;
/Return all
return Sretum;
H
¥
T

Mecikiprit_pengguna.php
<Tphp




class meikdprit pengguna extends Model |
function meikiprit penggunaf) {
parent::Model();
$this->Cl =& pet_instance();
}

function tampil{}{
Squery=Sthis-=db->pe'cikipnil_peogguma');
Srecord=$query-resuli);
retumn Srecord;

}

function tambabl)f
buser=§this->input->post("user");
Spassword=Sthis-=input->post ‘password™);
Fpengacak="{3rry55ipth 14ndn664rd";

$password=md5{md5($pengacak). $password.md5($pengacak));

$level=§this->input->post{Tlevel),

Fdata=array(
‘user'==%user,
‘password"=>$password,
Tevel=>Slevel

h

Sthis=>db-=insert{'cikiprit_pengpuna’,$data);

}

function pilihi3id)]
$this->db->whers('user' §id):
Bquery~thiz->db->get{'cilaprit pengguna'y;,
return Squery->row_aray();

}

funetion ubahy{){
$id=$this->input->post(id");
$user-$this-=input->post{*user’);
$password=5this->input->posi'password"),
Spengacak="f3rry353pth 1 4ndn664r4";

$password=md5({md5({Spengacak). Spassword. md5( $pengacak));

Slevel=$this->input->post(Tevel’):

$data=array(
user==Fuser,
‘prssword=>$password,
Navel'=>%level

jH

Sthis-=db->where{user, $id);
Sthis-=db->update('cikiprit_pengguna’.Sdaia);
}

function delete{$user)]
Sthiz->db->delete('cikiprit pengguna’,array('user==%user));
1

}

T

Mcikiprit_slide.php

<Iphp
class meikiprit_slide extends Mode! |
fumction meikiprit_slided) {
parent:;Model( s
Sthis->Cl =& pet_instance();




i

function tampil{){
$query=3this->db-get('cikiprit_slide);
Srecord=Squerv->result);
refurn Srecord;

H

function tambah(}{
Stmp_name=$ FILES['gambar['tmp_name'];
$gambar=5 FILES['gambar][name]:
ifl lempty(Sgambar)){

move_uploaded file(Stmp name,'file/gambar” $gambar);

}

$penjelasan=$this-=input->post‘penjelasany;
Sstatus=$this=inputl->post('status");

‘penjelasan’=>%penjelasan,
‘status'==%statos
)

Sthis->~db-insert{'cikiprit_slide’,$data);
i
funciion pilily $id){
Sthis-=db->where(id_slide' $id);
$query=$this-=db->get('cikiprit_slide");
return $query-row aray();
}
function uwbah{){
$id=Sthis->input->post('id";
Stmp_name=% FILES['mambar]['mmp nameT;
Sgambar=3_FILES[ gambar' | name;
Shasil=S$this-=pilib{ $id);
iff lempty($ gambar)) {
unlink('file/gambar/" $hasil['zgambar]);
move_uploaded file($tmp_name, file/gambar/.$gambar);
lelsef
$pambar=%$hasil['gambar’];
}
$penielasan=$this-=input->post('penjelasan’);
$status=Sthis—mput->posi(status’);

Sdata=array(
'gambur‘ﬂﬁgambﬂ‘,
‘perijelasan’=>%penjelasan,
‘status"=>status

) 3

$this->db->where{'id_slide’ $id);
Sthis->db-=update('cikiprit_slide’ $data);
1
function delete($id_slide){
Shasil=$this->pilik( $id_slide);
unlink('file/gambar" $hasil['gambarT);
$this->db->delete(’cikiprit_slide' array(id_slide==8id_slide));
¥
fonction pilihaktiff){
Sthis->db->where('status’ '1);
$queny="Fthis->db-=get('cikiprit_slide™);
$record=Squery-=result();




Nama :I'J;m% koma  Alpan
Jabatan : Mahaifiv A

Judul: Rancang Bangun Aplikasi Mobile Untuk Pemesanan Menn Makanan
Menggunakan Jaringan Intanet Berbasis HT'TP

Petunjuk pengisian;
Bernitanda X pada pilihan jawaban anda:

Kusioner bertujuan untuk mengetahui tingkat kepuasan user kepada aplikasi yang dibangun

|. Bagaimana menurut anda tampilan dan aplikasi ?
a  Sangat scsuai
B Sesuai
¢. Tidaks esnai
d Sangat tidak sesuai
2, Bagamana menurut anda tujuan dari pembuatan aplikasi ini?
/k: Sangat sesuai
b. Sesuai
¢. 'lidak sesum
d. Sangal tidak sesuvai
3, Bagaimana menurut anda untuk pengembangan aplikasi yang lebih baik?
a. Sangal sesuai
b. Sesuai
)!:\ Tidak sesua
d. Sangat idak sesuai
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