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ABSTRAK

Mata merupaken saloh satu indera penglihatan pada mamusio. Mata menfodi salah
saint alat unitil melifial benda ataw objek vang ada, Tempa mata manusia tidak bisa melthat
ateri membedakarn sebuah benda vang ada dihadapanava, Oleh kareno i, kesehotom mata
mienjadi xaluh safu bagion vang perlu dijoga Tes Ishihara adolah contoh dari tes perseps
warna stk kelurangan warna merah-hife Il diambil dari noma Dy Shinobu Eshilora,
searang projesor &f Universitas Tokeo, yang periama kali diterbitican pada tafun 19217, Tes
[shihara terdivi dort sepumiah pelar berwarng, vang divehut pfeing IShihard, mosing-masing
berisi sebuah lingkaran. titik muncd secara acak dalam warng don winrare. Dalai pafe 10
titik vang membentuk angha aten bentulk terlihatl jelas bagi mereka dengan penglibaian
warne normal, don ok teriihat, atau sulit untwk melihat, unink orang-orang dengan cacat
penglihatan woma merah-hijan, afow sebelifnya, Tes perudh terdivt dari 38 plate. felopt
keberadaan kefurangan biasanya jelas setelah beberapy piring, Ada juga tex pang febin
kecd yong terdivi hamva 24 plate.

Pada tugas akhir ini alan difuat aplihasi test buta warna dengan metode Ishiharg
dengan 24 plate yuny berisikon angka dan gariy. Pengguna diharuskan menfawab 24 plate
unruk mengetaiui hassl akhir dors test yong sudah dijofant. Hasil okhir dari aplivast nd
memherikon hasil berupa mata normal, bute warna parsiad don baite warsag total.

Dari hasit tes vang difakukan oleh uxer secara random didapar hasi! Sebaivak 2
user dengan usia dibowah 22 tahun menerima hosil mata merela normaol Sebanvak 3 user
dengan rentan wusta 22-33 takun mendapat havil mate mereka normal. User dengan usta 36-
55 takun menerima hasil Mate Normal sebarmvak 2 wser. 2 wser menerima Buta Warna
Parsial dengan remtan usie 22-33 tahun ddan 1 user menerima hosil Buta Warna Toral
direntan sia 22-35 fatun,

Kate Eunci = Tex Buig Warng, Metode Tshihara, Mata, Android
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BAB 1
PENDAHULUAMN
1.1 Latar Belakang

Mata merupakan salah salu indera penglibatan pada manusia Mata memjadi
salah satu alal uniuk melihat benda atau objek vang ada. Tanpa mata manusia
lidak bisa melihat atan membedakan sebuah benda vang ada dihadapannva Oleh
karena itu, kesehatan mata menjadi salah satu bagan vang perlu dyaga

Dalam bukun¥a, Test Buta Warna Untuk Segala Tujuan | Dwi Sunar
Prasetvono (2013). menvebutkan bahwa penvakit mala vang berbahava tidak
hanya kebutasn permanen saja.tetapi juga kebutaan wama. Buta wama adalah
suaty kelainan vang disebabkan ketidakmampuan sel-sel kerucut mata untuk
menangkap suatu speklrum wama tertentu yang disebabkan oleh taktor genetis.
Buta wama berbeda dengan kebutaan total buta warmna mata masih dapal melihat
nanmun susah untuk membedakan wamna asli.

Banvak cara untuk melakukan ses¢ buia wamasalah saumya dengan metode
jshikara, Dalam bukunva, Colowr Biind © fest Bula Wama Dr. Bona
Simanungkalit, DHSM. M.Kes dan Drs. Bien Pasaribu (2012), menyebutkan
bahwa tes ihisiara dilakukan dengan memperlihatkan angka yang dibentuk dan
titik-titik pada halaman dan secara umum penderita buta warna akan mengatahan
angka vang berbeda dengan vang terlihat oleh mata normal.

Seiring berkembangnya teknelogi saat inihampir semua orang menuliki
perangkal terbaru seperti Android. Selain itu aplikasi gratis juga banyak dan
dengan mudahnya diunduh pengguna. Selain itu aplikasi yang beredar mulai game
sampai aplikas: edukasi dan juga aplikasi dalam bidang kesehatan. Tentu bagi
beberapa orang aplikasi vang terbilang unik menjadi daya tank tersendir.

Berdasarkan latar belakang tersebut, penulis mengambil judul skripsi
“Aplikasi Test Buta Warna Dengen Metode Ishihara 24 Plate Berbasis
Android” dengan menggunakan bahasa pemograman Eclipse. Aplikasi yang
dibuat akan memberikan hasil tes berupa Mata Normal, Buta Wamna Parsial dan
Buta Warna Total, Untuk mendapatkan hasil, pengguna diharuskan melakukan
test sebanvak 24 plafe yang berisikan angka dan garis. Setiap plate berisikan

angka dan paris vang berbeda




1.2 Rumusan ¥lasalah
Bagmmana membangun aplikasi fest buta wama dengan menggunakan
bahasa pemprograman Eclipse. Sehingga aplikast im dapal membaniu seseorang

dalam melakukan tes bula warna dengan mudah dan mandin,

1.3 Batasan Masalah
Apar dalam pembuatan aplikagi ini dapat mencapa sasaran dan tujuan vang
diharapkan maka penulis membatasi mengenai pembuatan aplikas: tes buta wama,
a Pemboalan sistem ini terkait dengan /g data berdasarkan angka dan garis
pada gambar vang dilihat pengguna.
b. Gambar vang berisi angka dan garis atau alur vang terdapat pada piare
¢. Hasil akhir program ini akan membenkan hasil berupa Mata Normal, Bula

warna Parsial, dan Buta Warna Tolal.

1.4 Tujuan

Tujuan dibuatnya aplikas: m adalah supava para pengguna yang akan
melakukan fest buta wama dapal mencobanva terlebih dahulu agar mengetahui
bagaimana sest buta warna ishihara itu, Sedangkan juga bagi mereka vang akan
mendaflar sekolah, kuliah dan juga pekerjaan hendaknyva aplikasi ini bisa
digunakan sebagai sarana latihan sebelum melakukan fest buta warna vang
sesungguhnya

1.5 Metode Penelitian
Metode penelitian vang digunakan penulis dalam penulisan tugas akhir ini
adalah sebagai berikut :
|. Tahap pengumpulan data
Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian tugas akhir m
adalah sebagai berikut :
a. Studi firerature
Pengumpulan data dengan cara mengumpulkan firerature, paper, artikel, buku
dan bacaun-bacaan vang ada kaitannya dengan judul penelibian,
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Observasi
Teknik pengumpulan data dengan mengadakan penelitian dan pemmjanan
langsung terhadap permasalahan yvang diambil
Interview
Teknik pengumpulan data dengan mengadakan tanya jawab secara langsung
vang ada kaitannva dengan topik yvang diambil
Tahap pembuatan perangkat lunak
Teknik analisis data dalam pembuatan perangkat lunak menggunakan

metode waterfaill, yvang meliputi beberapa proses vatu:

a,

Rekavasa sistem dan pemodelan

Merupakan bagian terbesar dalam pengerjaan suatu provek, dimulai dengan
menelapkan scmua elemen vang dibutuhkan dalam perancangan sistem.
Analisis

Merupakan tahap menganalisis hal-hal vang vang diperlukan dalam
pelaksanaan proyek perancangan sistem mulai dari analisis perangkat lunak.
analisis program dan model,

Desain

Tahap perancangan perangkat lunak yang dilakukan berdasarkan hasil analisis
kebutuhan perangkat lunak dan mencakup perancangan arsilekluf. perancangan

modul aplikasi. dan perancangan antarmuka,

. Coding

Dalam proses im, hasil snalisis dan desain sistem pada proses sebelumnya
diubah kedalam bahasa pemrograman yang dipakai

Testing

Dalam tahap ini akan dilakukan pengujian untuk meangup apakah sisiem yang
telah dirancang dan diimplementasikan sudah sesuai dengan hasil analisis yang
telah dilakukan

Pemeliharaan

Pemeliharaan dilakukan terhadap kesalahan-kesalahan vang terjadi pada
perangkal aplikasi, program maupun laporan tugas akhar,




BAB 11
LANDASAN TEORI
2.1 Buta Warna

Dalam bukunya, Test Bute Warna Untuk Segaloe Twwan | Dwr Sunar
Prasetyono (2013), menvatakan bahwa bula wama adalah suatu kelainan yang
disebabkan ketidakmampuan sel-sel kerucut mata untuk menangkap sualu
spekirum wama terientu yang disebabkan oleh fakior genetis.

Buta warna merupakan kelainan genetika yang diturunkan dan orang tua
kepada anaknys, kelainan mi sering juga disebut sex /inked, karena kelaman i
dibawa oleh kromosom X. Artinva kromosom Y lidak membawa faktor buta
warna. Hal milah vang membedakan antara pendenta buta warna pada laki-laki
dan perempuan, Seorang perempuan terdapat istilah ‘pembawa sifat’. hal i
menujukkan ada satu kromosom X yang membawa sifal buta wamna Perempuan
dengan pembawa sifat, secara fisik tidak mengalami kelainan buta wama
sebagaimana wanita normal pada ymumnya. telapi wanita dengan pembawa sifal
berpotensi menurunkan faktor buta warna kepada anaknya kelak. Apabila pada
kedua kromosom X mengandung faktor buta wama maka seorang wamta tersebut
menderita buta warna.

Saraf sel pada retina terdiri atas sel batang yang peka terhadap hulam dan
putih, serta sel kerucut yang peka terhadap warna lainnva Buta warmna terjadi
ketika svaraf reseptor cahaya di retina mengalami perubahan. teruiama sel
kerucut

Menurut bukunva Colour Blind Test Buta Warna: Bona Simanungkalit, dan
Bien Pasaribu (2012), penvebab buta wama disebabkan oleh banyvak fakiorbisa
dari faktor keturunan, kerusakan pada mata, kerusakan svaraf, kerusakan otak dan

pengeunaan pengobatan yang berlebihan,

2.1.1 Faktor Lain Fenyebab Buta Warna

Faktor lain penvebab buta wama adalah kerusakan otak atau retina yang
disebabkan oleh sindrom bayi terguncang, kecelakaan, dan trauma lainnya yang
dapat menimbulkan pembengkakan otak di lobus oksipilal serta kerusakan Retina
vang diakibatkan paparan langsung sinar ullraviolet.




Cedera otak atau stroke dapat mengganggu pengolahan warna di otak. Jhika
buta warna baru terjadi di usia remaja atau dewasa penvebabnya adalab penyakit
di mokula, musalnya seperti degenerasi macula atau kerusakan saraf optic
dibelakangnya Buta warna juga dapat muncul sendin dalam spectrum penyakit
degencrative mata. seperti degenerasi macula terkait usia, dan sebagal kerusakan
reting vang disebabkan oleh diabetes,

2.1.2 Tipe Buta Warna

Bula warna bukan berarti tidak bisa melihat apapun, buta wama hanya sulit
uniuk membedakan wama Buta wamna juga berbeda dengan mala plies minias.
tetapi ada pengidap plus minus vang juga mengalami buta warna Disamping mati
normal ada dua fpe buta wama yang umum tejadi pada manusia, jenis buta
warna ity sering juga disebut buta warna parsial dan buta warna total. Maka
daripada itu kita perlu mengenal lipe buta warna tersebut, adapun tipe buta warna
lersebut vanu
a. Monokromat

Sering juga dischbut buta warna 1o01al (merochomacy) Buta warna total
merupakan sebuah keadaan dimana seseorang tidak dapat mengenali warna sama
sekali (semua wamna dilihat sebagai ungkatan wama hitam, putibe dan abu-abu),
b, Dikromat

Discbut juga buta warna parsial fdichromacy). Merupakan sebuah keadaan
dimana seseorang lidak dapat mengenali warna tertentu atau dikenal dengan
istilah buta warna parsial (ketidak mampuan uniuk membedakan warna-warna

merah dan hijau).

2.1.3 Implikasi Buta Warna
Selain menvulitkan dalarn hal penglihatan sehari-hari, ada beberapa
implikasi vang ditimbulkan oleh buta warna. Implikasi vang dinmbulkan yaitu:
a. Pekerjaan
Bula warma dapat membual seseorang mendapatkan kesulitan dalam
pekejaan tertentu. Orang yang buta wama secara sah alau prakfis

dilarang bhekerja vang mana persepsi wama adalah penting dalam




pekerjaan, misalnva pekerja vang akan melakukan pencampuran cat.

b. Mengemudikan Kendaraan Bermotor
Beberapa negara, sepertt di Rumania, menolak memberikan izin
mengemudi untuk individu buta wama Hal 1m dikhawatirkan akan
mengeaneey pengemudi dan juga keselamatan pengemudi tersebul
Misalnva saat berada dipersimpangan lampu lalu lintas. penderita buta
wamna akan kesulitan melihat warna tersebut. sehingpa pengemudi yang
dibelakngnyva akan merasa dirugikan.

¢. Pengemudi Pesawat Terbang
Banvak aspek penerbangan vang bergantung pada kode warna. Beberapa
diantaranya cukup mengganggu bagi penderita jenis bula warna ringan
seperti pancaran sinyal wama pesawat vang kehilangan komunikasi
radio, indikasi kode warna landasan pacu dan sejenisnya

d. Seni
Ketidakmampuan untuk membedakan warna tidak menjadi halangan
bagi seorang seniman. Banvak sirategi semman dalam dapat digunakan
untuk mengatasi masalah bula warna. Namun hal ini sulit bagi mereka
vang masih baru mengenal seni, misalnya sem lukis dimana

pencampuran dan perpaduan warna sangat diperlukan.

2.2 Metode [shikara
Dalam bukunva, Test Buta Warna Untuk Segale Twjtorn @ Dwl Sunar
Prasetyono (2013) menvatakan bahwa ies/ fshihara adalah contoh dari tes
persepsi warna unluk kelurangan warna merah-hijau. lm diambil dan nama Or
Shinohu Ishihara, seorang profesor di Universitas fokyo, vang pertama Kali
diierbitkan pada 1ahun 1917, Tes Ishihara terdin dan sejumlah pelat berwamna,
vang disebul piring Ishihara, masing-masing bensi sebuah lingkaran.titik muncul
secara acak dalam warna dan ukuran.
Dalam pola tilik-titik yang membentuk angka atau bentuk terhhal jelas bagi
mereka dengan penglihatan warma normal, dan tak {erlihat, atau sulil untuk
melihat, untuk orang-orang dengan cacal penglihatan wama merab-hijou, atan

sebaliknva. Tes penuh terdir dari 24 plare, plale ishihara ada yang berisikan 24




dan 38, /shthara hanva mampu mendiagnosa penderita buta wama merah dan
hijau.

Tes ini terdiri dan serangkaan lingkaran vang terdin dan banyak tink-ttik
berwama kecilvang disebut plat Ishihara. Tiap titik berwama tertentu dalam
setiap lingkaran bergabung membentuk nomor dan pola Nomor dan pola yang
terdapat diseniap plate selalu berbeda, selain itu titik-fitik warna setiap plate juga
berbeda dari plate satu dan plate lannya Conioh plate pada tes buta wama
ishihara dapat dilihat pada Gambar 2.2.

Garmbar 2.2 Contoh Plale Test Buta Wama Ishihara (Sumber : Colowr Blind Test
Buta Warna: Bona Simanungkalit dan Bien Pasaribu (2012) Jakarta: Pencrbit

Papas Sinar Sinanti)

2.3 Pengambilan Kesimpulan Pada Test Buta Wama [shihara 24 Plate
Berdasarkan jurnal Universitas Informatika Mdawarwan: Aplikasi Tes Buta
Warna Dengan Metode Ishthara Berbusis Komputer: Ahmad Rofiq Takim,
Awang Harsa Kndalaksana & Rari Widianingsih (2010) pengambilan
kesimpulan tes buta warna 38 plate hanya berdasarkan 24 plate saja. Plate vang
digunakan hanya plale utama yang sudah mempu memberikan hasil tes berupa
warna 1otal. parsigl dan mata normal, Kesimpulan dapat dilihat pada table 2.1.




Tabel 2.1 Pengambilan Kesimpulan (Sumber | Jurag! Universitas
Informatika Mulowarwan: Aplikasi Tes Buta Warna Dengan Metode Ishihara
Berbasis Komputer, Ahmad Rolig Hakim, Awang Harsa Kndalaksana, & Ratn
Widianingsih (20103}

Kesi}npulan Tes Pengambilan Kesimpulan
Buta Wama Total 1. Jika gambar | salah dan jawaban gambar lain
diabarkan
Buta Warna Parsial 1. Jika gémbar | benar, gambar 2 Sﬁmpai gar;li}aT

|6 ada salah lebih dari 3. atan

2 Jika gambar 1 benar, gambar 22 sampat
gambar 24 jawaban hanya benar pada salah
satu gambar, alau

3 Jika pambar 1 benar. Jika gambar 18 sampai
gambar 21 terlthat angka

L Normal 1. Jika gambar 1 sampai gambar |7 benar, atau
gambar 1 harus benar dan lebih dari 13

gambar dijawab benar
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Gambar 22 sampai gambar 24 benar atau 2

gambar benar

2.4 Penjelasan Plate Dalam Test Buta Warna Ishihara

Plate didalam test buta wama ishihara bermacam-macam dan seliap plate
tentu berbeda. Pada tabel 2.1 dapat dilihat keterangan vang dapat dilibat oleh mata
normal pada plate sebanyak 24 plate. Setiap penderita buta wama atau tidak tentu

memiliki jawaban mengenai apa yang lerdapat pada plale lersebut,

Tabel 2.2 Tabel Keterangan Plate (Sumber : Test Buia Warng Untuk Segala
Tujricrr - Dwi Sunar Prasetvono (2013) Yogvakarta : Penerbit Saufa)

’_ Plate ‘ Kﬁerangan

Plate 1 ' l Semua orang harus membaca angka




buta warmna lotal.

12 plate ini termasuk mereka vang
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mengikutt alur pada plate tersebut.

Platc 2 Mata normal akan melihat angka 8.
i Plate 3 Mata normal akan melihat angica 28,
Plate 4 Mata normal akan melihat angka 3.
Plate 5 Mata normal akan melihal angka 3.
Plate 6 Mata normal akan melihat angka 15.
i Plate 7 Mata normal akan melihat angka 74. |
B ~ Plale§ | Mata normal akmm_ﬁ.
[ Plate @ Mata normal akan melihat angka 43,
Plate 10 Mata normal akan melihat ﬂ[]gk.'—.:l?
Plate 11 Mata normal akan melihat angka 7 a
Plate 12 Mata normal akan melihat angka 16, |
Plate 13 Mala normal akan melihat angka 73.
Plate 14 Mata normal dapai melihat tapi tidak
menemukan angka atau ltidak bisa l
mengidentifikast  bentuk  pola
apapun..
Plate 15 ' Mata normal dapat melihat tapi tidak
| menemukan angka atau fidak bisa
mengidentifikasi bentuk pola
apapn. .
Plate 16 Mala normal akan melihat angka 26.
Plate 17 Mata normal akan melihat angka 42.
Plate 18 Mata normal dapat melacak atau |
mengikut alur pada plate tersebut.
Plate 19 Mata normal dapat melihat 1ap1 tidak
menermukan angka atan lidak msa
mengidentifikasi bentuk pola apapun.
Plate 20 Mata normal dapat melacak “atau
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Plate 21 Mata normal _&hpat melacak atau
mengikuts alur pada plate tersebut,
Plate 22 Mata normal dapat melacak atau |
mengikuti alur pada plate tersebul.

Plate 23 Mata normal dapat melacak atau

mengikut alur pada plate tersebul.

Plate 24 Mata normal dapat melacak atau

mengikuti alur pada plale lersebul.

2.5 Algoritma Pada Test Buta Warna /shikara

Aplikasi fest buta warna fshthare menggunakan 24 plate gambar yang
merupakan gambar-gambar ulama dari sest buta wama ishihara. Dengan 24 plate
ini sudah dapat disimpulkan kondisi orang vang di test apakah mengalami buta
warna lotal, parsial atau normal. Dalam proses menampilkan 24 plare gambar fesf
bula wama ishihara ini dilakukan secara urut (skensial) berdasarkan buku fest

buta wama dengan metode /shifiara.

2.6 Android
Menurut website http//www. teknologi kompasiana.com, Android adalah
sistem operasi berbasis Linux vang dirancang untuk perangkat seluler layar sentuh
seperti telepon pintar dan kompuer tablet. Android awalnya dikembangkan oleh
Android, Inc, dengan dukungan finansial dan Google. vang kemudian
membelinva pada tahun 2005, Sisrem operasi imi dirilis secara resmu pada tahun
2007, bersamaan dengan didirikannya Open Handser Alliance, konsorsium dan
petusahaan-perusahaan perangkat keras. perangkat lunak, dan telekomunikasi
vang bertjuan uniuk memajukan standar terbuka perangkat seluler. Fonsel
Android pertama mulai dijual pada bulan Oktober 2008
Antarmuka pengguna Android didasarkan pada manipulasi langsung,
menggunakan masukan sentuh yang serupa dengan tindakan di dunia nyata,
seperti menpoesek, mengetuk, mencubit dan membalikkan cubitan untuk
memanipulasi obvek di layar. Android adalah sistem operasi dengan sumber

terbuka, dan Geogle merilis kodenya di bawah Lisensi Apache. Kode dengan
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Play, Pada tanggal 3 September 2013, | muhar perangkat Android telah
diaktilkan,

2.6.1 Sejarah Android
Menurut website http://teknolog kompasiana.com, Android, /nc. didirikan
di Palo Alto. California, pada bulan Qldober 2003 oleh Andy Rubin (pendirvi
Danger), Rich Mwer (pendiri Wildfire Commumications, ), Nick Sears
fmantan VP I-Mobile), don Chris White (kepala desain dan pengembangan
antarmuka Web?V) uniuk mengembangkan "perangkat seluler pintar vang lebih
sadar akan lokasi dan preferensi penggunanva' Tuwuan mwal pengembangan
Ancdrodd adalah untuk mengembangkan sebuah sistem operasi canggih vang
diperuntukkan bagi kamera digital, namun kemudian disadan bahwa pasar untuk
parangkat tersebul tidak cukup besar, dan pengembangan Android lalu dialihkan
bagi pasar telepon pintar untuk menyaingi Symbian dan Windows Mobile ((Phone
Apple belum dirilis pada saat itu). Meskipun para pengembang Android adalah
pakar-pakar teknologi vang berpengalaman, Android Inc. dioperasikan secara
diam-diam, hanva diungkapkan bahwa para pengembang sedang menciptakan
sebuah perangkat lunak vang diperuntukkan bagi telepon sefuler. Masih pada
tahun yang sama, fubin kehabisan uang, Sreve Perlman, seorang teman dekat
Rubin, memmmaminyva $10.000 tunai dan menolak tawaran saham di perusahaan,
(roogle mengakuisisi Ardroid fnc. pada langgal 17 Agustus 2005,
menjadikannva sebagai anak perusahaan yang sepenuhnva dimiliki eleh Google
Pendini Android . seperti Rubin, Miner dan White tetap bekerja di perusahaan
setelah diakuisisi oleh Google, Setelah itu, tidak banvak yvang diketahui tentang
perkembangan Android fc., namun banyak anggapan yang menyatakan bahwa
Google berencana untuk memasuki pasar telepon seluler dengan lindakannya ini.
Di Coogle, im vang dipimpin oleh fubin mulai mengembangkan platform
perangkat sefufer dengan menggunakan kernel Limux. Google memasarkan
platform tersebut kepada produsen perangkat seluler dan operator nirkahel,
dengan janji bahwa mereka menvediakan sislem yang fleksibel dan bisa

diperbarui. Google telsh memilih beberapa mitra perusahaan perangkat lunak dan
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2. Aplikasi Google Now muncul sebagai salah satu bagian dan panel
Homescreen, sehingga lebih mudah di gunakan Dalam fitur vang di
suguhkan Google telah mengubah latar App drawer Kilkal dani varsi
sehelumnya yang berwama hitam menjadi transparan.

3. Untuk vkuran ikon menu pada Android KitKat i sudah sengaja di buat lebih
besar, sehingga sangat nvaman utuk di operasikan oleh para pengguna

4. Pada bagian widget Google lelah membenkan tampilan halaman menu
supaya lerlihat sederhana dengan menyingkirkan tab Apps melalui mode
lunng

5, 0% Android KitKat terbaru ini memiliki movasi svstem penghemat bateray.
dengan built-in power saving mode vang lentunya bertujuan menghemal
batcrai dari svstem pemakaian bawaan Android, Android 4.4 katkat memiliki
kemampuan uniuk meningkatkan memori di dalam smartphone yang bisa
meningkatkan responsive dari layar touchscreen perangkat anda

6, Hal paling menarik mengenahi keunggulan Android Kitkat yang panit kita
bangeakan adalah suppoert processor sebagai pendukung perangkal telah
menggunakan tri core, schingga memiliki kecepatan tinggt pada kapasitas
pemakaian,

2.6 Software-software Yang Digunakan

Dalam pengerjaan program hantinya, akan digunakan soffware yang
membatu dalam pengerjaan vang semuanya dilakukan pada seffware tersebut,
Dani pembuatan desain layowt hingga memasukan source code untuk memasukan

fungsi. Soffweare vang digunakan vaitu Fefipse,

2.6.1 Eclipse

Felipse adalah bukan sekedar [D# untuk Jova saja. tetapi sebuah plarform
pengembangan. Ecfipse merupakan sebuah proyek  Open Source  yang
diinisialisasikan oleh [BAM, dimana Eclipse merupakan sebuah leknologl yang
bernilai US$ 40 juta. hal ini dikarenakan Eclipse vang merupakan generasi

berikutnya dan Fisual Ayge.
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Fclipse merupakan fDE paling popular diduma Jave, dan nomor 2 setelah
Microsoft Visual Studio, Yang lebih hebat dan Fohpse adalah Eelipse datang
dengan source code vang berlisensi bebas, arinya Open Sonrce.

Eelipse diciptakan bukan hanya digunakan untuk mengembangkan aplikasi
Java, tetam juga C1 -, Bila kita mendownioad IDE uniuk Symbian keluaran
Nokia bernama Carbide, sudah jelas ini adalah fohpse. Bila kita hendak
mengembangkan teknologi berbasis Netweaver dan SAF, yang sangal terkenal
dengan ERP kelas dunianya. SAP Netweaver Studic adalah Eclipse,

Eelipse vang semula adalah provek internal [BM. telah berubah menjadi
provek bersama lebih dan 100 perusahaan dibawah naungan Yayasan fclipse,
Sebuah perusahaan airlaba. Liclipse datang dengan berbagm macam sub provek,
seperti Dali untuk EFB3. Ajax Toolkit, Aspect] sampai WIP, Sedemikian
banvaknva plugins + SDKnya menjadi satu, sehingga programmer hanya perlu
mengekstrak untuk mendapatkan semua plugmsnya secara ferfrregrasi. Provek i
bernama Calisto. Buku ini menggunakan Calisto sebagai fondasi pengembangan
untuk aphkasi Webnya,

Eclipse merupakan sebuah [DE yang menarik, karena selain bisa dirubah
menjadi native IDE, distribusi Felipse IDE vers native akan keluar mulai Fedora
Core 4. Kelipse memang multiplatform, \etapi SWT-nya karena tidak standar, dan
tidak termasuk dalam distribusi Jawe SDK, membuat kita harus menginstall
Folipse berdasarkan versi OS vang ada, Jadi kalau SWT-nya belum ada versi 05
vang dimaksud, maka bisa dipastikan Eclipse lidak bisa berjalan. Trams memang
untuk sebuah teknologi yang dikatakan multiplatform danporiable.

SWT vang merupakan sebuzh teknologi yang bukan turunan dari Java, tetapi
dari Smatitalk vang sangat populer dengan framework MVCnya dan merupakan
teknoloei FM paling populer dijamannya saat itu. Sejarah teknologi ini yang
membuat pihak fclipse bersikukuh terhadap SWT, dan pihak JCF merasa Eclipse
adalah teknologi vang merusak standar Java,

Eclipse merupakan program open source, sebuah sistem baru dalam
mendisiribusikan software kepada pengguna dengan membenkan program dan
source code nya secara gratis Maksudnyva, soffware im membebaskan source

codenya untuk dilihat oleh semua orang dan membiarkan mereka mengetahui cara




BAB 111
PERANCANGAN SISTEM

Perancangan sistem aplikasi merupakan tahapan awal perancangan dari
seluruh proses dalam membangun aplikasi tes buta warna dengan metode ishifar
24 plate Perancangan adalah solusi vang dihasilkan untuk memenuhi dan
memecahkan suaty masalah, sedangkan sistem adalah kesatuan vang entitasmya

saling berkaitan dengan lainnva,

3.1 Diagram Alir Perancangan Sistem Aplikasi Test Buta Warna

Disgram alir merupakan perancangan awal sebelum membangun sebuah
aplikast. Diagram alir dalam perancangan sistem aplikasi fesi buta warma dengan
melode ishifara 24 plate secara keseluruhan dapat dilihal dalam Gambar 3.1

Gambar 3.1 Diagram Alir Pembuatan Aplikasi Test Bula Warna
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Diagram alir dan pembualan aplikasi /es¢ buta wama dengan metode
ishihara 24 plate menjelaskan alir dan awal pembuatan aplikasi mulai dari tahap
identifikasi masalah dan pencanan dala selanjuinya data tersebut dibangun
sehingea menghasilkan aplikasi fest buta wama dengan metode ishihara 24 plate
sampal pada tahap pengujian aplikasi dapat disimpulkan melalw evaluasi dan
perbaikan sehingga mencapai tahap akhir dari pembuatan aplikasi fest buta wama
dengan metode {shihara 24 plate.

3.2 Perancangan Sistem Aplikasi Test Buta Warna

Perancangan sistem aplikasi berisikan rancangan-rancangan yang akan
digunakan dalam pembuatan aphkasi vang akan dibangun Perancangan sistem
melipun deskripsi aplikasi sest buta warna dan idenufikas: miasalah, Dalam
perancangan tersebut juga dilampirkan tampilan utama dari aplikasi test buta

warna vang akan berjalan natinya.

3.2.1 Deskripsi Aplikasi Test Buta Warna

Aplikasi fest buta wamna dengan metode Ishihara adalah media yang mampu
memberikan cara cepat dalam mengelahui keadaan mata melalui sesr dengan
melihat angka, pola atan alur darl pambar vang berupa plate. Setiap plate
berisikan angka, pola atau alur. Sehingga para pengguna vang hanyva sekedar
mengelahui keadaan malanya dapat menggunakan aplikasi ini sebagar cara vang
mudah sebelum melakukan fest vang sesungguhnya yang didampingi oleh ahli
mata, Sedangkan para pendafiar sekolah. kuliah dan kerja dapal menggunakan
aplikasi ini untuk sarana belyar sebelum menjalankan tes buta wamna yang
diberikan para penguji nantinya

Objek-objek vang terdapal pada aplikasi tes bula wama im disajikan dalam
berbagai bentuk angka wama dan juga pola atau alur sesuai dengan tes fshifuara
pada umumnya Aplikasi ini juga dirancang semenarik munkin dengan tambahan
visual suara agar lidak monoton. Tiap fitik barwama terlentu dalam seliap
lingkaran bergabung membentuk nomor dan pola. Nomor dan pola vang terdapat

disetiap plate selalu berbeda Tutorial dari aplikasi dapat dilihat pada Gambar 3.2,
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Masukan Angha !

Garnbar 2,2 Tampilan Fest Yang Akan di Bangun

Ketika pengguna melukukan fess, terdapat plate vang berisikan angka dan
juga line atau garis. Pengguna diharuskan menjawab angka dan paris tersebut.
Setiap jawaban vang dijawab benar akan bemilai 1 dan jika jawaban diabakan
dianggap salah dan berniali (.

Pada tesr ini nantinya akan mendiagnosa hasil berupa Mata Normal, Buta
Wamna Parsial dan Buta Wama Total. Jika gambar 1 dijawab salah dan gambar
lain diabaikan maka hasil vang keluar adalah Buta Warna Total.

Jika pengeuna mampu menjawab salah 3 atau sama kurang dan 11 hasil
akan menjadi Buta Warna Parsial dan jika mampu menjawab 11 plase atau lebih
hasilnya Mata Normal.

3.2.2 Identifikasi Masalah
Tghapan perencanaan membangun aplikasi sebagai media untuk fest buta
warna sshikara, dikarenakan terdapat masalah-masalah yang teridentfikasi pada
para penderila buta wama dan orang-orang vang pernah menjalankan fesr buta
wama ishihara, Permasalahan vang tendentifikasi pada pendenta byta wama dan
orang-orang yang pemah menjalankan tes bula warna ishiharé, antara lain:
1. Mahalnva hiaya les buta wama pada rumah sakit, klimk mata, dan dokier
menjadi masalah paling utama.
2. Dibutuhkan aplikasi vang dapat membantu sebagai alternatif fest buta warna
3, Bagaimana membual sebuah aplikasi ¢es¢ buta wama fshihara alternatif yang
dapat dimengerti dan membantu orang-orang dalam melakukan fest buta warna

dengan menggunakan ponse! Android Balk untuk melakukan tesr maupun
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hanva sebagai sarana belajar sebelum menjalankan fesr buta wama vang

sesungeuhnya

33 Perancangan Diagram Alir Aplikasi Test Buta Wama

Pada tahap perancangan aplikasi test bula warmna dengan metode ishihara 38
plate ini, membutuhkan penjelasan pada setiap halaman aplikasi secara bertahap,
mula dari proses awal ketika memulai aplikasi, memasuki menu dan sub menu
pada aplikasi sampai dengan mengakhin aplikasi. Diagram alir aphikasi fesf buta
warna dengan metode ishifara ini, dapat dilihat pada Gambar 3.3,

Stam

=

rMenamlsan
MenL Lisera |

| | S |

¥ Manamgiian -I Rlznampitkan ¥ Apakan T
. e pa .
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Gambar 3,3 Diagram Alir pada Aplikasi 7est Buta Warna Ishihihara,
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Diagram alir pada aplikasi rest buta wama isfiiharg menjelaskan bagaimana

aphkasi fest dimulai dan siarf sampai end meliputi

X

Starl dimana aplikasi akan dijalankan ke halaman utama vang terdapat menu
tes buta warna, ahout dan exir,

Menu test jika iva akan menampilkan plate vang bensi angka vang mana
merupakan bagian dan tes, setelah selesai pada bagian fesr akan terdapat
tombol kembali ke halaman utama dan juga memulai fes¢ kembali.

. Menu Tutorial akan menampilkan penjelasan tentang penggunaan aplikasi fesf

buia warna.
Menu ahout akan menampilkan penjelasan bagaimana sebuah aplikasi tes
ishihara.

3.4 Perancangan Struktur Navigasi Untuk Aplikasi Ter Buta Warna

Ishihara 24 Plute
Struktur navigasi untuk aplikasi fest buta wama ishihara 24 plate

mengeunakan struktur navigasi kombmasi, dimana setiap strukiur yang ada

dikembinasikan dengan navigasi vang ada pada tombol menu, Struktur navigasi

untuk aplikasi fest buta wamna ishihara, meliputi;

Menu fest

Pada menu_terdiri dari satu menu, dimana menu lersebul berisikan soal res/ dan
terdapat dua menu pada akhir fest yang berfungsi untuk kembali ke menu
utama dan melakukan fes¢ ulang, Dua menu vang terdapat diakhir menu fest
dapat membenkan langkah cepat yang diinginkan pengguna.

Menu Tutorial

Menu ini berisikan penjelasan tentang pengpunaan pada aphikast test buta

wama

. Menua Abanr

Menu ini berigikan penjelasan tentang rest buta warna ishthara.

Menu Exir

Pada menu ini merupakan menu dimana pengguna dapatl langsung mengakhiri
propram dengan cepal, Menu exit membantu pengguna yang ingin mengakhiri

jalannya program tanpa harus menulup aplikasi dengan paksa.
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Struktur navigasi ini berfungst sebagai penjelasan bagian-bagian dari meriu-
menu vang terdapat pada aplikasi vang akan dibangun nantinya Strukiur navigasi
penting untuk mengetahui sedikit cara jalan aplikasi vang akan dibangun, Strukiur
navigasi untuk aplikasi fesr buta wama dengan metode ishihara 24 plate ini
meliputi Proses Masuk Aplikasi, Halaman Utama, Halaman Tes:, Halaman Hasil
Test, Halaman Tutoriad, Halaman Abonr. Halaman Penjelasan dan diakhiri
melalui Proses Keluar Aplikasi,

Setiap halaman memiliki isi vang berbeda-beda sesuai dengan nama menu
vang terdapat pada tombol. Ini bertujuan agar membedakan isi satu dan 1s1 lainya
Setiap halaman akan menampilkan isi berupa gambar dan text  Struklur navigasi
dapat dilihat pada Gambar 3.4,

Proses Masuk
Aplikas
Halaman =34 Halaman Proses Keluar
Utama Litama Aplikasi

J'\

v '

Halaman Halaman {alaman
Tes Ishihara Aboul Tutorial
Halaman Halaman Halaman
Hasil 1s1 I=1

Test Penjelasan Tutoral

Gambar 3.4 Struktur Navigasi Untuk Aplikasi Tesr Buta Wama
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tertenty dalam setiap lingkaran bergabung membenluk nomor dan pola Nomor
dan pola vang lerdapat disetiap plate selalu berbeda. Dibuat berbeda karena setiap
plate memiiliki peranannya masing-masing dan dar situ pengguna akan diketahui
buta wamanya apa Struktur halaman tes 24 plate dapat dilihat dalam Gambar 3.6,

Halaman Tes Buta Wama
Timer

i2

Jawaban :

[

Gambar 3,6 Struktur Halaman Fert Buta Wama

3.5.3 Halaman Hasil Tes

Halaman hasil fesf merupakan halaman dimana pengguna dapat mengetahui
hasil dari fest yang dijalani dari menjawab soal yang terdapat pada halaman rest
Untuk mendapatkan hasil pengguna diharuskan menjawab soal dan plate 1 sampai
plate 24, stelah itu pengguna akan menerima hasilnya berdasarkan benar salahnya
jawaban. Terdapat dua tombol pada menu hasil fess, yaitu tombol kembali ke
menu fesi dan keluar dari menu rest. Halaman hasil fest dapal dilihat dalam
Gambar 3.7,

Halaman Hasil Tes

Hasif Tes Berupa Text

[ Tombol Kembali ke Menu |

[ Tombol Tes Ulang ]

Crambar 3. 75wuktur Halomon Hasil Tex
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3.5.4 Halaman Ahout

Halaman abour bensikan penjelasan dari aplikasi rest buta warna dengan
metode ishihara dan juga menyelaskan cara penggunaan aplikas: fes/ bula wama
Foother pada halaman about berisikan identitas penulis dan juga jurusan tempal
penulis menempuh pendidikan. Strukiur halaman about dapal dilihal pada Gambar
3R

‘ Halaman About
| Penjelasan tentang tes bula warna ishihara

‘ _ Foother |

Crambar 3.8 Strukir Halaman About

Pada halaman about penjelasan hanva berupa texi, tidak ada menu lain
didalam halaman ini. Untuk identitas pada bagian foother menandakan bahwa
aplikasi tersebul dibuat oleh penulis guna membenkan keasliannya, Penjelasan
meliputi sekilas tentang rest bula warna isArhera dan juga sekilas lentang cara

pengeunaan aplikasi fest buta wama,

3.5.5 Halaman Tutorial

Halaman Tutorial bensikan halaman dimana dijelaskan tata cara
penggunaan aplikasi test buta wama berjalan. Hal ini wajib bagi para pengguna
sebelum melakukan (est buta warna ishihara

Halaman About

a Penjelasan tata cara penggunaan pada

aplikasi test buta warna.

Crambor 3.0 Srendetur Haloman About
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3.6 Sistem Aplikasi
Aplikasi tesr buta wama dengan melode ishihara i memiliki beberapa
fungsi sislem sesual peruntukannya ketika aplikasi ini berjalan. Beberapa [ungsi
dan aphkasi fesr bula wama imi antara lam
1. Memhberikan soal fess buta warna vang umum dan seringkali digunakan
dibeberapa klinik mata, rumah sakil dan juga saat zest kesehatan dibeberapa

sekolah. universitas dan juga lembaga instansi saat penerrmaan calon pekerja

(]

Terdapal hasil fesr berupa Bula wama parsial, buta warna total dan mata
normal,
3. Terdapat sedikit penjelasan tentang fesr buta warna dengan metode ishifra.

Fungsi diatas vaitu fungsi vang ditujukan kepada user dan fungsi dan
program vang dibangun itu nantinva. Fungsi ini penting mengingat aplikasi yang
dibangun dapat membantu penggunanva dalam melakukan resf buta warna secara
mandiri sebelum melakukan rest ke para ahli mata. Selain untuk kepentingan
pribadi. aplikasi ini hendaknya menjadi sarana pembelajaran sebelum melakukan
test kesehatan vang dilakukan saat mendaftar diperguruan lingg, pelamar kerja
dan instansi kesehatan lainnya, Mengingat pentingnya keschatan mata, maka dari
itu beberapa instansi mementingkan diadakannya fess bula warna ini. Pentmgnya
kesehatan mata i agar ketika melakukan pekerjaan. tidak merugikan orang lain
akibal kesalahan vang diakibatkan oleh buta warna,

Aplikasi ini hanva sebagal sarana fess buta warna semata, bukan untuk
proses penyembuhan bagi para penderita buta wama. Selain untuk melakukan fest
aplikasi mi juga bisa dijadikan sebagai sarana pembelajaran, bagi mereka yang
hanya sekedar ingin tahu bagaimana rest buta warmna dengan metode tshihara
dapat memalankannva.

Tidak ada batasan usia uniuk para pengguna aplikasi inisemua orang bisa
memalankannya baik untuk mengetahui kesehatan matanva, untuk sekedar mgin
tahu dan menjadi media pembelajaran sebelum melakukan fesi buta warna

ishihara vang sesungguhnya yang didamping oleh para shli mata.
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3.7 Kebutuhan Sistem
Kebutuhan vang digunakan untuk pembuatan aplikasi test buia warna
dengan metode fshihara 24 Plate, melipuli perangkat lunak dan perangkat keras
vang dihubungkan dengan sisrem operasi, Perangkal lunak yang dibutuhkan untuk
membuat aplikasi tes buta wamna dengan metode fshihara 24 Plate, melipub:
1. Perangkat lunak fcclipse Luna, berfungsi sebagai editor guna membuat source
code dan uga penggabungan semua fungsi.
2. Peranghkat pendukung Android SDK. untuk membenkan dukungan Operating
System vang berjalan pada handphone android nantinva.
Sedangkan perangkat keras yang digunakan dalam membuat aplikasi fest
buta wama dengan metode Isihara 24 Plate, meliputi:
1. Mainboard Intel Core 15,
. Momtor 14 ine.
Processor Intel Core i5 2.40 GHz
. Memory 4096 MB,
. VGA ATI Mobility Radeon HI> 5145 1780 MB.
Handphone android Katkat 4.4.2,

- R T S O PO




BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Tahap implementasi dan pengujian terhadap aphkasi tes buta warna dengan
metode fshihare 24 Plate. dilakukan setelah seluruh proses pengumpulan data
berupa gambar plate vang ditujukan unuk melakukan tes bula wama ishihara
dianggap lelah mencukupi untuk dilanjutkan ke proses pembuatan aplikasi dengan
mengkombinasikan data-data pendukung aplikasi atau elemen-elemen multimedia
dengan menggunakan perangkat lunak Eclipse Luna guna mempermudah proses
pembuatan aplikasi.

Perangkat pendukung lainnya juga diperfukan, disim penulis menggunakan
perangkat tambahan berupa handphone dengan Uperaring Sysiem Androwd 4.4.2,
perangkat pendukung untuk menjalankan file Apk dari aplikasi yang sudah dibual

4,1 Implementasi Aplikasi Pada Perangkat Android

Perangkat android yang digunakan untuk pengujian aplikasi i adalah
Lenovo S850 dengan menggunakan versi Operating System 4.4.2 (Kit Kat).
Perangkat ini selain menggunakan OS yang baik juga menggunakan layar vang
Jumayan besar untuk standart perangkat pada saal ini dengan resolusi layar 57 inc,
Selain pengujian terhadap perangkat android dengan operating sistem terbaru.
juga dilakukan pengujian dengan perangkat android dengan versi operating sistem
vang berbeda dengan versi 4.0, tidak ditemukan operating sistem dibawah 4.0 saal
ﬁilafuknn pengujian karena perangkal android yang beredar sudah menggunakan
versi (erbaru. Pengujian aplikasi pada perangkat Lenovo S8530 dapal dihbat pada
Gambar 4 1.

Gambar 4.1 Perangkat Android Lenovo 8850
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4.1.1 Tampilan Awzal Aplikasi Setelah di Instal

Tampilan awal aplikas: ini merupakan tampilan vang telah terinstal pada
perangkat android Dalam hal im penulis menampilkan aplkasi vang telah
lerinstall pada perangkat dengan Operating System versi 4.4.2, hka aplikasi
berhasil diinstall menandakan bahwa aplikasi vang dibuat dapal berjalan pada
perangkal android. Tampilan pada perangkat android yang lelah termstall dapat
dihihat pada Gambar 4.2,

Gambar 4.2 Tampilan Aplikasi Setelah di Instal Pada Perangkat Android

4.1,2 Tampilan Awal Aplikasi Pertama Kali

Tampilan awal merupakan tampilan keseluruhan aplikasi vang meliputi
menu-menu pada aplikasi. Menu vang terdapal pada aplikasi berupa Mulai
Test, ABOUT dan EXIT Selain tampilan menu juga lerdapat icon logo dan fest
bula warna ishihara, Tampilan awal dapat dilihat pada Gambar 4.3.

Gambar 4.3 Tampilan Awal Aplikasi
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4.1.3 Tampilan Aplikasi Ketika di Lakukan Tes

Tampilan aplikasi ketika dilakukan resi meliputi plate-plate vang bensihan
angka dan garis untuk melakukan ress. Pengguna diharuskan menjawab dengan
memasukan angka berdasarkan angka dan jumlah jalur yang terdapal pada piare.
Setiap pare memuliki angka-angka yang berbeda dan juga jumlah jalur vang
berbeda

Pengguna diharuskan mengisi dan apabila tidak diisikan jawaban dianggap
salah, Plate pertama menjadi kunci awal hasil test, jika plate pertama salah maka
hasil menjadi buta warna total. Tampilan ketika dilakukan tes dapal dilihal pada
Ciambar 4.4,

Gambar 4.4 Tampilan Aplikasi Saat Menjalankan Tes!
Pada bagian ini pengguna diharuskan menjawab 24 plate vang berisikan
angka dan garis. Setiap hasil yang dijawab benar dan salah akan menentukan hasil
akhir pada tes buta warna ini nantmya. Tidak ada wakiu dalam menjalankan les

ini sehingga pengguna lidak tergesa-gesa dalam menjawab,

4.1.4 Penoujian Tes Buta Warma

Tampilan hasil tes berisikan hasil dari tes buta warna ishihara yang meliputi
Duta Warna Total, Buia Wama Parsial dan Mata Normal, Mata Normal mampu
menjawab lebih dari 11 angka atau garis vang terdapal pada plate. Sedangkan
untuk buta wama parsial didapal ketiha pengguna melakukan kesalah saat
menjawab angka atay garis lebih dari atau sedikitnyva 3 kesalahan. Sedangkan buta
wama total tidak bisa menjawab satu angka atau garis satupun, Tampilan hasil tes
dapat dilihat pada Gambar 4.5,
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Gambar 4.5 Tampilan Hasil Tesr Mata Normal

Mata Normal mampu menjawab lebih dan |1 angka atau garis vang
terdapat pada plate. Kunci aplikasi ini diharuskan menjawab angka pada gambar
alau plare pertama, dari referens! penulis dibuat bahwa gambar pertama harus
dijawab dengan benar terlebih dahulu untk mendapatkan hasil mata normal,
Gambar vang bisa dijadikan hasil berlaku dari plate 2 sampai dengan plate 24.

Buia warna total idak bisa menjawab satu anska atau gans saupun. Alau
ketika awal mulai aplikasi pada plate pertama menjawab salah. Sedangkan untuk
buta warna parsial didapat ketika penpguna melakukan kesalah saat menmjawab
angka atan garis lebih dan atau sedikitnya 3 kesalahan dan kurang dari 11
kesalahan.

Hasil vang dikeluarkan berdasarkan pada perhitungan dari berapa banyak
plate vang dijawab dan plate yang dijawab salah dan juga diabaikan. Untuk
memula user harus bisa menjawab plate pertama karena plale pertama mernjadi
kunci untuk jawaban selanjutnya

Jika Plate | dijawab salah dan gambar lain diabaikan maka hasil user akan
mendapat Buta Warna lotal sebaliknya jika plate 1 salah dan gambar selanjutnya
benar hasil akan tetap buta warna Lotal.

Jika plate 1 benar dan user hanva mampu menjawab salah alau sama dengan
3 maka hasil vang muncul “Buta Warna Parsial”. Sedangkan jika plate 1 benar
dan user bisa menjawab lebih dari atau sama dengan 11 plate dengan benar hasil

akhirnva vaitu “Mata Normal
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4.1.5 Tampilan Mena About

Tampilan menu aboul vaitu tampilan yang berisikan penjelasan sekilas
{entang tes mata ishihara dan juga sedikit tentang aplikasi yang sedang dibangun,
Tidak ada menu kain dalam tampilan menu about.sehingga fungsimya disini hanva

berisikan text saja. Tampilan menu about dapart dilihat pada Gambar 4.6,

Gambar 4.6 Tampilan Menu About

4,2 Hasil Implementasi Pada Perangkat Lenovo 5850

Pengujian dilakukan tethadap user secara acak (ramdom), Pengupan tdak
berdasarkan usia. pekerjaan dan juga tidak kepada pengidap penyakil bula warna
alau gangeuan mata laimnya. Tetapi ada beberapa user vang memang mengidap
penyakit mata seperti bula warng dan mata rabun Pengujian dilakukan kepada 10
{sepuluh) orang user,

Pengujian vang dilakukan meliputi fungsional aplikasi yang dilakukan
dengan penginstalan aplikasi diperangkal android dengan uburan layar yang
berbeda dan jems Operaring System vang berbeda pula,

Qelain ity juea dilakukan pengujian hasil kepada user yang sudah
melakukan tes dengan aplikasi in, Hasil yang diterima user hanya sebaga sarana
mengetahui secara dint dan juga sebagai sarana belajar untuk mengetabun est buta
warmna dengan metode ishihera ini, Bagaimanapun juga dokter lebh mengetah

apakah penpguna ini benar mendenta buta wama atau tidak.
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4.2.1 Pengujian Scripf Fungsional Terhadap Program

Pengujian im dilakukan guna mengetamu apakah semua tombol (brurion)
pada aplikasi berjalan dengan baik. Selain itu pengujian juga dilakukan terhadap
hasil akhir fexs vang berisikan perhitungan jawaban benar dan jawaban salah.

4.2.2 Pengujian Script Buston Mulai Test
Tombo! mulai fess merupakan tombel vang mengarah langsung ke resy

buta wama ishihara. Berikul tombol rest bula warna sfrthara lersebut:

gndroid; id=s"gvid st

sndroid: layeut_width="242dp"

androdd: layout_height="wrap content”
android: Layout_hsiow="rid imogeviswl”
ardroid: Layout _centertorizontal="true"
android: Layout marginTop="3&d"

androdd: tent="Mulat lest

Button dengan nama Mulai Tesr sudah berfungsi dengan baik dan sudah
dapat berjalan sebagaimana mestinya Huron mulai fest merupakan button vang
langsung mengarah ke menu fes¢ dimana test buala warna akan berjalan Hasil

pengujian buiton mulai fest dapat dilihat pada gambar 4.7.

Gambuar 4.7 Pengujian Bullon Mulai Test Berfungsi Dengan Baik

4.2.3 Pengujian Script Button About

Seript i digunakan untuk membuat butfon about berjalan  dan
mengarzhkan ke halaman abowe, Pengujian lerhadap button About berjalan dengan
bak Hufion mi berfungsi mengarahkan pengpuna ke halaman Abowt yang

didalamnya terdapat penjelasan sedikit fentang tes buta wama ishihara,
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endroid: id="g+ld/ob "

ahdrofd: Layout_widEh="24800"

android: Eayoit _height="wrop_content”
androtd:Lavout belows"geid/st"
androfd: layout_centerdorizental="true"
andraid: Layout_marginTop="18dp"
android:tert="dbcur" />

|

Rutton Abour sudah begalan dengan baik tampilan vang menunjukan

fungsi berhasil berjalan sebagaimana mestinva. Button about hanyva mengerahhan
ke halaman About vang berisikan penjelasan tentang test buta warna ishihara
Pengujian scrnipl dapat dilihat pada gambar 4 8.

Gambar 4.8 Hasil Pengujian Bution 4fhoul

Bution Abaoul mengarah kehalaman menu aboul yang mana didalamnya
terdapal sekilas penjelasan tentang tes buta wama ishihara ini. Didalam menu

about tidak terdapat button lagi untuk mengarah ke halaman lainnva,

4.2.4 Pengujian Script Button Tutorial

Seript ini berfungsi agar fution next dapat bekerja sebagaimana mestinya.
Next disini memberikan periniah untuk melanjutkan atau mengganti gambar yang
lerdapat disetiap halaman, next disinl berjalan secara urut tidah random; Bution
next vaitu berfungsi sebagai pengganti gambar atau plate saly ke plafe benkutnya
Funesinva agar pengguna heliha melakukan rest dapat dengan mudah melanjuthan

ke fest berikutnya Scrgpr Puston next bisa dilihat dibawah ini.
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Ciambar 410 Pengujian Scripr Button Start Again

Button start again berfungs: sebaga pemindahan halaman dan halaman
akhir test ke halaman mulai sest lagi. Bullon terscbut akan memulai /esf baru lagi
kerika ditekan pengeuni Ini berlujuan agar para pengguna tidak kesusahan ketika
ingin melakukan sest kembali tanpa harus kehalaman utama aplikasi. Ketika
melakukan test kembali hasil vang dilerima dapat berbeda.

4.2.6 Pengujian Script Baden Exit

Buttem exit terdapat pada menu awal dan diakhir dari menu tesr. Scripe
Rutton exit berfungs: untuk keluar dari halaman fesr dan juga unluk mengakhiri
program fest buta wama Pada menu exi? dihalaman uiama merupakan menu
untuk mengakhiri jalannya program, sedanghan exit yvang lerdapal pada halaman
akhir fest merupkan cara pintas unluk kembali ke halaman awal aplikasi. Adapun

scriplnva sebagal benkut:

cHutton
gndroid; id="gwigd/ex”
anoroid: layout_width="24a4p"
androdd: layaur _height="wrap content”
andrpoid: layout _bDelows="gh Id/an”
anarnid: layout_centerdorizontal="rtrue”
android: layout marginTop="15ap™
android:text="Fxit’ />

Button a = (Button)] FindWiewById{R.lé.exxx);

Button b = (Button) findViewByTd(R.id.sttt);
a.setOnClicklistener{new Onllicklistener{) {




L

glverride

public veid onClick(View v) {
AlertDialog.Bullder bullder = new
AlertDialog.Bullder{basil. this),

biuildor. setTitle{"ALERT T 1%);

builder. setMessagel " tpa<all Anda Ingin keluar 27);
bullaer.setPositiveButton("VES", mew
bialegInterface.OnClickListener() {

Blyerrida
public void onClick(DialogInterface dislag, int which) {

findsh{);

Terdapat pemberitahuan ketika menekan button exit. Scnpl lersebul dapal
berfungsi dengan baik dan begalan pada perangkat android sebagaimana
mestinva Fungsi butlon exit pada halaman akhir test tersebut dapat dilihal pada
Gambar 4, 11.

Gambar 4.11 Pengujian Script Button bxit Pada Halaman Akhir Test

Pengupian i dilakukan pada Burion Fxi vang terdapat pada akhir tesr,
Fungsi Bution ini untuk kembali ke halaman utama aplikasi dan bukan untuk
mengakhin aplikasi ini ketika lagt berjalan alau sedang digunakan,

4.2.7 Pengujian Scripf Hasil Test Buta Wama

Pada bagan mi merupakan perhrtungan untuk mengetahur hasil akhir dari
fest bula warna vang berisikan mata normal. buta wama parsial dan buta warna
(olal Pada script ini dibedakan menjadi 3 integer puna memudahkan dalam proses

perhitungan. Setiap tnteger memiliki nama gambar yang merupakan urutan dari
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dilakukan pengaturan pada Layeur. Penpujian lavoul landscape dapat dilihat pada
cambar 4.13

Gambar 4 |3 Tampilan aplikas: dalam keadaan lanscape.

Terdapar scroll view ketika perangkal digunakan dalam kondisi terbalik
({andscpae) dihalaman awal diperanghkat dengan resclust 57 Bag device dengran
resolust layar 3,57 sampal dengan 4,3" terdapal sorelf view baik dalam kcadaan
fundscape dan juga pesrail. Unluk device dengan resaliest 77 tidak terdapat scrodf

view karena besarnva lavar membuat bagian meny atau gambar tidak terpolong.

4.2.9 Tabel Fungsionalitas Program

Selain menjalankan pada peranghat yang digunakan oleh penulis. juga
dilakukan pengujian terhadap peranghat lain vang berbeda versi OS dan Resolusi
layar nva Proses im dilakukan pada device Sanwsung Galaxy Mim. Samsung
Cradaxy Wonder, Lenove S830, Scomsung Galaxy V. dan Samsung Galaxy Tah 3

Lite vang (8 nva berbeda dan juga resolusi lavar yang berbeda

Tabel 4.1 Tabel Fungsionalitas Program

Prosedur " Hasil
Dapal lerinstal pada device Sesuai
"Dapat menampilkan menu utama | Sesual
aplikas1
Melakukan les tanpa pesan error Sesuai
pada aplikas
Dapat  memberikan Chasil  tes Sesuai
berupa Buta Wama Total. Bula
Warna Parsial dan Mata Normal
'Mﬂuk&n tes terus | Sesual

mensrus lanpa pesan erros
!
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Tabel 4.1 marupakan table dan pengujian aplikasi pada perangkat android
vang digunakan oleh penulis. dimana pada hasil percobaan yang dilakukan oleh
penulis aplikasi dapal berjalan dengan baik Semua prosedur yang telah ditetapkan
oleh penulis dapat berjalan dengan baik pada perangkal android vang digunakan
oleh penulis.

Pada pengujian Lersebut pengguna mencoba didua perangkat yang berbeda
05 dan besamva lavar. Pada kedua dewice tersebul aplikasi mampu berjalan
dengan baik dan lidak terdapat masalah pada saat aplikasi berjalan. Hanva saja

kualitas lavar device mempengaruhi kejernihan gambar saat ditampilkan,

4.2.10 Tabel Pengujian Resolusi

Tabel resolusi vaitu tabel vang dilakukan penulis untuk mengetahui tingkat
ketajaman wamna dan perbedaan tampilan saat aplikasi berjalan diperangkat lain
Perangkal vang digunakan sebanyak lima perangkat dengan resolusi vang
berbeda-beda dan juga versi OS vang berbeda pula Hasil pengupan Resolusi
dapat dilihat pada Tabel 4.2,

Tabel 4.2 Tabel Pengujian Resolus

Perangkat | Verst OS Versi Rasolust ‘Pengujian Layar
APl Landscape Potrait
" Samsung 22 APIS | 240x320 v v
' Galaxy Froye pixels 127
Mim ppt
! ; £l
| Samsung | 233 APLD | 480x800 | v v
Galaxy W | Gingerbrea pingls 255
d ppi
3.7 |
Lenove 30 | API 14 | 720x 1280 v | v |
AB39 Ice cream pixel 294
sandwich | - pp1
5° i
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Samsung | 43 APL1S | 6O0x 1024 | v ¥
Gralaxy Jelly Bean pixel 170
| Tab 3 Lite ppr 77
Lenovo 442 | API1Y 720x 1280 v v
5850 Kit Kat pixel 294
ppl
: II il

Hasil pengujian pada ke tiga perangkal lersebut mampu menampilkan

eambar dengan jelas. Pengujian resolusi pada tiga perangkat tersebul dapat dilihal
pada Gambar 4 14,

Gambar 4 14 Pengupian Aplikasi di Perangkat Lain

4.2.11 Tabel Pengujian l/ser
Pada bagian ini penulis memasukan data ke tabel dari hasil pengujian ke

beberapa user dengan random sebanvak sepuluh sample. Sample yang diujikan

meliputi mser interface, tingkat kemudahan, [lur-fitur didalam aplikasi, tngkai

kepuasan pengguna dan juga aplikasi mampu membenkan hasil. Tabel pengujian
user dapat dilihal pada tabel 4.3.
Table 4.3 Tabel Penguian User

No

Pertanyaan

Menurut Anda bagsimana user

interface atau tampilan dari aplikasi

tes buta warna ishihara im 7

Penilaian
B | C |k
oo




[ ]

Bagaimna menurut Anda tingkat | 10 0 | 0
kemudahan penggunaan aplikasi tes

buta wama ishihara tersebut ¥

3 | Bagaimana menurul Anda fitur & | 3 | |
fitur vang tersedia pada aplikasi tes

buta warna tersebul 7

4 | Bagaimana menurut Anda lingkat 6 3 L
kepuasan dalam melakukan tes buta
| warna ishihara dengan aplakasi tes

buta warna a7

5 | Bagaimana menurut Anda aplikasi 7 3 ]
tes buta warna ishihara  im '
memberikan  hasil tes vang Anda
jalankan

w6 [ 12 2

Jurmiah : 30

Keterangan nilai dan rumus perhitungan |
B: Baik. C; Cukup; K: Kurang

36
Baik = =g~ 100% = 72%

12
Cukup = =5 ¥ 100% = 24%

2
Kurang = 0 ¥ 100% = 4%

4.2.12 Tabel Pengujian Hasil Test User

Pengujian hasil les vailu hasil vang dilerima user hetika menjalankan
aplikas dan melakukan tes buta wama Hasil vimg dilenima berupa mala normal,
buta wama parsial dan bula wama total H asil 1es vang diterima user halum
sepenuhnya benar 100%, mengingal aphikasi i sebagal sarana belajar sebelum
menghadapi les bula warna vang sesungguhnva vang diliat langsung olch para

ahli mala,




BAB Y
PENUTUP
51 Kesimpulan
Pengujian kepada user dilakukan secara random sebanvak 10 sampel.
sedangkan pengupan perangkal dilakukan dengan empat perangkat vang berbeda
versi operaling sistemnva, perangkat nulik penulis dan tiga perangkat orang lain
Dari hasil penclitian yang meliputi pengujian user dan perangkat android ini maka
diperoleh kesimpulan sebagai berikul:
1 Semua [ungsional pada aplikasi sudah dapal begalan dengan baik pada

perangkat android.

=

Dari pengujian terhadap user sebanyak 10 orang diperoleh hasil
Baik = 72% , Cukup = 24%. Kurang = 4%.

3. Dari hasil test 10 orang user yang melakukan test dengan aplikasi ini
didapatkan hasil Mata Normal Sebanyak 2 user 20% dengan usia dibawah
22 tahun, sebanvak 3 user 30% dengan rentan usia 22-35 tahun, dan 2 user
20% dengan usia 3¢-35 lahun, Sedangkan Duta Wama Parsial sebanvak 2
user 20% dan Buta Wama Total masing-masing | user 10% di rentan usia
36-55 tahun,

5.2 Saran

Dalam pembuatan aplikasi fest buia wama dengan melode (shiara ini
masih jauh dan sempurna. Karena masih banyaknya kekurangan - kekurangan
vang perhu untuk ditambahkan antara lain

. Penambahan ftur-fitur dalam aplikasi untuk membenkan tingkal kepuasan
kepada pengouna,

2. Tampilan vang masih kurang menarik kedepannya dapat dilakukan dengan
penambahan beberapa animasi sehingga pengguna lebih nyaman saat
menjalankan aplikasi ini,

3. Kurang adanva suara ketika pengguna melakukan atau menekan button yang

terdapal pada aplikasi.

47




Penulis menyvadari banyakn}-'a kekurangan dalam pengerjaan aplikasi dan
juga laporan. Untuk kedepannva penulis akan melakukan perbaikan aplikas:
supava kedepannya pengguna dapat dengan nvaman menggunakan aplikasi ini,

sehinega aplikasi il menjadi lebih sempuma.
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LAMPIRAN




Lampiran 1. Script untuk Fungsi Menu

Tombal Serpt

Menu Mulai Test | <Button

android:id= "} id:xt"

android: lavout_width="240dp"
android:lavow beight="wrap contemt"”
android:lavouwt_below= " | fdinrageFiewd "
android:lavout _centerHorizontal="true "
android:lavomt_margnTop="30{p"
android:text="Mulaf Test" =

Menu About <Button

android:id="} ! fdah”
andrond:layouiwidth="2404n"
andrond:layoul_height="wrap_confert”
andrond:layoul_below="gi+ids"
android-lavouw_cemterHonzontal="rrue"
android:-layoul_marginTop="{48dn"

android:texi="About” =

Menu Exit <Hutton

androtd:d="d; idex"”

andrond: tavoul_width="240dp"
android: lavout height="wrap confens”
android:layouwt below="ia) - idriah”
android:lavow cemterHorizontal="true "
android-layow_margmnTop="1Ydpn"
android:text="Exii" />




Lampiran 3. Script unink Menangkap GGambar Pada Plate

Plate

| Seript

Plate 1

| protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) |
super onCreate{savedInstanceState);
setContentView({R lavout firsiscreen);

Plate 2

protected void onCreate(Bundle savedIngstanceSiate) |
quper. onCreate(savedInstanceStaie);
setContent View(R_lavout secondsoreen),

Plate 3

protected void onCreate( Bundle savedinstanceSiate) |
super onCreate{gavedinsianceSiate);
setContentView( R layout thirdscreen);

Plate 4

protceted void onCreate(Bundle savedInsianceState) |
super onCreate(savedInstanceState),
serContentView(R. layoul empary,

- Plate 5

protected void onCreate{Dundle savedlnstanceState) |
super.onCreate{savedinstanceState),
setContentView(R. layout fimal);

Plate &

protecied vaid ﬂnCrcalc{EuEEI-é savedInstanceState) |
super.onCreate(savednstanceState);
setContent View(R layout.d5):

Plate 7

provecied void onCreatefBundle savedInstanceState) |
siper.onCreate(savedlnstanceState);
setContent View (R lavout.d7);

Plate &

protected void {}ncFEEIIC(EMHHIETSHVEMDEI&MESMIE] {
supet onCreate(savedinsianceStatel,
serConentView( R, layoul.c#);

" Plate 9

protected vord onCreate(Bundle savedInstanceState) §
super.onCreate(savedInstanceState),
setContentView(R. layout.&%);

Plate 10

protected void onCreate(Bundle savedinsianceState) |
enper.onCreate(zavedInstanceState);
setConten| View(R lavout. 410,

Plate | 1

pmtgcted voud onlreate] Bundle savedInatanceState) |
super onCreate(savedTnstanceState),
setContentView(R lavout. &iT);

Plate 12

protected void onCreate(Bundle savedinsianceState) |
super onCreate(savedInstanceStatc),
setConrentView(R. layout. &/ 2):

Plate 13

protected void onCreate{Bundlc savedlnstanceState) {
supet. onCreate(savedInstanceSiate),




setContent View( R Ia:mﬁf.;ﬂ )

Plate 14

protected void onCreate{Bundle savedin: LanccSlalr:.]“{"
super.onCreate(savedInstanceStare),
setContent View(R layout 414,

Plaic 15

protected void onCreate{Bundle savedinstanceState) §
super onCreate{savedInstanceState):
setConlent View(R lavoul d1 5}y,

Plate 16

provected voud onCreate Bundic saw::d]nstan-;eﬂmre] f
super-onreateisavedInstanceState);
setConmtentView{ R layout. &/ 6);

Plate 17

ptotected void onCreate(Bundlc savedinstanceState)
super.onC reatc{savedInstanceSiate).
setContent View(R lavout &7 7),

Plate 18

protected void onCreate{ Bundle savedinstanceState) §
super onCreate(savedinstanceState);
setContentView (R lavout a8y

Plate 19

protected void onCreate(Bundle sawdlnslunwﬂiu_mhﬂ‘
super.onCreate({savod InstanceSLate);
setContent View(R lavout &79),

" Plate 20

provecied void unCrcale{Bundle-m*ed]nstancﬂStatc]l i
super.onCreate(savedinstanceSiate):
setContentView(R. lavoul d20),

Plate 21

' protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) |

super.onl reate{savedInsianceState),
setContent View(R layoul.d2.),

" Plate 22

" Plate 23

protected void onCreate(Bundle savedinsmnceState) |

protected voud onCreatef Bundle nm-::ﬂﬂ:tétnuo&ﬁta‘re} {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView{R.layvoul 427,

super.onCreate(savedinsanceState);
setContent View(R. layvout «/25);

Plate 24

protected void t;liCrme(EundlE savedInstanceState) |
super onCreate{savedinstanceState),
setContentVicw (R lavoul d24);




Lampiran 3. Script untuk Class dan Perhitungan Hasil

Keterangan | Script o
Class { | public class GlobalClass extends Application |
Inisialisasi | /finisialisai variabel
private Siring name;
private String email.
private String ptiga,
private String pempat;
private String plima;
privata Strmg pé:
private Sring p7;
private String ph:
private Siring pY:
private String p10;
private Sring pll;
private String pl;
private String pl3;

| private Swing pi4:
privare Swing pli;
private String plé:
privile Siring pl7:
privale String pl8.
private Siring pl%;
private Siring p2(
private Sting p21:
private String pl2;
privale String p23;

Menangkap | /menangkap hasil imputan perlama
Inputan public String getName() §

rotumn name,
i)

|
fmenyimpan wputan portama
public void setMame(Sirng aName) {

name = aName;

1
1

{idan begitu sctervsnya, semua fungsi sama
public String getEmail() {

refurn email;

}
public void setEmail{ String akimail) §

gmatl = aEmail.

i

public String getptigal) |




————

refun priga;

H
public void setptigal String aptiga) {

priga = apuga:
H
A4
public String getpempat() {

returm pempal.

H
public void setpempat(Siring apempat) {
pempat = apcmpal;

]
{5

| public Steing gerplima() {

return plima;

}
public void setplima(String aplimay) {

plima = aplima;
I

public String g6() |

relurn ph;

i
public void sfi{String a6) |
P = ab
public EEring. g70) ¢

renrn py
}

public void s7{5tmng aT) {

p7 =47,
¥
public Strimg g80) {

remm pi;
1
]

public void s8(String a8) {




p8 = a8
i
public String g9¢) §

Iemm pe;,
¥

public void s9{Sirmg a2 §
py —a%,
H
public Suring gl00) £

return p 1o,

i
public void s10{String al) {
plil=all,
i
public String gl 1() {

returt pl 1

H
public void s11(Sinng all) |
pll =all:
}
public Stnng p12() {

retum pl2;

pubhc void 512(String al2) {

pl2=alZ;
i}
public String gl30) {
el pl3;
3

public voud 513(String al3) |
pl3 —al3:
H
public String gl40) §

retum pld




| public void s14(Swring ald) |

pl4 =ald;
! i
l public String gl 5() {
retum pls;
}

public void s15(Srmg al 5) §
pl3 =als.
i
public String gled) §

retun plé,
i

public void s16(Siring al5) {
pl&=alé:
i
public String g1 7() §

refumpl7;
¥

public voud g1 7{Siring al7) {

| pl7=al7;
’
public Strng gl 8() {
redurn pl3;
H

publicvoid s18(5ring al8) {
plE=al8:
H
public String gl 9() {

requm pl9;

i
public voiud s19¢Stwing al9) |
pl?=al9,
public Stir'mg g200) §

ceturn p20,




public void s20({8tmng alh {

p20 = a2ty

I public String g210) 4

retum p2l;

public void s21(Smmg 421} §

p2l =a2l:

]
public String g22() {

retwrn p22,

public void s22({51ring a22) |

p22 =adl;

| public String 230 {

retum p3;

public vold s23(Swring a23) |

p23 = a23;

public String p24() {

]
(3

redurn pld;

public void s24{Siring a24) §

p24 = a24;

Perhitungan
Hasil Test

final GlobalClass globalVaniable = (GlobalClass)
getApplicationContext(),

coniext

# Giet name and email from global/applicalion

final Siring mame = globalVariable, getName(),
final Siring email = globalVariablc gotEmail();
final Siring fptiga = global Vanablc. getptigat ),
final String fpempat = global Vanable getpempat(),




final String fplima = global Variable geiplimacy,

[inal String fd6 = globalVanable go();

final String fd7 = globalVanable g7},

final String fd3 = globalVanable g8},

final Stnog fd9 = globalVanable g90);

final String fd10 = global Variable g100).
final String fd11 = global Variable. g1 10}y
final String [d12 = globalVariable g 120):
final Siring {d13 = globalVariable g13(};
final String fdl4 = global Variable.g14();
final String fd15 = global Variable g 15();
final String fd16 = global Variable g160).
final String [d17 — globalVariable. g1 7¢);
final String fd18 = global Variablc.g18();
final String fd19 = globalVariable g 19():
final String d20 = globalVariable g20{);
final String fd21 = global Variable. g21();
final String td22 = global Variable g22():
final String [d23 = globalVariable. g23(),
final String fd24 = globalVariable g24(),

int dd1=Integer parselni{name);
AL

mt dd2=Inlcper. parselniemail ),
mt dd3=Inicper parselngfipti ga),
int dd4=Integer parselnt(fpempat),
int dd5=Integer porsefnt[plima):
int ddt=Integer parselni([de);
mt dd7=Inteper parselmi(fd7);
i ddB=Integer parselni(fad);
int dd9=Integer porsefad fdi):
int dd 1 {=Integer parsednf( 1)
int dd1 1=Integer parselnr(fdl1):
int dd | 2=Integer parselai(fdl 2):
it dd13=Inlcper parsednfifil 3y,
it dd 14=1nteger parselniidl4);
il dad L =lInteger parselani(fll 5);
it dd Lé=Tnreger. parselni fdL6);
i

int dd 1 7=Integer porselndfdl 7);
M3

it dd 1 B=lntcger porselndfd L8,
it dd19=Integer porselnnfd 19
ik dd2i=Integer porselnf{fd2 00,
int dd21=Integer parsefnt(fd21).
e

fhr2

int dd22=Tntcper pardeln(d22),
mt dd23=Integer parselnt(fd23).
L dd24-Integer parselnt(fd24).
ffemns




dmenphitung hasil dan setiap tes wk hasil dari buta
warma parsial
/dsni jika jawabn salah jawaban akan bernilai 1
Hmenghimng gambar 2-16
int
i hel=dd2+dd3+ddd+ dd5 +ddh-dd 7+ ddR+dd+dd 1 0-+dd1 1 +ad1 2 +dd 13
| +dd1d+dd15+dd16;
{igambar 22 - 24
int hsll=dd?2+dd23+dd24;
freambar [8-21
wnt hslll=dd 18+dd 1 9-+dd2(H-dd21:

Siring tes;

/f'tes periama. jika jawaban sain salah maka

if (name.equals{"1™))1
tes="Anda Buta Wama Total";

/ftes buta wama parsial

telse ifichsl ==3 ) && (hsll ==1 ) && (hslll==1)) {
tes="Anda Buta Warna Parsial®;

Felse {
tes="Miata Anda Normal™

= = — = mrima
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ANGKET SKRIPS!

JUDUL : APLIKASI TES BUTA WARNA DENGAN METODE ISHTHARA 38
PLATE BERBASIS ANDROID

r
NAMA RESPONDEN : /17 e Gir i £ Tanda Tangan
Em H -L'I_-h"_"‘.l POLTN .('F.‘:.‘l:l'r.r. ..j; £ @ :.'frl.'n?:'l.?r" [ e (
ALMMT N ,.-ﬂ'l g:&i-;ﬂf(?.-j .r:dra'j{-"#‘--fi'ﬁ??ﬁ;‘ Ci II\ ﬂ\g'\—//"

]

1} Usia Anda saat ini :
‘g{ < 22 tahun
b) 22-35tahun
c) 36 - 55 tahun
d) = 55 tahun

2) Pekerjaan Anda saat ini .
) Pelajar / mahasiswa
b) Karyawan
¢) Wiraswasta

d) [Lain— lain, schurkan

1) Jenis kelamin :

}g{ Pria

b) Wanita

4) Apakah Anda pernah melakukan tes buta warna ishihara @

3 Ya

b) Tidak




5) Menurut Anda bagaimana user interface atau lampilan dari aplikasi tes buta
warna ishihara ini 7
% Raik
by Cukup

¢} Kurang

6) Bagaimna menurul Anda lingkal kemudahan penggunaan aplikasi tes buta
warna ishihara tersebut 7
&) Baik
b) Cukup
¢} Kurang

7y Bagaimana menurut Anda fitur — fitur vang tersedia pada aplikasi tes buta
wamna tersebut 7
a) Baik
M Cukup
c) Kurang

%) Ragaimana menurul Anda tingkat kepuasan dalam melakukan tes buta warna
ishihara dengan aplakasi tes buta wama ini 7
a) DBaik
B} Cukup
¢) Kurang

9) Bagaimana menurut Anda aplikasi tes buta warna ishihara ini memberikan

hasil tes vang Anda jalankan 7

“?q Baik
b) Cukup
c) Kurang




10) Apa hasil tes Anda setelah melakukan tes buta watna ishihara dengan aplikasi
ini 7
] Mata Normal
b) Buta Warna Parsial
¢) Buta Warna Total




5} Menurut Anda hagaimana user interface atau tampilan dari aplikasi tes buta
warna ishihara ini ¥
X Baik
b) Cukup

c) Kurang

6) Bagaimna menurut Anda tingkal kemudahan penggunaan aplikasi tes buta
warna ishihara tersebut 7 |
» Baik
by Cukup
c) Kurang

7) Bagaimana menurut Anda fitur — fitur vang tersedia pada aplikasi tes buta
warna tersebut 7
¥l Baik
b) Cukup

¢} Kurang

§) Bagaimana menurut Anda tingkal kepuasan dalam melakukan tes buta warna
ishihara dengan aplakasi tes buta warna ini 7
% Baik
by Cukup

¢) Kurang

9) Bagaimana menurut Anda aplikasi tes buta wamna ishihara ini memberikan
hasi! tes yang Anda jalankan ?
% Baik
b) Cukup
¢} Kurang




ANGKET SKRIPSI

JUDUL : APLIKASI TES BUTA WARNA DENGAN METODE ISHIHARA 38
PLATE BERBASIS ANDROID

NAMA RESPONDEN : n™ lpvang § Tanda Tangan
EMAIL : =
ALAMAT M teuon BOUT -gure i e )

|

1) llgia Anda saat ini

a) <22 tahun

() 2235 tahun

¢) 36 —155tahun
d) =55 tahun

2) Pekerjaan Anda saat ini

Pelajar/ mahasiswa
by Karyawan
¢}  Wiraswasta

d)  Lain - lain, sebutkan .......ccooooeinnnn,

3} lenis kelamin :

@ Pria

k) Wanilta

4} Apakah Anda pernah melakukan tes buta wama ishihara

Ya

b) Tidak




5} Menurut Anda hagaimana user interface atau tampilan dari aplikasi fes buta
warna ishihara ini ?

@ Baik

b) Cukup

c) Kurang

6) Bagaimna menurut Anda tingkat kemudahan penggunaan aplikasi tes huta
warna ishihara tersebut ?
Raik
by Cukup

c) Kurang

7) Bagaimana menurut Anda fitur — fitur yang tarsedia pada aplikasi tes buta
warna tersebut 7
Baik
by Cukup

c) Kurang

) Bagaimana menurul Anda tingkat kepuasan dalam melakukan tes buta warna
ishihara dengan aplakasi tes buta warna ini ?
@) Baik
hy Cuokup

¢l Kurang

9) Bagaimana menurut Anda aplikasi tes buta warna ishihara ini memberikan
hasil tes yang Anda jalankan 7
Baik
by Cukup

c} Kurang




ANGKET SKRIPSI

JUDUL : APLIKASI TES BUTA WARNA DENGAN METODE ISHIHARA 38
PLATE BERBASIS ANDROID

NAMA RESPONDEN : Mythia Aprilla . Tanda Tangan

EMAIL : s
ALAMAT sl Suka fanens the 1a %ﬁq—u _

1} Usia Anda =aat ini:
a) <221ahun
@ 22 — 35 tahun
¢) 36— 55 tahun
d) = 55 tahun

2} Pekerjaan Anda saat ini :
a) Pelajar / mahasiswa
by Karyawan
¢) Wiraswasta .
(4D Lain —lain, schutkan B“{““ .

3) lenis kelamin
a] Pria

@ Wanita

4) Apakah Anda pernah melakukan tes buta wama ishihara .
@ Ya
b)

Tidak




5) Menurut Anda bagaimana user interface alau tampilan dari aplikasi tes buta
wamna ishibara ini 7
Baik
by Cukup

c) Kurang

f) DBagaimna menurut Anda tingkat kemudahan penggunaan aplikasi tes buta
warna ishihara tersebul 7
Baik
by Cukup
c) Kurang

7) Bagaimana menurul Anda fitur - fitur vang tersedia pada aplikasi tes buta
warna tersebut ?
Baik
b) Cukup

¢] Kurang

8) Bagaimana menurut Anda tingkat kepuasan dalam melakukan tes buta warna
ishihara dengan aplakasi tes buta warna ini 7
Baik
b)Y Cukup

c) Kurang

9) Bagaimana menurut Anda aplikasi tes buta warma ishihara ini memberikan
hasil tes yang Anda jalankan ?
a) Baik

@ Cukup

¢) Kurang




17} Apa hasil tes Anda setelah melakukan tes buta warna ishihara dengan aplikasi
i ?
G;? Mata Normal
b) Buta Wama Parsial
cd  Puta Wama Taotal




ANGKET SKRIPSI
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PLATE BERBASIS ANDROID

NAMA RESPONDEN : Alovie Ariavi Tanda I'angan

EMAIL ;
ALAMAT PR W lwap Wo aq W
| T i

1} Usia Anda saat ini :
a) <22 tahun
@ 22 — 35 tahun
c) 36— 55 tahun
d) =55 tahun

2) Pekerjaan Anda zaat ini ;
a) Pelajar / mahasiswa
by  Karyawan
¢) Wiraswasta

@ Lain— lain, sebutkan ..., 21PAN

3} Jenis kelamin ;

a) Pria

(9) Wanita

4y Apakah Anda pernah melakukan (¢s buta wama ishihara ;

@ Ya

by Tidak




10} Apa hasil tes Anda setelah melakukan tes buta warna ishihara dengan aplikasi
ini ?
@ Mata Normal
b) Buta Warna Parsial

ct  Buta Warma Total
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PLATE BERBASIS ANDROID

NAMA RESPONDEN : {421 Abeaimi Tanda Tangan
EMAIL : 1
ALAMAT CAL LIV N 6B ¢ adt

| =

[} Usia Andg saat ini -
ay <22 tahun
by 22 —735 tahun
{€) 36—55 tahun
dy = 55 tahun

2) Pekerjaan Anda saal ini
a) Pelajar / mahasiswa
I,EE koarvawan
¢)  Wiraswasla

d} Lain— lain, sebotkan .

3} Jenis kelamin -
@y Pria

b) Wanita

4) Apakah Anda pernah melakukan tes buta warna ishihara :

@Ya

b) Tidak




5) Menurut Anda bagaimana user interface atau tampilan dari aplikasi tes huta
warna ishihara ini 7
a) Baik
o
(by Cukup

c) Kurang

&) Bagaimna menurut Anda tingkat kemudahan penggunaan aplikasi tes buta
warna ishihara tersebut ?
Baik
b} Cukup

c) Kurang

7) Bagaimana menurut Anda fitur — fitur yang tersedia pada aplikasi tes buta
warna tersebut ?
a) Baik

(6) Cukup

¢) Kurang

8) Bagaimana menurut Anda tingkat kepuasan dalam melakukan tes buta warna
ishihara dengan aplakasi tes buta warna ini ?
a) Baik
(:Ei Cukup

c) Kurang

9} Bagaimana menurut Anda aplikasi tes buta wama ishihara ini memberikan
hasil tes yang Anda jalankan ?
a) Baik
@ Cukup

¢} Kurang




10) Apa hasil tes Anda setelah melakukan tes buta warna ishihara dengan aplikasi
ini 7
@ Mata Normal
by Buta Warna Parsial

¢! Buta Warna Total
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PLATE BERBASIS ANDROID

NAMA RESPONDEN : &R (- ASE A/ Ak

EMAIL :
ALAMAT ; Jﬁf' P1ry. MeoR NG

1) Usia Anda saat ini ;
a} <22 tahun
b} 22— 135 rabum

@ 36 — 55 tahun

d) > 55tahun

2) Pekerjaan Anda saat ini
a) Pelajar/ mahasiswa
ki Karyawan

Wiraswasta

d) Pain—lain, sebutkan .

31 lenis kelamin :

4) Apakah Anda pernah melakukan tes buta warna ishihara :

Ya

b) Tidak

-

Tanda Tangan




5) Menurut Anda hagaimana user interface atau tampilan dari aplikasi tes buta

warna ishihara ini 7

6) Bagaimna menurut Anda tingkat kemudahan penggunaan aplikasi tes buta
warna ishihara tersebut 7

Baik

by Cukup

¢) Kurang

7) Bagaimana menurut Anda fitur — fitur vang tersedia pada aplikasi tes buta
warna tersebut 7

@ Baik

bl Cukup

¢} Kurang

8) Bagaimana menurut Anda tingkat kepuasan dalam melakukan tes buta warna
ishihara dengan aplakasi tes buta warna ini 7
Baik
by Cukup
c) Kurang

9) Bagaimana menurut Anda aplikasi tes buta warna ishihara ini memberikan
hasil tes yang Anda jalankan 7
Baik
b) Cukup

¢) Kurang
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JUDUL : APLIKASI TES BUTA WARNA DENGAN METODE ISHTHARA 38
PLATE BERBASIS ANDROID

NAMA RESPONDEN : fGU4¢ SUPRIAMTD Tanda Tangan
EMAIL :
ALAMAT AL TURT L Mo &S

4

13 Lisia Anda saat ini -
g) <22 tahun
@ 22 =35 tahun

cy 36 —55 tahun
dy =55 1ahun

2) Pekerjaan Anda saat ini -
a) Pelajar / mahasiswa

d)  Lain — lain, sebutkan ..

1) Jenis kelamin ;

4) Apakah Anda permah melakukan tes buta warna ishihara @

@Ya

b) Tidak




5) Menurut Anda bagaimana user interface atan tampilan dari aplikasi tes buta

warna ishihara ini ?

@] Cukup

c) Kurang

6) Bagaimna menurut Anda tingkat kemudahan penggunaan aplikasi tes hiita
wama ishihara tersebut ?

Raik

b) Cukup

ct  Kurang

7) Bagaimana menurut Anda fitur — fitur yang tersedia pada aplikasi tes buta

warmna tersebut ?

8) Bagaimana menurut Anda tingkat kepuasan dalam melakukan tes buta warna
ishihara dengan aplakasi tes buta wama ini ?
a} Baik
by Cukup

@ Kurang

9y Bagaimana menurtt Anda splikasi tes buia warna ishihara ini memberikan
hasil tes vane Anda jalankan ”

a) Baik

@ Cukup

c) Kurang




10) Apa hasil tes Anda setelah melakukan tes huta warna ishihara dengan aplikasi
ini ?
a) Mata Normal

Buta Wama Parsial

¢} Rura Warna Total
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PLATE BERBASIS ANDROLD o=

Tanda Tangan

St

NAMA RESPONDEN : Sorvjcn et Fodor

EMAIL : _
ALAMAT i\ Q‘Pﬁ"lﬂr@_{ffﬁb e, 3

13 Usia Anda saat ini :
a) <22 1ahun
yf 22 — 35 tahun
¢) 36-55tahun
d) > 55 tahun

2) Pekerjaan Anda saat ini .
2) Pefafar / mahasiswa
by Karvawan
¢) Wiraswasta

d) Lain— lain, sebutkan

3y Jenis kelamin -

¥ Pria

k)  Wanita

4) Apakah Anda pemah melakukarn res buta wama ishihara -

W Ya

b) Tidak




5) Menurut Anda bagaimana user interface atau tampilan dari aplikasi tes buta

warna ishihara ini 7

A} Raik
‘R}’ Cukup
c) Kurang

61 Bagaimna menurut Anda tingka! kemudahan penggunaan aplikasi tes huta
warna ishihara terschut 7
» Baik
by Cukup

c) Kurang

7} Bagaimana menurut Anda fitur — fitur yang tersedia pada aplikasi tes buta
warna tersebut ?
a) Baik
b) Cukup
B Kurang

8) Bagaimana menurut Anda tingkat kepuasan dalam melakukan tes buta warna
ishihara dengan aplakasi tes buta warna ini ?
w Baik
b) Cukup

¢l Kurang

0) Bagaimana menurut Anda aplikasi tes buta warna ishihara ini memberikan
hasil tes yang Anda jalankan ?
';a;} Raik
by Cukup

c) Kurang




107 Apa hasil tes Anda setelah melakukan tes buta warna ishihara dengan aplikasi

ini 7
a} Mata Normal
“by” Buta Warna Parsial

c) Buta Warna Fotal
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PLATE BERBASLS ANDROID

NAMA RESPONDEN : M.,wif N Tanda Tangan
EMAIL :

ALAMAT : Jl. Leke a1 W

L

1} 1lsia Anda saat ini
a) <22tahun
@ 22 — 35 tahun
¢) 36— 55 tahun
d) =55 tahun

2) Pekerjaan Anda saatf ini ;
a) Pelajar / mahasiswa
bl Karyawan
(cp Wiraswasta

&1 Lain— lain, SehBERAT 1o

3) Jenis kelamin
@ Pra

) Wanita

4) Apakah Anda pernah melakukan fes bufa warna ishihara :

@Ya

b} Tidak




$) Menurut Anda bagaimana user interface atau tampilan dari aplikasi fes buta
warna ishihara ini ?
@) Baik
b) Cukup

¢} Kurang

6) Ragaimna menurut Anda tingkal kemudahan penggunaan aplikasi tes huta
warna ishihara tersebut 7
@) Baik
b) Cukup

¢t Kurang

7) Bagaimana menutut Anda fitur  fitur yang tersedia pada aplikasi tes huta
warmna tersebut 7
Baik
by Cukup

¢y Kurang

&) Bagaimana menurui Anda tingkat kepuasan dalam melakukan tes huta warna
ishihara dengan aplakasi tes buta warna ini ?
@ Baik
b) Cukup

ch  Kurang

9) Bagaimana menurut Anda aplikasi tes buta warna ishihara ini memberikan
hasil tes vang Anda jalankan ?
(D Baik
b) Cukup

¢) Kurang




10) Apa hasil tes Anda setelah melakukan tes huta wama ishihara dengan aplikasi
ini 7
a) Mata Normal
b) Buta Warna Parsial
@ Ruta Warna Tuoral
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