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Abstrak

Pembelajaran yang masih menitik beratkan pada aktifitas siswa di kelas yang
masih menggunakan media konvesional sepertl bulm, modul dan selebaran lainya
terkadang menimbulkan suatu masalah kurangnya aktifitas sisws dalam pelaksanaan
belajara mengajar membual siswa cenderung cepat bosan dan siswa sulit unluk
memahami materi yang diajarkan dalam kegiantan belajar mengajar di kelas hal inilah
yang mendasari  pemilihan judul  “Rancang  banging  Media  Pembelajaran
Perkembangbiakan Pada Hewan Untule 5T / MI Kelas VI dengan harapan dapat menjadi
golusi ontuk membantu siswa untuk lebih mudah menyerap materi tentang
perkembangbiakan pada hewan yang lebih menarik dan menvenanghan.

Kata Kunci : Aktifitas, Kelas, Materi, Pembelajaran, Perkembangbiakan, Siswa.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan hal yang sangat penting dalam rangka menumbuh
kembangkan sumber Daya Manusia (S2M). Adanva pendidikan. manusia dapat
mengembangkan potensi diri dan lingkungan sekitarnya sesuai dengan ilmu yang
mereka peroleh.izj Menurut Suharjo menyvatakan bahwa “sekolah dasar pada
dasarnya merupakan lembaga pendidikan vang menyelenggarakan program
pendidikan enam tahun bagi anak-anak usia 6-12 tahun” iy

Peningkatan kualitas pendidikan tetang pelajaran [PA pembahasan tentang
perkembangbiakan pada hewan yang merupakan ciri mahluk hidup yang
memiliki kemampuan untuk berkembangbiak dan tujuannya mempertahankan
jenisnya agar tidak punah. Melalui proses pembelajaran yang menitik beratkan
pada aktivitas siswa dikelas. terkadang menimbulkan suatu masalah kurangnya
aktivitas siswa dalam pelaksaan proses belajar mengajar. Dalam hal ini, Kegiatan
belajar mengajar tidak hanya menggunakan media cetak namun menggunakan
media elektronik. Media elektronik mulai memberikan beberapa solusi dan
layanan yang bisa diimplementasikan dalam kegiatan belajar mengajar. Salah
salu solusinya adalah media pembelajaran interaktif yang berbasis multimedia.
Media pembelajaran yang interaktif memberikan solusi untuk lebih
mempermudah siswa untuk memahami materi selain menggunakan media celak
seperti buku, modul, dan selebaran. Sehingga bisa menambah minat siswa dalam
belajar dan mampu menckan tingkat kebosanan siswa saat belajar khususnya
untuk anak 5D/ MI Kelas 6.

Keunggulan media yang dibuat vaitu siswa dapat belajar tanpa keterbatasan

ruang, jarak, dan waktu karena pemnbelajaran hanya terpaku pada kegiatan belajar
mengajar di sekolah ataupun di tempat les yang memerlukan biaya yang cukup

mahal dengan adanva media pembelajaran perkembangbiakan pada hewan im




3. Media pembelajaran dapat berfungsi untuk mempertinggi daya serap dan
retensi peserta didik terhadap maleri pembelajaran.

4. Untuk mengetahui sejauh mana pengpunaan media pembelajaran komputer
mampu meningkatkan hasil pembelajaran pada mata pelajaran IPA tentang
perkembangbiakan pada hewan.

1.5 Manfaat
Manfaat-manfaat pada penulisan penyusunan skripsi adalah sebagai
berikut:

I. Membual inovasi pada media pembelajaran perkembangbiakan mahluk
hidup.

2. Memberikan kemudahan bagi puru dalam memberikan mateti pendidikan
pelajaran [PA pembahasan tentang perkembangbiakan pada hewan.

3. Menambah motivasi dan inspirasi penulis untuk mengembangkan software-

software yang lebih baik.

1.6 Metode Penelitian

Tahapan-tahapan pada metode penelitian yang digunakan dalam

pelaksanaan penelitian antara lain;

[

Pengumpulan Data

Data yang di kumpulkan merupakan data yang di peroleh dari buku, paper,
dan juga litelanur lainnya yang terkait dengan penelitian ini.

Analisis Aplikasi

Populasi dari analisis data ini, adalah data vang berkaitan dengan pelajaran
IPA pembahasan tentang perkembangbiakan pada hewan untuk mendukung
pembuatan aplikasi.

. Perancangan dan Implementasi

Perancangan mekanisme aplikasi dilakukan berdasarkan analisis vang telah
diperoleh, untuk diimplementasikan ke dalam aplikasi,
Evaluasi dan Perbaikan




BAB 11
LANDASAN TEORI

2.1 Perkembangbiakan
Perkembangbiakan merupakan salah satu eiri mahluk hidup. Setiap
mahluk hidup memiliki kemampuan untuk melakukan perkembangbiakan,
tujuannya untuk mempertahankan kelestarian jenisnya agar tidak punah.
Perkembangbiakan secara kawin pada hewan dibcdakan menjadi tiga. yaitu
sebawgai berikut:

l. Hewan yang Berkembang Biak dengan Bertelur (Ovipar). Ovipar berasal
dari kata ovum vang berarti telur. Golongan hewan jenis unggas. serangga,
amfibi, reptil, dan ikan, berkembang biak dengan cara bertelur. Golongan
hewan vang bertelur biasanya tidak mempunyai daun telinga. 11

2. Hewan yang Berkembang Biak dengan Melahirkan (Vivipar) Golongan
hewan vang mclahirkan termasuk dalam kelas mamalia, Hewan mamalia
ada yang hidup di darat dan ada yang hidup di air. Contohnya adalah:
anjing, kucing, harimau, jerapah, singa, kuda, ikan paus, lumbalumba, dan
singa laut. pu

3. Hewan yang Berkembang Biak dengan Bertelur (Ovovivipar). Hewan ini
pada dasamya adalah ovipar (bertelur). Namun, telur hewan tersebut
mengalami pengeraman dan penetasan dalam tubuh induk. Telur yang
menetas akhirmya dilahirkan. Hewan vang termasuk ovovivipar antara lain

beberapa jenis ular (anakonda), kadal, dan hiw. 1y

2.2 Media Pembelajaran
Media pembelajaran, menurut Gerlach & Ely memiliki cakupan yang
sangat luas, yaitu termasuk manusia, materi atau kajian yang membangun suatu

kondisi yang membuat peserta didik mampu memperoleh pengatahuan atau




sikapmemperoleh pengetahuan, keterampilan atau sikap. Dalam hal ini
pendidik juga bisa termasuk salah satu bentuk media pembelajaran sehingga
menjadi kajian strategi penyampaian pembelajaran.js

Manfaat media pembelajaran dalam proses belajar mengajar dapat
membangkitkan keinginan dan minat yvang baru, membangkitkan motivasi dan
ransangan kegiatan bclajar, dan bahkan membawa pengaruh-pengaruh
psikologis terhadap siswa. Penggunaan media pembelajaran pada tahap
orientasi pembelajaran akan sangal membantu keefektifan proses pembelajaran
dan penyampaian dan isi pelajaran.is

2.3 Animasi

Animasi merupakan bagian dari desain objek yang kerap kali digunakan
untuk menciptakan sebuah karya yang menarik dan interaktif. Animasi bisa
dikatakan perpindahan sebuah objek, bisa berubah bentuk. posisi. dan lainya
secara cepal sehingga akan menimbulkan pergerakan terhadap objek tersebut. 7

Salah salu program yang digunakan untuk membuat desain animasi
adalah Adobe Flash. Animasi dapat digunakan untuk bebagai keperluan seperti
pembuatan film animasi, animasi pelengkap halaman web, hinggga animasi

untk game. 7|

2.4 Adobe Flash 13

Adobe Flash merupakan salah satu software vang banyvak dinikmati oleh
kebanyakan orang karena keandalannya mampu mengerjakan segala hal vang
berkaitan dengan multimedia. Kinerja Flash dapat juga di kombinasikan untuk
membuat animagi kartun, animasi interaktif, ¢fek-efek animasi, banner iklan,
website, game, presentasi, dan sebagainya. |7

Sampai sekarang Adobe Flash telah sampai ke versi CS 6. Adobe flash
CS 6 merupakan softwarc yang sangat terkenal vang dirilis oleh perusahaan
software ternama dari Amerika Serikat, vaitu Adobe System Incorporated.
Selain Flash, Adobe juga mengeluarkan sofiware-sofware lainnya seperti

Adobe Photoshop. Adobe Premier, Adobe Dreamweaver, Adobe [llustration,




Adobe Afler Effects, Adobe Indesign, Adobe Page Maker, dan masih banyak
vang lainnya. |7
Meskipun sekseluruhan memiliki tampilan dan proses kerja vang sama

dengan versi scbelumnya, namun dalam versi terbaru ini memiliki beberapa
penambahan fitur seperti : [

1. Memberikan dukungan untuk HTML 5,

Ekspor simbol dan urutan animasi yang cepat menghasilkan splite sheef

untuk meningkatkan pengalaman gaming, alur kerja, dan performance. i
. Memberikan dukungan untuk Android dan 108 denga Adobe Flash player

terbaru. 3

¥

L d

. Performanya memberikan pemuatan foto berukuran besar menjadi lebih
cepat. Hal mi terwujud berkat adanya Adobe Mercury Graphics Engine

yang mampu merminimalisir waktu render. 3

2.5 Adobe Illpstrator

Adobe [Mustrator adalah salah satu program pengolah vector vang
populer digunakan oleh banyak orang. Kecanggihan serta fasilitas vang lengkap
membuat Adobe IHustarator banyak diminati, khususnya para desainer. j4)

Pada versi CS 6 ini, Adobe Tllustrator menghadirkan heberapa tool dan
fasilitas baru sehingga lebih memudahkan anda untuk melakukkan peketjaan
dengan Adobe lustrator, seperti memmngelola objek vector, membuat ilustrasi.
dan lain-lain, Berikut adalah fitur-fitur terbaru yvang ada pada pada Adobe
Mustrator CS 6: |4

1. Tampilan Adobe Illustrator CS6 vang emakin modern dengan warma abu-
abu tua.

2. Tetap mendapatkan performa yang luar biasa saat mengerjakan dan meng-
export file yang berukuran besar karena Adobe [lustrator C86 didukung
oleh Adobe Mercury Performance System.

3. Hadirnya beberapa tool baru pada kelompok Type tool yang menambah

varisi dalam mengelola objek teks, yaitu:




e Righ-To-Lefi Type untuk menuliskan teks dengan arah orientasi dari
Kanan ke kiri.

s Righ-To-Left Area Type untuk menuliskan teks didalam sebuah objek
path dengan arah orientasi dari kanan ke kiri,

= Righ-Ta-Lefi Tvpe on a path untuk menuliskan teks di sepanjang garis
outline sebuah obje path dengan arah orientasi dari kanan ke kiri,
1. Penambahan wama gradasi pada kolcksi warma stoke yang

memperindah tampilan stroke atau garis owtfine yang anda buat.

I=J

Panel ‘Tranparancy yang semakin canggih, memudahkan Anda
dalam mengatur opacity dan mask. [4]
2.6 Adobe Audition 1.5
Adobe Audition merupakan suatu program yang digunakan untuk
merekam, mengedit suara dalam bentuk digital vang berbasis Windows.
Program ini dilengkapi dengan modul-modul cfek suara, seperti Delay. Fcha,
Pereduksi Naise/Hiss, Reverh, Pengatur Tempo, Pitch. Graphic Dan
FParametric Equalizer, 11y
Adobe Audition memberikan fasilitas perekaman suara sampai dengan
128 track hanya dengan satu sound card, hal ini akan memberikan kemudahan
bagi seorang sound editor untuk berekspresi lebih jauh. Edit suara bisa
dilakukan dalam bentuk .wav Dan penyimpanan bisa diconvert dalam bentuk
format seperti .wma, .mp3, mp3pro, dll. Dalam arrangement sebuah musik bisa
dilakukan dengan menambahkan beberapa alat musik dan dikoneksikan dengan

line in atau michrophone dari soundeard. 13

2.7 Adabe Photoshop
Adobe Photoshop atau biasa disebut photoshop adalah perangkat lunak
editor citra buatan Adobe Systems yang dikhususkan untuk pengeditan foto
atau gambar dan pembuatan efek. Perangkat lunak ini banvak digunakan clch
fotografer digitan dan perusahaan iklan sehingga dianggap sebagai pemimpin
pasar (market leader) untuk perangkat lunak pengolah gambar atau foto, dan,




bersama Adobe Acrobat, dianggap sebagai produk terbaik yang pernah
diproduksi olech Adebe System. Versi kedelapan aplikasi ini disebut dengan
nama Photoshop CS (Creative Suite), versi sembilan disebut Adobe Photoshop
CS 2, versi sepuluh disebut Adobe Photoshop C8 3, vesri ke sebelas adalah
Adobe Phothoshop CS 4. versi ke duabelas adalah Adobe Photoshop CS 5, dan
versi yang ketigabelas adalah Adobe Photoshop €8 6. (5

2.8 Camtasia Studio 2
Camtasia smdio merupakan perangkat lunak (software) yang
dikembangkan oleh TechSmith Corporation khusus bidang multimedia.
Camtasia studio adalah program aplikasi yang dikemas untuk recording, editing
dan publishing dalam membuat video presentasi yang ada pada layar (screen)
compuler . (23
Camiasia studio dapat membantu dalam melatih dan menyampaikan serta
berinteraksi dengan audiens. Camtasia studio memiliki kemampuan untuk
merekam sesualu yang ada pada layar, termasuk kegiatan di dekstop, presentasi
Power Point, narasi suara, dan webcam video. Camtasia bekerja dengan tizga
tahapan vaitu recording, editing, dan publishing : 2
|.  Camitasia Recoder : sebuah komponen screen recording sederhana yang
powerfull untuk mengcapture pergerakan cursor, memilih menu, pop- up
windows, layer windows, dan teks vang dilihat pada layar. 127
2 Editing : Pada menu utama camtasia anda dapat meng-import video,
audio, dan file gambar {image) ke dalam project. 2
3. Publishing :Dengan dukungan video ataupun animasi camtasia dapat

menjangkau audiens. 2]




BAR 111
ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Analisa

3.1.1 Analisa Permasalahan
Beberapa analisis yang dilakukan dalam penclitian dapat dirumuskan

bieberapa permasalahan yaitu ¢

I. Bagaimana menangani adanya keterbatasan ruang, jarak, dan wakiu
karena pembelajaran hanya terpaku pada kegiatan belajar mengajar
disekolah atau ditempat les yang memerlukan biaya yang biasanya
relatif mahal.

2. Bagaimana membual sualu media pembelajaran perkembanghiakan pada
hewan sebagai sarana belajar. berkomunikasi, dan berbagi pengetahuan
sehingga tercipta proses belajar mengajar yang menyenangkan,

3. Bagaimana meningkatkan kemampuan belajar anak sekolah dasar kelas
VI baik secara akademik maupun diluar akademik melalui media
pembelajaran.

3.1.2 Analisa Materi
Materi berupa bahan-bahan yang akan disajikan pada media
pembelajaran ini adalah materi teatang perkembangbiakan pada hewan vaitu
bertelur. beranak dan bertelur dan beranak. Sumber-sumber materi yang
diambil dari buku llmu Pengetahuan Alam 6 untuk SD / MI kelas 6. Olch
pengarang Leyn Pama dan Swono Penerbit Pusal pembukuan Kementrian
Pendidikan Nasional, dan materi akan dimuat berupa suara, teks dan

animasi-animasi akan lebih menjelaskan materi vang diberikan.

3.1.3 Analisa Kchutuhan Hardware dan Software
I. Perangkat Lunak (software)
a. Sistem Operasi Windows 7
b. Adobe Flash CS @
¢. Adobe Photoshop CS 6




d. Adobe Audition 1.5

¢, Adobe Illustrator C5 6

f. Camtasia Studio

2, Perangkat Keras (hardware)
#. Prosesor Intel Core i3

b. RAM 4 GB

¢. Keyboard dan mouse

d. Monitor

¢. Wacom Intuos

3.2 Perancangan Sistem
Perancangan sistem dimulai dengan mengidentifikasi permasalahan
hingga pengujian. Secara garis besar ada 3 tahap yaitu identifikasi, formalisasi
atau rancangan dan pengujian. Dikarenakan tiap-tiap tahap saling berhubungan
dan saling menunjang, maka tahap-tahap tadi harus dikerjakan secara berurutan
satu sama lain, Sistem sederhana yang akan dirancang ini merupakan bagian

kecil dari sistem analisa secara keseluruhan.

3.2.1 Tahap Rancangan
Pada tahap rancangan ini semua permasalahan yang saling berelasi atau
berhubungan akan diformulasikan sesual dengan software vang akan
digunakan untuk memaparkan hubungan relasional tersebut sesuai dengan
bentuk format yang digunakan oleh sistem analisa. Dalam tahap ini sering

disebut juga basis pengetahuan.

1. Rancangan Strukiur Menn
Pada Gambar 3.1 ditunjukan perancangan struktur menn diawali
dengan masuk ke tampilan awal dimana disini terdapal 5 tombol menu
vaitu beranak, bertelur, bertelur dan beranak, home dan kuis.

11
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Gambar 3.1 Rancangan Struktur menu

Ketarangan rancangan stuktur menu ;

1.

Z

N

Masuk tampilan awal program,

. Menu Utama berisi tomhol-tombol vang memual materi

perembanghiakan pada hewan.

. Home untuk kembali ke menu sebelumnya atau tampilan awal

. Beranak berisi tentang materi perkembangbiakan pada hewan beranak

berupa animasi, teks. dan suara.

. Bertelur berisi tentang materi perkembangbiakan pada hewan bertelur

berupa animasi, tcks, dan suara.

. Bertelur dan Beranak berisi tentang materi perkembangbiakan hewan

bertelur dan beranak berupa animasi, teks, dan suara.

. Kuis berisi tentang soal-soal kuis tentang perkembangbiakan pada

hewan,




2. Flowchart Sistem
Pada Gambar 3.2 dibawah ini merupakan rancangan aplikasi dalam
bentuk fowchart. Pada flowchart ini menjelaskan tentang alur kerja dari

aplikasi yang dibuat,
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Gambar 3.2 Flowchart Media Pembelajaran
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3. Flowchart Kuis
Pada Gambar 3.3 dibawah ini merupakan rancangan kuis dalam bentuk
flowchart, Pada flowchart ini menjelaskan tentang alur kerja dan kuis vang
dibuat,
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3.2.2 Lavout Protoivpe
Pada layoul preforype ini menjelaskan tentang bentuk tampilan dari
aplikasi yang akan dibual sesuai dengan ftata letak menu pada layout
Tampilan ini dibuat sesuai dengan kenyamanan bagi pengguna,
1. Halaman Pembuka

Pada Gambar 3.4 dibawah ini merupakan rancangan dari halaman
pembuka program.

Halames: Pemibuin

; |

Crambar 3.4 Halaman Pembuka
Keterangan tombol dari gambar diatas :
1. Tombol close
2. Tombol sound
3. Tombel masuk materi

4. Tombol minimize

L

. Tombol Help

2. Halaman Menu Utama
Pada Gambar 3.5 dibawah ini merupakan rancangan dari halaman
menu utama program,




R Ieal=aRy

[

Crambar 3.5 Menuw Ullama

Keterangan Tombol dari Gambar diatas ;
L. Teks Judul Media Pembelajaran

. Tombol Tlome

3. Tombol Bertelur

4, Tombaol Bertelur dan Beranak

5. Tombol Kuis

[}

Halaman Sound
Pada Gambar 3.6 dibawah ini merupakan rancangan dari

halaman menu sound pada program.

Flidamue Seur

e ] e

Gambar 3.6 Menu Sound
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Keterangan Tombol dari gambar diatas :
1. Tombol On

. Tombol Off

. Tombol Kembali

=2

(]

4. Halaman Close
Pada Gambar 3.7 dibawah ini merupakan rancangan dari

halaman menu close pada program.

Hularnmn Elw

Gambar 3.7 Menu Close
Keterangan dari gambar diatas :
1. Teks menu close
. Tombol Ya
. Tombol Tidak

Led b

th

Halaman Help
Pada Gambar 3.8 dibawah ini merupakan tancangan dan
halaman menu help pada program.
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Halaman Hep

Cambar 3.8 Menu Help
Keterangan dari gambar diatas
1. Teks penjelasan menu help
2. Tombol Kembali

6. Halaman Bertelur
Pada Gambar 39 dibawah ini merupakan rancangan dari

halaman menu bertelur pada program.

Hutwmmn Farteks

Crambar 3.9 Menu Berielur
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8.

Keterangan dari pambar diatas :
1. Video animasi materi hewan bertelur

2. Tombol Kembali

Halaman Beranak
Pada Gambar 3.10 dibawah ini merupakan rancangan dari

halaman menu beranak pada program.

rislarrar lismzak

Gambar 3.10 Menu Beranuk

Keterangan dari gambar diatas :

1. Video animasi materi hewan beranak
2. Tombol Kembali
Halaman Bertelur dan Beranak
Pada Gambar 3.11 dibawah ini merupakan rancangan dari
halaman menu bertelur dan beranak pada program,
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Hadwrmnn fiectmbur dan Bommik

Gambar 3.11 Menu Berelur dan Beranak
Keterangan dari gambar diatas ;
1. Animasi materi hewan bertelur dan beranak
2. Tombol Kembali

9. Halaman Kuis
Pada Gambar 3.12 dibawah ini merupakan rancangan dari
halaman menu kuis 1 pada program.
Keterangan dari Gambar 3.12 dibawah :
. Teks nomor soal dari jumlah soal yang ada.

2. Waktu permainan / courtdown.
3. Teks pertanyaan / soal.
4, Teks Jawaban 1.
5. Teks Jawaban 2,
6. Teks Jawaban 3.
7. Teks Jawaban 4.
8. Nilai / Skor.
9

. Tombol Jawab.




Heegriman K 1

Gambar 3.12 Halaman Kuis |
Pada Gambar 3.13 dibawah ini merupakan rancangan dari
halaman kuis 2 pada program,

Haaman Kuis 2

Crambar 3.13 Halaman Kuis 2
Keterangan dari gambar diatas
1. Teks Kuis selesai skor kamu.
. Nilai / Skor.

-3

Lt

. Tombol ulangi permainan.




4. Tombaol Kembali ke menu utama,
Pada Gambar 3.14 dibawah ini merupakan rancangan dari
halaman menu kuis 3 pada program.

Habwpar Kuim 3

En

(rambar 314 Halaman Kuix 3

Keterangan dari gambar diatas :
1. Teks game over waktu habis.
2. Tombol Main lagi.

3. 'Tombol kembali ke menu utama,

[
¥}




BAB 1Y
HASIL DAN PENGUJIAN

4.1 Hasil
1. Halaman Pembuka
Halaman Pembuka ini adalah halaman utama dimana im1 adalah hataman
yang pertama kali dibuka ketika mengkses media pembelajaran perkembangbiakan
pada hewarn.
Tombol menu yang ada dalam halaman pembuka adalah : tombol close,
tombal musik, resfore down, petonjuk, dan masuk materi, Pada Gambar 4.1
merupakan  halaman pembuka dari  aplikasi media  pembelajaran
perkembangbiakan pada hewan vang penulis buat.

ICHOCI N jdDAL TD =1
MBELAJARAN IPA UNTI)

KELAS Vi

A A

Gambar 4.1 Halgman Pembuka

Penjelasan fungsi tombol-tombol dari menu pembuka adalah sebagai
berikut:
1. Tombol Close berfungsi untuk kelwar dari aplikasi media pembelajaran
perkembangbiakan pada hewan.
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2.

Tombol Musik berfungsi untuk masuk ke halaman menu musik vang
berfungsi untuk mematikan atau mengaklifkan suara musik pada halaman
pembuka dari aplikasi media pembelajaran perkembangbiakan pada

hewan,

. Tombol Restore down berfungsi untuk mengecilkan tampilan aplikasi ini

dari mode fullscreen menjadi mode windows
Tombaol Petunjuk berfungsi untuk masuk ke halaman menu petunjuk yang
berisi penjelasan dari fungsi dari masing-masing tombol pada aplikasi

media pembeajaran ini.

. l'ombol Masuk Materi berfungsi untuk masuk ke halaman menu yang

berisi menu materi pada aplikasi media pembelajaran ini,

2. Halaman Menu

Halaman menu ini adalah halaman yang berisi menu-menu materi

perkembangbiakan pada hewan dan menu kuis pilihan ganda untuk menguji siswa

selelah belajar materi perkembangbiakan pada hewan.

tombol

Tombol menu yang ada dalam halaman menu adalah : tombol home,

bertelur, beranak, bertelur dan beranak. dan kuis, Pada Gambar 4.2

merupakan halaman menu dari aplikasi media pembelajaran perkembangbiakan

pada hewan vang penulis buat.

Penjelasan fungsi tombol-tombol dari halaman menu adalah sebagal berikut:

a2

Tombol Home berfungsi untuk kembali ke halaman pembuka dari
aplikasi media pembelajaran perkembangbiakan pada hewan.

. Tombo!l Bertelur berfungsi untuk masuk kedalam halaman bertelur yang

berisi materi hewan yvang berkembangbiak dengan carma bertelur,

. Tombol Beranak berfungsi untuk masuk kedalam halaman beranak vang

berisi materi hewan vang berkembangbiak denpan cara beranak.

Tombal Bertelur dan Beranak berfungsi untuk masuk kedalam halaman
bertelur dan beranak yang berisi materi hewan yang berkembangbiak
dengan cara bertelur dan beranak.




5. Tombol Kuis berfungsi untuk masuk kedalam halaman kuis yang berisi
game kuis interaktif pilihan ganda untuk menguji siswa setelah belajar
materi tetang perkembangbiakan pada hewan.

WEDTAREEUBERIARAN
EERKEWBANG BIAKANIPADAIHEWAN

Craambar 4. 2 Halaman Menu

3. Halaman Help /Petunjuk
Halaman help / petunjuk ini adalah halaman yang berisi penjelasan tentang
fungsi dari masing - masing tombol menu yang ada pada aplikasi media
pembelajaran perkembangbiakan pada hewan.
Tombol menu yang ada dalam halaman help / petunjuk adalah : tombol
kembali. Pada Gambar 4.3 merupakan halaman help atau petunjuk dari aplikasi
media pembelajaran perkembangbiakan pada hewan yang penulis buat.

Penjelasan fungsi tombol-tombol dari halaman help / petunjuk adalah
sebagai berikut:
1. Tombol Kembali berfungsi untuk kembali ke halaman pembuka dari
aplikasi media pembelajaran perkembanghiakan pada hewan.
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1.Tombel x (clase] vntvk kelvar dokumen.

2.Tombol sound uniuk mengakiifkanmematikan suarn,
3.Tombol minimize untuk mengecilkan tampilon program,
4.Tembal Help untuk mengetahul fungsi masing-mosing tambol.
5.Tombal masuk moferi untuk menuju menu materi yang berisi.
fombel berteler, beranok, bertelur don beronok, kuis, don home.

b, Tombol bertelur untuk mengetahui materi yang berisi tentang contoh

hewan yang berkembanghiok dengan coro bertalur,

T.Tombol beranok vntuk mengertahui materi yang berisi tentang contoh

hewan yang berkembangbiok dengan care beranaok.

B.Tombel bertelur dan beranok untuk mengetohui materi yong berisi

tentang confoh hewon yang berkembangbiok dengan cora bartelur don beranak.
9.Tombol kuis vtok masvk poda kuis / gome pengujian.

10.Tombol home untuk kembali ke tompilan sebelumnya.

Gambar 4.3 Halaman Help
4. Halaman Musik

Halaman musik adalah halaman yang berfungsi untuk mematikan atan
mengaktifakan kembali suara musik pada halaman pembuka pada aplikasi media
pembelajaran perkembangbiakan pada hewan.

Tombol menu yang ada dalam halaman musik adalah : tombol kembali,
tombol on, tombol off. Pada Gambar 4.4 merupakan halaman musik dari aplikasi
media pembelajaran perkembangbiakan pada hewan yang penulis buat.

Penjelasan fungsi tombol-tombol dari halaman musik adalah sebagai berikut:

1. Tombol Kembali berfungsi untuk kembali ke halaman pembuka dari

aplikasi media pembelajaran perkembangbiakan pada hewan.

2. Tombol On berfungsi untk mengaktifkan suara musik pada halaman

pembuka dari aplikasi media pembelajaran perkembangbiakan pada

hewan.
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3. Tombol Off berfungsi untuk mematikan suara musik pada halaman
pembuka dari aplikasi media pembelajaran perkembangbiakan pada

hewan.

Guambar 4.4 Halaman Musik
Penjelasan fungsi tombol-tombol dari halaman musik adalah sebagai berikut:
1. Tombol Kembali berfungsi untuk kembali kehalaman pembuka dari
aplikasi media pembelajaran perkembangbiakan pada hewan.
2. Tombol On berfungsi untuk mengaktifkan suara musik pada halaman
pembuka dari aplikasi media pembelajaran perkembangbiakan pada
hewan.

5. Halaman Clese
Halaman close adalah halaman yang berfungsi untuk masuk pada halaman
menu cloge pada aplikasi media pembelajaran perkembangbiakan pada hewan.
Tombe! menu yang ada dalam halaman close adalah : tombol ya, dan tombol
tidak, Pada Gambar 4.5 merupakan halaman close dari aplikasi media
pembelajaran perkembangbiakan pada hewan yang penulis buat.
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Apa Katnu yakin keluar dari program ini??

3

Gambar 4.5 Halaman Close
Penjelusan fungsi tombol-tombol dari halaman close adalah sehagai berikut:
1. Tombol Ya berfungsi untuk keluar dari aplikasi media pembelajaran
perkembangbiakan pada hewan.
2. Tombol Tidak berfungsi untuk kembali pada halaman pembuka dari
aplikasi media pembelajuran perkembangbiakan pada hewan.

6. Halaman Bertelur
Halaman bertelur adalah halaman yang berfungsi untuk masuk pada halaman
menu bertelur pada aplikasi media pembelajaran perkembangbiakan pada hewan.
Tombol menu yang ada dalam halaman bertelur adalah : tombol kembali,
tombol stars, tombol pause, tombol stop, tombol forward, tombol backward,
tombol mufe. dan tombol volume. Pada Gambar 4.6 merupakan halaman bertelur
dari aplikasi media pembelajaran perkembangbiakan pada hewan yang penulis
buat.
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Gambar 4.6 Halaman Bertelur
Penjelasan fungsi tombol-tombol dari halanan bertelur adalah sebagai
herikut:
1. Tombol Kembali berfungsi untuk kembali ke halaman menu dari aplikasi
media pembelajaran perkembangbiakan pada hewan.
2. Tombel Start berfungsi untuk memutar / play video animasi hewan yang
berkembangbiak dengan cara bertetur.
3. Tombol Pause berfungsi untuk menghentikan sementara video animasi
hewan yang berkembanghiak dengan cara bertelur yang telah dijalankan.
4. Tombol Step berfungsi untuk menghentikan video animasi hewan yang
berkembanghiak dengan eara bertelur yang sedang dijalanjkan.
5. Tombal Forward berfungsi untuk mempercepat memutar video beberapa
detik yang akan diputar,
6. Tombol  Backward berfungsi untuk mempercepat memutar video
beberapa detik yang sudah diputar sebelumnya.
7. Tombol Mute berfungsi untuk mematikan suara pada video animasi.
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8. Tombol Volume berfungsi untuk memperbesar atau memperkecil suara

pada video animasi.

7. Halaman Beranak
Halaman beranak adalah halaman yang berfungsi untuk masuk pada halaman
menu beranak pada aplikasi media pembelajaran perkembangbiakan pada hewan,
Tombol menu yang ada dalam halaman beranak adalah : tombol kembali,
tombol sfart, tombol pause. tombol stop, wmbol forward, tombol backward,
tombol mufe. dan tombol volume. Pada Gambar 4.7 merupakan halaman beranak
dari aplikasi media pembelajaran perkembangbiakan pada hewan yang penulis

huat.
Vot | A
BERANAK £ a0
""":1 ERARLEP
P

KEMBALT
e . T ™

Gambar 4.7 Halaman Beranak
Penjelasan fungsi tombol-tombol dari halaman beranak adglah sebagai
berikut:
1. Tombol Kembali berfungsi untuk kembali ke halaman menu dari aplikasi
media pembelajaran perkembangbiakan pada hewan.
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. Tombol Start berfungsi untuk memutar / play vidco animasi hewan vang
berkembangbiak dengan cara beranak.

3. Tombol Pause berfungsi untuk menghentikan sementara video animasi
hewan yang berkembangbiak dengan cara beranak vang telah dijalankan,

4. Tombol Stop berfungsi untuk menghentikan video animasi hewan yang
berkembangbiak dengan cara beranak yang sedang dijalanjkan.

3. Tombol Forward berfungsi untuk mempercepat memutar video beberapa
detik vang akan diputar.

6. Tombol  Backward berfungsi untuk mempercepat memutar video
beberapa detik vang sudah diputar sebelumnya,

7. Tombel Mute berfungsi untuk mematikan suara pada video animasi.

8. Tombol Volume berfungsi untuk memperbesar atan memperkecil suara

pada video animasi,

8, Halaman Bertelur dan Beranak

Halaman bertelur dan beranak adalah halaman vang berfungsi untuk masuk
pada halaman menu bertelur dan beranak pada aplikasi media pembelajaran
perkembangbiakan pada hewan.

Tombol menu yang ada dalam halaman bertelur dan beranak adalah : tomhol
kembali, tombol stars, tombol pause, tombol stop, tombol forward, tombol
hackward, tombol mute, dan tombol volume. Pada Gambar 4.8 merupakan
halaman bertelur dan beranak dari aplikasi media pembelajaran perkembangbiakan
pada hewan yvang penulis buat,
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Gambar 4.8 Halaman Bertelur dan Beranak
Penjelasan fungsi tombol-tombol dari halaman bertelur dan beranak adalah

sebagai berikut:

1.

i

Tombol Kembali berfungsi untuk kembali ke halaman menu dari aplikasi
media pembelajaran perkembangbiakan pada hewan.

. Tombeo!l Start berfungsi untuk memutar / play video animasi hewan yang

berkembangbiak dengan cara bertelur dan beranak.

. Tombol Pause berfungsi untuk menghentikan sementara video animasi

hewan yang berkembangbiak dengan cara bertelur dan beranak yang telah
dijalankan.

. Tombaol Srep berfungsi untuk menghentikan video animasi hewan yang

berkembangbiak dengan cara bertelur dan beranak vang sedang
dijalanjkan.

. Tombol Forward berfungsi untuk mempercepat memutar video beberapa

detik yang akan diputar.

. Tombol Backward berfungsi untuk mempercepat memutar video

beberapa detik yang sudah diputar sebelumnya.

. Tombol Muie berfungsi untuk mematikan suara pada video animasi.
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8. Tombol Volume berfungsi untuk memperbesar atau memperkecil suara

pada video animasi.

9. Halaman Kuis
Halaman kuis adalah hataman yang berfungsi untuk masuk pada halaman
menu kws pada aplikasi media pembelajaran perkembangbiakan pada hewan.
Tombol menu yang ada dalam halaman kuis adalah : tombal close, tombol
home, tombol jawab, dan tombol volume. Pada Gambar 4.9 merupakan halaman
kuis dari aplikasi media pembelajaran perkembangbiakan pada hewan yang
penulis buat.

Gambar 4.0 Halaman Kuis

Penjelasan fungsi tombol-tombol dari halaman kuis adalah sebagai berikut:

1. Tombol Close berfungsi untuk keluar dari aplikasi media pembelajaran
perkembangbiakan pada hewan.

2. Tombol Home berfungsi untuk kembali ke halaman menu

3. Tombol Jawab berfungsi untuk memilih / memproses jawaban yang telah
dipilih.
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4. Tombol Volume berfungsi untuk memperbesar atau memperkecil suara

pada halaman kuis.

4.2 Pengujian Sistem
Pengujian aplikasi ini bertujuan untuk memastikan bahwa aplikasi yang
dibuat dapat berfungsi dengan baik sesuai dengan vang diharapkan.
4.2.1 Pengujian Fungsional
Pengujian Fungsional adalah pengujian mengenai proses fungsional yang ada
pada media pembeclajaran. Hasil dari pengujian dapat dilihat pada Tabel 1, Tabel 2
dan Tabel 3.

Tabel 1. Pengujian Fungsional

No | l'ungsi Hasil Spesilikasi Perangkat Keras /
Derfungsi | Tidak Hardwarc
) ) Yang digunakan
1 | Tombol close v
2 | Tombol Ya v 1. Lapwop Dell, Proccesor  Intel
3 | Tombol lidak v Core i3, Windows 7. RAM 4
4 | Tombal v GR, VGA 2440 M.
potunjuk
5 | Tombol restor: v
down
A | lTombol kembali v
7 | Tombol sound v
8 | Tombol on o ]
9 | Tembeol off v
10 | Tombol masuk v ]
l menu
| 11 | Tombol home v
12 | Tombol bertelur v
13 | Tombol beranak Al
14 | Tombaol bertelur v
15 t:,‘:]nmitgf:fq 5 P Lapmrz Acer, Proccesor  Intel |
16 | Tombol volume | — Ezmrf: 17"3, Windows 7. RAM 2 _
= R GE VGA 1T018MB
17 | Radio button v
jawaban kuis
18 | Tombol jawab il
19 | Tombol coba 4
| lagi
20 | l'ombol home v
| pada kuis 3. Laptop Lenovo. Proccesor Ingel
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Core i3, Windows 8, RAM 4
(3B, V(A 2048 MB.

Pada Tabel | dapat disimpulkan bahwa semua fungsi masing-masing tombol
telah berjalan 100%,

4.2.2 Pengujian Pada Pengguna
Pengujian pada pengguna dilakukan untuk mengetahui kepuasan pengguna
dalam mengimplementasikan aplikasi media pembelajaran pada hewan ini dari
pengguna. respon aplikasi dan kuis. Pengujian pengguna dilakukakan kepada
10 orang siswa responden dan kepada 1 guru. Hasil dari pengujian pengguna
dapat dilihal pada tabel 2 dan tabel 3,
Tabel 2. Pengujian Pengguna / Siswa

No Sehelum Ml:nggunalmﬁ | Sesudah Menggunakar
] ) Media Pernbelujsran
Pértanyaan Media Pembelejaran
Benar Salsh |  Remar Salah

1. Hewan  yang ber-kemhm\g 4 2 g -
biak denpan cara bertelor
dizehut?

2, Berikut contoh [lewan yang 1 ] 10 i i
berkembung bk dongan

| cara beranak?

3. 1Tin hewan yang 5 5 o 1
berkembangbink dengran
cara apa?

. |

4. Proscs pembuwthan  yang 5 B 10 0
terjadi pada avam  disebut
pembmahan?

&, Burung merupakan  hewan & 4 9 1
jenis?




4. Katak merupsakan  hewan 9 1 10 0
yang herkembangbiak
tengan cara?

T Aynm mengerami telumya 4 4] 1t !
selama’

8 Huaya  mernpakan  hewan 5 5 9 0
jenis?

9, Berikot hewan 10 0 [ ]
berkembenghiak dengan
carn bertelor, kecuali?

10. | Berikut hewan 103 i 10 0
herkembenghink dengan
cara beranak, kecuali?

[1. | Rerikut hewan 8 2 9 1
berkembengbiak demgan
cara berfelur dan beranak?

12. | Benkw hevean yang 2 g g I
melakukan prisses
pembuaban Internal,
kecuali?

13. | Berikut  adalah  eantoh & A 10 0
hewsan yanz
herkembamphiak dengan
cara vivipar?

14, | Lumba-lumba  merupakan 9 l 8 2
camtoh hewan yuny,
berkembamgbiak dengan
cara?

15. | Berikut hewan 7 3 R 2
burkembenghiak dengan

cara Bericlnr dan Beranak,
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keewali?

Tumlah [T

46

Jumlah T'otal Presentasc oty

3%

140

1}

93%

T

Pada Tabel 2, dapat diambil kesimpulan bahwa dari 10 responden vang telah

diberi pengujian soal sebanyak 135 soal sebelum dan sesudah mengeunakan media

pembelajaran total presentasc nilai benar sebanyak = 69% dan salah = 31%

sedangkan setelah menggunakan media pembelajaran total presentase benar
sebanyak = 93% dan salah = 7%.

Na

Pertanyaan

Respon

Tidak

Penyajian materi perkembangbiakan sudah scsuai

Terdapat kuis yang mampu mengukur hasil belajar siswa

Kelengkapan maten

 Kalimar penjelasan mudah dipahami

Materi dalam video animasi sesuai dengan materi vang ada

Suzra pada penjelasan materi terden gar jehis

Desain menarik

2
3
4
%
6
7
8

o

Media pembelajaran cukup membantu dalam penyampaian

materi

Total

I otal Presentase

Tabel 5. Pengujian Pengguna / Guru

B

100% | 0%

Pada Tabel 3. dapat diambil kesimpulan bahwa dari | responden guru yang

telah diberi kuesioner memberikan nilai dari media pembelajatan ini yang

mengatakan setuju dengan pernyataan va sebanyak 100% dan tidak 0% .
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PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Rerdasarkan hasil analisa dan pengujian yang telah dilakukan maka dapat

diambil beberapa kesimpulan atara lain:

]

Media Pembelajaran ini sudah sesuai dengan pengujian [ungsional sudah
bertungsi 100%;,

Pengujian pengguna pada siswa dapat diambil kesimpulan bahwa dari 10
responden yang telah diben pengujian soal sebanyak 15 soal sebelum dan
sesudah menggunakan media pembelajaran dengan sebelum menggunakan
total presentase nilai benar sebanyak = 69% dan salah = 31% sedangkan
setelah menggunakan media pembelajaran total presentase benar = 93% dan
salah — 7%.

5.2 Saran

Adapun saran yang dapat disampaikan yang berkaitan dengan Aplikasi Media
Pembelajaran Perkembangbiakan pada Hewan ini adalah sebagai berikut:

1.

Perlu adanya pengembangan media pembelajaran perkembangbiakan pada
hewan agar lebih lengkap dan menarik. Baik dari segi design maupun
animasi agar lebih banyak lagi contoh materi animasinya.

Perlu adanya pengembangan lebih lanjut secata berkala terhadap

penyampaian materi animasi agar lebih detail dan maksimal.

3. Perlu adanya pengembangan kuis baik dari segi design maupun dari soal-soal

yang dapat diperbaharui sesuai dengan penambahan materi baru tentang
Perkembangbiakan pada Hewan atau pembenaran jawaban dengan
penjclasan dengan teks,
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LEMBAR PENGUJIAN SISWA TENTANG MEDIA PEMBELAJARAN IPA
PERKEMBANGBIAKAN PADA HEWAN

SEKOLAH DASAR NEGERI KEBONREJO 1 p
Mata Pelsjaran : 1PA N T Uil L

Kelas R | Tangpal:. .| 2. R e s

l.Hewan yang berkembangbiak dengan cara bertelur disebut?
@\.I)VE par B.Ovivipar
C.Vivipar D.Ovivar

2, Berikut contoh Hewan yang berkembangbiak dengan cara beranak?

A Katak B.Kura - kura
C Hiu @r’mjing
3. Hiu hewan yang berkembangbiak dengan cara apa’??
(AOvipar B, Vivipar
C.Ovovivipar D.Ovavivipar

4. Proses pembuahan yvang terjadi pada ayam disebut pembuahan?
A Internal B Perut
(ClDalam D. Eksternal
5.Burung merupakan hewan jenis?
A Reptil @'.Unggas
_Mamalia [.Salah semua
6. Katak merupakan hewan yang berkembangbiak dengan cara?
A Berunak @Beﬂﬂ] ur
C.Bertelur dan Melahirkan D.semua benar
7.Ayam mengerami telurnya selama?
@Zﬂ hari B.22 hari
.21 hari D.31 hari




8.Buava merupakan hewan jenis?

A.Mamalia B.Unggas
C.Herbifora {DIReptil

9.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur, kecuali?
A Ayam (BlLumba-lumba
C Katak D .Kura-kura

10.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara beranak, kecuali?
A Jerapsh (BlKadal
C.Singa D Kucing

11. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur dan beranak?
A jerapah (B\Ular (anakonda)
C.Singa D Buaya

12. Berikut hewan yang melakukan proses pembuahan Internal, kecuali?

A Avam B.Burung
C Katak (DBuaya
13. Berikut adalah contoh hewan yang berkembangbiak dengan cara vivipar?
A. lerapah B Kadal
@Buaya D.Ular
14, Lomba-lumba merupakan contoh hewan yang berkembangbiak dengan cara?
A. Bertelur B.Berelur dan beranak
@Barannk D.Semua Benar
13. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara Bertelur dan Beranak, kecuali?
(A\Jerapah B Kadal

C . Hiu D .Ular




LEMBAR PENGUJIAN SISWA TENTANG MEDIA PEMBELAJARAN ITPA
PERKEMBANGBIAKAN PADA HEWAN
SEKOLAH DASAR NEGERI KEBONREJO 1 *j:/ .
Muta Pelajaran : IPA o : ... 09...Thur S,

Kelas T | Wi b e e el

|.Hewan yang berkembangbiak dengan cara bertelur disebut?
 Ovipar B.Ovivipar
C.Vivipar D.Ovivar
2. Berikut contoh Hewan yang berkembangbiak dengan cara beranak?
A Katak B.Kura - kura
C.Hiu D{Anjing
3. Hiu hewan yang berkembangbiak dengan cara apa’?/
K .Ovipar B.Vivipar
C.Ovovivipar D Ovavivipar
4_Proses pembuahan yang terjadi pada ayam disebut pembuahan?
A Internal B Perul
K Dalam D Eksternal
5.Burung merupakan hewan jenis?
A.Repiil B.Unggas
C.Mamalia K. Salah semua
6. Katak merupakan hewan vang berkembangbiak dengan cara?
A.Beranak B.Bertehur
C.Bertelur dan Melahirkan H.semua benar
7.Ayam mengerami telumva selama?
A.20 hari K22 hari
(.21 hari D31 hari




8.Buaya merupakan hewan jenis?

A.Mamalia B.Unggas
C.Herbifora M Reptil

9.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur, kecuali?
A.Ayam A Lumba-lumba
C.Katak D.Kura-kura

10.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara beranak, kecuali?
A Jerapah X Kadal
C.Singa D.Kucing

I 1. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur dan beranak?
A jerapah ¥ Ular (anakonda)
C.Singa D.Buaya

1Z. Berikut hewan yang melakukan proses pembuahan Internal, kecnali?

A.Ayam B.Burung
C.Katak ﬂ.Buaya
13. Berikut adalah contch hewan yang berkembangbiak dengan cara vivipar?
K. Jerapah B.Kadal
C.Buaya D.Ular
14. Lumba-lumba merupakan contoh hewan yang berkembangbiak dengan cara?
;’; Bertelur B.Berelur dan beranak
{_Beranak D.Semua Benar

15. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara Bertelur dan Beranak, kecuali?

Y Jerapah B.Eadal
C.Hiu D.Ular




LEMBAR PENGUJIIAN SISWA TENTANG MEDIA PEMBELAJARAN TPA
PERKEMBANGBIAKAN PADA HEWAN

SERKOLAH DASAR NEGERI KEBONRE.JO 1

N \
Mata Pelajaran : TPA Nama : {gklf’ﬁﬂﬂﬂfﬁq San
Kelus : VI Tampgale RO 2@

..........................

l.Hewan yang berkembangbiak dengan cara bertelur disebin?

A.Ovipar B.Ovivipar
C.Vivipar B(Ovivar

2. Berikut contoh Hewan yang berkembangbiak dengan cara beranak?
A Katak B.Kura - kura

"C.Hin ﬁg—\njing

3. Hiu hewan yang berkembangbiak dengan cara apa®?
X Ovipar B.Vivipar
C.Ovovivipar D.Ovavivipar
4.Proges pembuahan yang terjadi pada ayam digebut pembuahan?

A Internal B.Perut
C.Dalam M Eksternal

5.Burung merupakan hewan jenis?
A Reptil B.Unggas

'Y{M&malia [.Salah semua

6. Katak merupakan hewan yang berkembangbiak dengan cara?
A.Beranak “BBertelur
C.Bertelur dan Melahirkan D .sernua benar

7.Ayam mengerami telurnya selama?
K20 hari B.22 hari
C.21 hari D.31 hari




8. Buaya merupakan hewan jenis?

A.Mamalia B.Unggas

>€Herbifora D Repiil

0.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur, kecuali?
A.Ayam H:ﬂLumba-lmnba
C.Kalak D Kura-kura

10.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara beranak, kecuali?

A.Jerapah “BXKadal

C.Singa D.Kucing

11. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur dan beranak?
A jerapah ;ﬁ\UIar (anakonda)
C.Singa D.Buaya

12. Berikut hewan yang melakukan proges pembuahan Internal, kecuali?
A.Ayam )iﬂunmg
C.Katak D Buaya

13. Berikut adalah contoh hewan yang berkembangbiak dengan cara vivipar?

A. Jerapah B.Kadal
C.Buava >Efma:

14, Lumba-lumba merupakan contoh hewan yang berkembangbiak dengan cara?
A. Bertelur B Berelur dan beranak

%:Bﬂmnﬂk D.Semua Benar

15. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara Bertelur dan Beranak, kecuali?
AJerapah R Kadal

C.Hiu D.Ular




LEMBAR PENGUJIAN SISWA TENTANG MEDIA PEMBELAJARAN IPA

PERKEMEBANGRIAKAN PADA HEWAN
SEKOLAH DASAR NEGERI KEBONREJO 1
Lwen W

e~ w —Foie

-----------------------

Mata Pelajaran = TPA Nama

Kelas ER | ) Tangzal

1.Hewan yang berkembangbiak dengan cara bertelur disebut?

¥.Ovipar B.Ovivipar
C.Vivipar D.Qvivar

2. Berikut contoh Hewan yang berkembangbiak dengan cara beranak?
A Katak B.Kura - kura

C.Hiu K Anjing

3. Hiu hewan yang berkembangbiak dengan cara apa??

A.Ovipar B.Vivipar
¥ Ovovivipar D.Ovavivipar
4 Proses pembuahan yang terjadi pada ayam disebut pembuahan?
¥ Internal B.Perut
C.Dalam D.Eksternal

5.Burung merupakan hewan jenis?

#.Reptil B.Unggas
C.Mamalia D.Salah semua
6. Katak merupakan hewan yang berkembangbiak dengan cara?
A Beranak B Bertelur
C.Bertelur dan Melahirkan D.sena benar

7.Ayam mengerami telurnya selama?
A.20 hari B.22 hari
K21 bari D.31 hari




8.Buaya merupakan hewan jenis?
AMamalia B.Unggas
1€, Herbifora D.Reptil
9.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur, kecuali?
A Ayam “B.Lumba-lumba
C.Katak D.Kura-kura
10.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara beranak, kecuali?
A Jerapah ¥ Kadal
C.Singa D.Kucing
11. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur dan beranak?
A.jerapah :pld_ﬂar (anakonda)
C.5inga D.Buaya

12. Berikut hewan yang melakukan proses pembuahan Internal, kecuali?

A.Ayam B Burung
%I\.Katak D.Buaya
13. Berikut adalah contoh hewan yang berkembangbiak dengan cara vivipar?
¥, Jerapah B.Kadal
C.Buaya D.Ular

14, Lumba-lumba merupakan contoh hewan vang berkembanghbiak dengan cara?
A, Bertelur B.Berclur dan beranak
ﬁBmﬂ D.Semua Benar

15. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara Bertelur dan Beranak, kecuali?
KJerapah B.Kadal
C.Hiu D.Ular




LEMBAR PENGUJIAN SISWA TENTANG MEDIA PEMBELAJARAN IPA
PERKEMBANGBIAKAN PADA HEWAN
SEKOLAH DASAR NEGERI KERONREJO 1

Mata Pelajaran : [FA MNama : E’J’ff:‘?“f‘ﬁ'“!.te H
Kelas t VI Tanggal: [9—~{o-2015

--------------------------

1.Hewan yang berkembanghbiak dengan cara bertelur disebut?
(A)ovipar B.Ovivipar
C.Vivipar D.Orvivar
2. Berikut contoh Hewan yang berkembangbiak dengan cara beranak?

A.Katak B.Kura - kura
C.Hiu (D)Anjing

3. Hiu hewan yang berkembanghiak dengan cara apa??
(AYovipar B.Vivipar
C.Ovovivipar D.Ovavivipar

4_Proses pembuahan yang terjadi pada ayam disebut pembuahan?
A Internal B.Perut
@Dalam D.Eksternal
5.Burung merupakan hewan jenis?
A Reptil nggas
C.Mamalia D.Salah zsemna
6. Katak merupakan hewan yang berkembangbiak dengan cara?
A_Beranak @ch:lur
C.Bertelur dan Melahirkan D .semua benar
7.Ayam mengerami telurnya selama?
(320 hari B.22 hari
C.21 hari D.31 hari




8.Buaya merupakan hewan jenis?
A Mamalia B.Unggas
C.Herbifora (D)Reptil

0. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur, kecuali?
A Ayam uml:ra-lu:nbn
C.Katak D.Kura-kura

10.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara beranak, kecuali?
A Jerapal (B)Kadal
C.Singa D.Kucing

11. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur dan beranak?
A jerapah B Ular (anakonda)

C.Singa D.Buaya

A Avam B.Burung
C Katak @Buaya
13. Berikut adalah contoh hewan vang berkembangbiak dengan cam vivipar?
A, Jerapah B.Kadal
@Bua}a D.Ular
14, Lumba-lumba merupakan contoh hewan yang berkembangbiak dengan cara?
A, Bertelur B.Berelur dan beranak
@Bcranak D.Semua Benar
15. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara Bertelur dan Beranak, kecuali?
(Alerapah B Kadal
C.Hiu D.Ular




LEMBAR PENGUJIAN SISWA TENTANG MEDIA PEMBELAJARAN IPA
PERKEMBANGBIAKAN PADA HEWAN
SEKOLAH DASAR NEGERI KEBONREJIO 1

Muta Pelajuran : IPA PERIOR: 5 oo weii sl sa ki

Kelas « VT Tanggal:...=.

..........................

1.Hewan yang berkembangbiak dengan cara bertelur disebut?
AOvipar B.Ovivipar
C.Vivipar D.Ovivar
2. Berikut contoh Hewan yang berkembangbiak dengan cara beranak?
A Katak B.Kura - kura
C Hiu P.Anjing
3. Hiu hewan yang berkembangbiak dengan cara apa??
A Ovipar B .Vivipar
.Ovovivipar D.Ovavivipar
4 Proses pembushan yang terjadi pada ayam disebut pembuahan?
K iniernal B.Perut
C.Dalam D Eksternal

5. Burung mesupakan hewan jenis?

/(.Rf:ptil B.Unggas
C.Mamalia D.Salah semua
6. Katak merupakan hewan yang berkembangbiak dengan cara?
A Beranak B Bertelur
C.Bertelur dan Melahirkan D.semua benar

7.Ayam mengerami telumya selama?
/
A.20 hari B.22 hari

.21 hari 2,31 hari




8.Buaya merupakan hewan jenis?

A.Mamalia ’,Ef..Unggas
C.Herbifora D.Reptil

9.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur. kecuali?
A Avam #Lumba—iumba
C.Katak D.Kura-kura

10.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara beranak, kecuali?
A Jerapah ',{Kada]
C.Singa D.Kucing

11. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur dan beranak?
A jerapah K Ular (anakonda)
C.Singa D.Buaya

12. Berikut hewan yang melakukan proses pembuahan Internal, kecuali?

%ﬁymn B.Burung

' Katak D.Buaya
13. Berikut adalah contoh hewan yang berkembangbiak dengan cara vivipar?
/{ Jerapah B Kadal

C.Buava D.Ular

14, Lumba-lumba merupakan contoh hewan yang berkembangbiak dengan cara?
A, Bertelur B.Berelur dan beranak
/(fi}cranak D.Semua Benar
15. Berikul hewan berkembengbiak dengan cara Bertelur dan Beranak, kecuali?
_KJerapah B.Kadal
C . Hiu D.Ular




LEMBAR PENGUJIAN SISWA TENTANG MEDIA PEMBELAJARAN IPA
PERKEMBANGBIAKAN PADA HEWAN
SEKOLAH DASAR NEGERI KEBONREJO 1

(SESUDAH MENGGUNAKAN MEDIA PEMBELAJARAN )
Mata Pelajaran : IPA Nama : .I:IGRE.{'.{G.

Kﬂhﬂ- i ¥I T‘mil;I!!Iﬂll:ﬁtignr-‘gvgllé-

I.Hewan yang berkembangbiak dengan cara bertelur disebut?
@Jvipar B.Ovivipar
C.Vivipar D.Ovivar
2. Berikut contoh Hewan yang berkembangbiak dengan cara beranak?
A Katak B.Kura - kura
C.Hiu (D)Anjing
3. Hiu hewan yang berkembangbiak dengan cara apa??
A Ovipar B.Vivipar
@Jvnvivipar D.Ovavivipar
4.Proses pembuahan yang terjadi pada ayam disebut pembuahan?
(A)internal B.Perut
C.Dalam D.Eksternal

5.Burung merupakan hewan jenis?

(AReptit B.Unggas
C.Mamalia D.Salah semua

6. Katak merupakan hewan yang berkembangbiak dengan cara?
A Beranak (BiBertelur
C.Bertelur dan Melahirkan D.semua benar

7.Ayam mengerami telurnya selama?
A.20 hari B.22 hari




(Clt hari D31 hari

8.Buaya merupakan hewan jenis?
A.Mamalia B.Ungpas
C Herbifora D Reptil
9.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur, kecuali?
A.Ayam (B)Lumba-lumba
C.Katak D.Kura-kura

10.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara beranak, kecuali?

AJerapah (BiKadal

C.Singa D Kucing

11 Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur dan beranak?
A jerapah (EBUiar {anakonda)
C.Singa D Buaya

12. Berikut hewan yang melakukan proses pembuahan Internal, kecuali?

@‘\}'ﬁm B.Burung

C.Katak D.Buaya
13. Berikut adalsh contoh hewan yang berkembangbiak dengan cara vivipar?
A. Jerapah B.Kadal

(CBuaya D.Ular

14, Lumba-lumba merupakan contoh hewan yang berkembangbiak dengan cara?
A. Bertelur B.Berclur dan beranak

©3emnak D.Semua Benar

15. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara Bertelur dan Beranak, kecuali?
A.Jerapah B.Kadal

C.Hiu @Jlar




LEMBAR PENGUJIAN SISWA TENTANG MEDIA PEMBELAJARAN IPA
PERKEMBANGBIAKAN PADA HEWAN

SEKOLAH DASAR NEGERI KEBONREJO 1

Muta Pelajaran : IPA Nams . JEFH

........................

Kelas : VI Tanggll‘..!i‘ o ZRI=

-------------------

1.Hewan yang berkembanghbiak dengan cara bertelur disebut?
X'Dvipa: B.Ovivipar
C.Vivipar D.Ovivar

2. Berikut contoh Hewan yang berkembangbiak dengan cara beranak?

A.Katak B.Kura - kura
C.Hiu MAnjing

3. Hiu hewan yvang berkembanghiak dengan cara apa??
A.Ovipar X‘v’ivipar
C.Ovovivipar D.Ovavivipar

4 Proges pembuahan yang terjadi pada ayam disebut pembushan?
)Q_lmemal B.Perm
C.Dalam D.Eksternal
5.Burung merupakan hewsan jenis?
A _Reptil :ﬂ'\Uﬂggas
C.Mamalia D.Salah semua
6. Katak merupakan hewan yang berkembangbiak dengan cara?

A Beranak R./Bertﬂiur
C.Berelur dan Melahirkan D.semua benar

7.Ayam mengerami telurnya selama?




8.Buaya merupakan hewan jenis?

A.Mamalia B.Unggas
C.Herbifora W Rep

9.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur, kecuali?
A Ayam XLumba—lmnha
C.Katak D.Kura-kura

10.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara beranak, kecuali?
A Jerapah )Q.Kadal
C.Sings D.Kucing

11. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur dan beranak?

A jerapah B.Ular (anakonda)
C.Singa %,Bua}ra
12. Berikut hewan yang melakukan proses pembuahan Internal, kecunali?
A.Ayam B.Burung
C.Katak ;{Bua}ra
13. Berikut adalah contoh hewan yang berkembangbiak dengan cara vivipar?
X Jerapah B.Kadal
C.Buaya D.Ular

14. Lumba-lumba merupakan contoh hewan vang berkembangbiak dengan cara?

A. Bertelur B.Berelur dan beranak

X Beranak D.Semua Benar
15. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara Bertelur dan Beranak, kecuali?
}{Jampah B.Kadal

C.Hiu D.Ular




LEMBAR PENGUJIAN SISWA TENTANG MEDIA PEMBELAJARAN IPA
PERKEMBANGRBIAKAN PADA HEWAN

SEKOLAH DASAR NEGERI KEBONREJO 1

Mata Pelajaran : TPA Mama : WGI

------------------------

Kolag : VI Tanggal: 5‘9‘ - {0 AL b

--------------------------

l,Hf:w’jl;n/yang berkembanghiak dengan cara bertelur disebut?
/Kﬁvipar B.Ovivipar
C.Vivipar D.Ovivar
2, Berikut contoh Hewan yang berkembangbiak dengan cara beranak?
A.Katak B.Kura - kura

C.Hiu __PAnjing

3. Hiu hewan yang berkembsanghiak dengan cara apa??
A.Ovipar /Eﬁ;’lpﬂ]'
C.Ovovivipar D.Ovavivipar
4. Proses pembuahan yang terjadi pada ayam disebut pembuahan?
/mﬁm B verutdf-
C.Dalam ). Eksternal
5.Burung merupakan hewan jenis? .
A.Reptil .Unggas
C.Mamalia  D.Salah semua
6. Katak merupakan hewan yvang berkembangbisk dengan cara?
A.Beranak Mﬁllﬂ'
C.Bertelur dan Melahirkan D.semua benar
1.Ayam mengerami telurnya selama?

A.20 hari B.22 hari
i
C.21 hari /ﬂ’.'al hari




8.Buaya merupakan hewan jenis?
A Mamalia B.Unggas

C.Herbifora /‘[f.ﬁeptil

9.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur, kecuali?
A Ayam /Blﬂba—]umba
C.Katak D.Kura-kura
10.Berikut hewan berkembengbiak dengan | cara beranak, kecuali?
s
A Jerapah Kadal
C.Singa /E.Kucing
I'l. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur dan beranak?

A jerapah B.Ular (anakonda)

—

C.Singa /Iﬁiuaya

12. Berikut hewan yang melakukan proses pembuahan Internal, kecuali?

A Ayam B Burung

e

. Katak /ﬁiu&}f&

13. Berikul adalah contoh hewan yang berkembanghiak dengan cara vivipar?

o
/.(fempah B Kadal
C.Buaya D.Ular

14, Lumba-lumba merupakan contoh hewan vang berkembangbiak dengan cara?
A. Bertelur B.Berelur dan beranak
//CBémnak [.Semua Benar
15. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara Bertelur dan Beranak, kecuali?
A Jerapah Kadal
C.Hiu | D.Ular




LEMBAR PENGUJIAN SISWA TENTANG MEDIA PEMBELAJARAN TPA
PERKEMBANGBIAKAN PADA HEWAN

SEKOLAH DASAR NEGERIT KEBONRE.O 1

Maws Pelujaran ; [PA Mama : .[".‘?.'EG.-'J'.T.'.. AR

Kelas : vl Tanggal =..|.':.L'-,T':.'.:L.E,f.1|m'..

I.Hewan vang berkembangbiak dengan cara bertelur disebut?
AQvipar B.Ovivipar
C.Vivipar BOvivar

2. Berikut contoh 1lewan vang berkembangbiak dengan cara beranak?
A Katak B.Kura - kura
C.Hiu “BL.Anjing

3. Hiu hewan yang berkembangbiak dengan cara apa??

A Ovipar B.Vivipar

C.Ovovivipar D.Ovavivipar

4 Proses pembuahan yang terjadi pada ayam disebut pembuahan?
Allnternal B.Perut
C.Dalam B Eksternal

5.Burung merupakan hewan jenis?
A Reptil B.Unggas
C.Mamalia ,E:!'iSalah semua

6. Katak merupakan hewan vang berkembanghiak dengan cara?
A.Beranak B'Bertelur
C.Bertelur dan Melahirkan [D.semua benar

7.Avam mengerami telurmya selama?
%20 hari B.22 hari
C.21 han D.31 hari




8.Buaya merupakan hewan jenis?

A Mamalia ‘ﬁ.Unggas
C.Herbifora D.Reptil

0 Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur, kecuali?
A Ayam “H Lumba-lumba
C.Katak D.Kura-kura

10.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara beranak, kecuali?
A Jerapah R Kadal
C.Singa D.Kucing

11. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur dan beranak?
A jerapsh WUlar (anakonda)
C.Singa D.Buaya

12. Berikut hewan yang melakukan proses pembuahan Internal, kecuali?

A Ayam B.Burung

C.Katak I‘}I\Bua}ra
13. Berikut adalah contoh hewan yang berkembangbiak dengan cara vivipar?
"X Jerapah B.Kadal

C.Buaya D.Ular

14, Lumba-lumba merupakan contoh hewan yvang berkembangbiak dengan cara?
A. Bertelur B.Berclur dan beranak
E:Beranak D.Semua Benar

15. Berikut hewan berkembengbisk dengan cara Bertelur dan Beranak, kecusli?
¥Jerapah B.Kadal
C.Hiu D.Ular




LEMBAR PENGUJIAN SISWA TENTANG MEDIA PEMBELAJARAN IPA
PERKEMBANGBIAKAN PADA HEWAN

SEKOILAH DASAR NEGERI KEBONREJO 1
( SESUDAH MENGGUNAKAN MEDIA PEMBELAJARAN )

Mata Pelajaran : [PA Nama .dh-;ﬁf.‘;.l.\]ay}!:q Sﬂ'ﬂ!
Kelus i V1 Tnnggal:.!g.:_..l.!?::?.ﬂg

| .Hewan yang berkembangbiak dengan cara bentelur disebut?

A.Ovipar B.Ovivipar
}@{:Vivipa.r D.Ovivar
2. Berikut contoh Hewan yang berkembangbiak dengan cara beranak?
A Katak B.Kura - kura
C.Hiu >Eli;.:ﬁmjing

3. Hiu hewan vang berkembangbiak dengan cara apa??
A.Ovipar B Vivipar
){Dmﬁvipar D.Ovavivipar
4 Proses pembuahan yang terjadi pada ayam disebut pembuahan?
Xmmma] B.Perut
C.Nalam . Eksternal

5.Buning merupakan hewan jenis?

A Reptil B 1 nggas

HMamalia D.Salah semua

6. Katak merupakan hewan yang berkembangbiak dengan cara?
A Beranak K Bertelur
C.Bertelur dan Melahirkan D.semua benar

7.Ayam mengerami telurnya selama?

A.20 hari B.22 hari




“€.21 hari D.31 hari

8.Buaya merupakan hewan jenis?

AMamalia B.Unggas
X Herbifora D.Reptil

9.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur, kecuali?
A Avam %Lmnba—lmnba
C Katak . Kura-kura

10.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara beranak, kecuali?
A Jerapah ;Q?Kadal
C . Singa D.Kucing

11. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur dan beranak?

A jerapah B.Ular (anakonda)
C.Singa :!Q{B uaya

| 2. Berikut hewan yvang melakukan proses pembuahan Internal. kecuali?
AAyam )(Bumng

‘C.Katak D.Buava

13. Berikut adalah contoh hewan yang berkembangbiak dengan cara vivipar?

A. Jerapah B.Kadal

%{!uayu D.Ular
14, Lumba-lumba merupakan contoh hewan yang berkembangbiak dengan cara?

A. Bertelur B.Berelur dan beranak

C.Deranak D.Semua Benar
15, Berikut hewan berkembenghiak dengan cara Bertelur dan Beranak, kecuali?

A.Jerapah ,ﬁKadul

C.Hiu D.Ular




LEMBAR PENGUJIAN SISWA TENTANG MEDIA PEMBELAJARAN TPA
PERKEMBANGEBIAKAN FADA HEWAN
SEKOLAH DASAR NEGERI KEBONREJO 1
( SESUDAH MENGGUNAKAN MEDIA PEMBELAJARAN )

Mata Pelajaran : IPA Nama :j.:.’t; ...... Nar,.5-

Kclas i V1 TRREPALL. s dkacasnnnsas sonnnns

I.Hewan yang berkembangbiak dengan cara bertelur disebut?
X Ovipar B.Ovivipar
C.Vivipar D Ovivar
2. Berikut contoh Hewan yang berkembangbiak dengan cara beranak?
A.Kalak B.Kura - kura
C.Hiu . Anjing

3. Hiu hewan yang berkembangbiak dengan cara apa??

A.Ovipar B.Vivipar
XK. Ovovivipar D.Ovavivipar
4.Proses pembuahan yang terjadi pada avam disebut pembuahan?
XInternal B.Perut
C.Dalam D Eksternal

5.Burung merupakan hewan jenis?

A Reptil ) Unggas
C.Mamalia D.Salah semua
6. Katak merupakan hewan yang berkembangbiak dengan cara?
A Beranak A Bertelur
C.Bertelur dan Melahirkan D .semua benar

7.Ayam mengerami telurmya selama?

A.20 hari B.22 hari




K21 hari D.31 hari

8.Buaya merupakan hevwan jenis?
AMamalia B.Unggas
C.Herbifora A Reptil

9.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur, kecuali?
A Ayam M- Lumba-lumba
C.Katak D.Kura-kura

10.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara beranak, kecuali?
A Jerapah X Kadal
C.Singa D.Kucing

I 1. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur dan beranak?
A_jerapah ﬂ.Ular (anakonda)
C.Singa D.Buaya

12. Berikut hewan vang melakukan proses pembuahan Internal, kecuali?

A Avam B.Burung
KK atak D.Buaya
13. Berikut adalah contoh hewan yang berkembangbiak dengan cara vivipar?
% Jerapah B.Kadal
C.Buaya D.Ular

14. Lumba-lumba merupakan contoh hewan yang berkembangbiak dengan cara?
A. Bertelur B.Berelur dan beranak
JK Beranak D.Semua Benar
15, Berikut hewan berkembengbiak dengan cara Bertelur dan Beranak, kecuali?
,x.l erapah B.Kadal
C.Hin D.Clar




LEMBAR PENGUJIAN SISWA TENTANG MEDIA PEMBELAJARAN TPA
PERKEMBANGBIAKAN PADA HEWAN
SEKOLAH DASAR NEGERI KEBONREJO 1

( SESUDAH MENGGUNAKAN MEDIA PEMBELAJARAN )

Mata Pefnjaran : IPA Mama

-------------------------

Kelas V1 Tavggati, .0..10.... 2015

1.Hewan yang berkembanghiak dengan cara bertelur disebut?
/(_(:}uipar B.Ovivipar
C Vivipar D.Ovivar

2. Berikut contoh Hewan yang berkembangbiak dengan cara beranak?

A.Katak B.Kura - kura
C.Hiu /Bfﬁnjing
3. Hiu hewan vang berkembangbiak dengan cara apa??
A.Ovipar B, Vivipar
ClOvovivipar D.Ovavivipar
4 Proses pembuahan yang terjadi pada ayam disebut pembuahan?
Kinternal B.Perut
C.Dalam D.Eksternal
5.Burung merupakan hewan jenis?
A Reptil /{ Unggas
C.Mamalia D.Salah semua

6. Katak merupakan hewan yang herkembangbiak dengan cara?
A Beranak B Bertelur
C.Bertelur dan Melahirkan D.semua benar

7.Ayam mengerami telumya selama?

A 20 hari B.22 hari




/Qfﬁl hari D.31 hari
8.Buaya merupakan hewan jenis?
A Mamalia B.Unggas
C.Herbifors P Reptil
9.Berikut hewan berkembengbiak d;::ng‘an cara bertelur, kecuali?

A.Ayam /E:Lmnba-lmnha
C.Katak D.Kura-kura

10.Berikut hewan berkembenghiak dengan cara beranak, kecuali?
A.Jerapah i Kadal
C.Singa D.Kucing

11. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur dan beranak?
A.jerapah _Ular (anakonda)
C Singa D.Buaya

12. Rerikut hewan yang melakukan proses pembuahan Internal, kecuali?

A Avyam B.Rurung
ﬁi(atak [ Buaya
13. Berikut adalsh contoh hewan yang berkembangbiak dengan cara vivipar?
A Jerapah B.Kadal

C.Buaya D.Ular

14, Lumba-lumba merupakan contoh hewan yang berkembangbiak dengan cara?

A. Bertelur B.Berelur dan beranak
€ Beranak D Sernua Benar
15. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara Bertelur dan Beranak, kecuali?
_AJerapah B.Kadal

C.Hiu D.Ular




LEMBAR PENGUJIAN SISWA TENTANG MEDIA PEMBELAJARAN IPA
PERKEMBANGBIAKAN PADA HEWAN
SEKOLAH DASAR NEGERI KEBONREJO 1

( SESUDAH MENGGUNAKAN MEDIA PEMBELAJARAN)
Mata Pelajaran : TPA Nama ﬂfﬂvf&'{tﬁ‘%

Kelas Y | Tampgal i cvviainiviinunianinio

1.Hewan yang berkembangbiak dengan cara bertelur disebut?
@Dm’ par B.Ovivipar
C.Vivipar D.Ovivar
2. Berikut contoh Hewan vang berkembangbiak dengan cara beranak?
A Katak B Kura - kura
C Hiu (D)Anjing

3. Hin hewan yang berkembangbiak dengan cara apa??

A Ovipar B.Vivipar
@Dmﬁvipa.r D.Ovavivipar
4 Proses pembuahan yang terjadi pada ayam disebut pembuahan?
@Imernal B .Perut
C.Dalam D Eksternal
5.Burung merupakan hewan jenis?
A Reptil @Unggas
C.Mamalia D.Salah semua

6. Katak merupakan hewan yang berkembangbiak dengan cara?
A_.Beranak ®Hen:elur
C.Bertelur dan Melahirkan D semua benar

7. Ayam mengerami telurnya selama?
A0 hari B.22 hari




@’ZI hari D.31 hari

8.Buaya merupakan hewan jenis?
AMamalia B.Unggas

C.Herbifora @leptil

0.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur, kecuali?

A Ayam (B)Lumba-lumba

C Katak D.Kura-kura

10.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara beranak, kecuali?

A.Jerapah (BiKadal
C.Singa D.Kucing
I'l. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur dan beranak?
A jerapah @J’la: (anakonda)
C.Singa D.Buaya

12. Berikut hewan yang melakukan proses pembuahan Internal, kecuali?
ALAyam B.Burung
@(al,ak [.Buaya

13. Benkut adalah comoh hewan yang berkembangbiak dengan cara vivipar?
A}Jerapah B.Kadal
C.Buava D.Ular

14. Lumba-lumba merupakan contoh hewan yang berkembangbiak dengan cara?

A Dertelur B.Berelur dan beranak
"EI Beranak D.Semua Benar

15, Berikut hewan berkembengbiak dengan cara Bertelur dan Beranak, kecuali?
@J crapah B.Kadal
C.Hiu D.Ular




LEMBAR PENGUJIAN SISWA TENTANG MEDIA PEMBELAJARAN IPA
PERKEMBANGBIAKAN PADA HEWAN

SEKOLAH DASAR NEGERI KEBONREJO 1

( SESUDAH MENGGUNAKAN MEDIA PEMBELAJARAN )
Maia Pelajaran = IPA Nama 3 Nﬂﬂf(_{j

L T e T 1

Kelas 1 VI T.mu.f‘i.';"i‘?TQ{\ 'S

1.Hewan yang berkembangbiak dengan cara bertelur disebut?

(Aovipar B.Ovivipar
C.Vivipar (D)Oviva

2. Berikut contoh Hewan yang berkembangbiak dengan cara beranak?
A Katak B.Kura - kura

C.Hiu (D Anjing

3. Hiu hewan yang berkembangbiak dengan cara apa??

A.Ovipar B.Vivipar
(Clovovivipar D.Ovavivipar
4_Proses pembuahan yang terjadi pada ayam disebut pembuahan?
(Alinternal B.Perut
C.Dalam D.Eksternal
5. Burung merupakan hewan jenis?
A.Reptil (BjUnggas
C.Mamalia D .Salah semua

6, Katak merupakan hewan yang berkembangbiak dengan cara?

A Beranak (f_i)?m’telur

C.Bertelur dan Melahirkan D _semua henar

7.Ayam mengerami telumya selama?
A .20 hari B.Z2 hari




(k1 hari D31 hari

8.Buaya merupakan hewan jenis?

AMamalia B.Unggas
C.Herbifora (DiReptil

9.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur, kecuali?
A Ayam @Lumba—lumba
C.Katak D.Kura-kura

10.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara beranak, kecuali?
A.Jerapah @Kadal
C.Singa D.Kucing

11. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur dan beranak?
A jerapah (8)Ular (anakonda)
C.Singa D,Buaya

12. Berikut hewan yang melakukan proses pembuahan Internal, kecuali?
A Ayam B.Burung
@(atak D.Buaya
13. Berikut adalah contoh hewan yang berkembanghiak dengan cara vivipar?
@_Iempah B.Kadal
C.Buaya D.1Ular
14. Lumba-lumba merupakan contoh hewan vang berkembangbiak dengan cara?
A, Bertelur B.Berelur dan beranak
@Ber&nal{ D.Semua Benar
15. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara Bertelur dan Beranak, kecuali?
@c:rapah B.Kadal
C.Hiu D.Llar




LEMBAR PENGUJIAN SISWA TENTANG MEDIA PEMBELAJARAN IPA
PERKEMBANGBIAKAN PADA HEWAN

SEKOLAH DASAR NEGERI KEBONREJO 1
( SESUDAH MENGGUNAKAN MEDIA PEMBELAJARAN )

Main Pelajaran : IPA MNama : GEU:(?; g

A — I
Kelas :¥1 Tangal"..d?o..g

1.Hewan yang berkembangbiak dengan cara bertelur disebnt?

Ovipar B.Ovivipar
C.Vivipar D.Ovivar
2. Berikut contoh Hewan yang berkembangbiak dengan cara beranak?
A Katak B.Kura - kura

C Hiu fnfn;mg

3. Hiu hewan yang berkembangbiak dengan cara apa??
A.Ovipar B.Vivipar

/Qﬁﬁﬁpar D.Ovavivipar

4 Proses pembuahan yang terjadi pada ayam disebut pembuahan?

/dmemal B.Perut

C Dalam D.Eksternal
5.Burung merupakan hewan jenis?

A Reptil Unpgas

C.Mamalia D.Salah semua

6. Katak merupakan hewan yang berkembangbiak dengan cara?
A.Beranak /ﬁ{h;ur
C.Bertelur dan Melahirkan D_semua benar

7.Ayam mengerami telumya selama?

A.20 hari B.22 hari




/Cénari D.31 hari

’ 8.Buaya merupakan hewan jenis?

A Mamalia B.Unggas
C.Herbifora Reptil

9.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur, kecuali?
AAyam ﬁmba—lumb&
C.Katak D.Kura-kura

10.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara beranak, kecuali?
A Jerapah “Kadal
C.Singa D.Kucing

11. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur dan beranak?
A jerapah ﬂﬁr (anakonda)
C.Singa D Buaya

12. Berikut hewan yang melakukan proses pembuahan Internal, kecuali?
AAyam B.Burung

/Gak D.Buava

13. Berikut adalah contoh hewan vang berkembangbiak dengan cara vivipar?

/Aﬁmpah B.Kadal

C.Buaya D.Ular

14. Lumba-lumba merupakan contoh hewan yvang berkembangbiak dengan cara?
A. Bertelur /ﬂﬁ;mlm dan beranak
C.Beranak - D.Semua Benar

15. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara Bertelur dan Beranak, kecuali?
A Jerapah B.Kadal

/Efﬁu D.Ular




LEMBAR PENGUJIAN SISWA TENTANG MEDIA PEMBELAJARAN IPA
PERKEMBANGBIAKAN PADA HEWAN
SEKOLAH DASAR NEGERI KEBONREJO 1

( SESUDAH MENGGUNAKAN MEDIA PEMBELAJARAN )

Mata Pelajaran : IPA Nama :JJSEEA.
Kelas : V1 Tnggll.l?'{?.'.:.';?ﬁ_

1. Hewan yang berkembangbiak dengan cara bertelur disebut?

X{hfipar B.Ovivipar
C.Vivipar D.Ovivar
2. Berikut contoh Hewan yang berkembangbiak dengan cara beranak?
A Katak B.Kura - kura
C.Hiu x.p.ujing
3. Hiu hewan yang berkembangbiak dengan cara apa??
A Ovipar B.Vivipar
X Ovovivipar D.Ovavivipar
4 Proses pembushan yang terjadi pada ayam disebut pembuahan?
X Internal B.Perut
C.Dalam D Eksternal
5.Burung merupakan hewan jenis?
A Reptil KUggas
C.Mamalia D.Salah semua
6. Katak merupakan hewan yang berkembangbiak dengan cara?
A Beranak X Bertelur
C.Bertelur dan Melahirkan D.semua benar

T.Ayam mengerami telurmnya selama?
A .20 hari B.22 hani




1 hari D31 hari

.Buaya merupakan hewan jenis?

A Mamalia B.Unggas
C Herbifora X Repiil
9.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur, kecuali?
A Ayam X.Lumha—lumha
C.Katak | D Kura-kura

10.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara beranak. kecuali?
A Jerapah B.Kadal
C.Singa D.Kucing
11. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur dan beranak?
A jerapah ;E{Ular {anakonda)
C.Singa D.Buaya
12. Berikut hewan yang melakukan proses pembuahan Internal, kecuali?
AAyam B.Burung
%Kamk D.Buaya
1 3. Berikut adalah contoh hewan yang berkembangbiak dengan cara vivipar?
(@f. Jerapah B.Kadal
C.Buaya D.Ular
| 4. Lumba-lumba merupakan contoh hewan yang berkembangbiak dengan cara?
A. Bertelur B.Berelur dan beranak
/H.Hemnak 3. Semua Benar
15, Berikut hewan berkembenghbiak dengan cara Bertclur dan Beranak, kecuali?
KJerapah B.Kadal
C.Hiu D.Ular




LEMBAR PENGUJIAN SISWA TENTANG MEDIA PEMBELAJARAN TPA
PERKEMBANGBIAKAN PADA HEWAN
SEKOLAH DASAR NEGERI KEBONREJO 1

Mata Pelajaran : IPA Nama :ZA0EB HF
Kelas VI Tm]:..lﬂ.:larﬁf{...m.

1. Hewan yang berkembangbiak dengan cara bertelur disebut?

}ﬂ{)ﬁpm B.Ovivipar
C.Vivipar D.Ovivar
2. Berikut contoh Hewan yang berkembangbiak dengan cara beranak?
A Katak B.Kura - kura
C.Hiu H Anjing
3. Hiu hewan yang berkembeangbiak dengan cara apa??
A.Ovipar B.Vivipar
;K,Dvmrivipar D.Ovavivipar
4. Proses pembuahan yang terjadi pada ayam disebut pembuahan?
YKinternal B.Perut
C.Dalam D.Eksternal
5.Burung merupakan hewan jenis?
A Reptil "R Unggas
C.Mamalia D.Salah semua
6. Katak merupakan hewan yang berkembangbiak dengan cara?
A Beranak W Bertelur
C.Bertelur dan Melahirkan D.semua benar
7.Ayam mengerami tefumya selama?
A20 hari B.22 hari

%21 hari D.31 hari




8 Buaya merupakan hewan jenis?

A Mamalia B.Unggas
C.Herbifora P Reptil
0. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur, kecuali?
A Avam ﬁ Lumba-lumba
C.Katak D, Kura-kura

10, Berikut hewan berkembengbiak dengan cara beranak, kecuali?

AJerapah >%Kuda}
C.Singa D.Kucing
11. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur dan beranak?
A jerapah K Ular (anakonda)
C.Singa D.Buaya

12. Berikut hewan yang melakukan proses pembuahan Internal, kecuali?

A Ayam B.Burung

‘Sii-](atak D.Buaya
13. Berikut adalah contoh hewan yang berkembanghiak dengan cara vivipar?
7&. Jerapah B.Kadal

C.Buaya D.Ular

14. Lumba-lumba merupakan contoh hewan yang berkembangbiak dengan cara?
A. Bertelur B.Berelur dan beranak
%Bemnak D .Semua Benar
15. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara Bertelur dan Beranak, kecuali?
%Jer&pah B.Kadal
C.Hiu D.Ular




LEMBAR PENGUJIAN SISWA TENTANG MEDIA PEMBELAJARAN IPA
PERKEMBANGBIAKAN PADA HEWAN
SEKOLAH DASAR NEGERI KEBONREJO 1

( SESUDAH MENGGUNAKAN MEDIA PEMBELAJARAN )
Mata Pelajaran : IPA Nama : Dt Do T
Kelas VI Tanggalz. J D710, 5.260.15,

1.Hewan yang berkembangbiak dengan cara bertehur disebut?

%D“i’ipﬂl‘ B.Ovivipar
C.Vivipar D.Ovivar
2. Berikut contoh Hewan yang berkembangbiak dengan cara beranak?
A Katak B.Kura - kura
CHiu 1 Anjing
3. Hiu hewan yang berkembangbiak dengan cara apa??
A.Ovipar B.Vivipar
Y Ovovivipar D.Ovavivipar
4.Proses pembuahan yang terjadi pada ayam disebut pembuahan?
“W internal B Pern
C.Dalam D Eksternal
5.Buning merupakan hewan jenis?
A Reptil B Unggas
C.Mamalia D.Salah semua
6. Katak merupakan hewan yang berkembanghiak dengan cara?
A.Beranak K Bertelur
C.Bertelur dan Melahirkan D.semua benar
7.Ayam mengerami telurnya sclama?

A.20 hari B.22 hari




%21 hari D.31 hari

8.Buaya merupakan hewan jenis?
A Mamalia B.Unggas
C.Herbifora W Reptil
9.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur, kecuali?
A.Ayam Y. Lumba-lumba
C.Katak D.Kura-kura
10.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara beranak, kecuali?
AJerapah W Kadal
C.Singa D.Kucing
11. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur dan beranak?
A_jerapah )(Ulax {smakonda)
C.Singa D.Buaya
12. Berikut hewan yang melakukan proses pembuahan Internal, kecuali?
A Ayam B.Burung
X Katak D.Buaya
13. Berikut adalah contoh hewan yang berkembangbiak dengan cara vivipar?
"W Jerapah B.Kadal
CBuaya D.Ular
14. Lumba-lumba merupakan contoh hewan yang berkembangbiak dengan cara?
A. Bertelur B.Berelur dan beranak
X Beranak D.Semua Benar
15, Berikut hewan berkembengbiak dengan cara Bertelur dan Beranak, kecuali?
,F.Jerapah B.Kadal

C.Hiu D.Ular




LEMBAR PENGUJIAN SISWA TENTANG MEDIA PEMBELAJARAN IPA
PERKEMBANGBIAKAN PADA HEWAN

SEKOLAH DASAR NEGERI KEBONREJO 1

( SESUDAH MENGGUNAKAN MEDIA PEMBELAJARAN )

Mata Pelnjaran : IPA Nama : UMM NVadig P

Kelax VI Tanggal: -LQ ‘_:.{.‘!.?’.'?..._ 201y

1 . Hewan yang berkembangbiak dengan cara bertelur disebut?

(A)Ovipar B.Ovivipar
C.Vivipar D.Ovivar
2. Berikut contoh Hewan yang berkembangbiak dengan cara beranak?
A Katak B.Kura - kura
CHiu (D)Anjing
3. Hiu hewan yang berkembangbiak dengan cara apa??
B Ovipar B.Vivipar
C.Ovovivipar D.Ovavivipar

4.Proses pembuahan yang terjadi pada ayam disebut pembuahan?

(Ainternal B.Perut

C.Dalam D .Eksternal
5.Buning merupakan hewan jenis?
A Reptil (BlUnggas
C.Mamalia D.Salah semua
6. Katak merupakan hewan yang berkembangbiak dengan cara?
A Beranak (B Bertelur
C.Bertelur dan Melahirkan [ semua benar

7.Ayam mengerami telurnya selama?
A.20 hari B.22 hari




(CR1 hari D.31 hari
8.Buaya merupakan hewan jenis?

A.Mamalia B.Unggas
C.Herbifora (D!Reptil

9 Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur, kecuali?
A.Ayam mha—lumb&
C.Katak D.Kura-kura

10.Berikut hewan berkembengbiak dengan cara beranak, kecuali?
AJerapah (B)Kadal
C.Singa D Kucing

11. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara bertelur dan beranak?
A jerapah (Btar (anakonda)
C.Singa D.Buaya

12. Berikut hewan yang melakukan proses pembuahan Internal, kecuali?
A Ayam B.Burung

(OKatak D.Buaya

13. Berikut adalah contoh hewan yang berkembangbiak dengan cara vivipar?

(A) Jerapah B.Kadal
C.Buaya D.Ular
14. Lumba-lumba merupakan contoh hewan yang berkembangbiak dengan cara?
A. Bertelur B.Berelur dan beranak
(C)Beranak D.Semua Benar
15. Berikut hewan berkembengbiak dengan cara Bertelur dan Beranak, kecuali?
@empuh B.Kadal

C.Hiu D.Ular
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