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Absirak

Pada era gobalisasi sekarang ini, teknologi komputer telah berkemhang sangar pesat.
Seiring dengan kemajuan teknologi komputer sact ini, pemanfacion teknologi multimedia
sebagai suatu media pembelajaran juga semakin menighat. Multimedia fuga dapatl di joadikan
media alternatif vang dapat digunakan untuk menunjang penyampaion informasi pada media
vang sudak ada. Dengan multimedia maka suatu informasi dapat disampaikan dengan lebih
jelas sehingga memberikan kesan menarik dan bermakna bagi para penggumanya sehagai
contoh multimedia juga dapat digunakan untuk  memutar video, memutar audio, dan juga
miemainkon gane.

Berdasarkan rumisan masalah  yveng  telah  dikemukakan,  fguen  wlama yang
diharapkan adalak membuat tutorial notasi musik untuk dijadikan media pembelgjiaran yang
dupat dipergunakan oleh permula.

Hasil pengujian fimgsiona! aplikasi berjalan 100% 15 pengguna yang menguji
program, yang memilih ya untuk kepuasan dari keseturuham sisiem dan menu sebesar 33.3%%
dan yang memilih cukup sebesar 43.5% dan yang memilih tidak hanya I.1% dari tatal
pengguna yang menguji. Sehingga dapat disimpulkan program ini sudah berjalan dengan
cukup baik dan memberikan materi yang cukup untuk pemula musik

Kata kunci -Nowasf Musik, Not Balok, Media Pembelajaran, Multimedia.
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BABI1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada era gobalisasi sckarang ini, teknologi komputer telah berkembang
sangat pesat. Seiring dengan kemajuan teknologi komputer saat ini. pemanfaatan
teknologi multimedia sebagai salah satu media pembelajaran juga semakin
menigkat, Mullimedia juga dapat di jadikan media alternatif yang dapat
digunakan untuk menunjang penyampaian informasi pada media yang sudah ada.
Dengan multimedia maka suatu informasi dapat disampaikan dengan lebih jelas
sehingga memberikan kesan menarik dan bermakna bagi para penggunanya
sebagai contoh multimedia juga dapat digunakan untuk memutar video, memutar
audio, dan juga memainkan game.

Musik adalah hal yang tidak bisa lepas dari kehidupan manusia, karena
musik dengan kehidupan manusia seperti satu kesatuan yang tidak tampak.
Relajar musik sejak dini baik untuk perkembangan anak itu sendiri, dalam seg
psikomotoroik anak akan berkembang dan juga pengolahan rasa dalam diri anak
akan terlatih. Belajar musik yang diterapkan kepada anak usia dini juga akan
menghindarkan anak dari kekerasan, seperti tawuran, perkelahian antar pelajar
dan juga kekerasan lainnya. Disamping itu jika anak sudah diperkenalkan musik
sejak dini maka kemungkinan anak akan terhindar dari kekerasan, karena didalam
musik anak diajarkan tentang pengolahan rasa, dan juga keindahan. Sehingga rasa
keindahan dan rasa i skan tertanam pada diri anak tersebut. Musik yang
diajarkan kepada anak sejak dini akan meningkatkan kreatifitasnya yang kelak
juga dapat menjadi bakat yang dapat berguna di kehidupannya kelak saat dewasa.
Notasi musik adalah faktor utama untuk menunjang suatu karya dapat tercipta
dengan baik karena dalam musik terdapat ketukan dan ritme yang tertulis maka
seseorang yang menginginkan mempelajari musik dianjurkan untuk bisa membaca

notasi musik itu sendir.




Banyak pengetahuan-pengetahuan yang bisa dipelajari, akan tetapi cara
penyampaianya merupakan faktor penting. Dimana seseorang akan memahami hal
vang dipelajari dengan mudsh dan menyenangkan dengan media yang menarik.
Dengan menggunakan media flash orang akan merasa tertarik untuk lebih
mempelajarinya dibanding dengan membaca literatur. maka diperlukan media
flash agar penyampaian informasi lebih dipahami dan menarik untuk diikuti.

Untuk menjawab permasalahan tersebut fungsi dari Pembelajaran notasi
musik ini sangatlah dibutuhkan. Dengan memadukan sebuah informasi dan
dengan sebuah tampilan multimedia yang di sajikan secara terstruktur. Maka user
atau pengguna akan lebih terpuaskan dengan adanya aplikasi ini.

1.2. Rumusan Masalah

Bagaimana cara membuat media pembelajaran interaktif untuk membuat
Media Pembelajaran notasi musik (not balok) berbasis multimedia.

1.3. Tujuan
Berdasarkan rumusan masalah yang telah dikemukakan, tujuan utama
yang diharapkan adalah membuat tutorial notasi musik untuk dijadikan media

pembelajaran yang dapat dipergunakan oleh pemula.

1.4. Batasan Masalah

Berkaitan dengan indentifikasi masalah diatas, maka diberikan beberapa
batasan masalah yaitu:

|. Dasar-dasar pembacaan notasi musik.
2. Cara penulisan pada notasi musik.
3. Aplikasi yang digunakan hanya untuk pemula.
4. Software ytama yang digunakan adalah Adobe Flash CS5.
5. Software pendukung antara lain Adobe Photoshop 7.0, Ulead
Video Studio 8 Stbelius 4.0,




1.5. Metodologi Penelitian

Metode yang diambil dalam merancang aplikasi Media Pembelajaran
Notasi Musik Berbasis Multimedia ini adalah :

|, Studi literatur

Pengumpulan data yang dilakukan dengan mencari bahan-bahan
kepustakaan dan referensi dari berbagai sumbcer scbagai landasan teori yang ada
hubunganya dengan permasalahan yang dijadikan objek penelitian.

2. Analiza Kebutuhan Sistem

Data dan informasi yang telah diperoleh akan dianalisa agar didapatkan
kerangka global yang bertujuan untuk mendefinisikan kebutuhan sistem di mana

nantinya akan digunakan sebagai acuan perancangan sisiem.
3. Perancangan dan Implementasi

Berdasarkan data dan informasi yang telah diperoleh serta analisa
kebutuhan untuk membangun sistem ini, akan dibuat rancangan kerangka global
yang menggambarkan mekanisme dari sistem yang akan dibuat dan
diimplementasikan kedalam sistem.

4. Pengujian dan Evaluasi

Pada tahap ini, sistem yang telah selesai dibuat akan diuji coba, yaitu
pengujian berdasarkan fungsionalitas program. dan akan dilakukan koreksi dan
penyempurnaan program jika diperlukan,

1.6. Sistematika Penulisan
Untuk mempermudah dan memahami pembahasan penulisan skripsi ini,
maka sistematika penulisan disusun sebagai berikut :
Bab | : Pendahuluan
Berisi .atar Belakang, Rumusan Masalah, Tujuan Penelitian,
Pembatasan Permasalahan, Metode Penelitian dan Sistematika

Penulisan.




Bab 11

: Landasan Teori
Berisi tentang landasan teori mengenai permasalahan yang
berhubungan dengan penelitian yang dilakukan.

Bab Il : Perancangan dan Analisa Sistem

Dalam bab ini berisi mengenai analisa kebutuhan sistem baik
software maupun hardware yang diperlukan untuk membuat
kerangka global yang menggambarkan mekanisme dari sistem
yang akan dibuat.

Bab IV : Pcmbuatan dan Pengujian Sistern

Bab V

Berisi tentang pembuatan dari perancangan sislem yang telah
dibuat serta pengujian terhadap sistem tersebut.

: Penutup

Merupakan bab terakhir yang memuat intisari dari hasil
pembahasan vang berisikan kesimpulan dan saran yang dapat
digunakan sebagai pertimbangan untuk pengembangan
penulisan selanjutnya.




BABII

LANDASAN TEORI

2.1 Notasi Musik

Notasi musik adalah sistem penulisan musik. Terbagi menjadi dua yaitu
notasi angka dan notasi balok. Pada notasi angka menggunakan simbol angka dan
pada notasi balok menggunakan simbol berbentuk bulatan telur yang memiliki
tangkai dan bendera. Hal-hal yang perlu diperhatikan dalam sistem notasi balok
adalah nilai not, tanda kunci, tanda diam, tanda titik, tanda garis dan dinamika.
(Gratia, 2015)

Pencatatan bentuk grafis untuk menggambarkan bunyi dan gerakan musik,
not demi not. Notasi sangat berguna dalam upaya pelestarian. pengajaran, dan
penyebaran musik secarn efisien dan efektif, jauh lebih mudah dan akurat
ketimbang disimpan dalam memoridan diajarkan secara lisan. Notasi standar, atau
notasi balok, kini merupakannotasi paling populer digunakan oleh composer,
pencipta lagu, penata musik, maupun musisi/vokalis di seluruh dunia. Motasi ini
merupakan hasil evolusi selama ratusan tahun sepanjang perjalanan scjarah musik
barat. Pada dasarnya, notasi ini menunjukan dua hal pokok saja yaitu:

a. Notapa yang dibunyikan.

b. Berapa lama atau berapa ketukan not im boleh berbunyi sebelum ia

diam atau digantikan not lain,

Tinggi rendahnya not ditentukan letaknya pada staff atau garis paranada
(lima garis bertumpuk sejajar yang memanjang dari kiri ke kanan, serta oleh cfef
atau kunci yang digunakan. Penamaan not pada musik barat menggunakan huruf
berurutan dari A sampai G. Dengan demikian, jumlah not utama ini hanya tujuh.
Meski demikian. diantara not-not tersebut masih pula disusupi not lain. Hanya
antara not E ke F, serta B ke C vang tidak bisa dimasuki not lain. Penting
diketahui, lama singkatnya bunyi not bukan semata ditentukan oleh nilainya, tapi
oleh tanda birama. (Kouzumi, 2004)




Dari definisi diatas notasi musik adalah notasi musik penulisan musik
berupa notasi balok dan nofasi angka yang digambarkan dalam bentuk grafis
untuk menggambarkan bunyi dan gerakan musik not demi not.

2.2 Pengertian Media Pembelajaran

Media pembelajaran adalah media yang digunakan dalam pembelajaran,
yaitu meliputi alat bantu dalam mengajar serta sarana pembawa pesan dari sumber
belajar ke penerima pesan belajar (user). Sebagai penyaji dan penyalur pesan,
media belajar dalam hal-hal tertentu bisa mewakili guru menyajikan informasi
belajar kepada siswa (user), (Cepi Riyana, dan Rudi Susilana, 2007)

Jika program media itu didesain dan dikembangkan secara baik, maka
fungsi itu akan dapat diperankan pleh media meskipun tanpa keberadaan guru.
Secara umum manfaat media pembelajaran adalah memperlancar interaksi antara
guru dengan siswanya sehingga kegiatan pembelajaran lebih efektif dan efesien,
Sedangkan secara khusus manfaat media pembelajaran adalah :

a. Penyampaian materi pembelajaran dapat dislenggarakan
Dengan bantuan media pembelajaran, penafsiran yang berbeda antar
guru dapat dihindari dan dapat mengurangi terjadinya kesenjangan
informasi diantara siswa dimanapun berada.
b. Proses pembelajaran menjadi lebih jelas dan menank
Media pembelajaran dapat menampilkan informasi melalui suara,
gambar, gerakan dan warna, baik sccara alami maupun manipulasi,
sehingga membantu untuk menciptakan suasana belajar menjadi lebih
hidup, tidak monoton dan tidak membosankan.
¢. Proses pembelajaran menjadi lebih atraktif
Dengan adanys media pembelajaran akan terjadi komunikasi dua arah
secara akiif, sedangkan tanpa media cenderung membosankan karena
cenderung menggunakan komunikasi satu arah.
d. Efesiensi dalam waktu dan tenaga
Dengan media pembelajaran dapat membantu seseorang untuk
menyerap materi vang dipelajari menjadi lebih maksimal dengan waktu
dan tenaga seminimal mungkin. Guru tidak harus menjelaskan materi
ajaran secara berulang-ulang, sebab dengan sekali sajian menggunakan




sumber belajar ke penerima pembelajaran. Dan memiliki fungsi untuk

merangsang siswa untuk belajar.

2.3 Adobe Flash CS§

Adobe Flash €85 adalah salah satu aplikasi pembuat animasi yang cukup
dikenal saat ini. Berbagai fitur dan kemudahan yang dimiliki menyebabkan Adobe
Flash C55 menjadi program animasi favortl dan cukup populer. Tampilan, fungsi
dan pilihan palet yang beragam, serta kumpulan foof yang sangat lengkap, sangat
membantu dalam pembuatan karya animasi yang menarik. (Wirawan Istiono,

S.Kom, 2008)

Flash seperti software yang kompleks dimana didalamnya terdapat semua
kelengkapan yang dibutuhkan. Mulai dari fitur menggambar, ilustrasi, mewarnai,
animasi dan programming. Kita dapat mendesain gambar atau objek yang akan
kita animasikan langsing pada flash. Fitur programming pada flash menggunakan
bahasa ActionScrpt.

ActionScript dibutuhkan untuk memberikan efek gerak dalam animasi.
ActionScript di flash pada awalnya memang sulit dimengerti jika seseorang tidak
mempunyai dasar atau mengenal flash. Tetapi jika sudah mengenalnya, kita tidak
bisa lepas dari ActionScript karena sangat menyenangkan dan dapat membuat
pekerjaan jauh lebih cepat dan mudah.

2.4 Dasar-dasar Penggunaan Adobe Flash CS5
2.4.1 Halaman Awal

Halaman awal adalah tampilan yang pertama kali muncul ketika kita
mengakses Adobe Flash CS5 Professional. Cara mengakses Adobe Flash CS3
Professional pertama kali yaitu double klik pada icon yang ada di desktop atau
lihat dari daftar program. Tampilan siarf page pertama kali membuka Adobe
Flash CS3 Professional yaitu :
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Gambar 2.1 tampilan start page Adobe Flash CS3

2.4.2 Jendela Utama

Jendela utama merupakan awal dari pembukaan program, pembuatannya
dilakukan dalam kotak movie dan stage vang didukung oleh fools lainnya, Seperti
yang perngh dijelaskan dalam sebuah tulisan “Jendela kerja Flash terdiri dari
pangguny (stege) dan panel-panel. Panggung merupakan tempat objek diletakan,
tempat menggambar dan menganimasikan objek. Sedangkan panel disediakan
untuk membuat gambar, mengedit gambar, menganimasi, dan pengeditan
lainnya.”

Berikut ini adalah bentuk tampilan jendela utama pada Adobe Flash CS5.

: A
] | %1
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—— m— — . 3 . 2
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* Gambar 2.2 Jendela Utama
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19,

20.

21.
22,

Gradient Transform Toel berfungsi untuj mentransformasi warna dari

fill objek yang terseleksi,

Lasso Toeol digunakan untuk melakukan seleksi dengan menggambar
sebuah garis scleksi.

Pen Tool digunakan untuk menggambar garis dengan bantuan titik-titik
bantu seperti dalam pembuatan garis, kurva atau gambar.

Line Tool digunakan untuk membuat gambar garis.

Rectangle Tool digunakan untuk menggambar bentuk-bentuk persegi
panjang atau bujur sangkar,

Text Tool digunakan untuk membuat objek teks.

Oval Tool digunakan untuk membuat bentuk bulat atan oval.

Poly Star Tool digunakan untuk menggambar bentuk dengan jumlah segi
yang diinginkan.

Pencil Tool digunakan untuk membuat garis.

Brush Toel digunakan untuk menggambar bentuk garis-garis dan bentuk
bebas.

Ink Bottle digunakan untuk mengubah warna garis, lebar garis, dan style
garis atau garis luar sebuah bentuk.

Paintbucket Tool berfungsi untuk mengisi area-area kosong atau
digunakan untuk mengubah wama area sebuah objek yang telah diwarnai.
Eraser Tool memiliki fungsi untuk menghapus objek.

Hand Tool digunakan untuk menggeser tampilan stage tanpa mengbah
pembesaran.

Zoom Tool digunakan untuk memperbesar atau memperkecil tampilan
Steape.

Stroke Color digunakan untuk memilih atau member wama pada suatu
garis.

Fill Color digunakan untuk memilih atau memberikan wama pada suatu
objek.

Black and White digunakan untuk memilih warna hitam dan putih saja.
Swap Color digunakan untuk menukar warna fiff dan stroke atau
sebaliknya dari suatu gambar atau objek.

11




berbeda atau file flash tidak akan bekerja sama sekali. ActionScripi juga dapal

ditcrapkan untuk action pada frame, tombol, movie clip, dan lain-lain.

ActionScript juga dapat diterapkan pada frame untuk mengontrol navigasi movie

frame atau objek lain lain-lain,

1.

Salah satu fungsi ActionScript adalah memberikan sebuah konektifitas
terhadap sebuah objek. yaitu dengan menuliskan perintah-perintah didalamnya.
Tiga hal yang harus diperhatikan dalam ActionScript yaitu :

Event merupakan peristiwa atau kejadian untuk mendapatkan aksi sebuah
objek Event pada Adobe Flash CS5 ada empat yaitu :

a.

Mouse Event

Fvent yang berkailan dengan penggunaan mouse,
Kevboard Event

Kejadian pada saat diletakan pada keyboard.
Frame Event

Kejadian yang diletakan pada keyframe.

Movie Clip Event

Event yang digunakan pada movie clip,

Target adalah objek yang dikenai aksi atau perintah. Sebelum dikenai aksi
atau perintah, sebuah objek harus dikonversi menjadi sebuah symbol dan
memiliki nama instan. Penulisan nama target pada skrip harus
menggunakan tanda petik ganda ().

Action merupakan langkah terakhir dalam pembuatan interaksi antar objek

Action dibagi menjadi dua antara lain :

&.

Action Frame

Action yang digunakan pada keyframe. Sebuah keyframe akan ditandai
dengan huruf a bila pada keyframe tersebut terdapat sebuah action.
Action Ohjek

Action yang diberikan pada sebuah objek, baik berupa tombol maupun

movie clip,

ActionScript diketikan pada panel actions yang tersedia pada soffware.
ActionScript hanya dapat dituliskan pads objek yang bertipe Movie Clip,

13




keyframe, button, dan object components. ActionScript tidak dapat digunakan
pada objek tulisan atau gambar lain yang bukan bertipe movie clip. Jadi bila ingin
menggunakan ActionScript pada suatu objek maka objek tersebut harus diubah
menjadi movie clip terlebih dahulu. Untuk membuka panel action, klik tulisan
Action pada jendela panel. Berikut adalah tampilan ActionScript pada Adobe
Flash C85.

B o
i i B
§re ‘ o lealil
— =1  lfLa
Gambar 2.4 Panel Action
2.5 Adobe Photoshop

Adobe Photoshop merupakan sebuah software image editing yang paling
populer di dunia. Hampir setiap digital disainer pernah melibat dan mungkin
memakai software ini.

Software Adobe Photoshop merupakan software yang dapat digunakan
pada aktivitas digital imaging dengan dilengkapi tool-tool fotografi yang
powerful, dan memiliki terobosan kemampuan untuk menyeleksi gambar yang
kompleks (complex image selections), memperoleh hasil yang realistis (realistic
painting), dan memberikan sentuhan yang pintar (intelligent retouching).
Disamping itu dapat menikmati dukungan lintas platform 16-bit dan berbagai

waorldlow enhancement.
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7. Control Menu leon, digunakan untuk mengontrol jendela yang sedang
aktif.

8. Tittle Bar, berisi barisan nama program aplikasi dan nama file yang
sedang aktif. Baris judul ini dapat juga digunakan untuk memindahkan
jendela ke posisi lain yang diinginkan.

9, Sizing Button, untuk mengatur ukuran jendela kerja Adobe Photoshop.

2.7 Ulead Video Studio 8

Ulead adalah salah satu software editing video. Ulead hampir sama dengan
software bawaan Microsoft Windows yaitu Windows Movie Maker. Namun ada
kelebihan pada Ulead yang tidak dimiliki oleh Windows Movie Maker, yaitu :

1. Animasi transition yang lebih bervariasi.
2. Animasi text yang lebih beragam.

3. Dapat melakukan convert ke beberapa ekstensi video sepeti *.mpg, *.mpeg, *.
avid dan lain-lain.

Namun bila dibandingkan Adobe Premiere sofiware ini masih banyak
kekurangan. Bagi pemula yang masih baru dalam melakukan editing video
software ini sangat lah cocok karena lebih mudah dimengerti dan tidak terlalu
banyak settingan yang terkadang bukan membantu user namun membuat user
bingung karena terlalu banyak menu,

2.8 Sibelius 4.0

Sibelius merupakan penguasa pasar untuk perangkat ini, perangkat ini
digunakan untuk menulis, mengajar dan menghasilkan karya musik. Sibelius lebih
mengkususkan menjadi perangkat vang kreatif, inovatif, dan berkualitas tingg
yang dapat digunakan dengan mudah. Produk dalam hal komposisi, coursework,
testing, referensi, playback, publishing, penulisan dan e-commerce, Sibelius
mencakup semuannya itu. Sibelius memiliki ratusan ribuan pengguna di 100
negara termasuk musisi-musisi terkenal, sekolah, universitas, para guru,
professional dan orang awam.
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Berbasis di London dengan bantuan subsidi dari California dan Australia
dan memiliki lebih dari BO pegawai discluruh dunia. Pada tahun 2006, Sibelius di
akuisisi oleh Avid Technology, Inc. Generasi terbaru dari perangkat notasi musik
terlaris didunia ini, Avid Sibelius 7 telah cukup secara teknologi memenuhi
permintaan komposer, arranger, dan publisher papan atas tapi juga masih dalam
jangkauan sederhana jika dipakai oleh para pemula dan pelajar. Bekerja secara
cepat dengan interface yang baru dan berorientasi tugas. Kita dapat memperoleh
hasil dalam kejelasan yang luar biasa dengan dukungan sound library yang
professional dan eksklusif. Dapat mengkolaborasi lebih mudah berkat MusicXML
Interchange Support dan opsi share yang lain. Dengan kemajuan ini, Sibelius 7
adalah perangkal yang tercepat dan termudah dalam menulis musik.
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BAB I
ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini skan diuraikan tentang analisa dan perancangan sistem berupa
desain media pembelajaran notasi not balok tersebut. Proses analisa menjelaskan
tentang deskripsi sistem, pengguna sistem, dan spesifikasi kebutuhan sistem.

Sedangkan perancangan sistem dalam proses pembuatan aplikasi ini meliputi

perancangan desain sistem, dan desain inferface atau antarmuka.

3.1 ANALISA SISTEM
3.1.1 Deskripsi Sistem

Media pembelajaran notasi musik berbasis multimedia ini merupakan aplikasi
yang bertujuan memberikan kemudahan bagi seseorang untuk mempelajari notasi
musik tanpa harus datang dan mendaftar di sekolah musik. Khususnya bagi
masvarakat yang ingin sekali mengetahui tentang musik tetapi tidak memiliki
penghasilan yang memadai untuk bersekolah musik. Berdasarkan lugas dan
fungsinya di dalam sistem, adapun tugas dan fungsi dari pengguna sistem tersebut
adalah :

Pengguna Layanan Aplikasi (user)

Pengguna aplikasi tidak hanya dapat melihat dan memperoleh informasi yang
ditampilkan oleh aplikasi notasi musik ini. tetapi pengguna juga dapat menguji
keterampilan dan wawasan musiknya dalam game quiz vang sudah disediakan di
dalam aplikasi notasi musik ini.

Secara garis besar pengguna aplikasi ini dapat belajar sekaligus bermain game
untuk menguji tingkat pengetahuan mercka tentang wawasan musik yang telah
mereka pelajari dalam aplikasi notasi musik ini.

3.1.2 Pengguna Sistem
Pengguna aplikasi pembelajaran notasi musik berbasis multimedia ini ditujukan

kepada masyarakat umum, khususnya bagi masyarakat yang tidak memiliki
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Dalam merancang aplikasi proyek ini terlebih dahulu dilakukan pembuatan
desain antar muka aplikasi dan menentukan fasilitas yang dimasukkan kedalam
aplikasi. Desain antarmuka dibual semenarik mungkin, hal ini berguna untuk
memikat daya tarik pada pengguna. Setelah desain antarmuka selesai dirancang,
langkah selanjutnya adalah menentukan fasilitas — fasilitas yang ada di dalam aplikasi
pembelajarannot balok, schingga pengguna dapat mengoprasikan aplikasi yang
dibuat.

Aplikasi multimedia untuk mempelajari cara membaca dan menulis notasi
musik yang diperlukan, desain tampilannya dibuat serinci mungkin unmuk
mempermudah yang sedang mempelajarinya. Dalam aplikasi ini juga disertal gambar
dan video tutorial pada beberapa penjelasannya agar lebih mudah dipahami dan

dimengerti.
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3.2.1.1 Desain Tampilan Aplikasi

Model proses dari pembelajaran not balok ini dibuat dalam bentuk menu

seperti berikut:

PENGERNALAN MOTAS

RIS

PEMNGETAHUAM

: DaSAR
b= -

=i, R

HOMPOSER DaN BARYA

SKALA MELDDY

—_—

EMULATOR

]

MACAM CLIEF PADA NOT

EALCH

MNOTAS PADSA GITAR

| PEMBACAAN
NOTAS! MUSIK

BUA APLIKAS 4|

MOTAS! MLUSIK

4’]' HOTAS MLISIK

= ISTILAH MUSH

|

L QLHE =

I e —=  TEBAK NOTAS MUSIK

I
L TENTANG KAMI

Gambar 3.1 Rancangan Desain Tampilan Ap

GAME SEIARAH DN

DASAR MUSIE

likasi
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3.2.2 DESAIN INTERFACE /f ANTARMUKA

3221  Tampilan Awal Aplikasi
Tampilan ini merupakan halaman awal saat membuka aplikasi media
pembelajaran notasi musik, halaman ini berisi 5 menu yaitu : Pengetahuan
dasar, Pembacaan notasi musik, Istilah musik, Quiz, dan Tentang kami.

tampilan halaman awal aplikasi ditunjukkan pada gambar 3.3.

' oy
PENGETAHUAN
DASAR

PEMBACAAN
NOTAS] MUSIK

L

ISTILAH MUSIK

QUIZ
\. I

TENTANG KEAMI

Gambar 3.3 Desain Aplikasi

3222 Tampilan Pada Tombol Pengetahuan Dasar
Tampilan ini adalah tampilan saat xser memilih menu pengetahuan dasar pada
menu awal. Tampilan ini berisi 4 menu yaitu : Pengenalan notasi musik,
komposer dan karya, skala melodi, dan home untuk kembali ke menu awal.
Tampilan pengetahuan dasar ditunjukkan pada gambar 3.4.
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MATERI

Gambar 3.5 Tampilan pada tombol pengenalan notasi musik

3224 Tampilan Pada Tombol Komposer dan Karya
Tampilan ini adalah tampilan saat wser memilih menu komposer dan karya,
Tampilan ini berisi materi pengenalan komposer yang terkenal pada masanya
beserta karyanya. Dalam menu ini terdapat 4 tombol : “next” untuk memilih
halaman selanjutnya, “prev” untuk memilih halaman sebelumnya, “page” untuk
memilih halaman yang ingin dipilih dan home untuk kembali ke menu awal.

Tampilan pengetahuan dasar ditunjukkan pada gambar 3.6.
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Foto Komposer

[ Nama Komposer ]

Gambar 3.6 Tampilan pada tombol komposer dan karya

3.2.2.5 Tampilan Pada Tombol Skala Melody
Tampilan ini adalah ampilan saat user memilih menu skala melody. Tampilan
ini berisi materi skala melodi dasar vang ada. Dalarn menu ini terdapat 4 tombol
: “next” untuk memilih halaman selanjutnya, “prev” untuk memilih halaman
sebelumnya, “page” untuk memilih halaman yang ingin dipilih dan home untuk
kembali ke menu awal. Tampilan pengetahuan dasar ditunjukkan pada gambar
3.7.
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MATERI

Gambar 3.7 Tampilan pada tombol skala melody

3226  Tampilan Pada Tombol Emulator
Pada tombol ini terdapat emulator nada yang berbentuk piano, berbunyi do, re,

mi, fa, sol, la, si.
HOME

EMULATOR

Gambar 3.8 Tampilan pada tombol emulator
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3.2.2.7 Tampilan Pada Tombol Pembacaan Notasi Musik
‘l'ampilan ini adalah tampilan saat user memilih menu notasi musik. Halaman
ini berisi § menu yaity : Macam clief pada not balok, notasi musik, notasi pada
gitar, not piano, dan menu home untuk kembali ke halaman pengetahuan musik.

Halaman pembacaan notasi musik ditunjukkan pada gambar 3.9.

RMACAM CLIEF PADA
NOT BALOK HOME

MNOTASI MUSIK
L 2
~ ™

NOTASL PADA
GITAR
NOT PIANGO

Gambar 3.9 Tampilan pada tombol pembacaan notasi musik

3228 Tampilan Pada Tombol Istilah Musik
Tampilan ini adalah tampilan saat user memilih menu macam clef pada not
balok. Tampilan ini berisi materi clef dasar G dan F. Dalam menu ini terdapat 4
tombol : “next” untuk memilih halaman selanjutnya, “prey” untuk memilih
halaman sebelumnya, “page™ untuk memilih halaman yang ingin dipilih dan
home untuk kembali ke menu awal. Tampilan pengetahuan dasar ditunjukkan
pada gambar 3.10.
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HOME

MATERI ISTILAH MUSIK

PAGE

Gambar 3.10 Tampilan pada tombol istilah musik

3.2.29  Tampilan Pada Tombol Notasi Musik
Tampilan ini adalah tampilan saat wser memilih menu notasi musik. Dalam
menu ini terdapat 3 tombol : “Materi” menjelaskan tentang materi notasi musik
dasar, “video™ menjelaskan materi notasi dasar dalam bentuk video dan “home”
untuk kembali ke menu awal. Tampilan pengetahuan dasar ditunjukkan pada
gambar 3.11,
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HOME

MATERI

VIDEO

Gambar 3.11 Tampilan menu pada menu notasi musik

3.2.2.10 Tampilan Pada Tombol Notasi Guitar
Tampilan ini adalah tampilan saat user memilih menu notasi pada guitar.
Dalam menu ini terdapat 3 tombel : “Materi” menjelaskan tentang materi notasi
dasar pada guitar, “video” menjelaskan materi notasi dasar pada guitar dalam
bentuk video dan “home” untuk kembali ke menu awal. Tampilan pengetahuan
dasar ditunjukkan pada gambar 3.12.

HOME

[ NOT GUITAR }

e )

Gambar 3.12 Tampilan pada tombol notasi pada guitar
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32.2.11 Tampilan Pada Tombol Notasi Piano
Tampilan ini adalah tampilan saat user memilih menu notasi pada piano. Dalam
menu ini terdapat 3 tombol : “Materi” menjelaskan tentang materi notasi dasar
pada piano, “video” menjelaskan materi notasi dasar pada piano dalam bentuk
video dan “home” untuk kembali ke menu awal. Tampilan pengetahuan dasar

ditunjukkan pada gambar 3.13.

HOME

[ NOT PIANO

[ VIDEO

Gambar 3.13 Tampilan pada tombol notasi pada piano

3.2.2.12 Tampilan Pada Tombol Quiz
Tampilan ini adalah tampilan saat user memilih menu quiz. Dalam menu ini
terdapat 3 tombol : ‘Pengetahuan musik” memberikan kuis tentang
pembelajaran sejarah musik beserta komposer yang ada, “Tebak not”
memberikan kuis tentang pembelajaran tebak not balok dan “keluar” untuk
kembali ke menu awal. Tampilan pengetahuan dasar ditunjukkan pada gambar

3.14,
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BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1 Implementasi Sistem
Implementasi sistem adalah proses penerapan rancangan sistem yang telah
ditancang sebelumnya yang meliputi perancangan tampilan, perancangan database

serta proses analisis.

4.1.1 Spesifikasi Peranghkat Keras
Implementasi sistem dilakukan dengan spefisikasi perangkat keras sebagai
berikut ini :
|. Laptop dengan processor Intel(R) Core™ i3 CPU M330 @ 2.13GHz 2.13GHz.
2, Memory (RAM) 4.00 GB

4.1.2 Spesifikasi Perangkat Lunak
Implementasi sistem dilakukan dengan spesifikasi perangkat lunak sebagai
berikut ini :
1. Sistem Operasi Windows 7 Ultimate pro 32 bit
2. Adobe Flash CS 5
3. Adobe Photoshop
4. Ulead Video Studio 8
5. Sibelius 4.0

4.1.3 Implementasi Tampilan Awal

Tampilan ini adalah menu awal yang ditunjukkan saat membuka aplikasi media
pembelajaran notasi musik. Tampilan ini berisi 3 menu utama yaitu : pengetahuan
dasar, pembacaan notasi musik, istilah musik, quiz, dan tentang kami. Tampilan awal

akan ditunjukkan pada gambar 4.1.
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Pengetahuan Dasar

Pembacaan Notasi Musik

Istilah Musik

QUIZ

Tentang Kami
B T elslzle]
Ciambar 4.1 Implementasi Tampilan Awal

414 Implementasi Menu Pada Tombol Pengetahuan Dasar
Pada tombol menu pengetshuan dasar terdapat 5 tombol menu pilihan dan
tombol *home” untuk kembali ke menu awal seperti pada Gambar 4.2 berikut ini.

Gambar 4.2 Implementasi Menu Pada Tombol Pengetahuan Dasar




4.1.5 Implementasi Tombol Pengenalan Notasi Musik
Pada tambol pengenalan musik memiliki fungsi menjelaskan materi notasi-

notasi dasar yang ada pada musik.
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Gambar 4.3 Materi Pengenalan Musik

4.1.6 Implementasi Tombol Komposer dan Karya
Tombol Komposer dan karya menjelaskan materi tentang komposer-komposer

yang terkenal pada masanya.
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Gambar 4.4 Materi Komposer dan Karya

4.1.7 Implementasi Tombol Skala Melodi
Pada tombol skala melodi, user diperkenalkan tentang skala-skala melodi dalam

pembacaan not balok dasar.

S bt aerng terdkd ey dart sat™ oo ehih Fraess
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Gambar 4.5 Materi Skala Melodi
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4.1.8 lmplementasi Menu Pada Tombol Emulator
Pada tombol ini terdapat emulator nada yang berbentuk piano, berbunyi do, re,

mi. fa, sol, la, si.

C DEFG AB C

e o w o2l

Gambar 4.6 Emulator Piano

4.1.9 Implementasi Menu Pada Tombol Pembacaan Notasi Musik

Pada tombol ini user akan memiliki empat pilihan tombol dan diberikan materi
yang sesnai dengan judul yang tercantum pada tombol-tombol terscbut, yang
diperlihatkan seperti pada Gambar 4.6 berikut ini.
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Gambar 4.7 huplamenmm Menu Pada Tombol Pembacaan Notasi Musik

4.1.10 Implementasi Tombol Macam Clef Pada Not Balok
Pada tombol ini menjelaskan tentang clef pada not balok.

Gambar 4 8 Materi Cleff




4,1.11 Implementasi Tombol Notasi Musik

Pada menu tombol notasi musik memiliki dua pilihan menu tombol lagi, yaitu
materi dan video. Pada tombol materi user akan dijelaskan melalui materi tulis,
sedangkan pada menu video user akan dijelaskan melalui penjalasan materi melalui

videc pendek.

(Moteri

{ video ]

e 0w e S[=]a] TSR
Gambar 4.9 Pilihan menu pada tombol notasi musik
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Gambar 4.11 Materi ajar pada tombol video

4.1.12 Implementasi Tombol Notasi Pada Gitar
berikan materi ajar notasi pada gitar. Dalam tombol

yang pertama dalam bentuk materi tulis pada

Pada tombol ini. user akan di
ini user akan di berikan dua materi gjar,

menu “not gitar” dan video ajar pada menu “video™.
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4.1,13 Implementasi Tombol Not Piano
Pada tombol ini, user akan diberikan materi ajar notasi pada piano. Dalam

tombol ini user akan di berikan dua materi ajar, yang pertama dalam bentuk materi

tulis pada menu “not piano™ dan video ajar pada menu “video™,

=
(Viaeo)
T T A

Gambar 4.15 Pilihan menu pada tombol notasi pada piano

%

¥
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Gambar 4.17 Materi pada menu video

4.1.14 Implementasi Menu Pada Tombol Istilah Musik
Pada tombol menu Istilah musik user akan diperlihatkan materi yang berkaitan
dengan beberapa pengetahuan tempo, tanda baca not dan istilah musik lainnya seperti

vang ditunjukan pada Gambar 4.4 berikut ini.
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Gambar 4.18 Implementasi Isi Pada Tombol Istilah Musik

4.1.15 Implementasi Menu Pada Tombol Quiz
Di dalam tombel menu quiz terdapat dua pilihan tombol quiz yaitu pengetahuan
tentang musik dan tehak not seperti pada Gambar 4.5 berikut ini.

e L S e s SR et s T e b T T |

Tekzk Nat

Gambar 4.19 Implementasi Tombel Menu Quiz




Siapakabh Kempaser Yang Menderita Tuli de han tuany:s
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Gambar 4.20 Quis pada menu pengetahuan musik

Di Manakah Letak Nada Re Tinggl

Gambar 4.21 Quis pada menu pengetahuan tebak nol
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4.2 Pengujian Sistem

Pengujian sistem merupakan tahapan uji coba terhadap aplikasi Media
Pembalajaran Not Balok Berbasis Multimedia dalam memberikan pengetahuan not
dasar serta musik kepada pengguna.

4.2.1 Pengujian Tampilan Awal
Hasil dari Pengujian sistem pada tampilan awal tabel 4.1 berikut ini.

Tabel 4.1 Pengujian Tampilan Awal

| Hasil
No MNama Fungsi Tidak
Berhasil
berhasil
1 Pengetahuan dasar v
2 | Pembacaan notasi musik Y
3 Istilah musik v
4 Quiz y
5 Tentang Kami V

4.2.2 Pengujian Menu Pada Tombol Pengetahuan Dasar
Hasil dari pengujian sistem yang ada pada menu tombel pengetahuan dasar
seperti pada tabel 4.2 berikut ini.

Tabel 4.2 Pengujian Menu Pada Tombol Pengetaluian Dasar

| Hasil ]
No | Nama Fungsi
Berhasil Tidak berhasil
1 | Penganalan notasi musik A
2 Komposer dan karya \
3 Skala melody y
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4.2.3 Pengujian Menu Pada Tombol Pembacaan Notasi Musik
Tombol Pembacaan Notasi Musik seperti pada tabe! 4.3 berikut ini.

Tabel 4.3 Pengujian Tombeol Pembacaan Notasi Musik

Hasil o
MNo Nama Fungsi : .
Berhasil Tidak berhasil
1 | Macam clief pada not balok y
2 Notasi pada gitar Y
3 Notasi musik y
4 Not piano v

4.24 Pengujian Menu Pada Tombol Notasi Musik
Hasil dari pengujian sistem pada menu dalam tombol notasi musik seperti

pada tabel 4.4 berikut ini.

Tabel 4.4 Pengujian Menu Pada Tombol Notasi Musik

[ Hasil
No Nama Fungsi
Berhasil Tidak berhasil
i Materi v
2 Video 3 ]

425 Pengujian Menu Pada Tombol Notasi Pada Gitar
Hasil dari pengujian sistem menu pada tombol notasi pada gitar seperti pada
tabel 4.5 berikut ini.

Tabel 4.5 Pengujian Menu Pada Tombol Notasi Pada Gitar
- Hasil
Berhasil Tidak berhasil

No Nama Fungsi

1 Not gitar v
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2  Video v

4.2.6 Pengujian Menu Pada Tombol Not Piano
Hasil dari pengujian sistem menu pada tombol not piano seperti pada tabel 4.6
berikut ini.
Tabel 4.6 Pengujian Menu Pada Tombol Not Piano

Hasil -
No MNama Fungsi ;
Berhasil Tidak berhasil
1 Not piano - N
2 Video N

4.2.7 Pengujian Pada Tombol Istilah Musik
Hasil dari pengujian sistem pada tombol istilah musik seperti pada tabel 4.7

berikut ini.

Tabel 4.7 Pengujian Tombol Istilah Musik

N Hasil ]
Berhasil Tidak berhasil

| Istilah musik y

No Nama Fungsi

4.2.8 Pengujian Menu Pada Tombol Quiz
Hasil dari pengujian sistem pada tombol quiz scperti pada tabel 4.2 berikut

ini.

Tubel 4.8 Pengujian Menu Pada Tombol Quiz

Hasil
No Nama Fungsi
Berhasil Tidak berhasil
1 Pengetahuan musik v
2 Tebak not v




4.2.9 Pengujisn Pada Halaman Tentang Kami
Hasil dari pengujian sistem pada halaman tentang kami pada tabel 4.9 seperti
berikut ini.

Tabel 4.9 Pengujian Halaman Tentang Kami
Hasil
Berhasil Tidak berhasil

No Nama Fungsi

I | Menampilkan profil penulis N

4.2.10 Pengujian Oleh Pengguna
Hasil pengujian dari 15 pengguna seperti pada Tabel 4.13 berikut ini.

Tabel 4.10 Hasil Pengujian Pada Pengguna

Jawaban
No Pertanyaan
Y C T
Apakah program dapat membantu T
| |dalam membagi-kan informasi 4 L0 1

langsung ke pengguna?

Apakah materi yang disam- ]
paikan telah sesuai dengan apa
yang  dibutuh- kan  oleh

f pengguna?
Apakah fungsi menu pada
3 | program sudah berjalan dengan 10 5 0
baik ?
5 Apakah program mudah i ] 5
digunakan atau user-friendly ?
5 | Apakah tampilan program sudah 5 10 0
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cukup baik ?
Apakah menu yang ditampilkan
3 i e i 4 1 0
sudah cukup?
48 41 1
Jumlah
(53.3%) | (45.5%) | (1.1%)
Keterangan :
Y =Ya
T =Tidak

C = Cukup




BABYV
PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil dari perancangan dan implementasi dari aplikasi Media
Pembelajaran Not Balok Berbasis Multimedia dalam memperkenalkan dasar-dasar
pembacaan notasi musik serta sejarah musik yang telah ada kepada penggunan maka
dapat diambil beberapa kesimpulan vaitu :
1. Aplikasi hanya dapat diimplementasikan dalam PC dan laptop saja.
2, Aplikasi ini memudahkan pengguna untuk mempelajari notasi dasar musik dan
beberapa sejarah musik yang telah ada.
3. Untuk meningkatkan pengetahuan pengguna telah disediakan game kuis untuk
mengasah pengetahuan mereka tentang dasar musik dan sejarahnya.
4. Hasil pengujian fungsional sistem dari keseluruhan menu berjalan dengan 100%.
5. Pengujian yang dilakukan oleh pengguna mendapatkan hasil presentase total
sebesar 53.3% untuk yang memilih Ya atau sesuai, 45.5% untuk yang memilih
Cukup dan 1.1% untuk yang memilih Tidak.

5.2 Saran
Saran ini sebagai acuan terhadap penelitian atau pengembangan selanjutnya dari
aplikasi Media Pembelajaran Notasi Musik Berbasis Multimedia dalam memberikan
pembelajaran dasar notasi musik serta sejarah musik untuk pengguna yang ingin
mengetahui dasar-dasar dari musik, Dalam hal ini terdapat beberapa saran peneliti
yaitu
1. Pada tampilan aplikasi dapat diberikan beberapa animaasi bergerak agar tampilan
lebih menarik.
2. Aplikasi ini dapat dikemhangkan agar pada saat menekan not balok pada materi
not balok dapat berbunyi sesuai dengan gambar not balok yang pengguna tekan.
Uniuk tampilan program dapat dikembangkan lagi schingga program dapat terlihat
lebih baik lagi.
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