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Abstrak

Projek i adalah mengenai bentuk dan simulasi rangkaian logika dasar
vang dipadukkan dengan penggunaan database dan dimuat secara online.
Sebagal aplikast yang lenghap dengan metode penilaian praktifum, Dalam
apfikasi i pennlis menggunakan aplikasi simulasi rangkaian logtha dasar
dengan pengambilan data logika dengan cara “kik dan iarik” dengan simulasi
aktif,

Dengan  menggunakan gagasan dari aplikasi Simulasi  prakedom
rangkaian logika dasar i diharapkan sebagai terobosan wnik pembelaiaran
secard interaktif temtang gerbang logika dan fimgsi-fingsi logika dengan tidak
meninggalkan sebuah penevapan rerhadap kurthufum pembelajaran. Dengan
aplikasi pembantu java apllet, jgraps, php myadmin, membantu mempermudah
pembuatan aplikasi simadasi prafaifum dalam sebuah aplikasi herbasis onfine.

kata kanci ; renskaian fosika, simulasi,




PRACTICAL APPLICATION WEB BASED LOGIC CIRCUITS
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Department of Electrical Engineeting 81, Prodi; S1 Computer Engineering,
Faculty of Industnal Engineering, Natignal Tnstitute Of Technology
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Abstract

This profect is about the design and simudation of logic networks integrare
policy on the wse of onfme databases and downloadable. For a complets
application with practical evaluation meihod, In this application writer uses logic
network stmulation applications with data aequisition logic policy with a "click
and drag " with active simulations.

By using the concept of practical application of network simulation logic of this
policy is expected {o be a breakihrough for interactive leaming ahout fogic gates
and logic fimctions without leaving the application a learning curriculum. With
assistard fava  application  apflet,  jeraps. php myadmin, help facifiiate
manyfaciuring simulation applications based practicum in an online application.

Keywords: logic circuits, simulation,
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L1

BAB 1
PENDAHULUAN

LatarBelakang

Awal mulai teknologi dikembangkan melalui system Analog dimana
sampai sekarang teknologi ini sebagai dasar berkembangnya teknologi
berbasis digital Dalam berjalannya waktu sedikit demi sedikit teknologi
analog digantikan perannya menjadi teknologi digital, namun melihat dari
praktikum yang diadakan di Laboratorium Elektronika Digital khususnya
Rangkaian Logika proses praktikum yang memerlukan wakiu yang lama
dalam proses praktikum hingga perolehan nilai praktikum yang kurang efisien.
Dari pemikiran ini penulis ingin sedikit mengembangkan salah satu praktikum
di Laboratorium Elektromka Digital dengan mengembangkan praktikum
Rangkaian [ogika. Dengan menerapkan sistem simulasi praktikum rangkaian
logika dibarapkan pembelajaran akan lebih memudahkan untuk mahasiswa
kalangan Institut Teknologi Nasional. Dimana aplikasi ini mempercepat dan
mempermudall proses penilaian, pembuatan laporan praktikum dan sebagai
simulasi praktikum gerbang logika tersebur didalam sebuah aphikasi. Dalam
praktek pengunnaannya tidak meninggalkan fungsi instruktur sebagai
moderator pembuatan rangkaian sccara dasar untuk tetap berada pada jalur
vang telah di tetapkan pada pembuatan laporan rangkaian logika dalam
praktikum di Laboratorium Elektronika Digital

Dengan adanya aplikasi ini diharapkan dapat bermanfaat bagi pengguna,
untuk mempermudah akses calon pengguna maka aplikasi ini diterapkan pada
jarmgan Localhost ataupun secara online sehingga tanpa harus menginstal
aplikasi inj yang tentunya tidak akan memakan waktu terbatas pada laptop dan
Komputer desktop (PC) saja. Pembuat (admin) sistem juga dipermudah karena
dapat mengupdate data — data kerusakan dan pemecahannva dari manapun
pembuat {admin) berada. Dengan tingkat aksesibilitas yang tinggi imi
diharapkan dapat memadi nilai lebih dari aplikasi. Untuk mempermudah
pengurusan nilai praktikum pula diperlukan menu login (Instruktur, Dosen
maupun Mahasiswa ) supaya bersama-sama terlibat dalam praktikum ikut




berperan aktif terselesaikannya sebuab laporan yang bermutu dan baik tak
memakan waktu yang lama.

1.2, Rumusan Masalah
Dari Latar belakang diatas bias diuraian sebuah Rumusan masalah dalam
pembuatan Skripsi tersebut :

1. Perencanaan pembuatan Aplikasi Praktikum dengan data yang
mengikuti Silabus pembelajaran Rangkaian Logika.

2. Bagaimana wmenghungkan sistem dengan data vang lelah
dimasukkan kedalam basis data yang dapat melakukkan update
secara berkala.

3. Menghubungkan Simulasi dengan sebuah jaringan online.

1.3. Batasan masalah
Dalam pembuatan Skripsi im penulis memberikan beberapa batasan

masalah untuk memudahkan penyusunan laporan secara sistematik scbagai
berikut |

I. Simulasi sederhana tentang praktikum Rangkaian Logika dengan
menggunakkan gerbang logka.

2. Simulasi yang digunakkan menggunakan adopsi dari modul vang
terdapat pada praktikum sebelumnya vang terdapat 5 modul
prakiikum.

3. Tidak ada pembahasan mengenai pengukuran alat- alat elektronika.

1.4 Tujuan
Adapun yang menjadi tujuan pembuatan Skripsi ini sebagai berikut ;

»  Sebagai salah satu aplikast vang mempermudah proses praktikum
Rangkaian Logika dengan satu Aplikasi.

* Praktikkan dapat menggunakan simulasi ini untuk menyelesaikkan
beberapa masalah logika diagram.

= Mempersingkan dalam pengumpulan  laporan  prakiikum  untuk
pengefisienan waktu praktikum




1.5, Manfaat
Manfaat yang dapat diambil dengan dikembangkannya aplikasi ini sebagai
Sknipsi adalah sebagai berikut:

Memudahkkan dalam kinerja praktikum rangkaian logika di dalam
Laboratorium.

Sebagai alat pembelajaran dalam matakuliah Rangkaian Logika
Digtal, vang tetap tidak meninggalkan teori dasar logika,

Dapat mengembangkan tentang beberapa konsep logika dasar.

1.6. Metodologi Penulisan

Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penyusunan Skripsi ini

adalah :

a. Metode Observasi

Adalah metode dimana penyusun mengumpulkan data dengan cara
mengadakan pengamatan secara langsung terhadap objek yang
diamat.

Metode Wawancara

Adalah metode dimana penyusun melakukan wawancara atau
diskusi dengan pembimbing guna mengumpulkan data untuk
penyusunan Laporan Skripsi, pelaksanaan metode ini dengan
mengadakan dialog langsung dengan pembimbing.

Metode Pustaka

Adalah metode dimana penyusun menggunakan referensi materi
perkuliahan atau sumber bacaan lain dalam rangka pengumpulan
data pemyusunanLaporanSkripsi,




1.7.

Sistematik Penulisan
Untuk member gambaran vang jelas tentang susunan maten vang dibahas

dalam Laporan Skripsi ini, sistematika yang digunakan sebagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini membahas mengenai Latar Belakang, Tujuan, Pembatasan
Masalah, Metode Penulisan dan Sistcmatika Penulisan
BAB II LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan dibahas mengenai dasar teori dari masing—masing
bagian yang menjadi paduan atau dasar dari pembuatan skripsi dan teor
dengan web based aplikasi sebagai teknologi yang digunakkan dalam
pembuatan skripsi.
BAB 11l PERANCANGAN DAN PEMBUATAN PERANGKAT LUNAK

Bab im membahas tentang perancangan wmum maupun uraian lebih
lamut mengenai perancangan sistem dalam pembuatan perangkat lunak,
Uraian perancangan sistem ini meliputi perancangan data mengenai data input
dan output sistem, perancangan proses mengenal bagaimana sistem akan
bekerja dengan proses-proses tertentn, maupun perancangan antar muka dalam
desain dan implementasi yang akan digunakan dalam pembuatan skripsi ini.
BAB IV PENGUJIAN DAN ANALISA

Pada Bab ini menjelaskan tentang pengujian sistem secara umum
maupun terperinci. Pengujian sistem secara nmum akan membahas mengenai
lingkungan uji coba untuk mengunakan sistem ini. Selanjutnya secara lebih
terpeninci dijelaskan dalam pengujian baik user umum maupun admin, beserta
langkah-langkah dalam uji coba tersebut, kemudian dianalisa kembali apakah
telah sesuai dengan tujuan pembuatan pada bab 1.
BAB V PENUTUP

Berisi kesimpulan dan saran yang berkaitan dengan seluruh proses
perancangan dan pembuatan Laporan Skripsi im serta penyelesaian

laporannya.




BABTI
LANDASAN TEORI

Dalam penyusunan laporan skripsi ini diperlukan landasan teori yang
memiliki relevansi dengan masalah yang dibahas. Landasan teori ini untuk
memberikan argh, persepsi dan landasan untuk menentukan solusi terhadap
permasalahan vang sedang dibahas. Landasan teori tersebut diperoleh dengan
membahas beberapa literatur vang mempublikasikan pendapat beberapa ilmuwan
vang dipakai sebagai penunjang pembahasan masalah.

2,1 Pengertian singkat tentang Internet

Dalam membuat website kita harus merencanakan dahulu apa tujuan dan
pembualan website ini, mformasi-informasi apa vang akan diberikan dan
kepada siapa informasi-inforimasi tersebut ditwju. Macromedia Dreamweaver
merupakan salah satu program pembuatan website yang mempunyai banyak
sekali menu-menu dan feoi-tool vang dapat dipergunakan untuk mendesain
website yang lebih kreatif, anda dapat membuat sebuah site yang komplit.
Untuk mendapatkan hasil lebih bagus, anda harus mendesain  dan
merencanakan website anda lebih dahulu untuk tiap-tiap halaman site yang
ada Macromedin Dreamweaver adalah sebuah editor HTML profesional untuk
mendesain secara visual dan mengelola wedbsite dan halaman web. Konsep
WYSYWIG ( What You See IS What You Get) HTML (HyperText Mark-up
Language) akan memberikan anda membuat membuat halaman web dan web
sites secara mudah dan cepat. Tetapi dibalik semuanya itu, dreamweaver juga
memberikan anda kemudahan mempelajari DHTML (Dynamic HTML), yang
bisa membuat website lebih menarik dan lebih interaktif. Tidak hanya berhenti
disini, dreamweaver juga mempunyai fasilitas FIP (File Transfer Protocol)
untuk upload situs anda ke Internet ketika proses desain sudah selesai dibuat,

Selain it Macremedia Dreamweaver juga dilengkapi kemampuan
manajemen situs, yang memudahkan kita mengelola keseluruhan elemen vang
ada dalam situs. Kita jupa dapat melakukan evaluasi situs dengan melakukan
pengecekan broken link, kompatibilitas browser, maupun perkiraan waktu




download halaman web. Intermet merupakan hubungan antar berbagai jenis
komputer dan jaringan di dunia yang berbeda sistem operasi maupun
aplikasinya di mana hubungan terscbut memanfaatkan kemajuan media
komunikasi (telepon dan satelit) yang menggunakan protokol standar dalam
berkomunikasi yaitu protokol TCP/IP yang berisikan informasi dan sebagai
sarana komunikasi data yang berupa suara, gambar, video dan juga teks, Kita
dapat berinvestasi dalam ckonomi dunia karena pasar modal di Tokyo.
London dan New York tethubung secara elekironis selama 24 jam sehar.
Keterhubumgan inilzh yang disebut Interconnected Network atau lebih
populer dengan sebutan intemnet, Satu hal terbesar tentang internet adalah
bahwa tak seorangpun yang benar- benar memilikinya, Internet adalah
kumpulan global dari orang-orang dan jaringan komputer besar dan kecil,
dimana semuanya tersambung oleh ribuan kilometer kabel dan line telepon
vang semuanya dapat saling berkomunikasi.

Beberapa fungsi intemet antara lain, menemukan dan mengakscs
informasi, kursus/sekolah jarak jauh, saling bertukar informasi dengan rekan
bisnis dan hobi, alau mendapatkan pekerjaan secara on-line dan lainnva Lain
halnya dengan hubungan Intranet adalah kensep LAN yemg mengadopsi
teknologi Intermet dan mulai diperkenalkan pada akhir tahun 1995, Ataun bisa
dikatakan Intranct adalah LAN vang menggunakan standar komunikasi dan
segala fasilitas Internet, diibaratkan berlnternet dalam lingkungan lokal
umumnya juga terkoneksi ke Internet sehingga memungkinkan pertukara
informasi dan data dengan jarmgan Intranet lainnya (Internetworking) melalui
Internet. Keuntungan menggunakan Intermet dan Intranet adalah yang sedang
Anda lakukan saat ini vaitu mencari informasi, mendapatkan infonmasi,
bertukat informasi lewat Internet,

Banyak pula istilah yang harus kita kenal di internet antara lain :

a. World Wide Web (Www)
World Wide Web (WWW) dan internet sangat berkaitan dengan
satu sama laninterner adalah suaw jaringan komprter global,
sedangkan WWW bukan sekedar jaringan tetapi di dalammnya




terdapat suatu set aplikasi komunikasi dan system perangkat lunak
yang memiliki karakteristik sebagai berilan:
¢ Umumnya terletak pada internet host dan cfieiy
* Umumnya menggunakan protocol TCP/TP
¢ HTML (Hypertext Markup Laguange)
¢ Mengikuti model client server
* Memungkinkan cfient untuk mengakses server dengan
herbagai protocol seperti HTML, FTP, Telnet dan lain-lain,
s  Memungkinkan cfiens untuk mengakses mformasi dalam
berbagai media seperu teks, audio dan video.

WWW ini lahir pada tahun 1989 saat kelompok peneliti
mengimginkan untuk membuat sebuah protokol bary untuk
mendistribusikan informasi didalam internet, menetapkan sebuah
standart baru, kemudian dibentuklah sebush konsorsium Vang
disebut W3C atau Word Wide Web Consortrm untuk meneruskan
pengembangan dari standart tersebut.

. Pengertian HTML

Sebelum mengetahui  bagaimana HTML  bekerja  harus
diketahui terlebih dabulu tentang apa yang disebut HTTP, HTTP
merupakan protokol yvang digunakan untuk mentransfer data atau
dokumen antara web server ke web browser. Selanjutnya protokol
tersebut sewaktu melakukan transfer, dokumen, data webnya
ditulis atau dengan menggunakan format HIML, HTML disebut
dengan markup Jlanguange karena HTML berfungsi untuk
memperindah file tulisan (text) biasa untuk dapat dilihat pada

browser yang ada.

Hypertext Markup Language merupakan kepanjangan dari kata
HTML. Adalah script dimana bisa menampilkan informasi dan
daya kreasi lewat mtemnet, HTML senditi adalah suatu dokumen
teks biasa yang mudah dimengerti dibanding bahasa pemrograman




lainnya, dan karena bentuknya it maka HTML dapat dibaca oleh
berbagal platform seperti : Windows, Limux, Macintosh, Kata
"Markup Language” pada HTML menunjukkan fasilitas vang
berupa tanda tertentu dalam skrip HTML dimana bisa mengatur
Judul, garis, tabel, gambar, dan lain-lain dengan perintah yangtelah
ditentukan pada elemen HTML., HTML sendiri dikelvarkan olch
W3C (World Wide Web Consortium), setiap terjadi perkembangan
level HTML, harus dievaluasi ketat dan disetujui oleh W3icC.
Hingga kimi versi terakhir HTML yang telah disetujui oleh W3C
adalah HTML versi 4 01,

¢ Bagian-bagian HTML
HTML terdiri dari beberapa bagian yang [ungsinya sebagai
penanda suatu kelompok perintah tertentu, misalnya
kelompok perinteh form yang ditandai dengan kode
<form>, judul dengan <title> dan sebagainya. Untuk lebih
lanjut mengenai bagian - bagian HTML perhatikan skema
dibawah mji ;
<htmli>

<head>
<title>Judul Halaman</title>
</head=
<body=>
... isi dari halaman web ...
</body>
</htmi>
Keterangan |

¢ Dokumen HTML selalu diawali dengan tanda tag pembuka
<html> dan diakhiri dengan tanda tag penutup </htmi=,

* Pada elemen head <head></head>, dapar di sisipkan kode-
kode untuk menuhskan keterangan tentang dokumen
HTML. Atau dapat juga di sisipkan scripts — scripts
pemrograman web seperti Java Script, VBScripts, atau C8S




untuk menambah daya tarik pada situs yang di buat agar
lebih menarik dan dinamis,
= Elemen body <body=</body> berisi tag-tag untuk isi atau
layout  tampilan  sims, seperti  <font></font>,
<table></table>, <form></form=>.
Jadi jelas bahwa elemen adalah suatu bagian yang besar yang
terdiri dan kode-kode tag tersebut. Sedangkan tag hanyalah
merupakan bagian dari elemen. Tag adalah kode-kode wvang
digunakan untuk men-setting dokumen HTML. Secara garis besar
bentuk wmum tag adalah sebagai berikut : <tag-awal>TEKS<tag-
akhir> Namun ada juga tag yang tidak perlu ada penutup seperti
<br>, <hr>, <img>, dan lain-lain.

2.2 Pengertian Macromedia

Dalam membuat suatu website diperlukan suatu editor, Salah satu editor
yang sangat sederhana adalah mnfepad. Dengan perkembangan perangkat
lunak, suam perusahaan yang bemnama Macromedia, e, membuat suatu
editor berbasis GLUT yang dikhususkan untuk pembuatan website yang diberi
nama PDreamweaver. Dreamweaver merupakan editor HTML  yang
professional untuk mendesain, menulis kode program, dan mengembangkan
websife, halaman web, dan aplikasi web, Dalam pengerjaannya, Dreamweaver
memberikan 3 (tiga) pilihan yaitu bekerja dengan menulis kode program
{Menu Code), dengan pengeditan secara visual (Mode Design) dan dengan
tampilan keduanya (Mode Spfir).

Direamweaver juga menyediakan alat-alat bantu untuk mengembangkan
kreativitas pembuatan web. Macromedia Dreamweaver & adalah salgh satu
produk dari vendor Macromedia Inc. Pada saat ini, pihak Macromedia telah
mengeluarkan versi terbaru dari Macromedia Dreamweaver vaitu Adobe
Dreamweaver CS3. Dreamweaver 8 memiliki kemampuan untuk menyunting
kode dengan lebih baik, serta mampu menggabungkan desain layour sife
dengan kode programming webnya, Kehebatan Dreamweaver ini menjadikan
Dreamweaver lebih banyak digunakan oleh Web Desainer maupun feb

Programmer guna mengembangkan situs web. Ruang kerja, fasilitas, dan
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kemampuan Dreamweaver mampu meningkatkan produktivitas dan
efektivitas dalam desain maupun membangun situs web. ( sumber

Madcoms 2008, Panduan Lengkap Adobe Dreamwever €253 )
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Gambar 2.1. Tampilan Utama Macromedia Dreamwever

2.3 Pengertian PHP

PHP (akronim dari Hypertext Preprocessor) vang merupakan bahasa
pemrogramman berbasis web yang memiliki kemampuan untuk memproses
data dinamis. PHP dikatakan sebagai sebuah server-side embedded script
longuage artinya sintaks-sintaks dan perintah yang kita berikan akan
sepenuhnya dijalankan oleh server tetapi disertakan pada halaman HTML
biasa. Aplikasi-aplikasi yang dibangun oleh PHP pada umumnya akan
memberikan hasil pada web browser, tetapi prosesnya secara keseluruhan
dijalankan di server. Pada prinsipnya server akan bekerja apabila ada
permintaan dan cffent. Dalam hal ini client menggunakan kode-kode PHP
unmk mengirimkan permintaan ke server dapat dilihat pada Gambar 2.5,
Ketika menggunakan PHP sebagai server-side embedded script language

maka server akan melakukan hal-hal sebagai berikut :

*»  Membaca permintaan dari client browser

¢ NMencari halaman (page) di server
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» Melakukan instruksi vang diberikan oleh PHP untuk melakukan
modifikasi pada halaman (page).
» Mengirim kembali halaman tersebut kepada cliens melalui internet

atayu iniranet.
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Gambar 2.2, Proses PHP
PHP (Hypertext Preprocessor) adalah seript yang bersifat server-side yang
ditambahkan ke dalam HTML. PHP sendin merupakan singkatan dari
Personal Home Page tool. Script ini akan membuat suatu aplikasi yang dapat
diintergasikan ke dalam HTML, sehingga suatu halaman web tidak lagi
bersifat statis, namun menjadi dinamis. Sifal server side berarti pengerjaan
script akan dilakukan dh server, baru kemudian hasilnya dikirim ke browser.
Keunggulan dari sifar server side i antara lain :
|. Tidak diperlukan kompatibilitas browser atau harus menggunakan
browser tertentu, karena server yang akan mengerjakan script PHP,
Hasil yang dikirimkan kembali ke browser umnmnya bersifat teks
atau gambar saja sehingga past dikenal oleh browser apapun.
2. Dapat memanfaatkan sumber-sumber aplikasi yang dimiliki oleh
server, misalnya koneksi database,
PHP dapat “melakukan” semua aplikasi program CGI, seperti mengambil nila
form, menghasilkan halaman web wang dinamis, serta mengirim dan
menenima cookie. PHP juga dapat berkomunikasi dengan lavanan-layanan
vang menggunakan protocol IMAP, SNMP, NNTP, HTTP dan lain-lain,
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Namun  tampaknya kelebihan PHP  vang paling signifikan  adalah
kemampuannya untuk melakukan koneksi dengan berbagai macam database.
Saat ini, database yang didukung oleh PHP antara lain : MySQL, Adabas D,
InterBase, Dbas, FronBase, Solid, Velocis, Sybase, PosteresSQL.

1.4 Pengertian Database
Hampir semua operasi dalam komputer berhubungan dengan pengolahan data
dan sebagian besar program yang berhubungan dengan operasi data pasti
menggunakan database sebagai lempat penyimpanan dan pengolahan data.
Ada beberapa hal yang objektif vang perlu dipertimbangkan dalam
membangun Ssuatu program yang mengolah data dalam jumlah besar,
diantaranya adalah ;

1. Mampu mengeliminasi redudansi data, artinya data tidak perlu
ditulis berulang-ulang tetapi hanya informasi singkat vang
disimpan dengan benar ditempat yang benar.

2. Mampu mencari lokasi atau tempat dimana suatu data disimpan,
artinva data dapat dinavigasi dengan baik karena hal ini akan
banyak membantu proses pelacakan data.

Adanya kemudahan dalam mengimplementasikan database sehingga semua
kesulitan dalam implementasi program dapat ditekan seminimal mungkin
sehingga proses membangun suatu program pengolahan data menjadi lebih
mudah. Ada beberapa aturan wmum yang menjadi pedoman dalam
mengorganisasikan data menjadi tabel-tabel yang membentuk database.
Pedoman berikut bukanlah pedoman yang mutlak harus ditkuti karena dalam
banyak hal rancangan suatu dalabase lebih memperhatikan kasus dan
bagaimana penyelesaiannya.

l. Defimsikan sefiap topik atau bahasan untuk setiap tabel dan
pastikan bahwa semua data dalam tabel terhubung dengan topik
yang dimaksud,

2. Jika ada informasi vang ditulis berulang-ulang dalam suatu tabel.
pecahkan tabel tersebut menjadi beberapa tabel kemudian atur
hubunpan antar tabel sehingga tetap berelasi.
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Maka digumakkan teknik nonmalisasi data untuk meningkatkan akurasi data
yang diinputkan dan beberapa teknik dalam pembuatan sebuah data base.
Database dapat diartikan sebagai kumpulan data yang terdiri atas satu atan
lebih tabel yang terintegrasi satu sama lain, di mana setisp pemakai (user)
diben wewenang (otorisasi) untuk dapat mengakses (mengubah, menghapus,
menganalisis, menambah, memperbaiki) data dalam tabel-tabel tersebut. Maka
data base dengan menggunakan PHP My Admin adalah yang dipilih dalah
pembuatan data base untuk pengisian data base yang akan di buat, di mana
dalam prosesnya dara base my Admin sangat mudah di koneksikkan dalam

situs bebasis HTML.
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Gambar 2 3. Data Base dengan PHP My Admin

Tabel-tabel tersebut berfungsi untuk menyimpan data dan merupakan suatu
kumpulan data yang berhubungan dengan topik tertentu, misalnya daflar vod,
daftar pemasok, daftar invenraris, dsb. Beberapa istilah yang harus diketahui
pada saat bekerja dengan sebuah tabel database adalah :

Field, merupakan tempat di mana data atau informasi dalam kelompok
yan sama atau scjenis dimasukkan. Field itu pada umumnya tersimpan dalam
bentuk kolom vertikal pada tabel Record, merupakan data lengkap dalam
Jumlah mnggal yang biasanya tersimpan dalam bentuk baris secara horizontal
pada tabel. Aphkasi yang akan di gunakan untuk proses penyimpanan data
menggunakan Xampp, yaitu :Setelah instalasi selesai, Anda akan menemukan




XAMPP di bawah Start>Program -» XAMPP. Dapat menggmakan
XAMPP Conmol Panel untuk memulai, XAMPP control panel untuk start /
stop Apache, MySQL, FilaZilla & merkury atau menginstal server sebagai

layanan.
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Gambar 2.4, Pengaktifan Xampp

Pemakaian Server menggunakan Apache sebagai salah satu penyimpanan
data yang simple untuk sebuah data yang terhubung internet terbukt
memiliki kemampuan vang baik dalam perluasan database, failover, auto
generate XML, replikasi Analisys service,serta kemudahan dalam
pengoperasian. Bagi para pemula, alasan kemudahan dalam pengoperasian
dan integrasi dengan software yang akan di hubungan dengan data baseyang
akan memunculkan di layar dunia maya internet pada computer, MySQL
adalah database engine atau server database yang mendukung bahasa
database pencanian SQL. SQL merupakan paket standar untuk berkamunikasi
dengan basis data manapun untuk melakukan proses pencarian, penyimpanan
dan pengambilan data. MySQL menyimpan data dalam bentuk file-fife di
harddisk. Untuk dapat berjalan dengan baik, file-file vang berisi basis data dari
MySOL ini harus dipasang pada harddisk lokal, Dengan menghindari
pembagian basis data pada beberapa harddisk di jaringan, dapat menghindari
Juga penurunan kecepatan dalam pengelolaan basis data tersebut.
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MySQL pada mulanya dikembangkan untuk memenuhi kebutuhan pribadi.
MySOL sangat handal dan sangar cepat sehingga cocok untuk aplikasi-
aplikasi besar. Pembuat MySQL memiliki basis data MySQL yang
menyimpan tidak kurang dari 50 juta record Ukuran file maksimom untuk
sistem file ext? di Linux adalah kira-kira 2 GB. Oleh karena itu setiap file
dibatasi sampai 2 GB jika dijalankan pada sistem jile ext2. Sistem basis data
MySQL vyang skan datang mungkin akan mampu menangani jauh lebih
banvak lagi.

2.5 Tteraksi PHP dengan MySqgl

Komunikasi antara user dengan web browser dan web server dapat
menjadi lebih interaktif dengan penggunaan database. Dengan adanya PHP
vang bekerja pada sisi server, komumkasi interaktif dapat dilakukan dengan
antara user dengan server, baik Apache sebagai web server maupun database
server MySOQL. User vang menpakses dapat memperoleh data atau informasi
dari server dan server dapat menyimpan data yang dikirimkan user dalam
database MySQL. Database vang dipakai adalah MySQL denpan beberapa
alasan, antara lain karena MySQL gratis dan mudah dipelajari. Dalam PHP
terdapat banyak fungsi yang digunakan sebagai penghubung atau antarmuka
dengan MySQL sehingga data dalam database dapat dilihat di internet
Banyak sius i intemet yang menggunakan PHP-MySQL  dalam
pengembangan situsnya.

2.6 Perancangan Sistem
Perancangan sistem adalah diagram vang menggambarkan sistemn yvang sedang
berjalan dan sistem bamu vang akan digunakan dengan menggunakan
komputer. Dalam tahap-tahap ini dilakukan pemecahan masalah secara logika
dengan mengpunakan alat bantu, yaitn Comtext Diagram, DFD, ERD dan
IOFC.
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Context Diagram

Context Diagram adalah penggambaran yang memiliki fungsi
untuk  menunjukan hubungan antara sistem  informasi  dengan
hngkungan yang mengaksesnya dimana sistem tersebut ditempatkan

Diagram Konteks merupakan pola penggambaran yang berfungsi
untuk memperlihatkan interaksi sistem informasi tersebut dengan
lingkunpannya dimana sistem terschut di tempatkan,  Comvext
LDiagram menyoroti sgjumlah karakteristik penting sistem yaitu ;
Kelompok pemakai, organisasi atan sistem lain dimana sistem kita
melakukan komunikasi yang disebut juga sebagar terminator,
Data masuk, data yang diterima sistem dari lingkungan dan haros
diproses dengan cara tertentu,
Data keluar, data yang dihasilkan sistem kita dan diberikan ke dunia
luar.
Penyimpanan data (data store) yang dignmakan secara bersama antara
sistem kita dengan terminator, Data imi dapat dibuat oleh sistem dan
digunakan oleh lingkungan atau sebaliknya, dibuat oleh hngkungan
dan digunakan oleh sistem kita. Hal ini berarti pembuatan simbol data
store dalam context diagram dibenarkan, dengan syarat simbol
tersebut merupakan bagian dari dunia luar sistem,
Batasan dari sistem kita dan lingkungan Context diggram dimulai
penggambarannya dengan terminator, aliran data, aliran kontrol,
penyvimpanan dan proses tungpal yang menggambarkan keseluruhan
sistermn
Komponen yang terdapat dalam context diagram yaitu:
a. Sistem
Komponen ini digambarkan dalam bentuk satu lingkaran dan diberi
nama yang mewakili sistem secara keselurmhan.
b. Terminator

Komponen ini digambarkan dalam benmuk persegi panjang dan

berkomunikasi langsung dengan sistern melalui aliran data dan

tidak boleh ada komunikasi lanpsung antar terminator.




c. Aliran
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Alran dalam context diogram memodelkan masukan ke sistem

dan keluaran dari sistem. Aliran data hanyas digambarkan jika

diperlukan untuk mendeteksi kejadian dalam lingkungan dimana

sistem hamis memberikan respon atay membutuhkan data untuk

menghasilkan respon, aliran data juga dibutuhkan untuk

menggambar transportasi antara sistem dan terminator. Aliran

digambarkan mengpunakan anak panah menuju ke sistem atau dan

s1sterm.

Berikut ini adalah simbol-simbol dalam merancang Corfext Diagram |
Tabel 2.1, Simbol-simbol Context Diagram

| Simbol Uraian
Gambar lingkaran menunjukkan proses dari

| sistern pada Context Diagram,
Crambar anak panah menunjukkan konektor atau

petighubung anatr entitas dan aliran data

| Gambar kotak persegi menunjukkan entitas pada

Context Diagram

2.62 Data Flow Diagram (DFD)
DFD digambar menggunaken cmpat simbol dasar vang

menunjukan proses, aliran data, pervimparan date, entitas dan tujusn

data Untuk

menggambarkan DFD  setiap  perancang  sistem

menggunakan simbol - simbol, berikut mi pendekatan simbol yang

berguna untuk analisa dan desain system menurut (Leman, 1998)

dalam Metode Pengembangan Sistern Informasi.
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Simbol yang digunakan T.eman dalam bukunya yang berjudul

Metodologi Pengembangan Sistem Informasi untuk menggambarkan
sebuah DFD dapat dilihat pada Tabel 2.3.
Tabel 2.2, Simbol-simbol Data Flow Diagram

Simbol

Keterangan

Merepresentasikan sumber  daia |
(Entity).

Merepresentasikan aliran data.

Merepresentasikan transformasi

proses aliran data (sistem).

Mercpresentasikan  tempat  untuk

menyimpan data (file).

2.6.3. Entity Relationship Diagram (ERD)

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah model data yang
menggunakan beberapa notasi untuk menggambarkan data dalam
kontcks entitas dan hubungan yang dideskripsikan oleh data tersebut,
Untuk membuat ERD diperiukan dua buah diagram yaitu -

. Context Data Model

(Context Data Mode! digunakan untuk menampilkan entity-entity

apa saja yang dipcrlukan untuk menyimpan data dalam sistem, jadi

Context Date Model hanya memberkan gambaran garis besar

tentang lingkup prayek.

b. Fully-Atributed Data ModelUntuk lebih memperjelas dan
memperdetil apa saja informasi yang perlu disimpan dalam
database, dibuatlah Fully Atributed Data Model, Pada diagram ini,
semua eniity telah dilengkap amibut-atributnya beserta primary
key dan foreign key ke tabel lamnya.
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Unruk mengetahni data apa saja yang mengalir dalam sistem (vang
telah diketahui sebelumnya dari pemodelan proses) serta bagaimana
hubungannya, dapat digunakan dokumen-dokumen yang dipakai dalam
sistem yang lama, kemudian data terscbut dianalisa dan diorganisir
menjadi enritv-eniity yang tidak mengalami redudansi. Proses ini disebut
sebagal nosmalisass,

Beberapa konsep penting dalam Entity Relationship Diagram
antara lain :

. Entity, adalah sesuatu yang diperlukan oleh bisnis untuk disimpan datanya,
emify dapat berupa sekelas orang, tempat, objek, kejadian, ataupun konsep
yang memiliki persamaan karakteristik. Tiap-tiap entity dapat mempunyai
banyak record, sehingga tiap-tiap recond perlu diberi penanda vang unik.
Penanda tersebut disebut dengan rey. Key adalah atribut, atau sekumpulan
aribut yang menghasilkan nilai yang unik untuk tiap-tiap instans darn
entity. Ada dua macam key, yaitu

Primary Key, yaitu key yang dipakai untuk membedakan record vang satu
dengan record yang lain dalam suatu enlity.

Foreign Key, vait primary key dari suatu record dalam sebuah entity yvang
dipakai di esrtity lain untuk menunjukkan hubungan dengan entify lain.

. Attribute, adalah karakteristik atau bagian secara deskriptif dari sebuah
entity. Ada 2 macam atribut ;

Nimple atribute, vaitu atribut yvang hanya memiliki satu nilai.

b. Compusite arribute, yaitu atribut yang merupakan gabungan dari ambut-

atribut lain.

. Relationship, yaitu hubungan vang ada antara satu entity dengan yang lain.
Hubungan ini terjadi dengan menggunakan foreign tey dengan entity vang
lain. Hubungan antar esfity ind dapat dibedakan menjad; .

Hubungan one-to-one, menggambarkan hubungan satu record dan entity
pertama dengan tepat satu  record pada entity kedua dan begitu pula
sebaliknya.




b, Hubungan one-fo-many, menggambarkan hubungan satu record dari enrity
pertama dengan banyak record pada emfiny kedua, dan satu record dan
entity kedua dengan hanya satu record pada entity pertama.

¢. Hubungan many-to-many, menggambarkan hubungan satu atau lebih
record pada entify pertama dengan satn atau lebih recornd pada entity
kedua, dan sebaliknya,

Simbol-simbol dalam Eniity Relationship Diagram, antara lain dapat
dilihat pada tabel 2 4 berikut:
Tabel 2.3. Simbol Entity Relationship Diagram

Simbol Keterangan

fontify atau entitas;
Kelompok orang, tempat. objek, kejadian

Enfity
atau konsep tentang apa vany kita
perlukan untuk meng-capture dan
| meyimpan data
[ Emmy | o Entiy2 |
_ L e ot I | | Simbol relationship - hubungan One to
= One
BETTTE . " N [ Enttyz | o
| P e Simbol hubungan One to Many
Entlty 1 [ —_ Entity 2 e
e | Simbol hubungan Many to Many
e AaM':affrJn:Huhﬁngan bisnis alami yang
¢ Memciation ™
, e ada di antara dua atau lebih entitas yang
..\ r I'

hubungannya adalah many to many, |

2.64. 1OFC (Information Oriented Flow Chart)
Information  Oviemted Flow Chart  adalah  suatu  sistem  vang
menggambarkan  aliran  data  suatu  proses data yang menjadi
informasi  sehingga dapat diketahwi informas apa saja vang

menpalir dalam suatu sistem kerja secara urut dari awal sampai akhir.
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IOFC mengidentifikasi data input dan menggambarkan aliran data
selanjutnya sampai didapal informasi sebagal owfpur. Hal ini
dilakukan dengan cara menjelaskan secara spesifik kegiatan yang
sedang dilakukan. Simbol-simbol umum yang digunakan dalam
penggarmbaran IOFC dapat dilihat pada tabel 2.5,

Tabel 2.4 Simbol yang Digunakan pada [OFC

i No. | Simbol K;ierangan '
1. : Punched Card

Z Proses Otomatisasi
|

3. | : | Manual Input

4, @ | Storage Disk

5 ' C_] Dokumen / Arsip

6. | G Proses Manual

7. - O Desicion

8 < | Display / Tampilan

9. | e Multi Dokumen

|
5 ——
| v File Arsip




1.7 Penjelasan tentang Ranghaian Logika
Praktikum rangkaian logika dasar (RLD) yang berada pada laboratorium elka
digital terdin dari 5 Modul dimana diantaranya :
Modul 1 : RANGKAIAN LOGIKA DASAR
Modul 1 i menjelaskan tentang penggunakkan fungsi gerbang-gerbang logika
Modul 2: SISTEM BILANGAN BINER DAN FUNGSI LOGIKA
Sistem bilang biner tentang penjumlshan dan pengurangan bilangan biner tersebut
vang mencari mla borrow dan carry
Modul 3: RANGKAIAN FLIP-FLOP
Dalam maodul ini membandingkan tiap rangkaian flip flop yang di rancang dimana
terdapat flip flop RS, D, JK
Modul 4: RANGKAIAN PENCACAH
Pencacah dimana menggunakkan rangkaian o 741193 dan ic 7413138 untuk
penggunakan decimal hingga heksadesimal | Nilai awal naik biner hinggal turun biner
Modul 5: RANGKAIAN DEKODER DAN MULTIPLEKSER
Penyelasan tentang fungsi apakah itu Decoder dan fungsi Multiplakser dengan inputan
dan outputan data yang di masukkan dalam praktikum RLD.

Dengan mebhat hal tersebut penulis ingin menampilkan sebuah simulasi uniuk
pemantapan Dasar logika dengan menggunakkan aplikas: vang telzh dijadikkan satu
dalam proses penilaian awal hingga akhir. Pembuatan simulasi ini menggunakkan
aplikasi Jgrasp untuk proses pembuatan yang menggunakkan koneksi jaringan
internet/online. Sepetti terlihat sebagai berikul.
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Gambar 2.5. Tampilan utama Jgrasp
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Dalam aplikasi tersebut akan bisa membuat sebuah simulasi Rangkaian
Logika Dasar dimana terdapat Beberapa gerbang untuk simulasi logika antara
lain Gerbang (AND, OR, NAND, NOR, NOT, XOR, XNOR) dan beberapa
tambahan seperti SWITCH dan Tampilan Led, Rangkaian Filp Flop D, RS JK,
Dan T. Benikut adalah panduan pembuatan simulasi Gerbang logika dimana
gerbang-gerbang yang digunakkan sebagai berikut ;
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Gambar 2.6, Gerbang Logika
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PERANCANGAN PEMBUATAN PERANGKAT LUNAK

3.1. Tahapan Perancangan Sistem

Dalam bab im menerangkan tentang sistem perancangan aplikasi simulasi

praktikum dari konstruksi praktikum manual menjadi sistem praktikum
berbasis online. Dengan tetap melihat alur data terdahulu dasar sistem sebagai

berikut -

Prodi menginm daftar prakikum dan peserta
praktiom ke kepala [ab

‘

adm. lab/zdm. prodi membuat SK. Bimbinan
Dan HR. praktikum

1. Kepala lab. Mengirimkan lama pelaksanasan
prackure: {dalam hariminggu) ke prodi
2. Lat Menyiapkan pelaksanaan prakiikum

.

prodi mengumumian kalend e pelakcanaan
prakc iy mu nfuk stap praktikum

.

Lab. menyusun dan menrgumumkanjadvral
pelakcanaan prakikur untuk setiap kelompok

v

Froms Fendaftaran praktikum di Lab. masing-masng

.

Adm, Lab/Adm. Frodi menyerahkan
dafiar nifal ke dosan pambimbing

1

Proses pelaksanaan prakiioum

y

Proses lmbingan praktikum

|
.

Adm. lab mengamb i daftar ndal
dosen pembimbing

.

.

Fross pengdivan honoranum Fraktikum

prakbkan {daftar mila) ke adm. fabsadm prodi

Lab meyeraitcan daftar pernbimbing, labaran, ssisten

Gambar 3.1. Alur Praktikum RLD




Dart melilhat Alur yang lama ada beberapa siep langkah vang dapat di
permudah untuk kelancaran dan mempercepat proses praktikum dengan alur

praktikum yang dilakukkan secara onfine. Sebagai berikut :

Mulm

r

Penyerahan slip Kuning Kepada Asleb

Mendapatlan “Nama" & “Password”
untuk hak akses Praktikum

Hub. Plhak
admin{Lab

Melanjutkan ke Halaman
Simulasi

¥

Bimbingan Dosen

v

Ausisten Lab. Persetujuan
Milai Praktikum

+

Selesai

Gambar 3.2. Alur Simulasi Onfine
Dari alur di atas dapat untuk mempersingkat waktu praktikum dengan proses
panjang digunakkan hubungan online untuk dapat sedikit menyingkat wakitu,
dan dapat mengelompokkan data. Analisa ditunjukkan untuk memberikan
gambaran secara umum tentang aplikasi dan membetikan solusi terhadap
permasalahan yang dibadapi. Dalam analisa masalah dan penyelesaian dari
masalah yang dihadapi dalam sebuah pembuatan dalam hal ini perangkat
lunak, Dengan terbuatnya sebuah konsep perencanaan jika akan
mempermudah terciptanya pembuatan sebuah aplikasi khusunva perangkat
lunak. Dalam hal im sangat diperlukkan dikarenakan untuk mengatur alur data
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aphkasi yang akan dihasilkan menurut sistem yang telah dibuat dalam konsep
awal flowchart, dengan alur utama tersebuat maka bisa dibuat sebagal ilustrasi
pembuatan aplikasi.

Dari flowchart program tersebut pula sebuah program bisa diketahui proses
awal dimana aplikasi tersebut mengawali program vang dikerjakkan, Seperti

alur program berikut.
[ Mulai )
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i 7
/ Legn /
/ I, Mahamswa bl
_."r 2 Dasen ]
7. i Instrokwnn I;‘
l /
l:_ o |
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S~ - HLH‘"‘H._...H_ " 3 _Lkh"‘ -
’_h v g
: .2
. Y | 3
_1 P | ] [ |
Y . agodu]

rd

(;

" Print Module

Gambar 3.3. Desain awal Aplikasi

Alur tersebut bertujuan untuk mempermudah perancangan dimana terdapat
tiga #tem besar yang akan diwakili yaitu halaman Mahasiswa beserta Simulasi,
halaman Dosen dan halaman Admin/Instruktur, Admin yang terdapat di
aplikasi ini iyalah sebagai Super admin dimana seluruh proses pengeditan,
penghapusan, dan memasukkan data berada disini. Perencanaan selanjutnya

terdapat alur program mahasiswa & simulasi, dosen. dan admin/ instruktur
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Gambar 3.5. Desain alur Dosen
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Gambar 3.6. Desain alur Instruktur
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I' 4
T
i =- +
| Haman Ulama Simulasi

Proses inputan rangkaian

dalam simulasi logika

L ,_.-—*"'-’ Jika simpan .R"&

P, B
5

| Simpan JPG untuk kelengkapan
Modul Praktikum (Sebagai
penilaian Praktikum)

¥

o ~
{ Selesai |

F)

Gambar 3.7. Desain alur simulasi

Dari melihat beberapa alur yang telah dibuat untuk pembuatan aplikasi
praktikum rangkaian logika tersebut akan lebih memudahkan pula sebagai
penulis untuk membuat sebuah sistem database. Yang dimna database ini
nantinya akan sebagai tempat penyimpanan scluruh data dalam pembuatan
aplikasi tersebut. Dengan aplikasi bantuan seperti Php MyAdmin sebagai
penyimpanan database dan Macromedia Dreamwever sebagai pengolahan

aplikasi, dan Jgraps sebagai pengeditan Simulasi.




3.2, Implementasi Data Base
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Seperti beberapa table yang akan digunakkan dalam perancangan system

sebagal implementasi data base yang digunakkarn.

Tabel 3_1_"__[abel Database Pretes

No |  Nama Fild Data Type Width Keterangan
1 d Integer 5 1d Mahasiswa
E Nama Vachart 255 Nama Mahasiswa |
Tabel 3.2.Tabel Database Dosen o
No Nama Fild Data Type Width Keterangan
1 Id Vachart 25 Id Dosen
2 Nama Vachart 50 Nama Dosen
i_i Kesahlian Interger | 2 i- B. Keahlian
Tabel 3.3 Tabel Database Instruktur
No Nama Fild Data Type Width Keterangan
1 Id Vachart 25 Id Instruktur
2 Nama | Vachar 50 Nama Instruktur |
3 Jabatan Interger 5 B. Keahlian
Tabel 3.4 Tabel Database Jabatan
MNo Nama Fild Data Type Width Keterangan
1 - ' jntcgtr 11 Id
2 Nama Vachart | 50 Nama
Tabel 3.5.Tabel Databage Jurusan _
No Nama Fild Data Type Width |  Keterangan
1 1d Vachart 11 1d
2 Nama Vachart 50 Nama




Tabel 3.6 . Tabel Database Mahasiswa
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integer

No Namg Fild Data Type |  Width Keterangan
] [ Vachat | 13 ' IdMahasiswa |
2 ~ Nama Vachart 50 | Nama Mahasiswa
3 Jurusan Vachart 50 Jurusan
4 Pembimbing Vachart 50 Nama Pembimbing
5 | Angkatan Interger 4 Angkatan
6 Lulus Intf;_rger Lulus préil::tikum
Tabel 3.7.Tabel Database Nilai Bimbingan
| No Nama Fild | Data Type Width Keterangan
1 Nim | Vachart 50 Id Mahasiswa
2 | TgalWaktu datatime Waktu
3 Nilai iteper 25 Nilai bimbingan
| 4 Keterangan | Medium text Keterangan |
_Tabel 3.8 Tabel Database Nilai Dan jawaban Simulasi .
No | Nama Fild Data Type Width Keterangan
1 Nim Vachar 50 1d Mahasiswa
2 [dbab integer | 10 Pemanggil bab
| 3 1dSoal integer 25 Pemanggil soal
4 tgl Waktu datitize Set Waktu
5 Nilai T Firteger 5 Nilai simulasi
6 Tawaban Longblob binary |  Jawaban soal
Tabel 3.9 Tabel Database Nilai Pretes
No Nama Fild Data Type Width Keteranpan
(1 ‘Nim Vachar 50 Id Mahasiswa
2 ldBab Integer 10 Pemanggil bab
3| TgalWakw Bttt 25 Set Wakuu
4 Nilai 10 * Nilai Pretes
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Tabel 3,10, Tabel Database Pilthan Jawaban Pretes

' No NamaFild | Data Type Width Keterangan
1 1d Integer I- 255 1d Mahasiswa
2 IdPretes Integer 15 | Pemanggil Pretes
3 | PilihanJawaban | pMediumtext Pilihan jawaban

Tabel 311 Tabel Database Soal Pretes

No Nama Fild Data Type Width |  Keterangan
1 B Integer 10 Id Mahasiswa .
2 ~ IdBab Integer 10 Pemangail bab
3 Pertanyaan Mediumtext Pertanyaan Pretes
_:I :. Jawaban integer | 25 | Hasil jawaban
B Tabel 3.12.Tabel Database Soal Simulasi
r o Nama Fild i Data Type - Width Keter;m'gan
1 Id 1 Teoier 10 Id Mahasiswa
2 IdBab Integer 10 ?emnggil bab
3| Soal Mediumtext | 1 Soal Simulasi
. Tabel 3.13 Tabel Database Status o
: No Nama Fild Data Type Width Keterangan
1] Id Integer 5 | Td Mahasiswa
2 ~ Nama Vachar 25 | Nama mahasiswa
Tabel 3.14.Tabel Database Hasil pretes (Temppretes) -
| No Nama Fild | Data Type Width Keterangan
1 d Integer 11 Id Mahasiswa
' i Nim  warchar 50 , Nim mahasiswa
3 Totalpretes Integer | 1 Hasil nilai Pretes |




Tabel 3.15.Tabel Database User Login
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No | Nama Fild Data Type Width Keterangan
1 1d Integer 25 Id Mahasiswa/Trosen
2 User varchar 25 | Mahasiswa/Dosen
3 Password - varchar 25 Kata kunei |
|4 Status varchar 10 Status
5 Altif lnteg.f:r | 3 Keamanan
Tabel 3.16 Tabel Database User Login Admin -
No Nama Fild Data Type Width Keterangan
1] W Integer 25 Id Admin/instrukiur
2 User varchar 25 Instruktur i
3 Password — 25 Kata kunci ]
3.3. Perancangan Sistem
Dalam hal ini perancangan system pembuatan data base mempunyai beberapa
sistem Diagram Flow Data (DFD} dan Entity Relationship Diagram (ERD).
3.3.1. DFD (Data Flow Diagram)
Aderiin st
Dosen g el | Mahnsiswa

Gambar 3. 8. Context Dingram Level 0
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Di dalam context diagram ini terdapat 3 external entity, vaitu
Admmn/instruktur, Dosen, dan Mahasiswa  Admin/Instruktur
melakukan Semua yang dieniry antara lain, memasukkan data-data
Dosen dan mahasiswa, Menambahkan soal-soal pretes ataupun
praktikum,dan info lainnya. Dosen dimana memperoleh hak sebagai
pengisi nilai dari dosen. Untuk ekternal yang ketiga ivalah Mahasiswa
dimna mahasiswa berhak mengakses halaman pretes, halaman
simulasi, dan nilai pretes. Dalam aplikasi tersebut Admin/TInstruktur
memiliki hak akses untuk menghapus dan mengupdate Mahasiswa
maupun Dosen. Hal im bertujuan untuk mencegah terjadinya
kehilangan data yang diakibatkan oleh faktor eksternal gistem.

3.3.2. ERD (Entity Relationship Diagram)

TR

adruits | h.l ks -'_EE -E;-*h-":'qﬂ.
- r
|I /_. I 1 i ——— —
8 T e | IL._M . [P
| = ¢ : -
| o | il |
e Ba | [ oee  [sH el | ! T il L/
o e / | P
| l—"/llII .'I | ———
! llll | Lt 'a._.'ﬂ". I II'II
ol I e -'J__,.r"’ﬂ_'i N ‘
s ETHE— |
| W o —— ]
T b R — | R
\\_1 5 RL LI T -'-_I.Ei
N / e
) 13 ._,_,—'—'—'_'_F -
LI s |
| "
[ Lt IH |

(zambar 3.9, ERD Elka Digital

ERD tersebut menggambarkan relasi table dalam proses atau
jalur vang menghubungkan antara dosen mahasiswa dan admin/
instruktur. Dimana Mahasiswa mengakses pretes vang nanti hasilnya
akan terlihat pada halaman admin pretes dan simulasi yang juga pula
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diakses mahasiswa akan dimonitoring oleh admin. Nilai himbingan
vang secara otomatis berhubungan antara dosen dan admin Yang
menghasilkan nilai keseluruhan yang akan primtow oleh admin/

instruktur.

3.4. Perencanaan Desain Aplikasi Rangkaian Logika Dasar
Berikut adalah proses perencanaan pembuatan tampilan aplikasi simulasi
Rangkaian Logika yang terdini dari halaman websie aplikasi vang saling
bersangkutan yang telah diterapkan dalam DFD sebelumnya, terlihat tampilan
pertama halaman Admin/ Instruktur, selanjutnya halaman Dosen. halaman

Mahasiswa sebagai berikut

LOGO Login

Isi Data

Header

Gambar 3,10, Pembuatan Desain Login Dosen dan Mahasiswa

Header

fMenu Login

Gambar 3.11. Tampilan Awal Admin
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Dalam tampilan berikut dimana harus memasukkan “User Name™ dan “Sandi™
untuk masuk ke halaman utama Admin. Halaman utama Admin yang terlihat
sebagai berikut

Header

Menu Data Daftar List /Data

Gambar 3,12, Tampilan Utama Admin

Halaman utama Admin dalam halaman im dapat melakukkan semua sebagai
admin diantaranya hapus, edit, masukkan data. Perencanaan berikutnya adalah

tampilan login mahasiswa dan dosen.

Header Data User

Pretes Simulasi Data mahasiswa/Dosen

[si Data

Gambar 3.13, Tampilan Login Mahasiswa




37

Tampilan berikut mahasiswa dan dosen diharuskan mengisikan “Nim/Nik”

dan pengisian Password. Dan berikut adalash tampilan utama vang

direncanakan untuk dosen dan tampilan utama mahasiswa.

Header

Profile Dosen

Gambar 3,14, Tampilan Utama Dosen

Header

Profile Mahasiswa

Gambar 3.15. Tampilan Utama Mahasiswa
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3.5, Struktur Menu Program Aplikasi
Dalam pembuatan antarmuka sistem diatas telah bisa terlihat bagi penulis
untuk bagaimana pembuatan sitemap aplikasi rangkaian logika onfine tersebut
.maka dibawah ini adalah desain sitemap yang akan digunakkan dalam

perancangan aplikasi.
Home
Admin Dosen Mahasiswa
|
Imput, Edit Entry Nilai
Hapus data | Simulasi Pretes
Simpan I
Save.jpe
|
Simpan Batal

Gambar 3.16. Struktur Menu Program







BABIV
HASIL DAN ANALISA

Dalam bab ini akan dijelaskan mengenai hasil uji coba perangkat lunak
Aplikasi Praktikum Rangkeian Logika pada perangkat komputer / laptop dengan
PHP dan simulasi RLD. Selain it dari hasil uji coba vang telah dilakukan akan di
analisa apakah rancangan ini dapat memenuhi tujuan yang akan di capai seperti
yang telah dipaparkan pada Bab 1.

4.1 Implementasi Sistem
Benkut ini adalah spesifikasi perangkat lunak sebagai sistem pendukung

aplikasi yang dibuat

1. Sistem Operasi Windows ;: Microsoft Windows 7

2. Web Server : XAMPP 1.5.3

3. Database Server : MySQL

4, Script Server : PHP

5. Macromedia Dreamweaver 8 {scbhagai software bantu dalam pembuatan
website)
Java Platform SE
7. Browser ; Mozilla Firefox

=y

4.2 Penyiapan Lokal Server (Localhost)

Untuk localhost software yang digunakkan adalah XAMPP versi 1.7.3, vaitu
sebuah paket suftware yang didalamnya sudah terdapat Apache sebagai lokal
server itu sendin, MyS()L. sebagai database yang akan digunakkan dan juga
terdapat Mercury vang akan digunakan sebagai email server.

Setelah XAMPP diinstal, maka sccara otomatis PHP dan MySQL sudah bisa
dipakai, PHP vang digunakkan adalah versi 3.24 sedangkan untuk MySQL
adalah version: 5.1.41 Unhuk memeriksa apakah Apache sudah aktif atau helum
adalah mengetikkan wrl jupe focalfos) di browser. Jika halaman yang tampil
seperti pada gambar 4.1, maka Apache sudah aktif,

a9
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Gambar 4.2, Tampilan MySQL Aktif

Untuk memancang dwiabase, sudah  disediakan ool  khusus

PHPMyAdmin. Cara menggunakannva mula-mula sama ketika memenksa

MySQL, yaitu dengan mengetikkan URI. fups

fevcodfise pippnaadimem

browser. Langkah awal yang dilakukan adalah dengan membuat database baru.

40
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Caranya adalah dengan mengisikan nama database baru di texfield seperti pada

gambar 4.3,
MySQL localhost
B Create new database 3 )
afkackgilal Colation * | Creala
[T MyS0L connection coliation Uil geners o - ®

Gambar 4.3, Tampilan Pembuatan Database Bam

Langkah selanjumya adalah membuat tabel yang dibutuhkan serta mengatur
attributnya. Cara vang lebih singkat adalah dengan mengisikan SQL symiex dari
struktur dofabase yang sudah dirancang sebelumnya. Contohnya seperti pada

gambar 4.4,
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Gambar 4 4, Tampilan Struktur Database Barn

43 Struktur Menu Program

Desain menu dalam aplikasi praktikum rangkaian logika dasar berbasis web
terdeskripsi dalam struktur menu program benkut im yang ditunjukkan pada
gambar 4.5, 4.6, dan 4.7,
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Menu Utama
Login Dosen
Home Nilai Profile Dosen Logon
|
|
Pencarian
Edit
[
| |
Simpan Batal
Gambar 4.5. Struktur Menu Utama Dosen
Menu Utama
Wighasiswa
Home Pretes Simulasi Download Data
[ Modul Mahasisw
|
Jawab Soal
Logou Jawab Scal awa[ = | |
| Simpan Jpg Profile Nilai
Simpan |
Edit
I
| |
Simpan Batal

Gambar 4 6. Struktor Menu Utama Mahasiswa
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Menn Litnma
Admin

| |
Home Data Master

I [hata Liser Soal
v !_‘_l [ I |

Mzhasiswa Dasen Instruktur Pretes Simulasi Bab Jahatan Jurusan
| 4 I | | | r | [
f [ I |
Simpan Edit Hapus Batal

Gambar 4.7, Stuktar Menu Admin Reguler

4.4 Penjelasan Menu Program

Sebelum mulai untuk menjalankan aplikasi yang dibuat, harus dipastikan
bahwa pateway yang kita miliki sebagai web server lokal telah aktif dan sukses
dijalankan, Hal ini sangat penting untuk diperhatikan karena aplikasi hanya dapat
runniing jika web server juga runing (aktif). Setelah web server telah aktf, maka
pada perangkat pc / laptop kita mengetikan alamat URL sebagai benkut
hrtp:elkadigital. com. Tetapi untuk wji coba sebelum pada URL sesungguhnya,

terlebih dahulu kita punakan URL yang terhubing ke localhost, dapat
mengetikkan alamat URL sebagai berikut @ http {lecalhost'elladieial’, Jika

setelah mengakses halaman tersebut didapatkan tampilan halaman utama, maka

dapat memulai pengujian baik sistem user atau sistem admin vang ditnginkan,




44

e S e
L Bl 4+ =
S

Memyan  mgpeen e et abe B e s g § o ey b . 5 B i

i
gr- _Er- E— Zlm
T a
s et Caftar Praithiar
G onll Wy e
s e
-P:':;'U'\-é— -

Gambar 4.8, Tampilan Halaman Utama

4.4.1 Penjelasan Menu User ( Sebagai Mahasiswa)
Saat user mengakses alamat URL yang di sebutkan di atas. maka akan

mengakses halaman utama, Selanjutnya, akan dihadapkan pada menu utama user

dengan pilihan Pretes, Simulasi, Data Mahasiswa

I i | T e+ | e e

+

W b
Y s ks

oy et i Sy o B o . B e g 5t e B - 8, bl e
@:-u.t.--u...::;. rgun cegad Doma "'!_;I

Gambar 4.9, Daftar Menu User
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Dalam proses ini dapar dijelaskan setiap proses halaman vang akan dijalankan
dimana halaman pretes telah selesai dikerjakkan tekan (OK) untuk
menentukkan jika pretes gagal maka praktikkan akan mengulanginya lagi

{sebanyak 3 kali), Untuk membuka halaman simulasi.
T e e S

e — ’ B i w

sanm v A e e T e A T (£ LA [ .

1. Buatlah Rangkaian Flip Flop Ik

2, Buatlah Rangkaian DECODER EEREERE TS

3. Buatiat Rangkaian Gerbang OR [

4. Buatlah Rangkaian Fip Fop RS iSRS SR-EINEE

5, Buat lah rangkaian tentang penjumiahar SEEEE ;'ILl.:l"_-.r-‘. :-!'..:
Gambar 4.10. Pertanyaan Simulasi
Klik “Buka Simulasi & Jawab” akan muncul halaman simulasi untuk
dikerjakan. Dd contohkan seperti pada soal nomer 3. Buatlah rangkaian

gerbang OR hasilnya seperti dibawah it ;
) e i | 7 i T - -

W mde - & u
o it v T et 1 Sk b B s b el ot o B R e 0 atma
-

T : i
S i i

£ i Nanguiar SHE WG 0%
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Gambar 4.11. Hasil Simulasi Gerbang OR
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Pilih “Aktifkan simulasi” proses i akan memunjukkan hasil simulasi
gerbang OR Sebagai berilaat:

Jika swiich 1 = [t dan swiich 2= 0 maka lampu {led)— 0

Jika switch | = 1 Dan switch 2= 0 maka lampu (led)= 1

Jika switch 1 = 0 Dan switch 2 = 1 maka lampu (led) = 1

Jika switch 1 = 1 Dan switch 2= 1 maka lampu (led)= 1
e L T T T I e s

B F i L] . a
B i v e Sy Skl P! e I o b s A L w1 oot [ PRS-,

;o e

Crambar 4.12. Hasil Logika Simulasi Gerbang OR
Proses penyimpanan file = Simpan (yvang akan tersimpan dalam
admin/instruktur) vang akan di jelaskan pada halaman admin . Atau bisa
disimpan dalam ekstensi .png file 2 Download menjadi gambar

L4y G Fim langamam %
Save (] st - [t RE =g 18 1]t
1, gerbang DR pog

i
| e panse:  [genangOR )
| Flazol Trpa: [OMS |omg) b |

Bawé | Cance

Gambar 4,13, Penyimpanan Data Simulasi
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Proses penvimpanan telah selesai dan satu simulasi RLD telah dibuat dan dan
selesal, Pastikkan pekerjaan telah selesai karena proses i tidak dapat diulang
seperii pesan berikut,

DRSALIT FRAAT 0 NATUE LN BB ST $0aaN e b QREALED 060 Bl SIFe
Kargrg Hoa darat Holans stau A8 LKan ETNT
VR LML KELL AR

(rambar 4,14, Peringatan Simulasi
Nilai akan dikeluarkan setelah pengecekkan Admin. Mahasiswa dapat melihat

hasil simulasi RLD pada halaman nilai berikut:
e P e P

Ll (= 4 -
e ey g i | ek e R iprareae i e e O DG Pee [ ALEEE
o o=
w e "
1Lk et - sl b [TPE T T 1 Al |i|
b s =
e -
Flili Ml sivws

i

Gambar 4,15, Nilai Prakttkum RLD
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4.4.2. Penjelasan Menu User { Sebagai Dosen )
Proses login Dosen berada sama dengan halaman wtama User masukkan
CNIKT dan “Password” yang telah diberikkan. Halaman utama dosen terdapat

Nilai bimbingan dan Profile dosen schagai berikut -
M | i A T ' —

o e g e L T b W i Pl B L ey D b M el [ P

i ]
EEF kit 8L Mo s 1 e D i 00 i ik i b TS

Gambar 4,16. Halaman Utama Dosen
Dalam halaman dosen ini berfungsi sebagai memasukkan nilai bimbin gan
dosen yang telah ditunjuk dalam dalam praktikum Rangkaian Logika Digital.
Untuk menulis nilai dalam halaman dosen pilth nama praktikan lalu tekan
Fdil 1si nilai praktikum dan tekan Simpan, Jika mahasiswa nilai pretes dan
simulasi belom terisi maka dosen berhak tidak memberikkan nilai Ini
menendakan bahwa praktikkan belum mengikuti praktikum,

P —— x

Mt Bimbmgen, - ¥ oGEE 2a

FERrED1A OF 4714

.'llHEHJ

rgam

v g H':r_'

Gambar 4,17, Pengisian Nilai Bimbingan




49

Hasil pengisian bimbingan dosen akan terlihat dalam kolom bimbingan nilai
vang di tulis maksimal 40% untuk bimbingan dosen.

-\'.
)
=
=
]
&

Teksis | oicy Dlattal) il ABusham L KOSE

e Seralss ¥—jerpy- i g

Gambar 4,18, Hasil Nilai Bimbingan
Proses pengisian nilai dosen selesai. Ada Pula halaman proffie dosen dimana
dosen dapat mengganti nama dosen jika ada kesalahan penulisan dan

password dosen,

R R e S e = ]
L R . o - LI

o - . B Eg 1" Elpee i T i
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e file Thovo
R izl Fralis Com=
| O At Lo | FEEE:
e =t Ai—
¥ Srwan e

Gambar 4.19. Proses Edit Dosen




30

4.4.3. Penjelasan Menu Admin
dalam halaman ini menjelaskan tentang proses kerja halaman admin vang
penerimaan hasil dari mahasiswa dan dosen dimana yang akan di hasilkan

prinfout yang sebagai hasil akhir praktikum yang sah. Halaman awal menu login.

e P P —————
# - amdlan ¥ & A
- W ——_ - L e . [ em—
i
oo A
e

gl o, RTINS R e el
Farod ad o e i
o o) The AR T LY R
Loaw

BT T e s el i s (o TR
Gambar 4.20, Login Halaman Admin
Login awal dengan nama user “admin” dan sandi “123456” tekan login dan akan
melanjutkan ke halaman utama Admin (data user, soal, data master, logout).
Sebagai berikut :

_\'._-_l":- L
R T T TR T T EE

R i L P Ry NS RS -

§ i Vskd Hi T Lt R T e . T
- . B smmp Fiw T TR, Sy . =miifs

T L s iy — ol ¥

PRCTTLY R R . um" B B FU Ml Bl W sl ¢ B # il Fa

o Trerm g e T I e et e e o g L

1 IR ETHESE A 1 e ':_"-' m B g AR it v Ty e o Ew

4 5

=t e LI R

T R E 1L e s

¥ i wn o i L L B e e e

o AL ALY T Dk AT - jrige i el

vqlmw | . R i, W b LI

b T W a5 R S gt - L) -l

O e AT W el ety | cmafl F Ctia =

[ T e i M T e o e 5 (LA -6 S 4 S e b

[l . S i -
et e Vi LA iy | [ T g i i it = et
L T ik 1 MRy g R P vl [

Gambar 4.21. Tampilan Menu Ulama
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1. Penjelasan menu user
Menu user ini dibagi oleh 3 masukkan dimana terdapat dosen, mahasiswa
dan instruktur. penjelasan pertama tentang:
a. Dosen
Halaman ini digunakkan untuk proses penunjukan dosen oleh
ngma mahasiswa vyang akan melakukkan himbingan pilih

“Mahasiswa™
i e .
ol » Recend Musiar Dosan 21
lhma Larim bt b ke i ubai
Lo TR
. G et T
T Bk
s Weanasisws
=

EaAl)  hrodien 3ioes

B Sanum Yam Harrua alé Hifia e

e ara ecor diremkn
Tuminh

Gambar 4.22. Editing Dosen
Halaman imi klik untuk tambah nama mahasiswa yang akan di
bombing oleh dosen yang bersangkutan
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PO RN LIEET -
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B il bkt BT
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| | et stk Wi Lisae
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{ CHE DR CEAPRATMS T Lo Tt [T ke s il SO PP ST R 1
p— . TV . |'I-l”_ B R o et D 1 S
3. s LOSETROIEAR SR }m_l.:lﬂ' L e B e T e AU E e R B
A STHE D i P - FMIE S, sl 3 i Ul Sl Tk
B A :‘:“ R T Py

B N DAL DEITY AT _:.::r WU ek S U g S| Pt D] |+ LT v
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Gambar 4,23, Hasil Penambahan Mahasiswa
b. Mahasiswa
Halaman mahasiswa ini terdapat 3 nilai yang selanjutriya akan di
rekap dalam nilai keseluruhan yaitu milai pretes, nilai simulasi,
nilai bimbingan dosen. Seperti terhhat dalam gambar 4,23, 4.24,
425, berikut :
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Hecord Master Mahesisea

elmmbie by boplanuin dbiing

DHADHIK SETYORD SUPRASYONG
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Biedurn

[Data Bimbangan

{2-07-2013 3530 38
Halmmas 041 visipeda 1 Hecordrecond 1ke 1 pada 1 Uieunn Hslenan 20 "

Gambar 4 24. Hasil Bimbingan Dosen

Recard Master, Mahasiswd

sempa 0 FatAman ytana

6312025

DHADHEK SETYORO BUFRASYOND
T Listmic

Ds. i Abeaham Lomi MSEE

bl

Balum

Data” Pretes

oi-03-2003 22 31°26 1 X 3
Hutmman (4 4|7 #| vl pada 1 Recondrecard | ke | pada 1 Ukuran Halarman 70 -

Gambar 4.25. Hasil Pretes
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Gambar 4.26. Hasil Simulasi
Dalam hasil simulasi ini instruktur dapat mebihat hasil simulasi
praktikkan sebelum memberikkan nilai dengan pilihan “tampil”
akan keluar gambar berikut.

Targi Mt Bivakis
GRIEHE, DD BETVORD) JUPRASYIME
ra nris
P
Plar Fummasn s fierm 1 21
i

Gambar 4 27 Tampilan simulasi
Kemudian pilih “Edit” untuk memberikkan sebuah nilai simulasi
dimana nilai yang diberikkan maksimal 4 dengan 10 pertanyaan

dalam simulasi ini.
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] = | mélmi max 4

Gambar 4.28. Masukkan nila simulasi
Tekan “Edit” untuk mengakhirinya, semua nilai akan langsung di
akmulasikan menjadi nilai simulasi praktikum. Dalam halaman
simulasi ni telah selesai dan akan langsung dihubungkan ke daftar
nilai keseluruhan,
c, Instruktur

Dalam halaman ini hanya sebagal pengisian instruktur, edit, dan
pemberian Login admin untuk instruktur

Data irrstnsiur

= Can
Can (") | Tampilkan swmi
¥ Speimi frakn Samua Kata lsta apapun

11 midrs madrraks AeFsten babl A W w Lyoge Adrenil)

2 IME2  fva ssbiaj mahar ausanto Astsian bab 2 # F o+ Legio adming)

4 -2 taulicunahman Koar &+ Logm Adrinill

4 -3 rian Fn Koot & W F Lagm Sdmini

B 4 smifians agele Agpzizn bab 3 A w  Lomin Awdrsini

B § grik Fenr AR Lagin AdmkgE

T B wara tarmm Asisien bab 7 F 3 Lpgen Adiriuncdy

B admin Admin A 3 Login AdmingT)
Hakarnan f4] 41 bl pads 1 Recordmcond ke 8 pada @ Uluran Halaman 24 -
T

Gambar 4.29, Ediling Instrukiur
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2. Penjelasan Soal
Halaman menu soal imi diberikkan keluasaan badi instrukmor untuk
menambahkan atan mengurang soal vang terdapat pada soal pretes dan

simulasi,
Ty e G ———y
A S p— . = B A
i e D T T ST ey gy Ty ST R [Ty — ]
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L ™
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Gambar 4.30. Soal Pretes
Untuk mengedit halaman ini pilih “tambah™ untuk menambahkan soal atau
tanda silang merah untuk menghapus soal. Sama halnya dengan halaman

simulasi,
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Gambar 4.31. So0al Simulasi
Proses pengeditan halaman ini terdapat edit simpan, tambah, delere.dan
tampil.




3. Penjelasan menn data master
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Untuk halaman imi adalah master untuk penambahan jurusan ataupun

konsentrasi dan penambahan instruktur seperti terlihat dalam gambar

427428, dan 4.29 berikut :

Desin U

Sadl Daca” Bady

Civta Mamter *Cm —

Liagid | Cat ) | Pl s
& Sppatare  heue e sty e
(T =
i inaar ra -
] Draceddas gan MkpaCiaT P b
3 Fle Fiop £ x
i Berana - M
7 ﬂni‘im'._nﬂu ra - 1
sl 4 0 1 i e 1 Babonnd recoed | s G pda £ U gl 35
lenigr

Gambar 4 32 Tampilan bab
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Gambar 4.33. Tampilan Jabatan
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Gambar 4.34. Tampilan Jurusan

Dengan penjelasan tampilan diatas maka pengujian data aplikasi sukses
untuk dilakukkan dan keseluruhan praktikum telah berhasil terselaikan.
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Dan berikut tampilan Prinr dalam bentuk PDF yang nantinya akan diprint
dan divalidasi oleh yang bersangkutan yaitu Laboratoriom Elektronika

Digital.
FORMULIE PENILAIAN PRAKTIELM
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Gambar 4.35. Tampilan Printout Nilai RLD




BAB Y
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Dari pembuatan aplikasi Simulasi Rangkaian Logika Dasar berbasis web ini,

maka kesimpulan yang dapat dismbil adalah :

Setelah diadaken pengujian aplikasi rangkaian logika telah mengikuti
silabus pembelajaran

Pemanfaatan aplikasi untuk praktikum RLD dengan aplikasi logika dengan
menyamakkan hasil simulasi dalam simulasi langsong.

Proses update komponen logika dilakukkan dengan sistem manual dengan
menggunakkan aplikasi pembantu Jgraps.,

5.2 Saram

Untuk meningkatkan kelayakan Aplikasi Simulasi ini, maka ada

beberapa saran diantaranva

L.

Kedepannya jika bisa dihubungan dengan alat praktikum akan letih
sempurna tentang simulasi Rangkaian Logika Dasar tersebut.

Mendesain sebuat interface vang terhubung antara alat praktikum dan
simulasi praktiku tersebul.

Kelengkapan fitur-fitur yang dibuat dalam penambahan modul Rangkaian
logika untuk melengkapi sebuah rangkaian praktikum.
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¢ Sebagai Admin
<7php
if (session_id{) == ""} session_start(); // Initialize Session data
ab_start(); // Turn on output buffering
1=
<7php include_once "ewefg8.php” 7=
<?php include_once "ewmysql8.php" 7>
<Iphp include_once "phpfn8.php” 7>
<Iphp include_once "user_login_admininfo.php” 7>
<7php include_once "userfin8.php” >
<?php ew_Header(FALSE) 7>
<?php
// Create page object
$default = new cdefault();
$Page =& $default;
/{ Page init
$default-=Page_Init(};
// Page main
$default->Page_Main();
1=
<?php include_once "header.php” 7=
<Tphp
$default->ShowMessage();
7>
<Iphp include_once "footer.php” 7>
<?php
$default->Page_Terminate(};
1=
<?php
//
!/ Page class
/f
class cdefault {
J/ Page ID
var $PagelD = "default’;
// Page object name
var $PageObjName = 'default’;
// Page name
function PageName(] {
return ew_CurrentPage();

}

// Page URL

function PageUrl() {
$Pagellrl = ew_CurrentPage(]. "?";
return $PageUrl;
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[/ Message
function getMessage{] {return

@%_SESSION[EW_SESSION_MESSAGE];}

function setMessage($v)
{ew_AddMessage($_SESSION[EW_SESSION _MESSAGE], $v);

)

function getFailureMessage() {return
@$_SESSION[EW_SESSION_FAILURE_MESSAGE];

1

function setFailureMessage($v)
{ew_AddMessage($_SESSION[EW_SESSION_FAILURE_MESSAGE], $v);}
function getSuccessMessage() {return
@%_SESSION[EW _SESSION_SUCCESS_MESSAGE|;

i

function setSuccessMessage($v)
{ew_AddMessage($_SESSION[EW SESSION_SUCCESS_MESSAGE], $v);

)
// Show message
function ShowMessage() {
$sMessage = $this->getMessage();
$this->Message Showing($sMessage, "");
if ($sMessage <> ") { // Message in Session, display
echo "<p class=\"ewMessage'">" . $sMessage .
"</p>";
$_SESSION[EW_SESSION_MESSAGE]=""% //
Clear message in Session
}
/f Success message
$sSuccessMessage = $this->getSuccessMessage();
$this->Message Showing($s5uccessMessage, "success’);
if ($sSuccessMessage <= "") { // Message in Session,
display
echo "=p class=\"ewSuccessMessage\">", $sSuccessMessage . "< /p>";
$_SESSION[EW_SESSION_SUCCESS_MESSAGE] =
™. f{ Clear message in Session
}
/[ Failure message
$sErrorMessape = $this->getFailureMessage(});
$this->Message_Showing(3sErrorMessage, "failure™);
if ($sErrorMessage <> "") { // Message in Session,
display
echo "<p class=\"ewErrorMessage\">" .
$sErrorMessage . "< /p>";
$ SESSION[EW_SESSION_FAILURE_MESSAGE] =
" f{ Clear message in Session

}
}
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//

// Page class constructor
!
function cdefault() {
global $conn, $Language;
// Language object
if [lisset($Language)) $Language = new cLanguage();
// User table object (user_login_admin)
if (lisset{$GLOBALS["user_login_admin"]))
$GLOBALS["user_login_admin"] = new cuser_login_admin;
Jf Page 1D
if (defined("EW_PAGE_ID"))
define["EW_PAGE_ID", 'default’, TRUE);
[/ Start timer
if (lisset{$GLOBALS["gTimer"])) $GLOBALS|"gTimer"] =
new cTimer();
// Open connection
if (lisset($conn)) $conn = ew_Connect();
¥
!
// Page_lnit
1/
function Page_Init(] {
global $gsExport, $gsExportFile, $UserProfile,
$Language, $5ecurity, $objForm;
global $user_login_admin;
/{ Security
$Security = new cAdvancedSecurity(J;
/{ Global Page Loading event (in userfn*.php)
Page_Loading(});
/f Page Load event
$this->Page_Load();
}
1
// Page_Terminate
1
function Page_Terminate(Surl=""] {
global $conn;
// Page Unload event
$this-=Page_Unload(};
/{ Global Page Unloaded event (in userfn®.php)
Page_linloaded();
$this->Page_Redirecting($url);
// Close connection
$conn->Close();
// Go to URL if specified
if ($url <> ") {
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if ('EW_DEBUG_ENABLED && ob_get length(})
ob_end_clean();
header("Location: " . $url);

}
exit(];
}
I/
// Page main
/

function Page_Main() {
global §Security, $Language;
if (M$Security->IsLoggedIn()) $Security->AutoLogin();
if ($Security->IsLoggedIn())
$this-»Page_Terminate[" mahasiswalist.php”); // Exit
and go to default page
if ($Security-=1sLogzedin(})
$this->Page_Terminate("babpreteslist php™);
if ($Security->IsLoggedIn())
$this->Page_Terminate("dosenlistphp");
if ($Security->IsLoggedin())
$this->Page_Terminate("instrukturlistphp”);
if ($Security->IsLoggedin())
$this->Page_Terminate("jabatanlistphp");
if ($Security->IsLoggedin(])
$this->Page_Terminate("jurusanlist.php");
if ($Security->IsLoggedin(})
$this-
>Page_Terminate("nilaibimbinganlist php");
if ($Security-=IsLoggedin(})
$this-
>Page_Terminate( nilaidanjawabansimulasilist. php™);
if ($Security->1sLoggedIn{}}
$this->Page_Terminate("nilaipreteslistphp");
if {$Security->IsLoggedin(})
$this-
>Page_Terminate( pilihanjawabanpreteslistphp");
if ($Security->IsLoggedIn(})
$this->Page_Terminate("soalpreteslistphp");
if ($Security->lsLoggedin())
$this->Page_Terminate("scalsimulasilistphp");
if {$Security-=IsLoggedin(})
$this->Page_Terminate("statuslistphp™);
if ($5ecurity->IsLoggedin())
$this->Page_Terminate["temppreteslist.php”);
if ($5ecurity->IsLoggedIn())
$this->Page_Terminate("user_loginlistphp"};
if ($Security->IsLoggedin(}}




$this-
>Page_Terminate("user_login_adminlistphp");
if ($Security->1sLoggedin(]] {
$this->setFailureMessage($Language-
>Phrase("NoPermission") . "<br=<br><a href=\"logout.php\"=",
$Language->Phrase("BackToLogin") . "</a=");
}else {
$this->Page_Terminate{"login.php"); // Exitand
go to login page
b
}
// Page Load event
function Page _Load() {
/fecho "Page Load";
b

// Page Unload event
function Page_Unload(] {

//echo "Page Unload";
}

// Page Redirecting event
function Page Redirecting(&$url) {
Jf Example:
//$url = "your URL";
}
// Message Showing event
J/ $type = "'|'success’|failure’
function Message Showing(&3%msg, $type) {
// Example:
J/if ($type == 'success’) $msg = "your success message’;

}

=

Sebagai Dosen

<7php

/[ koneksi ke mysql

include ("mysgl setting.php”) ;

// cek session login

include("cek_session.php"});

$title = "Beranda”;

7o

<|DOCTYPE htm! PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0

Transitional //EN" "http:/ fwww.w3.org/TR /xhtml1/DTD/xhtml1-

transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999 /xhtml">
<head>
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<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-
8" />
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="[E=7" />
<title=
Laboratorium Elka Digital -
<Iphp echo $title; 7>
< ftitlex>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/fjquery-ui.css" />
<link rel="stylesheet” type="text/css"
href="css/themes/metro-orange/easyui.css">
<link rel="stylesheet” type="text,/css”
href="css /themes ficon.css">
<link rel="stylesheet” type="text/css" href="css/styleZZ css">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css fstyle.css" />
<script type="text/javascript” language="javascript" src="js/iquery-
1.7.1.min.js"></script>
<seript type="text/javascript” language="javascript” src="js/jquery-
ui-1.B.16.custom.min.js"></script>
<script type="text/javascript”
src="js/jquery.easyui.min js =< /script>
<script type="text/javascript’ language="javascript”
sre="js fscript.js" =< fscript>
<style>
fitemD{
margin-bottom:5px;
}

fitemD label{
display:inline-block;
width: 100px;
}
< /style>
</head=

<body>
<div id="wrapper">
<div id="contentWrapper”»
«div id="header" style="padding-bottom: 10px;" »
<div class="left">
<img src="img/logo_itn.png" height="75px" width="75px"
style="float:left; margin-right:10px;" /=
<hl=
Laboratorium Elka Digital
<fhl=
=h2»
Praktikum simulasi RLD {Rangkaian Logika Digital)
<fh2:>
< fdiv=
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<div class="right"><br/>
<table width="100%">
<tr=
<td align="right" valign="bottom">
<h3=
<?php echo $_SESSION["ni"];?>
</h3i=
<hd>
<?php echo §_SESSION["nama'];?>
</h4=
<a href="logoutphp">
Logout
ﬂ}a}
<ftd=>
<ftr=
< ftable>

</div>
</div>
<div id="content">
<div id="tabsDosen" class="easyui-tabs"
style="width:900px;height:530px">
=div title="Nilai Bimbingan" style="padding:0px" data-
options="href:'dosen/nilaiBimbingan.php'></div>
<div title="Profile Dosen”

style="padding:100px™ »
<div class="ftitle">Profle Dosen«< fdiv>
=div class="fitem">
<label>NIK</label> : <?php echo $_SESSION["ni"];?> </div>
<div class="fitem"=
<label>Namax</label> : <7php echo $_SESSION["nama"];?> </div=
<div class="fitem">
<label>Keahlian:</label> ; <?php echo $_SESSION|"keahlian"];7>
</div>
<div class="fitem"> <label>Password:< /label>
« sk
< fdiv>
<a href="javascript:void(0)" class="easyui-linkbutton gWarna"
iconCls="icon-edit" onClick="editDosen()">Edit</a>
</div=>
<fdive

< fdiv>

<diy class="footer"»

Copyright &copy; 2013 Laboratorium Elka Digital
</div>
</fdiv>
< fdiv>
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<div id="dlgDosen" class="easyui-dialog"
style="width:450px;height:220px;padding:10px 20px" closed="true"
buttons="#dlg-buttons™=>

<form id="fmDosen" method="post" novalidate>
<div class="fitemD">
<lahel=Nama:</label>
<input name="nama" type="text"

value="<?php ccho §_SESSION["nama"};?>" required="required"
style="width:250px">
</div>
<div class="fitemD">
<label>Password:</label>
<input id="pwd" name="password" type="password"
required="required">
</div=
<div class="fitemD">

<label>Ulangi Password:< flabel>

<input id="pwd2" name="password2" type="password"
required="required" alidType="equals[ #pwd']">
</fdiv=
< fform:>
<fdiv>
<div id="dlg-buttons">
<a href="javascript:void(0)" class="easyui-linkbutton" iconCls="icon-
ok" onClick="saveDosen(}">Simpan=</a>
<a href="javascript:void(0)" class="easyui-linkbutton” iconCls="icon-
cancel” onClick="javascript:$ ('#dlgDosen').dialog('close’)">Batal</a>
<fdiv>
<script type="text/javascript'=<?php
if($_GET[ change']=="yes'}{echo "$[document).ready{function(}{
$('#tabsDosen’).tabs('select’, 'Profile Dosen’); }):";)
1=
function editDosen(){
$('#dlgDosen').dialog( open'}.dialog('setTitde','Edit Profile Dosen'});

function saveDosen(}{
$('#fmDosen').form( submit',{
url: 'dosen/editDosenProses php’,
onSubmit: function(){
return $(this).form('validate');

}
success: function [result){
if (result==1 || parseint{result] ==11}
$.messager.show( {title: 'Sukses’ msg; 'Data
sudah di simpan'
3k

setTimeout{function() {
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direct('index.php?change=yes');

}, 600);
}else |
$.messager.show([title: 'Error',msg: result
i
1
}
i
}
function direct{lnk}{document.location.href=Ink;
}
= fscript>
< /body>
</html>
Sebagai Mahasiswa
<’php
[ [ koneksi ke mysqgl

include ("mysgl_settingphp") ;
[/ cek session login
include("cek_session.php");
$title = "Beranda”;
7=
<|DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtmi1/DTD/xhtml1-
transitional.dtd”>
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999 /xhtm]">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-
8" /=
<meta http-equiv="X-lJA-Compatible” content="1E=7" />
<title=
Laboratorium Elka Digital -
<?php echo $title; 7=
< ftitle=
<link rel="stylesheet” type="text/css" href="css/jquery-ui.css” />
<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="css/themes/metro-orange feasyuicss'>
<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="css /themes ficon.css">
<link rel="stylesheet” type="text/css" href="css/style22.css">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/style.css" />
<script type="text fjavascript’ language="javascript" src="js/jquery-
1.7.1.min.js">
</script>
<script type="text/javascript" language="javascript" src="js/jquery-
ui-1.8.16.custom.min js">< fscript>
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<script type="text/javascript”
sre="js/jquery.easyuimin js"> < /script>
<gcript type="text/javascript’ language="javascript’
src="js/scriptjs">
< /scripts
<fhead>
<body>
<div id="wrapper">
<div id="contentWrapper">
=div id="header" style="padding-bottom: 10px;" >
<div class="left">
cimgsre="imgflogo_itn.png” height="75px" width="75px"
style="float:left; margin-right:10px;" />
<hl>
Laboratorium Elka Digital
</hl>
<hZ>
Praktikum simulasi RLD [Rangkaian Logika Digital)
<fh2>
</div=
<div class="right">
<table width="100%">

27
<td align="right" valign="bottom">
<hd>
<?php echo $_SESSION{"ni"];?>
< /h3>
<hd=
<Iphp echo $_SESSION["nama"};?=
</hd= <a

href="modul_praktikum_RLD_2013.pdf" target="_blank"
downlead=Download Modul</a> |
<a href="logoutphp”>
Logout
</a=
</td>
<td align="right" width="90px">
<button id="pict">
<img sre="img/no_pictjpg" height="60px" width="60px" />
<img src="img/mn.png" height="60px" />
</button>
</td>
<ftr=
</table>
< /div=
< fdiv>
<div id="content">
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<div id="tabsMahasiswa" class="easyui-tabs"
style="width:900px;height:530px">

=div id="tabsPretes" title="Pretes" style="padding:Opx" >
<br f><hr j><br /><br />

<centers

<hZ><7php

$sudahPretes = false;

$sql="SELECT count{totalPretes] AS totalPretes FROM temppretes
WHERE nim=""%_SESSION["ni"]."";

$result = mysgl_query{$sql);

$row = mysql_fetch_array($result);

$5ql2 = "SELECT nilai FROM “nilaipretes’ WHERE
nim=""%_SESSION["ni"]""";

$result2 = mysql_query{$sql2);

$row2 = mysql_fetch_array(Sresult2);
if{(Srow['totalPretes'] < 3 ){

i SrowZ["nilai"]=="" || 3rowZ[ nilai"]==0 }{

T

Soal Pretes terdiri dari 10 pertanyaan dengan jawaban pilihan ganda.
<hr /=

Kelulusan minimal 5 pertanyaan dijawab benar,

<hr /»

Anda punya kesempatan 3x |ika Gagal.

<br /=

Waktu Pretes 10 menit.
sp=<button id="5tartPretes">Mulai</button></p=>

<Iphp
telse]

$sudahPretes = true;

echo "Anda sudah mengikuti Ujian Pretes”;
F

Jelse{
Ts
Anda sudah gagal 3x,<br /=

Sehingga tidak bisa mengikuti ujian Pretes lagi.<br />

Silakan hubungi instruktur anda.<br /=

<7php } 7>

< fhi>

</center>
=/div>

<div id="tabsSimulasi" title="Simulasi" style="padding:0px" >
<hr f=<hr f><hr f><br />
<Centers
<hZ2=

<7php
if ('$sudahPretes){




echo "Anda harus mengikuti dan lulus pretes terlebih dahulu untuk
mendapatkan jadwal dan mengikuti Pratikum Rangkaian Simulasi
ini.";
jelsed
$sgls = 'SELECT COUNT(*) FROM nilaidanjawabansimulasi WHERE
nim=""$_SESSION["ni"]."™";
$results = mysgl_query($sgls);
$rows = mysql_fetch_array($results);
if($rows[0]1=0){
echo 'Anda sudah mengikuti Ujian Simulasi';
lelse{
echo "Silakan Mengikuti Simulasi<p><button
id="StartSimulasi">Mulai< /button=</p>";

}

}

iz
< fhi=
<foenter>
= fdiv>
< fdiv=
</div>
<div class="footer">
Copyright &copy; 2013 Laboratorium Elka Digital
< fdiv=
<fdiv=
<fdiv>
</hody=
</html>

Sourcode simulator

<?php include ("..,/mysql_setting php") ;

[/ cek session login

include(™. feek _session.php”);

unset($_SESSION["idBabk"]);

unset($_SESSION["idScal"]);

if{$_GET["idBab"]){
unset{$_SESSION["idBah"]);
$_SESSION["idBab"] = $_GET["idBab"];

}
if ($_GET["idScal"){
$_SESSION["WlSoal"] = $ GET["idScal"];
i
iE$_GET["id"]){
$DataSimulatornya = "getData.php?id="$_GET["id"];
lelsef
$DataSimulatornya = 'circuits /kosong lsim":
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}1><!DOCTYPE html PUBLIC "/ /W3C//DTD XHTML 1.0
Transitional//EN" "http:/ fwww. w3.org/ TR/xhtml1/DTD fxhtml1-
transitional.dtd "=
<html xmilns="http: / fwww.w3.0rg/1999 /xhtm!">
<head=<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=utf-B" f><script type="text/javascript’ language="javascript”
sre="./js/jquery-1.7.1.min.js">< /script>
<script language="[avascript">
${window) resize(function() {
/()
w = ${window).width();
h = $[{window).height(];
$("#simulatorApplet”).width{w).height({h);;
Bi
</script=<style=
¥
{
margin:0;
padding:0;
t
html, body{
margin:{;
padding:0;
width:100%;
height:1009;
averflow:hidden:
}
< fstyle>< fhead><body>
<div style="border: 1px solid grey, float:left"=
<applet
id = "simulatorApplet”
archive = "simulatorElka.jar?v=<7php echo mktime(date("Y-d-
m")): "
code = "logicsimApplet.class”
name = "LogicSim"
width ="950"
height ="&550"
hspace =10
vspace =0
align = "top"
><param name="DataSimulatornya" value="<7php echo
$DataSimulatornya;?>" /=
<param name="startsimulation” value="true" />
<param hame="startsimulation” value="true" />
= /applet=</div></body>
</html=
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Proses saving
<?php
inchade("../mysql_setting php");
/[ cek session login
include("../cek_session.php");
$file ="D: /Simulasi_logika tmp Isim';
$data = file_get_contents(Sfile);
echo "\n\r";
echo "Temp File: ".$tempFile "\n\r";
echo "Nama: ".§_FILES[ Filedata']['name");
echo "Target File; "$targetFile."\n\r";
$sql2 = "SELECT COUNT(*) FROM nilaidanjawabansimulasi
WHERE nim=".3_SESSION["ni"]." AND
idBab=""3_SESSION["idBab"]"' AND idSoal=""$_SESSION["idSoal"]."";
$result= mysqgl_query($sql2);
$row = mysql_fetch_array($result);
if($row[0]==0){
$sgl ="
INSERT INTO nilaidanjawabansimulasi
(id.nim,idBab, idSoal, tglWalktu, jawaban)
VALUES
(", $_SESSION["ni"].", '".$_SESSION["idBab"].",
"3 _SESSION["idScal"].™, ".date("Y-m-d H:i:s").", "".$data."" )";
mysql_query($sql);

lelseq
$sgl ="
UPDATE
nilaidanjawabansimulasi
SET

jawaban=""$data.",
tglWaktu=""date["Y-m-d H:i:s")."
WHERE
nim=""%_SESSION["ni"]"" AND
idBab="".%_SESSION["idBab"]."' AND idSoal=""%_SESSION["idSoal"]."

T;I}qu I_query($sql);
]
/fecho $sql;

T=

Proses viewer

<Iphp

include (. /mysqgl_setting.php") ;
/f cek session login
J/include("../cek_session.php”);
if($_GET["idJwb"]){
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$DataSimulatornya = 'getData.php?id="$_GET["id]wb"];
Yelse{

$DataSimulatornya = 'circuits /kosong.lsim’;
}

?=<IDOCTYPE htrol PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Transitional {/EN" "http. / /www.w3.org/ TR/xhtml1 /DT /xhtm]1-
transitional dtd">
<html xmins="http: / /www.w3.org/1999 /xhtml">
<head=<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=utf-8" />
<script type="text/javascript” language="javascript” sre="./jsfjquery-
1.7.1.min js">< /script=<script language="|avascript">
$(window),resize{function() {
//it(}
w = ${window).width{);
h = ${window). height{);
$("#simulatorApplet”).width(w).height(h);;
i
< /script=<style>
*[margin:0;
padding:0;

}
html, body{
margin:{;
padding:0;
width:100%:
height:100%;
averflow:hidden:
}=/style=< fhead><body=<div style="border: 1px solid grey;
float;left; position:absolute;left-180px;top:0">
<applet
id = "simulatoripplet”
archive = "simulatorElka.jar?v=<?php echo mktime(date("Y-d-

m"]);?="

code = "logicsim Applet.class”
name = "LogicSim"

width ="1150"

height ="550"

hspace =0

vspace =10

align ="top"

>«<param name="DataSimulatornya” value="<'php echo
$DataSimulatornya; ?=" />

=param name="startsimulation” value="true" />
</applet></div></body>
< /html>
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