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Abstrak

DEVT Fashion merupakan perusahaan dagang yang menyediakan barang
berupa pakaian anak miida. DEVT Fashion yang telah memiliki banyak pelanggan
baik didalam mavpun diluar kota Cirebon masih menerapkan prosedur belanja
manual atau pelanggan harus datang ke toko fersebut. Serta sistem manual
seperti pencatatan data-data dan penjualannya. Unfuk menyelesaikan masaloh
diatas, DEVI Fashion ingin menggunakan teknologi dalam strategi pemasaran
dan penjualannya dengan mengimplementasikan E-Commerce.

Untuk metodologi penelitian peranghat lunak menggunakan metode
Waterfall, sedangkan untuk pemodelan datanya menggunakan metode tersiruktur
vaitu Entity Relation Diagram (ERD) untuk menggambarkan model data dan
Data Flow Diagram (DFD) untuk menggambarkan model fungsional.

Dengan dibangunnya aplikasi E-Commerce DEVI Fashion im, konsumen
diharapkan hisa lebih mudah untuk mendapatkan informasi produk yang
ditawarkan dan melakukarn transaksi pembelian serta pembayaran kapanpun dan
dimanapun mereka berada selogi masih terjangkau oleh jaringan internel.
Aplikasi ini juga membantu pihak toko dalam memperlyas wilayah pemasaran
sehingga diharapkan dapat membanty untuk meningkatkan penjualan.
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BABI

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

E-Commerce atau biasa disebut dengan perdagangan secara elektronik
adalah penyebaran, pembelian, penjualan, pemasaran barang dan jasa melalui
imternet  atay  Jarmgan  komputer. Seluruh  komponen dalam  perdagangan
diaplikasikan secara owfine seperti customer service, lavanan produk, cara
pembavaran dan cara promosi. Perkembangan interme! vang semakin maju
merupakan salah satu pendorong berkembangnya e-commerce, Melalul inrernet
memungkinkan terjalinnya interaksi dan komunikasi antar satu perusahaan dengan

konsumen.

Distriburion Cutler atau biasa disebut distro merupakan konsep usaha ritel
yang menyediakan berbagai pakatan casual, jaket, rok, celana, gaun dan pakaian-
pakaian lainnya. Umumnya usaha dengan konsep distro lebih mengutamakan
kebutuhan untuk anak-anak muda dan mahasiswa. Berdasarkan hasil penjualan
pada distro DEVI] Fashion pengadaan barang, distro tidak membuat produk sendin
tetapn dikinm dari konveksi dan Pasar Grosir Metre Tanah Abang (PGMTA).
DEVI Fashion merupakan salah satu toko yang menggunakan konsep distro yang
terletak i Pasar Tegal Gubug Cirebon. Seiring berkembangnya permintaan
konsumen akan barang yang semakin meningkat, sistem vang digunakan di distro
DEVI Fashion masih manual, seperti tidak adanyva penyvimpanan pengolahan data
vang lerstruklur, promosi barang masih menggunakan basner. Namun distro i
telah mencrapkan penjualan secara online melalui Facebook dan Blackberry

Messanger (REM).

Berdasarkan penjelasan sebelumya. distro DEVI Fashion membutohkan
suatu sarang atau lavanan E-Commerce yang bisa memenuhi kebutuhan dan bisa

memudahkan  distro dalam menjalankan  kegietan hisnis seperti  penjualan,




pembelian, promosi, disken, pembayaran dan transaksi jarak jauh, schingga distto

hiza memperluas wilayah pemasaran.
1.2, Rumusan Masalah

Dari penjelasan latar belakang diatas, maka dapat dientukan rumusin
masalahnya adalah bagaimana membangun e-coswmerce pada Distro DEVI]

Fashien guna memudahkan konsumen dalam berbelanja.
1.3. Batasan Masalah

Berdasarkan uwraian dan penjelasan diatas sebelumnya maka batasan

masalah pada skripsi ini adalah :

1. Data vang dikelola pada e-commerce diantaranya data admin, data produk, data

kategori, data news, data dowwmioad, dara pelanggan.

b2

Admin vang ada didalam aplikasi adalah pemilik / pengelola toko DEVI

Fashion.

Menerapkan e-commeree jenis storefront model,

4, Proses yang akan dilakukan diantaranya proses pengolahan data admin,
pengolahan data produk, pengolahan data kategori, pengolahan duta news,
pengolahan data download. proses pengolahan data pelanggan, proses
penjualan.

5. Informasi vang dihasilkan dari sistem yaitu informasi produk, informasi
pelannggan, dan informasi penjualan.

6. Keamanan vang digunakan diantaranya adalah secure sockef layer (SSL), ip-

dedicated dan fasilitas login untuk mengakses e-commerce.

-1

DBMS pada e-commerce ini menggunakan MySOQL. Tools vang digunakan
dalam pembuatan e-commerce adalah Sublimetext 3, Adobe Photoshop dan
Xampp-win32.2.1.4. Sistem Operasi yang digunakan Windows 7.

8. Pengguna yang akan mengakses e-commerce pada Distro DEVI Fashion

diantaranya pengunjung, admin. dan member.




1.4. Tujuan Penelitian
Sedangkan untuk wijuan yang akan dicapal dalam penelitian ini yaitu

1. Aplikasi ini diharapkan dapat membamu untuk mempermudah pemilik usaha

dalam penyebarluasan informasi dan promosi produk.

=

Pengelolaan data menjadi terstruktur dan terintegrasi dengan baik.
3. Konsumen bisa mendapatkan layanan transaksi jarak jauh schingga nanti hisa

memperluas wilayah pemasaran distro.

1.5. Metodologi Penelitian

Metodologi penelitian vang akan digunakan dalam menyusun skripsi im
adalah metodoloogl analisis Deskriptif yang menggunakan pemodelan warerfall
dalam pengembangan dan perancangan perangkat lunak, yang memiliki tahap-
tahap sehagai berikut :

1.5.1. Pengambilan Sampel Data

Tahap pengumpulan data yang digunakan dalam penclitian skrippsi ini
dintaranya adalah studi pustaka, obsevasi dan wawancara yang dijelaskan dibawah

1
1. Studi Pustaka

Tahap pengumpulan data dengan cara mengumpulkan bacaan-bacaan yang

ada kaitannya dengan judul penelitian.
2, Ohbsevas

Tahap pengumpuplan data dengan mengadakan penelitian langsung ke

linglungan ohjek penelit.
3. Wawancara

Tahap pengumpulan data dengan mengadakan Tanya-jawab  secara

langsung mengenai hal-hal yang ada kaitannya dengan topik yang diambil.




1.5.2. Desain Aplikasi

Membangun e-commerce pada Thstro DEVI Fashion digunakan metode

waterfall vang diantaranya adalah
1. Analsis

Tahap menganalisis hal-hal yang diperlukan dalam pelaksaan proyek

pembuatan aplikasi.

b

Perancangan

Tahap penerjemahan dari data yang dianalisis kedalam bentuk yang mudah

dimengerty, digambarkan pada gambar 1.

Pengkodean

LS ]

Tahap penerjemahan data atau pemecahan masalah yang telah dirancang

kedalam bentuk bahasa pemrograman.
4. Pengujian
Tahap pengujian terhadap aplikasi yvang dibangun.

Pemeliharaan

L 1

Tahap terakhir suatu aplikasi yang sudah selesal dibuat dapat mengalami
perubahan-perubahan atau penambahan sesual dengan permintaan pemilik

usaha.




Perencanaan

1

Analisis

Kebutuhan
&

- Perancangan
&
/ 7+ Implementasi j

- Perawatan

Cambar 1.1 Metwde Waterfall

1.5.3. Tmplementasi

Setelah sistem dianalisis dan didesain secara rinci dan teknelogl tclah
diseleksi dan dipilih, tahap implementasi sistem merupakan tahap meletakkan
sistem supaya siap untuk dioperasikan.Tahap imi termasuk juga kegiatan

pembuatan aplikasi. Tahap implementasi sendiri dibagi dalam 3 tahap, yaitu :

I. Menerapkan rencana implementasi
2. Melakukan kegiatan implementasi

3. Tindak lanjul implementasi

1.54. LUji Coba

Lji coba sistem dilakukan untuk mencari kesalahan atau kekurangan dari
program atau aplikasi yang dibuat agar dapat dicapai tujuan yang dingmkan dan

uji coba ini dapat langsung diaplikasikan dilapangan.




1.6.  Sistematika Penulisan

Sistemartika penulisan  skripsi ini  dimaksudkan untuk memberikan

gambaran umum mengednai isi laporan yang terbagi dalam bab-bab berikut ini :
BAB | FPENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan tentang latar helakang, perumusan masalah, tujuan dan

metodologi penelitian, desain aplikasi, implementasi, uji coba.
BAB II TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini akan menjelaskan mengenal unjavan distro serta menjelaskan teori-
teori dasar vanmg berhubungan dengan permasalaban dalam penelitian yang
dilakukan seperti pengertian e-commerce, pengertian intemel. pengertian distro

dan teoti lainnya vang berhubungan dengan judul penelitian yang sedang diambil
BAR IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI

Bab ini membahas mengenai analisis masalah, analisis sistem yang sedang
berjalan, bagan alur dokumen (flow mgp), analisis kebutuhan fungsional (diagram
konteks, data flow diggram, kamus data), analisis kebutuhan nen-fungsional,
analisis basis data (entity relationship diagram), struktur menu dan perancangzan

antar muka.
BABR IV IMPLEMENTASL DAN PENGUITAN

Berisi implementasi sistem yang menjelaskan tentang implementas: dari
hasil analisis dan hasil perancangan sistem  kedalam bentuk  bahasa
pemrograman.Serta kebutuhan dalam mengembangkan sistem.Serta membahas

mengenai pengujian perangkat lunak yang dibuat.
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

DBab ini bersi kesimpulan dari hasil implementas: sistem yang telah
dibangun dan mengajukan saran sebiagal pengembangan sistem selanjutnya untuk

lehih menyempurnakan sistem dimasa vang akandatang,




BABII

LANDASAN TEORI

2.1.  Sejarah DEVI Fashion

Diawal tahun 2009, yailu tepatnya pada tanggal 11 Februari 2009, DEVI
Fashion hanyalah schbuah distro biasa. Dimana segala Iransaksi penjualan dan
mulai pemesanan baranz, pembavaran, promosi, info diskon dan konfirmasi
transaksi dilakukan sccara konvensional, yaitu beriemu secara langsung ke distro,
Tetapi dengan seiring berjulannya wakt dan menejemen penjualan yang bhaik,
akhirmya pada awal tahun 2011 distro mempunyai gagasan untuk melebarkan
pangsa pasarnya dengan cara membuka toko online, media yang digunakan adalah

layanan grup dan Blackberry Messenger {BBM Group) dan Facehaok.

Gambar 2.1. Logo Distro DEVI Fashion

Sehingga dengan adanya toko onfine ini, sistem transaks1 penjualan tidak
hany: dilakukan secara langsung di distro saja, tetapi bisa juga dilakukan secara
online yang dikonfirmasi melalui kedua media tersebut. Adapun perkembangan

sistern penjualan yang terjadi pada distro tersebul adalah sebagai berikut :




2.1.1. Offtine

Pada masa imi, kegiatan tansaksi dari mulal  pemesanan  barang,
pembayaran, dan penerimaan barang dilakukan secara langsung di toko, media
promosi dan informasi diskon pun masih menggunakan banner Pembeli
mengunjungi distro tersebut dan melakukan kegiatan transaksi sccara menyelurah,

sehagaimana model penjualan tradisional.
2.1.2. Semi Online

Ada 2 jenis transaksi yang dapat dilakukan pada sistem penjualan ini, vaitu
sisten1 penjualan secara tradisional (offfine) dan sistem penjualan secara onfing.
Dimana sistem penjualan secara enline ini adalah kegiatan transaksi penjualan dari
pemesanan barang dilakukan melalui Blackherry Messenger Group dan jejaning
sosial Facebook, konfirmasi pembayaran dilakukan melalui Blackberry Messenger
dan Facebook Messenger, pembayiran dilakukan sccara transfer melalui bank
vang disini disediakan adalah Bank BCA. pengiriman harang dilakukan melahs
jasa ekspedisi INE Express Across Nations.

2.1.3. E-commerce

Mekanisme penjualan inilah yang menjadi dasar permasalahan dalam
penelitian yang dilakukan agar dibuatnya aplikasi e-commerce pada toke DEVI
Fashion.

2.1.3.1. Pengertian E-Commerce

E-Commerce merupakan prosedur berdagang atau mekanisme Jual-beli di
internet dimana pembeli dan penjual dipertemukan di dunia maya. E-Commerce
juga dapat didefinisikan sebagal suatu cara berbelanja atau berdagang secara online
atau direct selling yang memanfaatkan fasilitas internet dimana terdapat e-

commerce vang dapat menyediakan layanan “get and deliver”’,

E-Commerce akan merubah semua kegiatan marketing dan juga sekaligus
memangkas biaya-biaya operasional untuk melakukan kegatan trading

(perdagangan). Proses yang ada dalam e-commerce adalah sebagal Lurikut |




k2

d

Presentasi clektronik (Pembuatan e-commerce) unluk produk dan layanan.

Pemesanan secara langsung dan tersedianya tagihan.

Otomatis accowns Pelangzan secara sccara aman (baik nomor rekening maupun

nomor kartu kredit),

Pembayaran vang dilakukan secara langsung (onfine) dan penanganan

transaksi.

2.1.3.2. Jenis E-Commerce

E-Commerce dapat dibagi menjadi beberapa jenis yang memilixi

karakteristik berbeda-beda, vartu |

Busingss to Business (B2B)

Rusiness to Business e-commerce memiliki karaktenstik

a. Trading Partners yang sudah diketahui dan umumnya memiliki hubungan

(Refation) yang cukup lama. Informasi hanya dipertukarkan untuk partner
tersebut. Dikarenakan sudah mengenal lawan komunikasi, maka jenis
informasi yang dikirimkan dapat disusun sesuai dengan kebutuhan dan
kepercayaan (frust).

Pertukaran data (date exchange) berlangsung secara berulang-ulang dan
secara berkala, Misalnya setiap hari, dengan formal data yang sudah
disepakati bersama. Dengan kata lain, servis yang digunakan sudah
terfentu. Hal ini memudahkan permukaran data untuk dua entiti yang
menggunakan slandar yang sama.

Salah satu pelaku dapat melakukan inisitif untuk menginimkan data, tidak
harus menunggu partnermnya.

Model vang umum  digunakan adalah  peer-to-peer, dimana

processingintelligance dapat didistribusikan dikedua pelaku bisnis.

Business to Consumer (B2C)

Business to Consumer e-commerce memiliki karakteristik schagai berikut :




a  Terbuka untuk umum, dimana mformasi disebarkan untuk umum,

b. Servis yanz diberikan bersifat umum (generic) dengan mekanisme yang
dupat digunakan olch khalayak ramal. Schaga contoh, karena sistem web
sudah umum digunakan maka servis yang diberikan dengan menggunakan
basis weh.

c. Servis diberikan bendasarkan permohonan (on demand). Konsumer
melakukan inigiatif dan produser harus siap memberikan respon sesuil
dengan permohonan.

d. Pendekatan clientServer sering digunakan dimana diambil asumsi elient
{constmer) menggunakan sistem  yang minimal (berbasis weh) dan

processing {business procedure) diletakkan disisi server.

Lad

Consumer to Consumer (C2C)

Dalam C2C seseorang menjual produk atau jasa ke orang lain. Dapal juga
disebut dengan pelanggan ke pelanggan yaitu orang yang menjual produk atan jasa

ke satu sama lainnya.

Lelang C2C. dalam lusisnan negara, penjualan dan pembelian C2C dalam situs
lelang sangat banyak. Kebanyakan lelang dilakukan oleh perantara, seperii e-
bay.com, para pelanggan juga dapat menggunakan situs khusus seperti breyit.cont
atan hid2hid.com.selain itu banyak pelanggan vang melakukan lclangnya sendiri
seperti greaishap.com menyediakan piranfi lunak untuk menciptakan komunitas

lelang terbaik C2C online.
4, Consumer to Business (C2B)

Dalam C2B konsumen memberitahukan kebutuhan atas suaty produk atau jasa
tertenti. dan para pemasok bersaing untuk memberikan produk atau jasa tersebut
ke konsumen.Contohnya di priceline.com, dimana pelanggan menyebutkan produk
dan harga yang diinginkan, dan priccline mencoba menemukan pemasok yang

memenuhi kebutuhan tersebut.
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2.1.3.3. Keuntungan E-Commerce

1. Bagi distro, memperpendek jarak, perluasan pasar. perluasan jaringan miira
bisnis dan efisiensi, dengan kata lain mempercepat pelayanan ke pelanggan,
dan layanan lehih resposif. serta mengurangi bisya-biaya kertas, pencetakan.
laporan dan sebagainya schingga dapat meningkatkan pendapatan.

2. Bagi konsumen, ¢fcktif, aman secara fisik dan flexible.

3. Bagi masyarakat umum, mengurangi polusi dan pencemaran lingkungan
membuka peluang kerja baru, menguntungkan dunia akademis, meningkatkan

kualitas Sumber Daya Manusia (SDM).

2.1.3.4. Kerugian E-Commerce

1. Meningkatkan individualisme, pada perdagangan elektronik seseorang dapal
bertransaksi dan mendapatkan barang atau jasa yang diperlukan tanpa berlemu
dengan siapapun.

2. Terkadang menimbulkan kekecewaan, apa vang dilihat dilayar monitor kadang

berbada dengan apa yvang dilihat dengan kasat mata.

E-Commerce pada dasarnya dirancang sebagai aplikasi transaksi jual beli
melalui media internet, Transaksi e-commerce sifamya adalah paperiess
rransaction, artinya tidak ada kontrak tertulis dan tertanda tangan. Malka,

kepercayaan adalah satu-satunya kunei untuk melakukan transaksi ini.

Magsa inilah yang menjadi materi penulis untuk dijadikan bahan sknpsi.

% emua transakst dilakukan secara oromatis melalul media internet.

2.2, Store Front Modcl

Model bisnis e-tailer atau storefront adalah kombinasi model trannsaksi,
sekuriti. pembavaran sccara  online, serta  menyimpan  informasi  yang
memungkinkan parz penjual untuk menjual dagangannya di internct. Madel e-
tailer merupakan konsep dasar perdagangan elektronik (e-commerce) dimana

terjadi transaksi antara penjual dun pembeli secara langsung.
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Biasanya model e-taifer mengorganisasikan produk yang akan dijual dalam
bentuk katalog produk yang ditempatkan pada halaman website. Model bisnis e-

raifer terbagi atas lima jenis, yakm antara lain :
A. Virtual Merchant

Versi online dari distro retail dimana konsumen dapat berbelanja 24 jam

dengan santai:
B. Clik and Mortal

Distributor enline untuk perusahaan-perusahaan yang menjual produk mereka

secara fisik.
C. Catalog Merchant

Katalog langsung osline dari perusahaan dengan harga produk yang lebih

murah dibandingkan dengan refailer lainnya.
D. Online Mall
Versi online dari sebuah mall.
E. Manufacturer Direct
Perusahaan secara langsung dan sebuah perusahaan manufaktur.
2.3. Distribution Store

Distro berasal dari kata Distribution Outler yang bisa diartikan sebagail
tempatioutlet’toko  yang sccara khusus mendistribusikan produk dari suatu
komunitas. Biasanya berasal dari komunitas musik band-band independen atau
istilahnya band indie dan komunitas skatfeboord. Produk-produknya biasanya
terdiri dari album-album band indic sampai ke pernak permknya spt kaos dan
aksesoris dan produk2 apparcl untuk skatebogrd. Di Bandung pun distro pertama
kali dibuka untuk menjual produk dari band-band luar khususnya band

underground serta perlengkapan dan appare! untuk skateboard. Dimulai dengan

adanya Reverse di Jalan Sukasenang, yang menjual berbagai kaos mmsik luar dan
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apparc] skateboard. Reverse juga dikenal scbagai markas musisi pelopor indie label
waktu itn. Kemudian ada juga Hebbies yang mengkhususkan diri pada produk-
produk skatchourd, serta Mossy yang khusus hanya menjual kaos band-band luar.
Sedangkan distro yang pertama menjual produk dari efothing lokal sendiri adalah
Anemim. Kemudian Flashy serta Cynical md di Jakarta. Saat i istilah distro
kemudizn dikenal sebagal toko/retail yang khusus hanya menjual produk dari

berbagai elothing lokal serta merchandise band indie local
2.3.1. Sejarah Perkembangan Distro

Kecheradaan distro di kota kembang Bandung beranghkat dari komunitas
musik underground dan perlengkapan permainan skateboard. Distro - Revers °
merupakan disto pertama yang berada di jalan Sukasenang yang menjual berbagal
t-shirt musik dari luar negeri dan perlengkapan skateboard, Kemudian muncul
distro ‘Hoobies' vang mengkhususkan diri pada skateboard serta distro “Mossy’
vang khusus menjual t-shirt music kelompok luar negeri. perkembangan
selanjutnya adalah pada pertengahan tahun 1990 muncul disoro yang pertama
menjual produk dari musik lokal, yaitu ‘Anonim’ dan ‘Riotic’ hingga pada
puncaknya yaitu pada tahun 1996 sampai dengan tahun 1998 adalah masa dimana
distro yang menjual produk lokal bermunculan. Pada tahun 1396, berdirilah sebuah
clothing company bernama '347 Boardrider.co’ kemudian disusul oleh kehadiran
‘Ouval Research’ pada tahun 1997 hingga pada tahun 1998 semakin banyak yang

bermunculan yaitu *Airplane’, *Harder”. ‘“No Labels’, *Monic' dan “Two Clathes”,

Patut untuk disimak, hahwa meskipun jauh-jaub hari sebelummnya telah
banyak merk pakaian/fashion lokal yang telah bertebaran, tapi istilah clothing dan
distro ini baru dikenal di negeri kita ini sewaktu dipopulerkan oleh merk-merk di

atas.

Kemudian istilah clothing maupun distro semakin berkembang menjadi
satu kategoni tersendiri karena adanya soul serta karakter yang mampu

membedakan mereka dengan yang lain,

Di antaranya adalah adanya konsep yang jelas dari sisi desain, tidak

sekedar menjiplak atau mengambil desain dari lnar. Kemudian adanya ckslusivitas
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dari sisi produksi, di mana setiap desain untuk satu produk dirilis hanya dalam
jumlah terbatas (biasanya antara 50-150 per desain). Hal milah yang menjadi salah

satu pembeda clothing dengan mass produk lam.

Selain itu salah satu faktor pembeda lainnya adalah kentalnya hubungan
antara clothing/distro dengan komunitas lokal sebagai rools mereka. Selam orang-
orang vang berada di belakang tiap clothing tersebut rata-rata adalah pemuda vang
dulunya berkecimpung di scene lokal, kehadiran mereka pun ikut mensupport
kehidupan scene lokal yang sempat mat suri menyusul tadanya lagi acara di

Saparua musalnyva.
2.3.2, Karakteristik Distro

Yang menarik dan distro adalah desain penataan laynut mleriomya yang
mempunysi ciri khas tersendiri antara distro satu dengan distro lamnya, semua
ingin menampilksn identitasnya masing-masing. Yang menjadi hal yang menank
lagi ketika kita berkunjung ke salah satu distro adalah penataan tempat, barang
maupun tata cabaya yang di setting dengan sangat menarik. Lahan distro yvang
kebanyakan tidak terlalu besar dan luas bisa disulap menjadi tempat berhelanja
busana yang sangat nyaman untuk para calon pembeli yang beriunjung dengan
variasi warna vang menarik untuk memberi kenyamanan setiap orang yang datang
untuk membeli atau sekedar mencari tahu tren busana anak muda jaman
sckarang, Sepatu, baju, kaos, sabuk. dompet, topi dll di jual dengan harga yang
disesuaikan dengan isi dompet remaja. Inilah yang membuat distro semakin
berkembang dan semakin menarik simpati para remaja i kota-kota besar

[ndonesia,

Walaupun dengan segudang  citra  posiil  yang  lermuat dalam
perkembangan Distro di Indonesia tetap saja ada scsuatu kekhawatiran wyang
berkembang yaitu para remaja menjadi sedikit konsumerisme dalam berbelanga
sebuah produk vang mercka sukai. Kekhawatiran yang lun adalab remsaja yang
teflalu  fokus mendandani fisikk mereka scmata, Namun secara keseluruhan

perkembangan disiro di Indonesia tetap memberikan pengaruh positif bagi
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perkembangan dunia fashion, gava busana hingga membei pembelajaran tentang

sebuah kemandivian mendirikan usaha.

Oleh karena itu jika anda pengen membuat clothing atau distro. tahap
pertama adalah menentukan soul, konsep serta karakter dari clothing/distro yang
hendak anda dirikan. Jangan hanva terbawa trend! Patut di ingat bahwa
clothing/distro ini memiliki cir tersendiri yang membedakannya dengan bisnis
biasa. Akan selalu ada idcalisme D.LY (Do It Yourself) di balik setiap clothing.
Modal vang besar serta fasilitas yang melimpah bukanlah jaminan kesuksesan.
Karena publik pun akan bisa menilai mana clothing/distro yang sesungguhnya dan
mana yang hanya terbawa arus tren yang sedung marak, tanpa memahami

idealisme di balik bisnis clothing/distro yang sebenarnya.
4. MySQL

MySQL adalah salah samu databasc server yang cukup dikenal saat ini.
MySQL keluaran 1.¢.X data Consult AB, sebuah perusahaan IT Swedia. Selain itu
MySQL juga menyediakan dukungan epen sowrce. Setiap pengguna MySQL
diizinkan uniuk mengubah sowrce untuk  keperluan pengembangan atauw

menyelaraskan spesitikasi database sesuai kebutuhan.

2.4.1. Keuntungan MyS()L

MySQL adalash database popular dengan pengembang web  (web
developer). Kecepatan dan ukurannya yang kecil membuatnya deal unmik e-

commerce. Ditambah lagi dengan [akia bahwa MySQL adalah open source,
Adapun keuntungan MySQL adalah :

I. Cepat. Tujuan utama dari pengembangan aplikasi MySQL adalah kecepatan,
sehagai konsekuensi aplikasi yang dirancang dari awal untuk kecepatan.

2. Tidak mahal. MySQL adalah cuma-cuma dibawah lisenst GPL open source,
sementara pembiayaan untuk lisensi komersialnya sangatlah pantas.

3. Mudah digunakan. Anda dapat membangun dan herinteraksi dengan database
MySOL hanva dengan mengeunakan sedikit pemyataan sederhana didalam
hahasa $0Q1., yang menjadi bahasa standar komunikasi dengan RDBMS,
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4. Dapat berjalan pada beberapa sistem operasi. MySQL dapat berjalan pada
beragam sistem operasi, seperti Windows, Linux, Mac OS,

5. Dukungan teknis secara luas tersedia.

6. Aman. MySOL adalah sistem otorisasi fleksibel yang mengijinkan beberapa
atan semua privilege databasc untuk pengguna khusus atau kelompok

penELund.

~

Mendukung database vang hesar. MySQL menangani database sampai 50 juta
baris atau lebih.

8. Customizable. Lisensi GPL open source mengijinkan pemrogram untuk
memodifikasi soffware MySQL untwk mencocokkannya dengan lingkungan

tertentu,

2.5. PhpMyAdmin

Setiap RDBMS (Relationship Database Munagement System) scperli
Oracle, SQL Server, MySQL dan lain-lain, pasri memiliki (ool yang dapat
digunakan untak mempermudah pengoperasian database.Oracle memiliki TAOD,
SQL Server memiliki Enerprise Manuger dan SOL Query Analyzer Sedangkan
MySQL memiliki tool aplikasi yang disebut PhpMyAdmin,

PhpMyAdmin merupakan aplikasi berbasis web yang dikembangkan
menggunakan biahasa pemrograman PP melalui PhpMyAdmun, wser dapat
melakukan perintah querp. Perintah tersebut misalnya administrasi wser dan
privileges, export dan import database, manejemen database, manajems tabel dan
strukiur tabel, dan sebgainya. PhpMyAdmin sangat wser friendly. sehingga mudah

uniuk digunakan walaupun pengguna bar (newbie).
26. PHP (Hypertext Preprocessor)

PHP adalah bahasa (Scripting Language) yang dirancang secara khusus
untuk penggunaan web PHP adalah tool penulis untuk pembuatan halaman web
dinamis. Kava akan [iur yang membuat perancangan web lebih mudah. PHP

digunakan pada 13 juta domain.
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Seperti bahasa pemrograman web lainnya, PIIP memproscs scluruh
perintah yang berada dalam script PHP didalam web server dan menampilkan
ouputnve ke dalam web browser klien.PHP adalah bahasa scripting  yang
menghasilkan ouput HTML ataupun outpul-oulput lainnya, sesuai keingman
pemrogram (missal PDF, dan lain-lain) yang dijalankan pada sercer side. Artinya,
semua sintaks yang kita berikan akan sepenubnya dijalankan pada server

sedangkan vang dikirimkan ke browser adalah hasilnya {oupar) saja.
2.6.1. Web server

Weh server adalah sofbware vang menjadi wlang belakang dan world wide
web {(www). Web server menunggu permintaan dari klien yang menggunakan
browser, Jika ada permintaan dari browser, maka web serverakan memproses
permintaan itu kemudian memberikan hasil prosesnya berupa data yang dinginkan
kembali ke browser, Data ini mempunyai format yang standar, disebut dengan
format SGML (Standar General Markup Language). Data yang berupa format imi
kemudian akan ditampilkan oleh browser sesuai dengan kemampuan browser
terschut. Contohnya, bila data yang dikirimkan berupa gambar, browser yang
hanva mampu menampilkan teks (misafaya fynx) tidak akan mampu menampilkan
gambar tersebut, dan jika ada akan menampilkan altemmatifnya saja. Web server,
untuk berkomunikasi dengan kliennya (web browser) mempunyal protokol sendiri,

vaitu HTTP (Fypertext Transfer Protocol).
2.7. HTML (Hypertext Markup Language)

HTML adalah bahasa pendeskripsi halaman yang menciplakan dokumen-
dokumen Rypestext atau hypermedia. HTML memasukkan kode-kode pengendah
dalam scbuah dokumen pada berbagai pon yang dapat kita spesifikasikan. yang
dapat menciptakan hubungan (Avperlink) dengan bagian lain dari dokumen tersebut

atau dengan dokumen lain yang berbeda di World Wide Web.
Dibawah ini adalah struktur dari dokumen HTML.
<HTML=>

<HEAD:=
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<TITLE-DEVI FASHION</TITLE=
</HEAD>

<BODY >

Selamat belajar HTML

</BODY >

<{HTML=>

Berikut ini adalah penjelasan dari kode HTML ¢

1. Pasangan tag <HTML> dan </HTML> menandskan bahwa kode yang terdapat
didalamnya adalah kode HTML sehingga browser akan menerjemahkan
sebagai kode HTML.

2. 2 bagian yang terdapat dalam <HTML> dan </HTML> umumnya terbagi atas
1) kepala, dan 2) badan.

3. Bagian kepala ditandai dengan pasangan tag <HEAD> dan </HEAD=,
sedangkan bagian badan ditandai dengan bagian tag <BODY> dan </BODY™>.

4. Pada bagian kepala, kita bisa menenkan judul dokumen HTML, Judul m
ditulis dengzan pasangan tag <TITLE> dan </TITLE>,

28 (88 (Cascading Style Sheet)

CSS adalah singkatan dari Cascading Style Sheets. Kalau baca di kamus,
cascading itu artinya air terjun. Tapi dalam hal ini, yang di maksud adalah, aliran
dari suatu kode ke kode lain yang saling berhubungan.

Jadi kalau di tulis lengkap dalam bahasa Indonesia kira-kira arti CS3
adalah: kumpulan kode-kode yang berurutan dan saling berhubungan untulk
mengatur format / tampilan suatu halaman HTML.

2.8.1. Keuntungan Penggunaan C8%

Tika anda memiliki beberapa halaman website dimana anda menggunakan
font il untuk tulisannya, lalu suatu hari anda hosan dengan arial dan ingin
mengwanti ke trebiechet. anda harus merubah satu per satu halaman website anda

dan merubah tipe font dari arial menjadi trebruchet.
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Dengan menggunakan ¢ss, dimana semua halaman web memakai css yang
sama, anda cukup merubah satu bariz kode ess untuk merubah fonr di semua
halaman web dari arial ke frebuchet,

2.8.2. Kcekurangan Penggunaan CS8S

Tidak scmua browser mengartikan kode CS8 dengan cara yang sama. Jadi
kadang-kadang, tampilan web dengan CS$ terlihat baik di browser yang satu, tapi
berantakan di browser vang lain. Jadi anda harus memeriksa tampilan supaya
terlihat baik di semua browser dan menambahkan kode-kode khusus browser
tertentu jiks memang dibutuhken agar tampilan web anda terlihat buk di semua

browser.
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BAB I11

ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI

Pada bab ini memhahas dan menguraikan mengenal peruncangan sistem
dari aplikasi e-commeree distro DEVI Fashion. Dimana terdapat beberapa tahapan

analisa dun perancangan database, desain, diagram dan lain sebagainya.

3.1. Analisa
3.1.1. Tdentifikasi Masalah

Tahapan analisis vang dilakukan untuk mengetahul reguirement yang
dibutuhkan untuk merancang sebuah sistem e¢-commerce ini. Berdasarkan hasil
penelitian, dapat disimpulkan bahwa permasalahan dalam pembuatan aplikasi im
adalah menerapkan storefroni model dalam pembuatan aplikasi ini. Berdasarkan
permasalahan vang telah diuraikan di atas, dalam menjalankan trangaksi maka

perlu adanya database yang dibutuhkan yang dapat diakses.

3.1.2. Deskripsi Aplikasi
Aplikasi ini bertujuan menyediakan transaksi penjualan melalui media
internet sehingga diharapkan dapat membantu para pembeli untuk bisa berbelanja

kapanpun dan dimanapun tanpa harus secara langsung datang ke distro.

3.1.3. Sasaran User Aplikasi
Sasaran dalam user aplikasi ini ditujukan kepada para pembeli yang ingin
membeli pakaian sebagai media yang dapat digunakan untuk melakukan pembelian

vang dapat di akses kapanpun.

3.1.4. Kebutuhan Peranglat
1. Nuotebook

Spesifikasi vang digunakan :

a. Acer AspireOne AO532h
b. Windows 7 Ultimate 32-bit
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¢ Intel Atom CPU N450 @ 1.66 GHz (2 CPUs), ~ 1.7 Gllz
d, 1 GB RAM
e. 160 GBI1IDD

2. Browser

a. Mozilla Firefox 29.0 Beta

b. Intermet explorer 11.0
COrperamini

d. Google Chrome

. Tools
a. XAMPP v3z2.l
b. Photoshop 10.0

¢. Sublime Text 3

3.2, Desain Sistem

Desain sistem adalah gambar sistem mengenai table-table yang diperlukan
dalam sistem. Desain sistem disambarkan dengan bentuk Block Diagram, Struktur
Menu, Konteks Dhagram, DFD, ERD.
3.2.1. Block Diagram Arsitektur Sistem

Sistemn website e-commerce ini dapat diakses oleh user yaitu admin dan
member. Untuk admin ia harus login terlebih dabulu, setelah login maka dapat
melakukan proses maintenance barang dan mencrima laporan, Semua data yang
masuk ke weh server akan dienkripsi terlebih dahulu sebelum dikirim ke web
server dan setelah tiba di web server akan di dekripsi agar diproses, schingga aliran
data vang diproses oleh web server akan aman dan terjamin kerahasiaannya, Web
server akan melakukan maintenance semua aktivitas data yang keluar masuk pada
database. Dengan menggunakan sertifikat SSL diharapkan data yang diproses oleh
database tiduk dapat dimanipulasi maupun digangan gugat oleh pihak lain yang

tidak bertanggungjawab
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L Lnduh file

- Konmeniar

Gambar 3.1 Block Diagram E-Connerce DEVI Fashion

3.2.2. Struktur Menu Aplikasi
Desain menu dalam  aplikasi e-comnerce DEVI Fashion  berbasiskan
webhsite, user dihadapkan pada halaman yang terdeskripsi dalam struktur menu

program berikut ini yang ditujukan pada gambar 3.2,
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Menu Utama

Home Produk Cara Duwalogd ﬁb?ui Contact Pencarian
Order L'y Us
[ [ | I [ | |
Login / Detil Isi Cara Isi File Isi Isi Input
Dallar Produk Order || Downlo || Tentang || Kontak Nama
S Aplikas Barang
. |
K
ategoti i
T R Barang
PFencarian
Produk
[
Detil
Produk
|
Checkout
-
Informasi
Pemesana

Crambar 3.2 Strukiur Menu

Pada struktur menu dapat dijelaskan sebagai berikut :

|. Menu ulama

Terdiri dari 16 bagian, yaitu pencarian, teks uecapan selmmat datang yang

berperak, Aeader logo toko, link, login dan daftar member, kategori, daftar

berita‘news, testimonial, gambar flash produk, slogan toke, daftar semua item.

keranjang belanja, daftar best seller, informasi konlak, informasi rekening

pembayaran, dan yang terakhir footer logo toko.

2 Home

Menampilkan indeks dari aplikasi ketika pertama kali dibuka,

3, Produk

Pada list produk terdapat semua produk vang tersedia ditoko. Pengunjung

dapat melihat lebih detil produk vang tersedia, dan member dapat melakukan

pembelian produk.

23




Cara Order

Pengunjung biea melihat informasi tentang bagaimana prosedur pembelian
vang dilakukan pada aplikasi ini.
Download

Pada form ini, tersadia file-file vang dapat di unduh untuk mendukung
aplikasi peryualan ini.
About Us

Form vang menggambarkan tentang aplikasi, dan segi manfaat dan tujuan
dibuamya aplikasi penjualan ini.
Contact Lls

Fasilitas untuk menampilkan informasi kontak yang dapat digunakan
pengunjung untuk berkomunikasi dengan admin.
Pencanian

Fasilitas untuk menemukan produk vang diingimkan dengan cara

memasukkan kata kunci pada kotak pencarian yang telah disediakan.

Tata Flow Diagram (DFD)
Data Flow Diagram atau DFD adalah suatu grafik yang menjelaskan

sebuah sistem yang berbentuk simbol-simbol untuk menggambarkan aliran data

dari proses-proses vang saling berhubungan. DFD menggambarkan kemponen-

kemponen sebuah sistem, aliran-aliran data di mana komponen - komponen

tersebut, asal, tujuan, dan penyimpanan dari data tersebut.

3.31. DFD Level 0

TN

Tamuesanng ' -. Produk
e Misrrn TRV | B
Pl LR 318 Ny IRrro . ] 3
casbeer | e i PeTngunuags
— —_— Diatm Pemesanan ;
5, ¥ Informi
i <
b i
et
=T

Drats-data T.zpimam
ALITLE ‘

Cambar 3.3 DFD Level O
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Pada DFD Level 0 dalam gambar 3.3 terdapat 3 entitas yang terhubung
dengan sistem, yaitu member vang berinteraksi dan menjalankan sistem dan
mendapatkan mformasi serta membeli produk. Pengunjung meminta informast
produk dan mendapatkan hasil pencarian produk. User entitas ketiga adalah admin

yang bertugas input data kedalam aplikas:.

33.2. DFD Level 1

Data Flow Diagram (DFD) level | merupakan dekomposisi darl context
diagram vang hanya menggambarkan user yang terdapal pada sistem aplikas: e-
commerce ini. Berikut gambar DFD Level | yang menerangkan tenlang sistem

kerja dari aplikasi.
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3.3.3. DFD Level 2
Data Flow Diagram (DFD) Level 2

adalah sebush uraian dari DFDY Level 1,

disini menjelaskan tentang masing-masing entitas yang terlibat dalam pemakaian

aplikasi. Terdapat 3 (tiga) entitas yang berperan dalam aplikasi, yaitu diantaranya

adalalh:
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A, DFD Pengunjung
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B. DFD Member
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C. DFD Admin
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Gambar 3.7 DFD Level 2 Admin

3.3.4. Table Relation/ Hubungan Antar Tabel

Merupakan Enrity Relational Diagram (ERD) dalan bennik susunan tabel-tabel.
Gambar berikur ini adalah gambar Entity Relational Diagram (ERD) rancang banguua
aplikasi rapot sisipan nilai siswa dapai dilihat pada gambar 3.8.
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Gambar 3.8 Entity Relational Diagram (ERD)

34. Struktur Tabel
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Tabel adalah kumpulan dari satu atau lebih baris (Record). Selain i label

juga dapat diartikan scbagai kumpulan data yang tersusun menurut aturan lertentu

dari sebuah alur data dalam sebual sistem.

1. Tabel Admin

Table admin (table 2.1) berfungsi untuk menyimpan data dan sctiap

admin yang tetah terdafiar. sehingga admin melakukan penambahan,

pengeditan dalam form admin.
Tabel 3.1 thl_admin

Nama Field Type Data Keterangan
id Integer(11) Not Null, Auto Inerement
username Varchar(20) | Not Null, Primary Key ]
| password Text Mot Null |
Keterangan!
Primary Key @ username
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2. Tabel Barang

Table barang (tabla 3.2) bherfungsi unuk menyimpan data dari setiap

produk yang tetah terdaftar. Table ini dikelola oleh admin sehingga admin

melakukan penambahan, pengeditan dalam form barang.

Table 3.2 tbl_barang

Nama Field Type Data Keterangan

id Integer(11) Not Null, Auto Increment, Primary Key
nama Varchar(35) | Not Null
deskripsi Text Not Null
Warma Varchar(25) | Not Null
ukuran Varchar(15) | Not Null
kategori Varchar(35) | Not Null
harga Integer(11) Not Null
stok Integer(11) Not Null
gambar Varchar(30) | Not Null

Keterangan:

Proimary Key :id

3, Tabel Download

Table download (table 3.3) berfungsi untuk menyimpan data dari setiap [ile

vang diunggah ke aplikasi. Table ini dikelols oleh admin sehingea admin

melakukan penambahan, pengeditan dalam form download.
Table 3.3 tbl download

Nama Field | TypeData | Keterangan
id Integex(l1) Mot Null, Auto Increment
Judul Varchar(35) | Not Null, Primary Key
deskripsi Text Not Null
url Varchar(25) | Not Null
Keterangan:
Primary Key: judul
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4. Tabel Katezori
Table kategori (table 3 4) berfungsi untuk menyimpan data dari setiap file
yang telah terdaftar, Table ini dikelola oleh admin sehingga admin melakukan
penambahan, pengeditan dalam form kategor.

Table 3.4 thl_kategori

Nama Field Type Data Keterangan
id Integer(11) Not Null. Aute Increment, Primary Key
katcgon Text Mot Null
Keterangan:

Primary Key: 1d

5, Tabel News
Table news (table 3.5) berfungsi untuk menyimpan data dari setiap file
informasi yang diunggah ke aplikasi, agar pengunjung mendapatkan berita
seputar toko. Table ini dikelola oleh admin sehingga admin melakukan
penambahan, pengeditan dalam form news.

Table 3.5 thl news

Nama Ficld Type Data Keterangan
tanggal Date Time Not Null
judul Text Mot Null. Primary Key
news Text Mot Null
Ketcrangan:

Primary Key: tangeal

6. Tabel Pelanggan
Table pelanggan (table 3.6) berfungsi untuk menyimpan data member yang
iclah terdaftar, Table ini tidak dikelola oleh admin, sehingga untuk peruhahan
dan penghapusan data dilakukan secara manual dengan cara masuk kedalam

aplikasi datahase. Sedzngkan untuk penambaban dilakukan oleh pengunjung

sendiri untuk pendattaran.
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Table 3.6 thl pelanggan

Primary Key: 1d

7. Tabel Testimonial

Nama Field Type Data | Keterangan
id Integer(11} Not Null, Auto Increment, Primary Key
nama Varchar(33) Mot Mull
alamat Taxt Not Null
email Text Not Null
telepon Varchar(25) | NotNull
usermname Yarchar(20) Not Null
password lext Not Null
Keterangan:

Table testimonial {table 3.7) bertungsi untuk menyimpan data dan setiap

estimonial vang diunggah ke aplikasi. Table ini tidak dikelola oleh siapapun,

sehinggan untuk pengeditan atau penghapusan melalui aplikasi dafabase

Untuk penambahan dapat dilakukan oleh setiap member.

Table 3.7 thl_testimonial

Nama Field | TypeData | Keterangan
id Integer(11) Not Null, Aute Increment, Primary Key
nama Varchar(35) Mot Mull )
email Varchar(50) | Not Null
tanggal Date Not Null
testimonial Text Not Null

8.

Keterangan:

Primary Key: id

Tabel Transalksi

Table transaksi (table 3,8) berfungsi untuk menyimpan data sementara dan

seliup proses transaksi yang sedang terjadi, Data yang tersimpan akan kembal
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kosong ketika proses transaksi sudah berlangsung. Fungsi dari tabel ini sebagai

tabel pembantu untuk tabel rincian transaksi. Tidak ada proses penghapusan

dan pengeditan pada tabel ini, yang ada hanyalah penambahan data sementara,
Table 3.8 thl transaksi

[ Nama Ficld Type Data Keterangan
notransaksi Integer(11}) Not Null, Primary Key, Auto Increment
waernans Varchar{20} Mot Null
I\m Integer(11) Not Null
Keterangan:

Primary Key: notransaksi

4. ‘label Rincian Transaksi
Table rincian transaksi {table 3.9) berfungsi untuk menyimpan data dar
setiap proses transaksi yang lelah terjadi. Penambahan data dilakukan secara
plomatis sesuai dengan transaksi yang telah tegjadi.
Table 3.9 tbl transaksirinci

Nama Field Type Data I{eteruﬁgan
notransaksi Integer(11) Not Null
USEITAMmC Varchar(20) | Not Null
id Integer(11) Not Null
nama Varchar(50) | Not Null
ukuran Varchar(15) | Not Null
harga Integer{11) Not Null
jumlah Integen(11) Not Null
subtotal Integer({11) Not Null
. Keterangan:

Primary Key: -

10. Tabel Visitor
Table visitor (table 3.10) berfungsi untuk menyimpan data dari user yang
mengunjungni aplikasi. Penambahan data dilakukan secara otomatis sesual

denganjumlah user yang mengunjungi aplikasi.
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Table 3.10 thl visitor

Nama Field Type Data Keterangan
ip [ Int{11} Not Null, Pomary Key
time Varchar(35) | Not Null

Keterangan:

Primary Key: ip

a. Desain Interface
Pada desain interface ini menggambarkan desam interface e-commerce.
Desain tampilan interface index terdapat beberapa menu piliban,

a5, Flowchart

Fiowchart merupakan diagram yang menggambarkan aliran dan proses
langkah-langkah kerja dari sistem yang dijelaskan pada setiap halaman aplikasi
secara bertahap, mulai dari proses awal ketika memulai aplikasi, memasuki menu

dan sub menu pada aplikasi sampai dengan mengakhiri aplikasi.
3.5.1. Flowchart Sistem

Alur penggunaan aplikasi sistem ditentukan dalam rancangan flowchart

seperti dalam gambar 3.8.
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Gambar 3.9 Flowchart Sistem
Pada diagram alir sistem aplikasi diatas bisa dijelaskan sebagai berikut :

1. Memulai menjalankan aplikasi e-commerce DEV] Fashion

Sistern menampilkan tampilan awal aplikasi

I

3. Menyedigkan menu login untuk member




~]
'

g

Untuk yvang bukan member disediakan menu untuk mendaftar schagai member
Untuk pengunjung biasa bisa langsung melihat kategori din melakukan
pencarian produk scrta mendapatkan rincian produk yang dipilih

Member dapat melakukan transaksi pembelian

Setelah pembelian produk selesal, member bisa langsung melakukan checkout
pada keranjang belanja atau melanjutkan belanja kembali

Member melakukan konfirmasi pemesanan produk yang dipilih dan konfirmasi
pembayaran

Admin memberikan informasi status pembchan

10, Setelah selesai, aplikasi akan menampilkan halaman utama

3.5.2. Flowchart Pengunjung

Alur penggunaan aplikasi pengunjung ditentukan dalam rancangan

flowchart scperti dalam gambar 3.9,
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Gambar 3,10 Flowchart Pengunjung
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3.5.3. Flowchart Member

Alur penggunaan aplikasi member ditentukan dalam rancangan flowchart

seperti dalam gambar 3, 1(L
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Gambar 3.11 Flowchari Member
3.5.4. Flowchart Admin

Alur penggunaan aplikasi admin ditentukan dalam rancangsn flowchart
seperti dalam gambar 3.11.
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Gembar 312 Flowchart Admin

3.6. Perancangan Tampilan

Perancangan tampilan merupakan sebuah proses dasar untuk mengawali
pembuatan tampilan aplikasi yang akan digunakan. Proses mi sangat penting
karena posisinya yang menentukan lata letak bagian-bagian dan menu-menu yarng
terdapal  didalam aplikasi. Berikut ini beberapa rancangan tampilan yang
dibutuhkkan dalam pembuaran aplikasi.

3.6.1. Rancangan Tampilan Indeks Umum
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Gambay 3. 13 Desain Haluman Utama Aplikasi

3.5.6. Rancangan Tampilan Keranjang Belanja

(rambar Barang

Ciambar Barang

Checkout

Grand Total

Crrand Total

Total Belanja (Rp)

Crambar 3,14 Desain Keranfang Belanja
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3.5.7. Rancangan Tampilan Login Admin

Header

User Name

Password

Login

Footer

Gambar 3.13 Desain Login Admin

3.5.8. Rancangan l'ampilan Indeks Admin

__Header

Navigasi

Form-form

Footer

Clambir 3,16 Desain fndeks Admin
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BABIV

IMPLEMENTAS DAN PENGUJIAN SISTEM

4.1. Implementasi Sistem
Implementasi sistem adalah proses penerapan racangan sistem yang telah
dibuat menjadi suatu apalikasi vang bisa dijalankan pada kenyataannya.
Implementasi sistem berfungsi uniuk menerapkan sistem sesuai dengan fujuan
sistern, Disamping implementasi berfungsi untuk menerapkan sistem. fungsi lanya
adalah untuk mengetahui sejauh mana keberhasilan dari rancangan yang telah
dibuat. Implementasikan sistem aplikasi e-commerce DEVI Fashion ini memiliki
beherapa kriteria yang harus mendukung terwujudnya implementasi sistem.
4.1.1. Spesifikasi Perangkat Lunak
Sistem aplikasi e-commerce DEVYI Fashion ditmplementasikan pada
software / piranti lunak sebaga benkut:
a. Sistem Operasi Windows 7 32-bit
b. Suoblimtext 3
c. XAMPPv32l
d. Photoshop CS3

4.2, Pcnguojian Sistem

Pengujian sistem merupakan tahap uji coba terhadap sistem vang telah
dibuat. Pengujian sistem dilakukan bertujuan untuk mengidentifikasi masalah pada
sistem bila terjadi kesalahan pada sistem dan bertujuan untuk mengetahui sejanh
mana keberhasilan aplikasi ini bisa diterapken dalam sistem. Beberapa prosedure

pengujian sistem yang di tetapkan sebagai herikut :

a. Aktiflkan Appsery vang sudah ter-install.
b. Masuk pada alamat hitp://localhost/devilashion

c. Klik menu-menu vang tersedia pada website yang bersangkutan
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Hasil pengujian sistem telah cukup berhasil dalam menampilkan data dan
mengnlah data pada website rancang bangun aplikasi raport sisipan nilar siswa,
Website telah diuji pada sottware browser seperti Mozilla Firefox, Opera, Gongle
Crome, dan Intemct Cxplorer.

43. Pengujian Aplikasi

Pengujian aplikasi merupakan tahap uji coba terhadap aplikasi yang telah
dibuat. Pengujian aplikasi dilakukan bertujuan untuk mengidentifikasi masalah
pada aplikasi apabils terjadi kesalahan pada fungsi dan berfujuan uniuk
mengetahui sejauh mana keberhasilan aplikasi ini bisa diterapkan. Beberapa
prosedure pengujian aplikasi yang di tetapkan sebagai berikut |
4.3,1. Tampilan Halaman Indeks Umum dan Login

Halaman awal atau index merupakan halaman yang akan muncul pertama
kali pada saat user mengakses aplikasi e-commerce ini. Pada halaman awal atau
index terdapat menu - menu dan form login yang telah discdiakan untuk member,
Halaman ini bisa diakses dengan mengetikan httpi//localhost'devifashion pada
browset, setelah itu browser akan mengakses halaman awal atau index seperti pada

gambar 4, ] berikut ini.
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Gambar 4.1 Tompilan Halaman Awal Atan Indeks
4.3.2. Tampilan Produk

Padi halaman produk menampilkan stok yang tersedia dari semua catalog
di toko DEVI Fashion. Di form ini juga disediakan tombol heli dan detail untuk
melihat rincian produk. Berikut ini adalah tampilan halaman produk pada gambar
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Pada haluman cara order berisikan tata cara dan kelenluan pemesanan

barang di woko c-commerce ini. Berikut ini adalah tampilan halaman cara order

pada gambar 4.3
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4.3.4. Tampilan Download

Pada halamat downfoad ini menampilkan kumpulan file-hle bescrta

keterangannya yang dapat di undub oleh semua pengumjung. File yang di

download bisa mempakan banner toke untuk iklan promeo atau evenl vang akan

diadakan, baik event toko maupun event-event umum, bahkan artikel-artikel yang

sekiranya bermanfaat untuk dibaca. Berikut tampilan halaman download pada

gambar 4.4,
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Gambar 4.4 Tampilan Download

4.3.5. Tampilan About Us

Pada halaman abens s menampilkan informasi maksud dan tujuan

dibuatnva aplikasi ini, serta memperkenalkan tentang toko. Berikut tampilan

halaman about us pada gambar 4.5,
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4.3.6. Tampilan Contact Us
Pada halaman kontak menampilkan form informasi kontak yang hisa

dihubungi yang dapat dilihat oleh semua pengunjung guna mempermudah

komunikasi serta proses konfirmasi. Berikut tampilan halaman contact ns pacda

gambar 4.6.
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Gambar 4.6 Tampilan Contact Us

4.3.7. Tampilan Produk Detail
Pada halaman produict detail berisikan informasi produk seeara rinci, dan
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tersedia tombol bell untuk memasukkannya pada keranjang belanja. Berikut ini

tarnpilan rincian produk pada gambar 4.7,
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Gambar 4.7 Tumpilan Rincian Produk
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4.3.8. 'lampilan Keranjang Belanja
Pada halaman keranjang belanja berisikan informasi produk yang ingin
dibeli. Dicana tersedia pilihan untuk menghapus produk dan mengnbah jumalh

produk, Berikut ini tampilan keranjang belanja pada gambar 4.8,

ﬁ Keranjang Belanja

Harga Total
prodarama | "T5l a0y | 0

l MART KIENA 70,000, @ 7 ] 70.000,-
90 RINGGO s0.000,, & ¢ 1 50.000,-

T oo R

Kami Melayani fnda Berbelanja Online Dengan Hyaman Dan Aman
DEVI Fashion

Gambar 4.8 Tampilan Keranjang Belanja

4.39, Tampilan Memo Keranjang Belanja
Tampilan ini selalu muncul pada bagian atas scbelah kanan aplikasi,
tujuannya adalah agar member mengetahui Keranjang belanja yang sudah dusi,

Berikut tampilan memo keranjang belanja pada gambar 4.9.

(B Kevaniang Belania (2)

| MAXI KIENA
70.000%1=70.000
- RINGGO

" s0.000%1=150000

Grand Total : 120.000,

Crambar 4,9 Tampilan Memo keranjang Belanja
4.3.10. Tampilan Faktur
Setelah member melakukan proses checkowt pada keranjang belanja, maka

akn muncul tampilan pemberitahuan mengenai pemesanan yang telah dilakukan.

serta syarat dan kelentuan pembayaran, Berikut ini tampilannya pada gambar 4.10.
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Crambar 4. 10 Tampitan Checkout

4.3.11. Tampilan Login Admin

Untuk memanipulasi data-daly yang tersimpan pada aplikasi, dipedukan
searang administrator untuk mengelola aplikasi tersebut. Demi keamanan agar
tidak hisa diakses sembarangan maka diperlukan fogin. Berikut tampilannya pada

gambar 4.11.
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User Mame
}#“\ 3
y "o’ Passwiord -
| Logn |

Cramhar 4. 11 Tampitan login Admin

4.3.12. Tampilan Indeks Admin
Pada awal tampilan halaman admin terdapat menu-menu untuk mengelola
data vang diperlukan apllikasi, Berikut tampilan halaman indeks admin pada

rambar 4,12,

Gambar 4.12 Tumpilan Indeks Admin

4.3.13. Tampilan Menu Admin
Admin yang sudah terdaftar didalam aplikasi dapat menambah. merubah
atau menghapus data admin yang luin, Berikut tampilan halaman admin pada

gambar 4.13.
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Crambar 4,13 Tamptian Menu Admin

4.3.14, Tampilan Menu Produk
Pada form produk ini admin dapat memanipulasi data produk dan
mengalurmya $esuai kebutuhan, Form ini juga menampilkan seluruh data produk

yang telah tersimpan. Berikut tampilan halaman produk pada gambar 4.14.
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Gambar 4. 14 Tampilun Menyn Produk

4.3.15. Tampilan Menu Kategori
Pada form kategori ini admin dapat memanipulasi dara kategori dan
mengaturnya sesuai kebutuhan, Form im juga menampilkan selurub data kategori

vang telah tersimpan, Berikut tampilan halaman kategori pada gambar 4.15.
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Ganibar 4,15 Tampilan Menu kategori

4.3.16. Tampilan Menu News

Pada form news ini admin dapal menanipulasi data gews dan mengaturnya

sesual kebutuhan untuk ditampilkan kepada semua pengunjung. Form ini juga

menampilkan selurub data news yang telah tersimpan, Berikut tampilan halaman

news pada gambar 4.16.
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Gambar 4.16 Tampilan Meny News

4.3.17. Tampilan Menu Download
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Pada form downfead ini admin dapat memanipulasi data dowsnload dan

mengaturnya sesuai kehutuhan untuk ditampilkan kepada scimua pengunjung. Form
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ini juga menampilkan seluruh data deownload yang lelah tersimpan. Berikut

tampilan halaman downlood pada gambar 4.17.
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Gambar 4.1 7 Tampilan Mernu Download

4.3.18. Tampilan Menu Laporan

Pada halaman laporan ini terdapat 3 (tiga) jenis laporan vang dikcmas
kedalam format pdl agar mempermudah dalam hal tampilan dan pencelakan
laporan. Laporan yang ersedia yaitu antara lain laporan produk, laporan member,

dan laporan penjualan. Berikul lampilan halaman laporan pada gambar 4.18.

¥-
r
-

Gambar 4. 18 Tampilan Menu Laporan

4.3.19. Tampilan Laporan Produk
Pada laporan ini herisikan entang semua produk-produk yang tersimpan

didalam aplikasi. Berikul tampilan laporan produk pada gambar 4.1%.
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Gambar 4.19 Tampilan Laporan Produk

4.3.20. Tampilan Laporan Member
Pada laporan ini berisikan tenfang semua member yang terdaftar dan telah
disimpan didalam aplikasi, Berikut tampilan laporan data member pada gambar

4.20.
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Gambear 4.20 Tampilan Laporan Member

4.3.21. Tampilan Laporan Penjualan
Pada laporan ini berisikan tentang semua Aistory tansaksi penjualan
produk disimpan secara olomatis didalam aplikasi ketika tansaksi sclesai

dilakukan. Berikut tampilan laporan penjualan pada gambar 421,
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DEVI FASHION

LAPORAN DATA PENJUALAN

Elvana Devi
devi.fashion.malang@gmail corm ! Telp ; 081 357 570 436 / BB : 24000624

FAKTUR | MEMBER | PRODLUK HARGA | JUMLAH | SUB TOTAL
ghub1212 | RINGEZO 50000 f1 50000
Chalibrais AR KR e S e

Gambar 4,21 Tampilan Laporan Penjudalan

4.4. Tabel Pencujian

Tabel pengujian adalah tabel yang dimana sebuah sistem di jalankan dan di
uji coba oleh beberapa browser, dan beberapa user untuk mengetahui apakah
aplikasi ini berjalan dengan baik atau tdak.

4.4.1. Pengujian Browser

Dalam pengujian imi bertujuan untuk mengetahui apakah aplikasi bisa
dijalankan di beberapa browser. Hal ini juga menentukan seberapa baik aplikasi
berjalan serta untuk mengetahui kelebihun dan kekurangan pada masing-masing

hrowser. Berikut ini adalah tabel 4.1. pengujian Arowser,

Tabel 4.1 Pengujian Browser

: Nilai

No Browser Keterangan
AR B C K

1 | Mozilla Fircfox 32.0 | Berjalan Y

2 | Google Chrome Berjalan v

Vi6.0.1985.143

3 | Opera Browser 12 Berjalan v

4 | Internet Explorer 9 Rerjalan N -
Keterangan.

AB = Amat Baik

» Tampilan gambar dan tersusun rapih.

s Fungsi berjalan nornmal semua.
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B =Baik
« Tampilan gambar tersusun rapih. teks kurang tersusun rapih.
* [ungs: berjalan normal scmua.
C = Cukup
¢ Tampilan gambar dan teks kurang tersusun rapih.
¢ Fungsi berjalan normal semua.
K = Kurang
¢ Tampilan gambar dan teks kurang tersusun rapih.

¢ Fungsi kurang berjalan normal semua.

44.2. Pengujian User

Tabel pengujian user adalah tabel dimana user menggunikan dan
mengoperasikan aplikasi e-commerce DEV] Fashion ini. Benkut ini adalah tabel

4.2 pengujian user herdasarkan hak akses masing-masing.

Tabel 4.2 Pengujian User

Pencanan
. Lihat Kategor y
b || FeRgvgrias Lihat Rincian Produk y
Pendaftaran Member v
Login Y
Pencaran )
Lihat Kategori g
Lihat Rincian Produk v

2 Member
Pembelian W
| Keranjang Belama q ]

Checkout W
Logout y
Login A
| 3 | Admin : ; :
| I Mampulasi Data Admin W
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Manipulasi Data Produk W
Manipulagi Data Kategoti u
Manipulas: Data News N
Manipulasi Data Dowsload N
Laporan Data Produk !
Iaporan Data Member N
Laporan Data Penjualan N
Logout W |

4.5, Kuisioner Hasil Pengujian Fungsionalitas Aplikasi

Berdasarkan rencana pengujian vang telah disusun, maka hasil pengujian
akan ditampilkan pada tabel-tabel dibawah ini:
4.5.1. Pengujian Pengunjung

Pada tahap pengujian ini, semua wser vang menjadi pengunjung apliksai
akan diuji bagaimana sebagai [ungsinya sesuai dengan tabel 4.3 berilcut,

Tabel 4.3 Pengujian Pengunjung

._ Data Yang Hasil
HanE Masukan D_iaharapkun itk Bcnal;. Salxh
Pengunjung - Proses akan Pengunjung
TTHHTL dilanjutlan aplikasi dapat
dengan melihat selurub
menarnpilkan menu yangy i
halaman utama terdapat Y ,
aplikaz didalamnya

kecuali proses

pembelian
Proses akan Menampilkan
dilanjutkan semua produk
dengan produk vang tersedia ;
yang tersedia X
dalam sena
katewor |
Pencarian Proses akan Ii Produk yang - Y
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dilanjutkan
dengan
menampilkan
produk yvang

mengandung kata

ditampilkan
sesual dengan
dala yang
dirmasuklkan

pada pencarian

Tambat: data

Jdin member

Nama,
Alamal,
Telepon,
Email, User,
Password, Re

Password

pencarian
Proses akan Rineian
dilanjutkan ditampilkan
dengan sesual dengan .
menatmpilkan produk yang ! _
rncian produk dipiiih '
vang dipilih '
Proses akan Data yang ]
dhilanjutkan dirnasuklkan
dengan binar dan
menarmpilkan mengklik tanda
form pendaftaran | “daftar” maka v -
akan masuk
pada menu
utama dan
melakukan login
Proses akan Pengunjung
dilanjudkan membatalkan
dengan pendaflaran :
menampilkan sebagal member X )
menu utama
aplikasi

4,5.2. Pengujian Member

Pada tahap pengujian ini, semua proses vang menyangkut member pada

apliksai akan diuji bagaimana sebagai fungsinya sesuai dengan tabel 4.4 benikul.

Tabel 4.4 Pengujian Member

Ttem Uji

Data
Masukan

Yango

Digharapkan

Pepgamatan

Hasil

Eenar | Salah
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Login

member

Username I'roses akan Data yang
Bely]212 dilanjutkan dirnasukkan benar
password denggan dan mengklik
1212127 menarmpillan tombol “login® W -
halaman utama | maka memproses
aplikasi sebagai | pembelian,
member
Proses akan Data vang
letap dimasukan salah
menampilkan maka akan
halaman atama | dialihkan ke
aplikasi dan halaman utama N 2
tidak aplikasi
tendentifikas
sebagal
member
Pencarian Proses akan Produk yang
dilanjutlcan ditampillcan sesual
dengan dengan data yang
menampilkan dimasukkan pada - i
produk vanpg peneatrian
mengandung
kata pencarian
Beli produk Proscs akan Member
menarmpilkan melakukan proscs
keranjang pembelian produk i
belunja sesual vang dipilih ! _
produk yang
dibeli
Prises akan blember mengklik ==
menampillan tanda “hack™ pada
halaman utama | keranjang belanja Ny

aplikasi

vang wjuannya

melanjutkan

| herbelanja

59




Proses akan Member menglklik
menampilkan | tanda “checkout™
halaman faktur | pada keranjang
wan: heris belanja yany
informasi menandakan

pembelian agar | prozes fransaksi

sEgera pembelian telah
melakukan selesal dilakmkan
. kontirmasi dan berlanjut ke
I pembayaran proses berikutnya

4.5.3. Pengujian Admin

Pada tahap pengujian ini, semua proses yang menyangkul admin pada

apliksai akan diuji bagaimans schagat lungsinya sesuai dengan tabel 4.5 berilkut.

Tabel 4.5 Penzujian Admin

Itemn Lji ke g Pengamatan e .H.a.ﬁ.ﬂ_
Masukan Diaharapkan Benar | Salah
Login admin | Username Proses akan Data vang,
“bb12" dilanjutkan dimasukkan benar
pasaword dengan dan mengklik .
“21212” menampilkan lombol “login® ! _
halaman utama | maka akan masuk
admin pada menu admin
Proses akan Data yang
Letap dimasukan salah
menampilkan | maka akan letap v
halamasn login | menampilkan
halaman login
Tambah data | Username, Proges akun Admin
admin Paszword dilanjutkan memasukkan data
dengan vang diperlukan ;
menarmpillkan datt menekan !
halaman data tormhal simpan,
admmun yang data admin telah

ai




t=lah

ditambahkan

ditambahkan oleh
admin, dan
kemudian
menampilikan

semua data admin

| pada tabel yang

telal ditambahkan
oleh admin

sebelurmnya

[Thah data

admin

[Jzername,
Password
Larma,

Mazsword haru

Proses akan
dilanjutkan
dengan

menampilkan

Ketika menekan
cambar ubah pads
tabel,

memasukkan data

halaman data baru, dan menskan
admin vang tombal ubah, data
Lelah diubah adinin telaly
diubah kemudian
menampilkan
semua data admin
dan data admin
vang telah diubah
Hapus data Memilih data | Proses akan Ketika menekan
admin admin yang dilanjutkan gambar hapus
ingin dihapus dengan pada tabel, data
pada tabel menampilkan admin telah

halaman data
admin yang

tzlah dihapus

dihapus kemudian
menampilkan data
admin ving

fersimpan
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L

Tambah data | Nama, Proses akan Admin
produk Dcskripsi, dilanjutkan memasukkan data
Warna, denzan vang diperlukan
Ukuran, menampilkan dan menekan
Kategori, halaman data tombol sirmparn,
harga, Stok, produk vang data produk telah
Cramibar telah ditambahkan clch .
ditambahbkan admin, dan Y
kemudian
menarmpillan
semua data produk
pada tabel vang
lelah ditambahkan
oleh admin
Ubah data MNama, Proses akan Eetika menzkan
produk Deskripsi, dilanjutkan gambar ubah pada
Warny, dengan tabel,
Ulcuran, menampilkan memasuldan data
Katewor, halaman data batru, dan menekan
harza, Stol, produk yang tombol ubah, data J
Gambar telah diubah provcluk telah
dinhah kemudian
menampilkan
semua data produk
dan data produk
yang Llelah diubah
| Hapus data Memilih data | Proses akan Ketika menckan
| produlk produk vang dilanjutkan gambar hapus
ingin dihapus dengan pada tabel, data
puda tubel T produk telah |
T I T dihapus kemudian
menampitkan data
ik yeng produl vanyg
telah dibapus W
lambah data | Kategori Proses akan Admin A

62




kategori dilanjuckan memasulkkan data
dengan yang diperlukan
menampilkan | dan menckan
halamin dala tombol simpan,
karegor yang data kategor telah
telah ditambahkan oleh
ditambahlkcan admin, dan
kemudian
menampilkan
serrma data admin
pada tabel vang
telall ditambahkan
aleh admin
Ubah data Kategori Proses akan Ketika menckan
produk dilanjutkan gambar ubah pada
dengan tabel,
mnam kan miemasubkkarn data
halaman data baru, dan menekan
kategori vang | tombol ubah, data
telah diubah kategor telzh \
dinbah kemudian
menampilkan
semua data
katepondan data
kategori yang
telah diubah
' Hapus data Memilih data | Proses akan Ketika menckan
produk kategori yang | dilanjutkan gambar hapus
ingin dihapus dengan pada tabel, data
pada tahel sbrimpkan kategon wlah J
halaman data RIpRR AN
o menampilkan data
karegori yang
telah dihapus rsfirman
Tambah data | Judul, Berita Proses akan Admin N
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HEWS dilanjutkan memasukkan data
dengan vang diperlukan
menampilkan dan menckan
halaman data tombal simpan,

REWs Vang data mewy telah

telah ditambahlkan oleh

ditambahlean admin, dan
leermudian
menampilkan
sermua data mews
pada tabel vangz
telah ditambahkan |
olch admin

Lah data Judul, Berita Proses akan Kztika menckan

REWS dilarjutkan gambar ubah pada
dengan tabel,
menampilkan memasulkan data
halaman data baru. dan menekan
REWs Yane tombol ubah, data |
telah diubah news telah diubah !

kemudian
menampilkan
semua data news
dan data mevws
vang telah diubah
[Hapusdata | Mcmilihdata | Proses akan Ketika menekan
W mevs Yang dilanjutkan gaimhar hapus
ingn dihapus dengan pada tabel, data
pada tabel e el e news telah dihapus .
halaman data Bt
menampilkan data
MEWS VAL
HEWS yang
telah dihapus persFaenin
Tambah data | T udul, Prozes akan Admin ,
doumload. | Dedtlpot, Ul | dilegjodian | memsediden dae |

&4
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dengan
menampilkan
halaman data

dovwitload vang

vang diperlukan
dan menekan
tombol simpan,

data dowenload

halaman data
elovnload
yvang telah

dihapus

menampilkan daa
dirwnioad yang

tersimpan

telah telah ditambahkan
ditamhzahkan oleh admin, dan
kermudian
menampillcan
semua data
dwnload pada
tabel yang telah
ditumbahkan oleh
admin
Ubah data Judul, Prozes akan Ketika menskan
download Deskripsi, Url | dilanjutkan gambar ubah pada
dengan tabel,
menampilkan memasuk kan data
halaman data hari, dan menekan
dowrload vang | tombol ubah, data
telah diubah dinwnload telah \
diubah kemudian
menampillcan
sernua data
donvnlod dan data
denvrload yang
telah diubah
| Hapus data Memilih data | Proses akan Ketika menckan
diwrload | downdoad dilanjutkan gambar hapus
VAN INET dengan pada tabel, data
dihapus pada meanipilkan dovwnlnd telah |
tabel dihapus kemnudian ¥
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Laporan

Proses akan
dilanjutkan
dengan
mienampilkan
laporan yang
dipilih dalam
benmk format
pdf.

Ketika admin

mengklik salah

slstem secara

otomatis

samu laporan, maka

mengambil semus

data vang

lersimpan dalam

databare

laporan yang

berdasgarkan jenis

dipilih kemudian
menampilicantiya
kedalam bentuk
pdt

4.5.4. Pengujian Hasil Aplikasi Terhadap Pengguna

Proscs pengujian dengan  cara  diimplementasikan  langsung  kepada

pengguna.
Tabel 4.6 Pengujian Hasil Aplikasi Terhadap Pengguna
Kurang/ Baik /
No Peitanyaan Sulit Cakng Mudah
Jumlah | % | Jumlah | % | Jumlah | %
Bagaimana tampilan dan
1 | aplikasi e-commerce DEVI | 2 Orang | 30 | 2 Orang | 20 | 6 Orang | 50
Fashion ?
Bagaimana penggunaan
2 |dari aplikasi e-commerce | 1 Orang | 30 | 3Orang | 20 | 6 Orang | 30
DEVI Fashion ? - o
Bagaimana pemahaman
3 | aplikasi e-commerce DEVT | 20rang | 30 | 20rang | 20 | 6 Orang | 50
| Fashion ? :
Rata-rata 20rang | 30 | 2 Orang [ 20 | 6 Orang | 50 |
KETERANGAN .

l. Dari |0 orang, 2 orang mengalakan kurang menarik, 2 orang

mengatakan cukup menarik, dan & mang mengatakan baik karena

[




penuh warna.

Dari 10 orang. | orang mengatakan sulit mengoperasikan, 3 orang
mengatakan cukup bisa mengoperasikan, dan 6 orang mengatakan
mudah untuk mengoperasikan.

Dari 10 orang. 2 orang mengatakan lkurang paham tentang prosedur
fransaksi, 3 orang mengatakan cukup hisa bertransaksi, dan 6 orang
mengatakan mudah untuk bertransaksi.

Jumlzh Pengguna = 10 Orang
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BABY

PENUTLP

51. HKesimpulan

Dengan dibuatnva aplikasi e-commerce DEVI Fashion ini, dapat

disimpulkan sebagai benikut:

1. Darl pengujian browser pada tabel 4.1, hasil yang dapat disimpulkan
hahwa aplikasi sudah bisa berjalan sesuai fungsi-fungsinya.

2, Tingkat keakuratan pada proses pembelian produk sudah mencapai
100%4, sehinggza sangal kecil sekali untuk tegadinya kekeliruan antara
nomor faktur dengan informasi pemesanan produk.

3. Admin memberikan informasi Airway Bill {nomor resi) pengiriman
kepada pembeli melalui SMS alau BBM.

4, Untuk mengetahui tingakat kepuasan para pengguna, maka dilakukan
tahap implementas: aplikasi terhadap 10 orang, diperoleh hasil sebagai
berikut:

a, Pada upi tampilan aplikasi: 2 orang merasa kurang, 2 orang merasa
cukup, dan & orang merasa baik.
h. Pada uji cara penggunaan: 1 orang merasa sulit, 3 orang merasa
cukup, dan 6 orang merasa mudah.
¢, Pada w1 pecmahaman aplikasi: 2 orang merasa sulit, 2 orang merasa
cukup, dan 6 orang merasa mudah.
5.2. Saran

Schubungan dengan pihak-pihak vang mendapat manfaal dari penelitian

ini, maka diberilcan saran-saran berikut;

1,

Proses penginiman informasi pemesanan dan jumlah tagthan juga
sebaitknya dikinmkan sccara owmatis (gateway) ke alamat email atan
melalul sms yvang tertera pada data pelanggan.

Aplikast scbaiknya memberikan ruang untuk  menginformasikan

promast barang dun evessd yang akan diadakan.

&8




Memberikan fitur komentar pada masing-masing produk, karsna yang
telah ada hanya komentar untuk aplikasi.

Menyediakan pilihan pendaftaran menjadi member dengan pilihan akun
email vang dimiliki pengunjung seperti yahoo dan gmail untuk lebih
mempermudah.

Penambahan share button ke media sosial (social network) seperti
Fucebook dan Twitter,

Menyediakan forum agar sesamaa  pelanggan  dapat  saling

berkemunikasi satu dengan yang lainnya.
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