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Abstrak

Dalam era modern ini tefmologi temtunva diciptakan wmtuk membantu  dan
mempermudah pekerjaan manusia, letapi masih sajo ada yang menggunakan cara lama
atai konvensional dalam melakukan pekerjaan tersebut. Seperti dalam proses tes ig, masih
saja menggunakan cara lama yaitu menggunakan kerjas dan alal tulis yang sangal
membucng wakiu dan biaya.

Dalam skripsi ini dibuat aplikasi penilaion IQ berbasis web mnggunakan meiode
culture fair intelligence agar dalam proses penilaian 10 tidak lagi menggunakan melode
konvennsioal yang saya rasa memerlukan biaya dan wakiu yang lebih eksira dari pada
menggunakan aplikasi yang berbentuk web.

Untuk itu perudis membual aplikasi ini agar permasalahan yang ada di aras dapat
terselesaikan. Hasilnya ialah user dapat menggunakan aplikasi ini untuk melakukan tes ig
menggunakan fasilitas internet, karena aplikasi ini berbasis web sehingga mempermudah

penggunaanya.

Kata Kunci :/Q culture fair intelligence test
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BAB I
PENDAHULUAN

I.1 latar Belakang

Dalam rentang waktu dan sejarah yang panjang, manusia pernah sangat
mengagungkan otak dan daya nalar (1Q). Bahkan sampai saat ini, kemampuan berfikir
dianggap primadona, Potensi diri vang lain diabaikan. Pola fikir dan cara pandang
vang demikian telah melahirkan manusia terdidik dengan otak yang cerdas

letapi sikap, perilaku dan pola hidup sangat kontras dengan kemampuan
intelektualnya, bayank orang vang cerdas secara akademmk tetapi gagal dalam
pekerjaan dan kehidupan sosial. Mereka memiliki kepribadian yang terbelah. dimana
tidak terjadi infegrasi antara otak dan hati,

Kondisi tersebut akan menimbulkan krisis multi dimensi yang sangat
memprihatinkan, hal tersebut telah menyadarkan kita bahwa kesuksesan sessorang
sangal dipengaruhi oleh cerdas atau tidaknya otak kita, oleh karena itu penting bag
kita untuk mengetahui seberapa besar kemampuan otak kita dalam melakukan
tugasnya yaitu dalam berfikir.

Berdasarkan permasalahan tersebut penulis mengambil judul untuk menyusun
Skripsi yaitu : “Penilaian 1Q Menggunakan Metode Culture Fair Inteligence (CFIT)
Berbasis WEB™ untuk membantu dan mempermudah masyarakatl dalam mengetahui
tingkatan atau kemampuan otak meraka.

Karena metode tes yang lama masih bersifat konvensional yaitu dengan
menggunakan kertas yang tenfu saja memerlukan banyak biaya, disini penulis
mencoba membuatnya dalam bentuk WEB agar dapat menghemat biaya dan waktu
vang dibutuhkan Karena lebiah efisien waktu dan hemat biaya.

1.2 RBumusan Masalah

Adapun beberapa rumusan masalahdalam pembuatan Skripsi ini adalah sebagai
berikut :




1. Bagaimana menentukan ) seseorang menggunakan metode (CFIT) Cufrure
Fuir Intefligence 7
2, Bapaimana mengaplikasikan tes IQ) tersebut pada web?
1.3 Tujuan Penelitian
Menghasilkan aplikasi Penilaian 1Q dengan menggunakan metode (CFIT})

Culture Fair Inteligence. berbasis web?
1.4 Manfaat Penelitian
1 Memberikan sarana bagi masyarakat tes 1Q) berbasis web.
2. Memberikan kemudahan dalam melakukan tes 10).
1.5 Batasan Masalah

1. Aplikasi ini dibangun dengan bahasa pemrograman PHP dan database MySql.

2, Dalam pembuatan aplikasi ini menggunakan metode culture fair intelligence
test (CFIT) scale 3A

3. Aplikasi ini diperuntukan usia 13 sampai 17 tahun.

1.6 Metodologi Penelitian

Metodologi penalitian merupakan suaty proses yang digunakan untuk memeecabkan
suatu masalah vyang logis, dimana memerlukan data-data untuk mendukung
terlaksananva suatu penelitian. Metodologi yang digunakan adalah metodolog
deskriptif. Metodologi deskriptif merupakan metodolog yang menggambarkan fakia-
fakta dan informasi dalam situasi atau kejadian dimana sckarang secara sistematis,
factual dan akurat. Adapun metodologi penelitian yang digunakan dala penulisan
skripsi in1 adalah sebagai berikut :

#. Studi Literatur
Pengumpulan data dengan cara mengumpulkan literature, jurnal. paper dan bacaan-
hacaan vang ada kaitanya dengan judul penelitian.

b. Obscrvasi

Teknik pengambilan data dengan mengadakan penclitian dan peninjauan langsung terhadap
permasalahan yang diambil.




c. Interview
Teknik pengumpulan data dengan mengadakan Tanya jawab secara langsung vang
berkaitan dengan topic yang diambil.

1.7 Sistem Penulisan
Sistemn penulisan dalam penelitian 1mi disusun untuk memberikan gambaran
umum tentang penelitian vang dijalankan. Dalam menvyajikan laporan skripsi ini,

digunakan sistematika penulisan sebagai bertkut !

BAB 1 PENDAHULUAN
Bab im menguraikan latar belakang, merumuskan inti permasalahan yang dihadapi,
tujuan dari pembuatan skripsi manfaatnya, batasan masalah metodologi penelitian dan

sistem penulisan.

BAB LI TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini berisi penjelasan tentang teori dasar serta relerensi-referensi yang

digunakan pada penelitian in,

BAB IT1 ANALISA DAN PERANCANGAN APLIKASI

Bab ini berisi tentang analisa kebutuhan yang diperlukan untuk membuat aplikasi
apar berjalan dengan baik dan gambaran mekanisme yang akan dibuat.
BAB IV HASIL DAN PENGUJIAN

Bab ini  berisi tentang  aplikasi hasil perancangan serta implementasi
antarmuka dan deskripsi teknik pegujian serta strategi yang akan digunakan untuk
menguji aplikasi.

BAB V PENUTUP
Bab ini berisi tentang kesimpulan yang diambil dari pembahasan skripsi yang

diambil serta saran untuk kedepanya dan pengembanganya.




BAB II
LANDASAN TEOR1
2.1 1Q) (Inteligent Quotiont)

Kecerdasan ialah istilah umum yang digunakan untuk menjelaskan sifat pikiran
yang mencakup sejumlah kemampuan, seperti kemampuan menalar, merencanakan,
memecahkan masalah, berpikir abstrak, memahami gapasan, menggunakan bahasa,
dan belajar.

Kecerdasan biasanya merujuk pada kemampuan atau kapasitas mental dalam
berpikir, namun belum terdapat definisi yang memuaskan mengenai kecerdasan.
Stenbere & Slater (1982) mendefinisikannya sebagai tindakan atau permkiran vang
bertujuan dan adaptif. Saat ini cukup popular tentang tiga kecerdasan manusia, yaitu
Kecerdasan Intelektual, Kecerdasan Emosional, dan Kecerdasan Spirrtual.

Intellgence Quotient (IQ) adalah ukuran kemampuan intelektual, analisis,
logika, dan rasio seseorang. Dengan demikian, hal imi berkaitan dengan keterampilan
betbicara, kesadaran akan ruang, kesadaran akan sesuatu yang tampak, dan
penguasaan matematika. [Q mengukur kecepatan kita untuk mempelajan hal-hal baru,
memusatkan perhatian pada aneka tugas dan latihan, menyimpan dan mengingat
kembali informasi objektif, terlibat dalam proses berpikir, bekerja dengan angka,
berpikir abstrak dan analitis, serta memeccahkan permasalahan dan mencrapkan
pengetahuan yang telah ada sebelummya. Jika 1Q kita tinggi, kita memiliks modal yang
sangat baik uniuk lulus dari semua jenis ujian dengan gemilang, dan merath nilai yang
tinggi dalam upi 10).

2.1.1 Jenis-Jenis tes 1)

Jenis tes IQ bermacam-macam semua tergantung dengan kebutuhan masing-
masing pihak yang akan melakukan tes tersebut, adapun beberapa macam test iq
adalah sebagai berikut :

1. CFIT (Culture Fair Inteligence Test) : tes untuk mengungkap kemampuan

mental wmum.

2. TIJ (Tes Inteligensi Umum) ; tes untuk mengungkap kemampuan umum




3. TRD (Tes Kemampuan Dasar) : Tes untuk mengetahui kemampuan dasar
individu

4. AA (Amny Alpha) : test untuk mengetahui daya tangkap atau daya konsentrasi
orang

5, ADKUDAG (Administrasi dan Keuangan) @ test untuk mengetahui
kemampuan administrasi dak keuangan,

6. IST (Tes Inteligensi) : tes vang terdiri dari 9 subtes didasarkan pada anggapan
bahwa struktur inteligensi tertentu cocok dengan pekerjaan atau profesi tertentu.

2.2 Jenis-jenis psikotes
I. Tes Intelegence Question (IQ)

Biasanya contoh soal-soal ini dapat mudah didapatkan di toko buku Tes
kecerdasan ini melibatkan serangkaian soal matematika dalam istilah tesnya
tes verbal dan non verbal. Angka dan bahasa merupakan bagian dari tes ini,
Jika Anda senang dengan teka teki silang dan hitungan secara cepat maka
Anda beruntung bisa lulus. Namun tes 1Q memang dibuat standar agar bisa
dilakukan setiap orang.

2. 'Tes Kepribadian

Di dalam tes ini Anda akan dihadapkan kepada serangkaian pertanyaan
mengenal berbagal dilema dalam pekerjaan, seperti bagaimana menghadapi
konflik, bagaimana bekerja sama dan bagaimana solusi jika menghadapi
suatu dilema. Dari sini dapat dikaji, seberapa jauh kemampuan Anda bekerja
dalam tim dan apakah Anda termasuk orang yang “hangat” dalam pergaulan
dan tidak “kaku™.

3. Tes Kemampuan

Anda akan diuji serangkaian tugas di bawah tekanan tinggi, apakah Anda
masith bisa melakukannya, Biasanya tes kemampuan ini mengkondisikan
Anda dalam suasana penuh tekanan tetapi harus menyelesaikan soal dengan
cepat. Bisa bentuknya angka atau permainana kata-kata. Bisa pula berupa
grafik dan bentuk-bentuk tiga dimensi.




Tabel 2.2 tabel scafe 2

TES ITEM WAKTU
Series e 3 menit
Clasification 14 4 menit
Matrices - 12 3 menit

Topology 8 22 menit

Sumber : www.scribd.comidoc/ 18831 2752 Culture-Fair-Inte lligence-Test
3. sode 3
Pada skala 3 di khususkan untuk 13 tahun dan dewasa, yang terdin dari 2 formulir

isian dengan masing-masing 4 sub-tes.

Tabel 2.3 tabel scale 3

TES ITEM | WAKTU
Serieg 12 3 menit
Clasification | 14 4 menit
Matrices | 12 3 memt
Topology 8 2% menit

Sumber : www.scribd comdoc/ 18831 2732 Culture-1air-Intelligence-fest
2.4.1 Klasifikasi 1) Culture Eair Intelligence Test {CFIT)
Berikut ini adalah klasifikas tingkat IQ) manusia menurut Culture Fair
Intelligenece Test (CFIT) oleh Raymond B. Cattell :

Tabel 2.4 tabef klastfikasi 10

:_2 170 | | Genius
140-169 | T | Very Superior

| 120— 139 I | Superior

.| 110 119 | IV | Rata-rata Atas (High




1997, dirilis PHP/FT 2.0. Pada rilis ini interpreter PHP sudah diimplementasikan dalam
program C. Dalam rilis ini disertakan juga modul-modul ekstensi yang meningkatkan
kemampuan PHP/FI secara signifikanPada tahun 1997, sebush perusahaan
bermnama Zend menulis ulang interpreter PHP menjadi lebih bersih, lebih baik, dan
lebih cepat. Kemudian pada Juni 1998, perusahaan tersebut merilis nterpreter baru
untuk PHP dan meresmikan rilis tersebut sebagai PHP 3.0.

Pada pertengahan tahun 1999, Zend menlis interpreter PHP baru dan rilis
terscbut dikenal dengan PHP 4.0. PHP 4.0 adalah versi PHF yang paling banyak
dipakai pada awal abad ke-21, Versi ini banyak dipakai disebabkan kemampuannya
untuk membangun aplikasi web kompleks tetapi tetap memiliki kecepatan dan
stabilitas yang tinggi.

Pada Jum 2004, Zend merilis PHP 5.0. Dalam versi ini_ inti dari interpreter
PHP mengalami perubahan besar. Versi im juga memasukkan model pemrograman
berorientasi  objek ke dalam PHP untuk  menjawab perkembangan  bahasa
pemrograman ke arah paradigma berorientasi objek.

Kelebihan PHP Dari Bahasa Pemrogaman Lain adalah

| Bahasa pemrograman PHP adalah sebuah bahasa script vang tidak melakukan
sebuahkompilasi dalam penggunaanya.ac.id : Untuk Lembaga Pendidikan.

2. Web Server yang mendukung PHP dapat ditemukan dimana — mana dari
mulai [ISsampai dengan apache, dengan configurasi yang relatif mudah,

3. Dalam sisi pengembangan lebih mudah. karena banyaknya milis — milis
dan developeryang siap membantu dalam pengembangan.

4. Dalam sisi pemahamanan, PHP adalah bahasa scripting yang paling mudah karena
referensi yang banvak.

5. PHP adalah bahasa open source yang dapat digunakan di berbagai mesin
(linux, unix.windows} dan dapat dijalankan secara runtime melalui console serta

Juga dapat menjalankan perintah-perintah system .

10
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BAB III
PERANCANGAN DAN DESAIN SISTEM

3.1 Analisa Kebutuhan
Berdasarkan tujuan dari aplikasi vang dibuat, maka kebutuhan mimmum yang
barus disediakan adalah sebagai berikut |
a, Software
LEHE N5 N3
2 MySQL - V.5.0, 11
3. Sublime Text 3
b. Hardware
Komputer atau Laptop, membutuhkan spesifikasi minimum intel dual core dan.
memeory 1GE.
J.1.1 Analisa Sistem
Dalam membangun scbuah aplikasi untuk mengukur 1Q seseorang menggunakan
metode Cufture Iair Inieligence Test berbasis web perlu dilakukan beberapa tahap
analisa .
| Menentukan masalah yang akan dibangun untuk sebuah aplikasi. sistem yang
dibangun merupakan aplikasi untun menentukan [Q seseorang menggunakan
metode Crlture Fair Inteligence Test berbasis web.
2. Menpumpulkan data-data vang diperlukan untuk membangun sistem yaitu
berupa informasi sistem penilaian 1Q beserta norma-norma dalam menentukan
10.
3. Menampilkan bobot atau nilai I() pada user setelah melakukan tes.

3.2 Flowchart
Flowchart atau diagram alir adalah sebuah diagram dengan simbol-simbol grafis
yang menampilkan langkah-langkah vang disimbolkan dalam bentuk kotak beserta

urutannya demgan menghubungkan masing-masing langkah terscbut dengan
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menggunakan tanda panah. Diagram ini bisa member solusi langkah demi langkah
untuk penyelesaian masalah yang ada di dalam proses atau algoritma tersebut,

Flowehart juga merupakan suatu tekmk untuk menyusun rencana program. Selain
itu Flowchart adalah untaian simbol gambar (chart) yang menunjukkan aliran (flow)
dari proses terhadap data.

3.2.1 Flowehar Sistem

1. Flowchart user

==
'

Isi Nama & Tanggal | - Proses lawab Soal

Lahir

— 1 Proses Penilaian I

Menampilkan
Hasil 1Ty

D

Gambar 3.1 flowchart user

Gambar 3.1 menjelaskan tlowchart user dimana sebelum melakukan tes I} user harus
menginputkan biodata user yang mana nanti akan berfungsi sebagai laporan hasil tes.




2. Flowchart admin

GO

kngim

W=
Tos -9

b
¥
— )[R
db aidn

Gambar 3.2 fowchart admin

Gambar 3.2 menjelaskan alur dari alur admin, dimana setelah admin Jogin
admin dapat menentukan pilihan pada beberapa pilihan diantaranya input soal

dan mput norma.
3.3 DFD (Data Flow Diagram)

DFD adalah representasi grafik dari sebuah sistem. DFD menggambarkan
komponen-komponen scbuah sistem, aliran-aliran data dimana komponen-komponen

tersebut, asal, tujuan dan penyimpanan dari data lersebut,

15




3.3.1 DFD Level 0

Identitas, tes iq login, input tes, input norma

g

e e admin
usetr

Nilai, tingkatan 1q soal tes,norma

Gambar 3.3 A0 level ()
3.4 Perancangan Database
3.4.1 Konsep Dasar Database

Konsep dasar database adalah kumpulan dan catatan, atau potongan dan
pengetahuan. Sebuzh database memiliki penjelasan terstrukiur dari jenis fakta yang
tersimpan di dalamnva: penjelasan ini disebut skema. Ada banyak cara untuk
mengorganisasi skema, atau memodelkan struktur database: ini dikenal scbagai
database mode! atau model data.

Model yang umum digunakan sekarang adalah model relasional, yang menurut
istilah vaitu mewakili semua informasi dalam bentuk tabel yang saling berhubungan
dimana setiap tabel terdiri dari baris dan kolom (definisi yang sebenamya
menggunakan terminologi, matematika). Dalam model ini, hubungan antar tabel

diwakili dengan menggunakan nilai yang sama antar table
3.4.2 Perangkat Untuk Membuat Database.

Database dapat dibuat dan diolah dengan menggunakan suatu program
komputer, yaitu yang hiasa disebut dengan software (perangkat lunak).Software yang
digunakan untuk mengelola dan memanggil kueri (query) database disebut Database
Management System (DBMS) atau jika diterjemahkan kedalam bahasa indonesia

berarti “Sistem Manajemen Basis Data™.

DBMS terdiri dari dua komponen, yailu Relational Database Management
System (RDBMS) dan Overview of Database Management System (ODBMS).

16




RDBMS meliputi Tnterface Drivers, SQL Engine, Transaction Engine, Relational
Engine, dan Storage Engine. Sedangkan ODBMS meliputi Language Drivers,Query
Enging, Transaction Engine, dan Storage Engine.

3.4.3 Struktur Database
1. Tabel Admin

Fungsitabel ini adalah uniuk menyimpan Gvername dan Pussword Admin, Seperti

yang ditunjukkan oleh T'abel 3.1 berikut im.

Table 3.1 fnbefl audmin

CNe ! Field | Tipe dara Kelerangan
1 ' id_admin ot {6) Primary key
|
2 User name Varchar (20)
3 j: Puassword Varchar (20 o
|
2. Tabel Soal

Fungsi tabel int untuk menyimpan soal-seal vang telah di input kemudian

disimpan di database, seperti yang ditunjukan tabel 3 2 berikut ni,

Tabel 3.2 tabel soal

" Ne Ticld Tipe Data Keterangan

1| id_soal INT (10) Primary key




3.5 ERD (Entity Relationship Diagram)

e D

_._,.-r"'
_H_,.r""
lAP-DHﬁ::I [ IR - _{W LISEF
Gambar 3.4 ERI

Pada gambar 3.4 menjelaskan Entiry Relationship Diagram dari aplikasi tes 1Q
berbasis web, Pada entitas admin memiliki relasi kepada entitas soal yaitu menambah
spal kemudian entitas laporan nilai 1Q memiliki relasi dengan entitas wser yaitu

mengangses nilai. [ser memiliki relasi dengan entitas soal vaitu menjawat.
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3.6 Relasi Tabel
tb_admin

E id_admin

username

passwornd

20

tb_soal

th_laporan

Id_soal

no_soal

perianyaan

nilad

id_laporan

Nima

L

riflal_ig

Gambar 3.5 refasi table

Pada gambar 3.5 menjelaskan hubungan antar table yang menjelaskan hubungan yang

berfungsi untuk memudahkan pengelolaan basis data.
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3.7 Rancangan Struktur Menu

1. Rancangan Menu Awal

HEADER
HOML PETUNJUK TES TES IQ

Gambar 3.6 desain tumpilan wama

2. Rancangan Menu Login Admin

USER [ }

PASSWORD [ 1

LOGIN

Gambar 3.7 desain tampilan fogin admin

Gambar 3.7 menjelaskan rancangan menu uniuk nantinya digunakan admin untuk
login,
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. Rancangan login user

/[ Masukan Nama Anda ] \

Masukan Umur Anda

[ J

Masukan E-mail Anda

[ ]

e Laki-Laki

o D

Gambar 3.8 tamplion logm uver

(GGambar 3.8 menjelaskan halaman login user, sebelum user melakukan tes g, user

terlebih dahulu diharuskan mengnput data dir user,

4. Rancangan Tampilan Input Soal Bagi Admin

TAMBAH S0OAL

Sub soal

No soal

Soal

Jawaban b
Jawaban ¢

(
[
(
Tawaban a [
L
[
|

Jawaban d

-_fh_.l._ﬂl_f_ﬂ\_.._......ll_.

Kunei jawaban [

Gambar 3.9 tampilah halaman tambal soal
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BAB 1V

IMPLEMENTASI DAN PENGUJUIAN SISTEM

4.1 Implementasi

Pada tampilan wser interface imi dibuat sedemikian rupa agar bias menarik
perhatian pengguna dibagi menjadi beberapa bagian diantaranya
1. Tampilan Menu Home
Didalam tamplan menu home ini mempunyai 4 macam button menu

tampilan menu home ditunjukan pada gambar berikut m.

Gambar 4.1 fampilan home

2. Tampilan login Admin
Pada tampilan login admin hanya bias diakses oleh admin sebelum
mengakses data. tampilan login admin ditunjukkan pada Gambar berikut ini :

T i e S R A A A S TR e L AT e ARS8
_‘:'."'Z'-r-'.'..‘.nh-.‘-ﬂ";:ﬁ---‘-'.._-'1'5:-'-.:-_1_1‘."-?‘,1_*,‘F":-_-.:‘s‘;'{"_ﬁ._l Ty S e S B e ey P, o P

'-'-; b A T o S ek A e T i U S | S o
s s e N s L

Gambar 4.2 login admin
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3. Tampilan home admin
Pada tampilan home ini,admin dapat mengedit dan memasukan data. Disini
admin melakukan inputan beruapa soal tes, norma tes dan juga debrikan menu
untuk hapus soal dikarekankan soal yang ada pada test ini sudah paten maka
admin tidak diberi akses untuk edit soal hanya bias input soal saja dan input
norma yang sudah teriera sesua nerma pada metode tes  Tampilan home admin
ditunjukkan pada gambar berikut ini

Welcome

Gambar 4.3 menu admin
4. Tampilan petunjuk
Pada tampilan ini user dapat mengetahui panduan sebelum melakukan tes iq

pada aplikasi mi. Tampilan petunjuk ditunjukkan pada gambar berikut ini

By Tes 8 Onine

Gambar 4.4 tampilun petunjuk rest
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6. Tampilan soal tes

Tampilan tes ini menunjukan scal-scal! tes yang harus di-jawab oleh

user. Tampilan soal tes ditunjukan pada gambar berikut ini :

Gambar 4.6 tampilan soal

7. Tampilan hasil tes
Tampilan hasil im member informasi kepada user berkaitan dengan nilai hasil

tes dan tingkatan iq user. Tampilan hasil ditunjukan pada gambar berikut ini -

-~ %)

Hasil Tes |1Q Anda

MAMA -a
T

Gambar 4.7 tampilan hasil tes
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4.2.1.2 Pengujian menu wser
Dalam hal im pengujian untuk [ungsi menu user yang herjalan sesuai rancangan

dilakukan menggunakan OS (operas) system windows 8, ditunjukan pada table 4.2.

Tabel 4.2 Pengujian Lser

Liser - F ungsiuﬂ-itﬂs ]
| Identitas ' TV
Tes o v
| Penilaian S v

Keterangan;
v=hisa

X=tidak bisa

}){ 100 % =100 %

Berdasarkan pengujian 3 menu user yang terdapat pada sistem diperoieh

porsentase keberhasilan sebesar 100%.

4.2.1.3 Pengujian brovwser
Pada pengujian browser dilakukan dengan menggunakan beberapa browser yang

telah dijalankan, ditunjukan pada tabel 4.3,
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BABV
PENUTUP
5.1 Wesimpulan

Setelah dilakukan uji coba maka dapat diambil kesimpulan antara lain ;

1, Sistem ini dapat mempermudah user dalam melakukan tes iq.

2. Sistem ini dapat dilakukan dimanapun dan kapanpun karena dilakukan secara
online.

3.  Setelah melakukan pengujian, aplikasi sistem tes iq ini dapat berjalan sesuai
dengan apa vang diharapkan.

5.1 Saran

Diharapkan aplikasi ini dapat menjadi inspirasi bagi pembaca, serta sehagai saran
untuk  pengembangan perancangan sistem pendukung keputusan penilaian 1q berbasis
web antara lain :

1. Diharapkan penambahan batasan usia user yang dapat melakukan tes.

2. Sebaiknya web tersebut diterapkan dengan mobile technology agar wser lebih

mudah dalam mengakses dimana pun user berada.
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