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Abstrak
Sewelah mempelajart dan melaksanakan analisis terhadap sistem yang di terapkan
pucks Smfutval malang maka terfadap beberapa permasalahan vang Jf lakukan sesun
pencatatan permesanan lapongem futsal mast memperguniokan sisifem komvensional vang
memanfatkan banyak  kertas-kertas  untuk  media menyvimpanan  transaksi  pelaksanan
rekapitilast transafst pembavaran. Hunva di lakukan mengormakan lemburan kertas dan
serinkall lexrjadi perbedaan fumiuh antura jumluh travsaksi pembayaran faparcan dengan
sanpal kesultun unik melukukan proses pencatatan date penvewaan secara cepal dan
lomaya sistem  penghitungan secara manual masih memungkinkan  banvaknya  jumiah

transaksi vang kelirn,

Phalam tupuan ini pentfitian membuat suatu aplikast wmtuk membatu mengelola dota
reservasi  penyewaan lapungan  futsal agar dapot  mendukung pemrosesan  duta-diata
penvewaan, Penentan dalam aplikast pengolahan i berdasarkan pada hasi! penvewaan
fapangan futsal. Sehmgga dapat menentukan proses penvewwa yang ude di dalum Aplikasi.
Muaka dengan adanva pengembangan mi ststem web ini dapat di mudahkan dalon mengerti

dita-dlata pervewaarn fapang fursal

Berdusarkan penguyran browser dulapatkan hasd bakws gplikase doapar berjalan
padu googfe chrome Muosila firefox internet explorer serta operd. Puda pengufian ment
admin dan user di profeh tngkar keherfasitun sehesar 0% sedangkan keselurusan menu
vang terdapat pade sysiem Resorvas) pervewaan lapanzar futsal lini 100% berfunsi, Yang

sueda ol 2yl oleh admin mogmm wser

Kata kunei :Aplikasi Reservasi Lapangan Futsal
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi Komputer merupakan suatu alat teknologi yang sekarang telah menjad
primadona manusia untuk membantu pekerjaannya. Mulai dar kantor pengusaha sampe
mendesain gambar dipermudah oleh komputer. Seiring dengan perkembangannya teknologi
tersebut,maka kebutuhan penyampean informasi dan pengumpulan data dalam skala vang
hesar sungat di butuhkan khususnya dalam bidang pemesanan lapangan,

S0 Futsal malang adalah perusahan vang bergerak pada sistem penyewan lapangan
futsal. Pada SM fuisal malang, cara penyewnan lapangan futsal dengan menggunakan
pemesanaan secara langsung dengan menggunakan pemesanan melalui sms.teiepon atau
melakukan pemesanan secara langsung dengang menggunakan catatan pada buku. Pengguna
lapangan futsal tidak mengetahui jadwal pemesanan dalam penyewaan lapangan futsal secara
manual,

Rancang bangun aplikasi rescrvasi lapangan futsal berbasisi web memiliki arti
penling vang dapat mengoplimalkan sfisiensi kinerja para menejer yakni muda mendefimsi
para pengguna penyewaan lapangan futsal dan menginformasikan pemesanan berbentuk
penvewaan lapangan futsal. Aplikasi sistem penyewaan lapangan (uisal berbasis wab di
lakukan dengan pemesanan sccara enline melalui jaringan interner. Untuk dapat membantu
manager dalam menangani pemesanan penyewaan lapangan futsal dalam bentuk secara onlme
maupun dalam bentuk pemesanan secara manual,

Dengan adanya rancang bangu aplikasi reservast lapangan futsal ni maka
penyewaan lapangan [utsal menggunakan teknologi komputer uniuk memudahkan setiap
pemesanan lapangan futsal dalam merckapitulasi setiap penyewaan lapangan futsal
memudahkan manager dalam merekapitulasi dan memonitoring scluruh data penguna
penyewaan lapangan fuisal, mempercepat pemesanan dan memudahkan manajer uniuk
merekapitulasi seluruh data pemesanan lapangan fulsal, mendata berbagai data yang berkaitan
dengan pemesanan dan penyimpanan ke sistem. Setelah itu sistem secara optimis tersimpan di
database dan siap untuk  dijadikan sebuah judul penyewasn lapangan futsal dengan
menggunakan sisitem nlormasi,

Berdasarkan masath di atas, maka skripsi in di ambil judul @ “rancang Bangun

Aplikasi Reservasi Lapangan Futsal Berbasis Web™




1.2 Alasan Pemilihan Objek

Alasan penulis memilth SM Futsal sebagai tempat penelitian karena tempat futsal

tersebut setiap harinya sangat ramai pengunjung terutama pada jam pulang kerja dan han

libur.

sedangkan tempat terscbul masih menggunakan cara yang konvensional dalam

menangam transaksi dan pengumpulan data untuk laporan schingga Gdak  jarang

ditemukan kesulitan - kesulitan saat pengolaban data,

1.3 Romusan Masalah

Berdasarkan latar belakan diatas . maka rumusan maslah adalah membangun rancang

bangun aplikasi sistem lapangan futsal berbasis web pada SM futsal

1.4 Tujuan

Tujuan Pengembangan uplikasi sistem pemyewaan lapangan futsal berbasi web pada

penelitian ini adalah untuk memudahkan konsumen dalam mengakses informasi

pemesanan dan bagi pemilik usaha dalam mengelola data transaksi penyewaan.

1.5 Batazan Masalah

Batasun Masalah pembahasan vang di ambil agar sesuai dengan tujuan dan tidak terjads

penyimpangan maksud dan tujuan utamamaka ditentukan ruun lingkup pembahasan

sebagai berikut:

1) Proses bisnis yang diteliti untuk dikembangkan pada sistem mchiputu proses

4)

pendataan konsumenpendataan  jadwal,pendataan  wasit pendataan paket  di
tawarkan lransaksi sewa lapangan dan manajeman laporan.

Sistern vang di kembangkan di batwsi sesuai proses bismis yang ada di 5SM futsal
Malang.

Aplikasi sistem di banguan dengan menggunakan pemograman PHP versil] dan
database MySOL vatsaf2]

Setiap konsumen pemesanan lapangan fulsal mempunyai kode pumcsana yang

berbeda-beda seperti nama pemesanan,




1.6 Metoddologi Pemeanan Masalah

Metode yang digunakan dalam pembahasan skripsi im adalah

a)

b)

¢)

dj

€}

Studi Literatur

Mencari referensi-relcrensi yang berhubungan dengan perancangan dan
pembuatan program vang akan di buat,

Perancangan Analisa

Sebelum melaksanakan pembuatan program, dilakukan perancangan terhadap
seluruh hasil yang telah dibuat

Pembuatan Desain

Mada tahap ini realisasi program vang dibuat, dilakukan prakitan sistem terhadap

seluruh hasil rancangan yvang telah dibuat.

Implementasi
Untuk mengetahut cara kerja progarm, maka dilakukan pengujian secara

keseluruhan,

Pengujian
Yaitu tahapan untuk kelakuan pengetesan apakah suda layak untuk di gunakan

ataukah masi terjadi adanya sesuatu kesalahan,

1.7 Sistematika Penulisan

Dalam Penyusunan skripsi imi agar lebih mudah di pahami maka dibuatlah suatu

sistematika penulisan scbagai benkut:




BABI1

BABII

BAB III

BABIV

BABY

PENDAHULUAN

Dalam babh imi penulis mengemukakan tentang latar belakang masalah,
alasan pemilihan objek, twjuan dan manfaat penulisan, identifikasi
masalah, pembatasan masalah, metodologn penchbian, serta

sistematika penuhisan.

LLANDASAN TEORI
|Yalzm bab im penulis mengemukakan berbagai referensi atau tinjauan

pustaka vang mendukung kajian atau analisis yang penulis sampaikan,

ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

Bah ini menjelaskan tentang perancangan wnum maupun arain lebib
lanjud mengenai perancangan sistem di dalam pembuatan perangkat
lunak. Urain perancangan sistem ini meliputi perancangan data
mengenai data nput dan data oulput sistem perancangan proses
mengenal  bagaimana sistem akan bekerja dengan proses-proses
tertentu,maupun perancangan antara muka dalam desain  dan

implementasi yang akan digunakan dalam pembuatan sknipsi i,

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Bab ini menjelaskan lentang pengujian sistem secara umum dan lebih
terperinel. Pengujian sistem secara umum akan membahas mengenal
lingkungan uji coba untuk mengunakan sistem ini, Selanjudnya secara
lebih terperinci dijelaskan dalam pengujian, baik dilakukan oleh user
waum maupun olch admin, beserta langkah-langkah dam up coba
tersebut Kemudian diantara kembaliapakah program ielah sesua

dengan tujuan pembuatan pada bab 1 atau belum,

PENUTUP
Dalam bab V membahas kesimpulan yang diperoleh dari observasi
dan juga memual saran dari penulis yang sesual dengan kesimpulan

yang,penulis,perolch.




BABII
LANDASAN TEORI

2.1 Sistem Penyewaan Lapanagan Futsal

SM Futsal merupakan salah satu perusahan vang bergerak di bidang pelayananijasa
pemesanan lapangam futsal SM. SM Futsal menetapkan menjadi lapangan futsal vang
lainnva,walaupun murah Sm fusal tetap membenkan pelayanan yang tidak kalah dan
lapangan futdal yang lain.

Dengan harrga aawal pemcsanan lapangann futsal perjam Rp. 75.000. masyarakat
dapat beroleh raga dengan nyaman dan aman. Sm Futsal lebih mementikan pelangan
bawah sehingga mengambil resiko untuk menjadi lapangan futsal vang murah

Semakin dikenal ternyata peminat atau konsumen Sm Futsal bukan dan kalangan
bawa saja tapi masyarakat kalangan atas juga menhadi konsumennya sehingga Sm Fursal
samapai sekarang ini masih tetap ada dan akan icbih maju kedepanyal 7|

2.1.1  Perancangan
Satu kesatuan yang uluh dan berfungsi, untuk mencapal tuiuan pada Perancangan sistem
adalah sebagian gambaran, perencanaan dan pembuatan skelsa atau pengaturan dari beberapa
elemen yang terpisah kedalam analisa sistem harus dapat mencapai sasaran-sasaran sebagal
berikut:
| Perencanaan sistem harus berguna, mudah dipahami dan nantinva mudah digunakan.
2. Rancangan sistem harus dapat mendukung tujuan utama perusahaan sesual dengan
yang telah didefinisikan pada tahap perancangan sistem yang dilanjutkan pada analisa
sisterm.
3, Perancangan sistem harus efisien dan cfektf untuk dapal mendukung pengolahan
tranisaksi,
2.1 Sistem
2.2.1 Pengertian Sistem
Sistem sering dipergunakan untuk mencari akar atau pangkal persoalan
yangberkartan dengan pengelolaan organisasi atau perusahaan, Schingga secara
wimum sistem sering diartikan schagai suatu metode, cara ataupun petunjuk yang
menghubungkan satu dengan vang lainnya dalam suatu kumpulan atau himpunan

ohjek. Berikut pengertian sistem menurut beberapa ahli




bJ

()

Robert G, Murdik dalam kutipan buku karya Al Bahra Ladjamudin (2005:3)
mendefinisikan

“Swstem adalah seperanghal efemen yang membenink suatu akivasi alau
prosedur umum yang operasikan ke dalam data dan encrgl dalam swaly
acuan waktu wuntuk menghasikean epergi atan informase don lam-lain ™,
Nisyar dalam kutipan buku karya Al Bahra Ladjamudin (2005:3)
mendefimsikan :

“Sistem mernpakan himprnan davi bagian-bugian yvang satw sama lan
hermteraks! dan hersuma-sama beroperasi mencapar fufuan (erieaiy dalam

suett Hinghunear: organmisast .

2.2.2 Karakteristik Sistem

Suatu sistem mempunyai sifat-sifat atau karaktenstik lerieniu. yaitu mempuny:
komponen-komponen, batas sistem.  lingkungan luar sistem, penghubung,
masukan, keluaran, pengolah serta sasaran atau tujuan.

b

ek

Komponen sistem, suatu sistem terdin dar sejumlah komponen vang saling
berinteraksi, yang artinya saling bekerjasarng membentuk suatu kesatuan,
Komponen-komponen sistem atau elemen-elemen sistem dapat berupa sualu
sub sistem atau bagian-bagian dari sistem. Setap subsistem mempunyai
karakteristik dari sistem yang menjalankan suatu lungs: tertentu vang
berpengaruh terhadap proses sistem secara keseluruhan.

Batus sistemn merupakan suatu dacrah vang membatas: antara suatu sistem
dengan sistem yang lainnya atan dengan lingkungan luarnya. DBatasan
memungkinkan sistem dipandang sebagai soatu kesatuan dan menunjukan
ruang lingkup dan sistem tersebut.

Lingkungan luar sistem adalah apapun vang ada diluar batas dan sistem dan
mempengarvhi operasi sistem.  Lingkungan luar sistem  dapat berisfat
menguntungkan atau merugikan, Lingkungan luar yang menguntungkan
merupakan cnergl dan sistem, dengan demikian harus dijaga dan dipelibara.
Sedangkan lingkungan luar yang merugikan harus ditahan dan dikendalikan
karena dapal menggangeu kelangsungan hidup sistem.

Penghubung sistem merupakan media yang menghubungkan suatu subsistem
dengan subsistem lainnya. Melalui penghubung ini kemungkinan sumber-
sumber daya mengalir dan subsistem ke subsisiem lainnya. Keluaran dari
subsistem akan memadi masukan bag sub sistem  lainnya melalm
penghubung, Dengan penghubung subsistemn dapat bermtegrast dengan
subsistem lamnya untuk membentuk suatu kesatuan.

Masukan sisiem adalah energi yang dimasukan kedalam sistern. Masukan
dapat berupa masukan perawatan dan masukan sinyal, Masukan perawatan
adalah eneryl vang dimasukan agar sistem tersebut dapat berjalan. Masukan
sinyal adalah energi yang di proscs untuk menghasilkan keluaran sistem.




2.2.3 Pengembangan Sistem

Pengembanzan sistem merupakan fase kemunculan scbuah sistem, Pada fase i
sistem baru mulai dikenal oleh lingkungan dan lingkungan mulia mendewsksi
kekurangan dan kelebihan sistem im untuk disesuatkan dengan kebutuhan
lingkungan sckitar sistem tersebul. Tahapan pengembangan sistem dapat
digambarkan schagai beribut

Analisis Desain Implementasi
Sistem Sistem Sistem
|
v
Laporah Hasil Laporan Final Laporan Final
Analisis Sistem Desain Sistem Implementasi
Secara Rinci Sistem
Laporan Final
Sistem Secara

Usulan Garis Besar
Pelaksanaan
Analisis Sistem U=sulan Desain
Sistemn Secara
Global |

'- b
\/J

Gambar 2.1 Tahap Pengembangan Sistem




2.2.4 Siklus Hidup Pengembangan Sistem
Penigembagan sistem mformasi yang berbasis kemputer dapat merupakan tugas
kompleks yang membutuhkan sumber daya dan dapat memakan wakt berbulan-
bulan bahkan bertahun-tahun untuk menvelesaikannya Proses pengembangan
sistem melewati beberapa tahapan dari mular sistem itu direncanakan sampai
dengan sistem 1ty diterapkan, dioperasikan dan dipelthara, Bila operasi sistem
vang sudah dikembangkan masih timbul kembali permasalahan-permasalahan
yang kritis serta tidak dapat diatasi dalam tahap pemeliharaan sistem, maka perlu
dikembangkan kembali suatu sistem untuk mengatasinya dan proscs ini kembali
ke tahap pertama, yaitu tahap perencanaan sistem. Siklus mi disebut dengan
siklus hidup suatu sistem (svstems of cycle). Daur atau siklus hidup dan sistem
merupakan suatu bentuk vang digunakan untuk mengeambarkan tahapan utama
dan langka-langkah di tahapan tersebut dalam proses pengembangannya. Menurut
John Burch. Gary Grudnitski, informarion systems, Theory And Practice (New
York: John Wiley & Sons) yang menuliskan tahapan pengembangan sisicm
sebagal berikut
|. Kebijakan dan perencanaa sistem, sebelum suatu  sistem informasi
dikembangkan, umumnya terlebih dahulu dimulai dengan adanya suatu
kebijakan dan perencanaan untuk mengembangkan sisiem tersebut. Tanpa
adanya perencanaan sistem yang baik, pengembangan sistem tidak akan dapat
berjalan sesuai dengan yang diharapkan.
Tanpa adanya kebijakan pengembangan sistem oleh mangjemen puncak, maka
pengembangan sistem fidak akan mendapatkan dukungan dari manajemcn
puncak in, Padahal dukungan dari manajemen puncak sangat peming
Kebijukan sistem merupakan landasan dan dukungan dari manajemen puncak
untuk membuat perencanaan sistem. Perencanaan sistem morupakan pedoman
untuk melakukan pengembangan sistem,
2, Pengembagan sistem
a.  Analisis sistem
Penclitian atas sistem vang telah ada dengan tujuan untuk

merancang sistem vang baru atau diperbarui,




b Diesain sistem secara wmum
Tujuan dart desain sistem secars umum adalah untuk memberikan
gambaran secara umum kepada user tentang sistem yang baru.

¢. Pemlaian sistem
lasil desmin sistem secara umum tentunya akan harus menjadi
pertimbangan pithak manajemen apakah melanjutkan pengembangan
sistem yang baru berdasarkan gambaran desain sistem secara umum
atau menolak rancangan baru tersebut.

d Desain sistem tenmci
Setelah memahami sistem yang ada dan persyaratan-persyaratan
sistem vang barw, selanjutnva adalah penentuan proses dan data yang
diperlukan oleh sistem baru Jika sistem itu berbasis komputer,
makan rancangan harus menyertakan spesilikasi jenis peralatan vang
akan digunakan.

e. Implementasi sistem
Merupakan kegiatan memperoleh dan mengintegrasikan sumbcr
daya lisik dan konseptual yang menghasilkan suatu sistem yang
bekerja.

3, Mangjemen sistem dan operasi

a. Memperbarki kesalahan
Penggunaan sistem mengungkapkan kesalahan pada program atau
kelemahan rancangan yang tidak terdeteksi dalam pengujian sistem.
Kesalahan-kesalahan ini dapat diperbaiki

b, Menjaga kemutakhiran sistem
Dengan  beralunya  wakiw  terjadi  perubaha-perubahan  dalam
lingkungan sistem yang mengharuskan memodifikasi  dalam
rancangan atau perangkat lunak.

¢. Memngkatkan sistem
Saal sistem digunakan, akan ditemukan cara-cara membuat
peningkatan sistem, Sarun-saran ini diteruskan kepada spesialis
informasi yang memodifikas! sistem sesuai dengan saran tersebut.
Pada titik tertentu. schingga lebi baik memulai dan awal. Lalu siklus

mdup sistem akan terulang
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2.3 Imformasi

2.3.1 Konsecp Dasar Informasi

Al-Bahra Bin Ladjamudin (2005 8) Menerangkan beberapa Konsep dasar

informasi dalam bukunya yang berjudul Analisis dan Desain Sistem Informasi

Sebagar benkut

Informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk vang lebih berguna dan lebih

berart bagl yang menerimanya.

2.3.2 Kualitas Informasi

Terbentuknya informasi yang dihasilkan dari proses pengolahan data hingga

sampal ke pengguna informasi tersebut, maka informasi tersebut haruslah

mempunyai  kualitas vang baik.  Adapun kualitas informasi  fquality of

mformation) sangat dipengaruhi atau dientukan oleh beberapa hal berkut ini,

vaitu -

(1]

Relevan (Relevancy), seberapa jauh tingkal relevansi informasi tersebut
terhadap kenvataan kejadian masa lalu, kejadian hari ini, dan kejadian vang
akan datanz. Informasi vang berkualitas akan mampu menunjukkan benang
merah relevansi kejadian masa lalu, hari ini dan masa depan sebagar sehuah
bentuk aktivitas vang kongknt dan mampu dilaksanakan, dibuktikan oleh siapa
sa)a.

Akurat {(Accurate), vaitu Suatu informasi dikatakan berkualitas jika seluruh
kebutuhan informasi terscbut telah tersampaikan (Completeness), scluruh
pesan sudah telah benar atau sesual (Corvecfress/, Scria pesan yang
disampaikan sudah lengkap atau hanva sistem vang diinginkan oleh wver

Tepat waktu ¢ TimeLines), berbagai proses dapat dilakukan dengan tepat waklu.
Japoran-laporan dapat disampaikan tepat wakiu.

Ukonoms [Economy), informasi vang dihasilkan mempunval dayva jual vang
tinggi, serta biaya operasional untuk menghasilkan informasi tersebut minimal,
informasi tersebut juga mampu memberikan dampak vang luas terhadap laju
pertumbuhan ekonomi dan teknolog mformasi,

Ffisien (Efficiency), informasi yang berkualitas memiliki sintaks ataupun
kalimat yang sederhana (tidak berbelit-belit, bahkan romants), namun mampu
memberikan makna dan hasil vang medalam, atau bahkan menggetarkan setiap

orang atau benda apapun vang menerimanya.
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2.3.3 Nilai Informasi
Suatu informasi dikatakan bermilai bila manfaatnya lchih cfckul dibandingkan
dengan biaya mendapatkannva dan scbagian besar informasi tidak dapat tepat
ditaksir keuntunpannya dengan satuan nilai uang, tetapi dapat ditaksic nila
efektifitasnyva. Pengukurannya dapat menggunakan analisis cost effectiveness atau

coast bemefit,

2.3.4 Siklus Informasi
lIntuk memperoleh informasi vang bermanfast bagt pencrunanva, perlu untuk
dijelaskan bagaimana siklus yang terjadi atau dibutuhkan dalam menghasilkan
informasi. Siklus informasi atau siklus pengolahan data adalah scbagai berikut:

Input {Pe?ﬁian ——— Output
(Data) 1 [?ata} (Informasi)

Gambar 2.2 Siklus Informasi

2,3.5 Pengertian Sistem Informasi
Al-Bahra Bin Ladjamudin (2005:13) mengemukakan 3 definisi tentang sistem
informasi. yaitu;
Sistem Informasi dapat didefinisikan schagai benkut:
1. Suatu sistem dibuat oleh manusia yang terdiri danl kemponen-komponcn

dalam organisasi untuk mencapa suatu lujuan yaitu menyajikan mformasi.

3

Sekumpulan prosedur orgamisasi yang pada saal dilaksanakan akan
memberikan informasi bagi pengambil keputusan dan untuk mengendalikan
organisast,

3, Suatu sistem didalam suatu organisasi yang memperfemukan  hehutuhan
pengolahan tranksaksi. mendukung operasi, bersifat manajerial, dan keglatan
strategi dsri suatu organisasi dan menyediakan pihak luar lerdentu dengan

laporan-laporan yang diperlukan
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2.3.6 komponen Dasar Sistem Informasi
Komponen dalam system informasi dapat diilustrasitkan menmjadi 5 komponen
yaitu sebagai bertkut
1. Hardware dan Soffware vang berfungsi schagal mesin,
2. Peaple dan Procedures yvang merupakan manusia dan latacara menggunakan
mesin.
3. Data merupakan jembatan penghubung antara manusia dan mesin agar terjadi

suatu proses pengolahan data

' |
1

Hise dhvera Saftware |

Frocedures Frople
| |Perang-at [P erangsat DATA —‘ !
: Mesr i b Lurvaf) | (Prassediin ([ LEVCTEY
|
I | [
I , | =
wesn MarLzia

Gambar 2.3 Lima kemponen Sistem Informasi

2.4 Sistem Informasi Manajemen

Sistem informasi manajemen (management information sistem) adalah suatu sistem

informasi manajemen menggambarkan kewrsediaan suatu rangkalan data yang cukup

lengkap vang disimpan agar dapat menvediakan informasi untuk mendukung operasi.

manajemen, dan pembuatan keputusan dalam suatu organisasi. Biasanya sistem informasi

manajemen menghasilkan informasi untuk memantau kinerja, memelibara koordinasi dan

menyediakan informasi untuk operasi organisasi,

Menuryt George M._Scott (2001:4) mendefinisikan bahwa

“sistem  informast mangfemen  adalah sekumpulan sistem informast vang  soling

herinteraksi, varg membertkan informasi baik wnink kepentingun operasi ufau keglatan

rrcraforial

Sedungkan Raymond McLeod Jr. dan George P Schell (2011:3) mendefinisikan bahwa !
“sistemt mformasi pomajemen sebagar suatu sistemt berbasts komputer  Vang
membual informasitersedia bagi pard pengguna yeng momiliks kehiduhar serupa,
Para pengguna sistemt formast hlasanye (erdivl aras entitas-cotitas crgarisast
Sformad perusahcn atau sub wad anak perusahaanmnva”,

Secara lebih nngkas definisi sistem informasi manajemen adalah pengguna sumber daya

informasi secara efektif dan efisten untuk memngkatkan kinerja organisasi,
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1.5 Konsep Unified Modeling Language (I'ML)
Menurut Adi Nugroha dalam bukunya “Rekayasa perangkat junak menggunakan (AL
dan LAVA (20010:6) menvatakan (ML adalah bahasa permodelan untuk sistem atao
perangkat lunak vang berorientasi objek. Permodelan sesungguhnya digunakan untuk

menvederhanakan permasalahan-permasalahan vang kompleks sedemikian rupa sehingpa
mudah dipelajari dan dipabami.

Menurut Prabowe Pudjo Widede dalam bukunya “Menggunakan TG (2011677,
menvatakan (714 adalah bahasa permodelan standar dan vang memiliki sintaks dan

sistematik,

Dhari beberapa pengertian diatas, dapat disimpulkan bahwa DAL (Unified Modellimg
Language) adalah schuah bahasa permodelan yang berorientasi objek dan menjads
standar visuahisasi, merancang, dan mendokumentasi sistem perangkat lunak untuk

penvederhanaan permasalahan-permasalahan vang kompleks,

2.5.1 Use Case Diggram
Diagram yang menggambarkan interaksi antara sistem dengan hal-hal eksternal
dari sistem dan wser. Dengan kata lain, secara grafis menjelaskan siapa yang akan
mempereunakan sistem dan dengan cara apa user diharapkan berinteraksi dengan
sistem,
(fse Case dicgram berguna untuk  menentukan  kebuwhan suatu  sistem,
mengkomunikasikan rancangan dengan cliens. dan merancany gambaran semua

fitur vang ada pada sistem. Berikut ini simbol-simbol dalam {se Case diggram -
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2.6 Flowchars

Menurut Mohammad Subban dalam bukunya “Analisa perancangan sistem (2012:110),

Floweharr adalah suatu bagan representasi sistem vang mendeskripsikan relast fisik

diantara entitas-entitas intinva. Mowhar dapat digunakan untuk menyajikan aktivitas

manual, aktrvitas pemrosesan komputer atau keduanya.

Ada tiga macam bagan aliran :

1.

bt

"]

Bagan Aliran Dokumen

Document floweherr digunakan untuk menggambarkan elemen-elemen darl system
manual yang sedang begalaln di suatu orpanisast.

Bagan Aliran Sistem

Systent flowchart menggambarkan aspek-aspek komputer dalam sebuah spsrem dan
menpgambarkan relasi antara data fapui yang dihasilkan oleh swstem tersebut

Bagan Aliran Program

Program flowchart merupakan bagan yang menjelaskan sceara rinci langkah-langkah

proses program.

Flowehiart disusun deéngan simbol, simbol ini yang dipakai scbagai alat bantu yang

menggambarkan proses didalam program. Simbol-simbol vang digunakan dapat dibagi

menjadi tiga kelompok, vakni sebagai berikut !

Simbol penghubung atan alur (Flow Direction Svmbols)
Simbol yang digunakan untuk menghubungkan antara simbol vang satu dengan yang
lainmya. Simbal ini disebut juga Comnectngline. Simbeol-simbol terscbul adalah
sebagai berikut |

Tabel 2.1 Simbol Penghubung I'lowchare

| Simbol arus / flow |

—_ Untuk menvatakan jalannya arus suatu |
| proses
2 | Simbel Communication Link
///Z-// Untuk menyatakan hahwa adanya transisi
suatu data‘informasi dan suatu lokasi ke |
lokasi lainnya
3 i _ | Simbol Connector

Uniuk menyatakan sambungan dan salu

: ' | proses ke proses  lainnya  dalam
‘ | halaman/lembar yang sama,
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2. Simbol proses (Processing Svmbols)
Simbol vang menunjukan jenis operasi pengelahan dalam suam proses/prosedur,
stmbol-simbaol tersebur adalah sebagat berikut

Tabel 2.2 Simbol Proscs Flowehart

| | Simbol Proccess

| Menyatakan suatu tindakan

!.
{proses) vang dilakukan oleh |

| komputer,
2 " Simbol Manuai

| Untuk menyatakan suatu tindakan |

| (proses) vang tidak dilakukan oleh

komputer.

| Simbol Decision
Untuk menunjukan suatu kondisi |
tertentu yang akan menghasitkan

duoa kemungkinan jawaban: va
tidak.

Simhnl Predefined Procces

Urtuk  menyatakan  persediaan
tempat penvimpanar suatu |
pengolahan untuk member  harga
awal. )

Simbol Terminat

Untuk menyatakan permulaan atau

ICTRESE

! ! akhir suatu program.

|6 ' | Simbol Keying Operation

Untuk menvatakan segala jemis
operasi  vang  diproses  dengan
menggunakan  sualu  mesin vang

7 Simbol Qff-line Storage
Untuk  menunjukan  bahwa data
| dalam simbal ini akan tersimpan ke |
suatu media tertentu,
8 Simbol Manual Input

Untuk memasukkan data,

0
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3. Smmbol fapw dan Chutput
Simbol yang menunjukan jenis peralatan vang digunakan sebagay media /mputt dan
Chutpur. Simhol-simbol tersebut adalah sebagai hertkul
Tabel 2.3 Simbol fripid Owipmt Flowchart

I | Simbol fupur—ﬂm,irin"”
Untuk menyatekan proses JF??‘E?M'.
E | dan Chaput  lanpa  1ergantung
dengan jemis peralatannya
2 Simbol Punched Card
[ Untuk menyatakan fmpnr berasal
dan kartu atau Clutpui ditulis ke‘:
kartu.
3 . | Simbol Magnetic-Tape
Untuk menvatakan fapir berasal
dari pita mognetic atau Outpul
disimpan ke pita magneric.
4 : | Simbol Disk Storage
Untuk menyatakan Jryut berasal
Q | dari disk atau Owput disimpan ke
lisk.
15 | ' | Simbol Docament _—_
E g Untuk  mencetak  laporan ke
[ printer.
6 Simbol Display '
' Untuk  menyatakan  peralatan
@ | (hatprer vang digunakan berupa
! i Tayar monitor,
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2.7 Pengertian Pengelolaan Futsal
2.7.1 Pengelolaan
Pada dasarnva pengertian pengelolaan hampir sama dengan manajemen. Menurut
Ivor Davies { 1987: 41) bahwa
“Konsep pengelolaun berhubungon dengan ide sederhona dimana seorang
manaier membutihkan ketrampilan didalam mengembangkan  ofternanf
findokan  dart mana monayer dapar memilih strategy oprimal  umtuk

mewufudban tupuannya’

Dari pengertian tersebut dapat disimpulkan bahwa pengelolaan merupakan suatu
hentuk kegiatan mengatur, merencanakan, mengorganisasikan dan mengawasi
dengan twuan agar lercipta keadaan yang terkendali sesual dengan yang
diharapkan.
Menurut Luther Gulick yang dikutip Inne Dianan Sarl Wijayanti (2008:1)
mengemukakan bahwa
“Penvelofuan mernpakan  dmu vang bernseha secara sitematis  untuk
memahan mangapa dun begaimane manusia bekerja bersama-sama Wik

mencapal tupuan dan membuat sistem ini lebih bermanfaat bagi manusia ™

Sedangkan secara umum pengelolaan adalah suatu istilah yanyg dipakar secara
kolekiif untuk menunjukkan jabatan kepemimpinan didalam organisasi antara lain
kelompok pimpinan atas, kelompok pimpinan tengah dan kelompok pimpinan
bawah.

Pengelolaan adalah suatu kegatan untuk menciptakan dan mempertahankan
kondisi vang optimal bagi terjadinya proses belajar seperti misalnya mengontral
prilaku individu. penetapan norma kelompok vang produkiif, adanya kesepakatan
vang disetujui secara bersama dan sebapgminya Pengelolaan memadi suatu
kegiatan vang ditujukan sebagai upaya pengondisian keadaan agar sesual dengan

apa yang lelah direncanakan.
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2.7.2 Futsal
Futsal (futhel sala dalam bahasa Spanvel berart sepak bola dalam ruangan)
merupakan permainan sepak bola vang dilakokan di dalam ruangan. Dalam
beberapa tahun terakhur ini futsal sangat marak di indonesia, baik di Depok
maupun di dacrah lamnya. Permaman im sendiri dilakukan oleh hma pemain
setiap Um berbeda dengan sepak  bola  konvensional wyang pemain  nva
berjumlah sehelus orang setiap tim Ukuran lapangan dan ukuran bola nya
pun lebih  kecil  di bandingkan ukuran yang digunakan dalam sepak bola
rumput. Aturan permainan dalam olahraga fusal di buat sedemikian ketat oleh
FIFA agar permainan ini berjalan dengan far play dan juga sekaligus
menghindari cedera vang dapal terjadi. Im disebabkan wnderground atau
lapangan vang  digunakan untuk pertandingan internasional bukan dari
rumput, Tetapi dant kayvu atau 25 rubber plasiic, Dengan ukuran lapangan yvang
lebih kecil dan jumlah pemain yang lebih sedikit,permainan futsal cendrung lebih
dinamis karena gerakan dan kecepatannya ini berbeda dengan sepak bola pada
umumnya sehingga jumlah gol yang diciptakan dalam permainan futsal umumanya
lebth banyak. I samping itu di futsal pemain juga mempelajart untuk lebih
bermain akurat dalam hal tckmk dasar bermain, seperti tekmik passimg . control
edrihlmgr, dan shoting. Dani  teknik-tcknik dasar inilah permainan futsal dan
sepak bola di bentuk. Oleh karena itu di amerika latin dan eropa permainan
futsal telah dimaimkan sejak (usia 5 tahun) bahkan banyak pemain sepak bola
profesional dunia di wakiu muda berawal dari atau  pernah  bermam  futsal,
Mereka antzra lain Ronaldo. Ronaldinho, Robinho. Zidane dan masih banyak

vang lainya.

2.8 Aplikasi Pemrograman
Aplikasi pemrograman adalah suatu program vang ditulis atau dibuat untuk
melaksanakan tugas khusus dari pengpuna atau wser. Di dalam penulisan Skripsi ini.
aplikas! pemrograman (fools) yang digunakan adalah Sublime Text 2 dengan bahasa
pemrograman A dan database nivsgl
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2.8.1 Sublime Text

Sublime Text adalah aplikas edior unmuk kode dan teks vang dapat bepgalan
diberbagal pladform operaling system dengan menggunakan teknolog Phvton AP
Terciptanva aplikasi ini terinspirasi dart aplikasi Vim, Aplkasi i sangatlah
fleksibel dan powerfidf. Fungsionalitas dari aplikasi ini dapat dikembangkan
dengan menggunakan sublime-packages, Subfmme Texe bukanlah aphkasi open
soyrce dan juga aplikasi vang dapat dipunakan dan didapatkan secara gratis. akan
tetapi beberapa fitur pengembangan fungsionalitas (pockages) dar aplikasi ni
merupakan hasil dan temuan dan mendapal dukungan penuh dar komunitas serta

memiliki lisensi aplikasi gratis.

Sublime Text mendukung berbaga) bahasy pemrograman dan mampu menyajikan
fitur synrey fiehlizhe hampir i semua bahasa penrogramman yang didukung
ataupun dikembangkan oleh komunitas seperti; €, €, (i CS8 13 Dyfan,
Ertane, HTML, Groovy, Haskell, Jova, JavaScript, LaleX, Lisp, Lua, Markdown,
MATLAB, OCaml, Perl, PHE, Python, R Ruby, SOL, TCL, Texile daov XML
Biasanya bazm bahasa pemrograman vang didukung ataupun belum terdukung
secara default dapat lebih dimaksimalkan atau didokung dengan menggunakan
add-ons vang bisa di denvnlowud sesuat kebutuhan wser,
8.2 PHFP

PHP juga dikenal scbagai “Hyperrext Preprocessor” adalah bahasa pemrograman
vang digunakan untuk pengolihan data-data berbasis web. Tujuan utama bahasa
imi adalah untuk mempermudah pembuatan halaman wed yvang dinamis atau
mudah di wpdate dan cepat dalam pengolahan datanya. Dalam aphikasinya, PHP
dapat digabungkan dengan sintaks /77A4], sintaks #H# ini mirip dengan sintaks
bahasa { dan memiliki beberapa fungsi PHFP tersendir,

Pemgrograman PHP dapar berdiri sendin atau disisipkan di antara kode 1ML
schingga dapat ditampilkan bersamaan dengan kode-kode HTALL tersebut dengan
syarat weh server harus swupport dengan PHIY PP merupakan  bahasa
pemrograman yang bersifat server side dan scrpr nyva menyatu dengan HTAL
dan berada di server, Artinya adalah sintaks dan perintah-perintah vang diberikan
akan sepenubnya dijalankan di server.
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PHF pertama kali dibuat oleh Rasmus Lerdroft, seorang programmer ¢ semula
PP digunakannya untuk menghitung jumlah pengunjung didalam  website
pribadinya. Kemudian Ia mengeluvarkan Personal Home Page Tools versi 1.0
secara gratis, Versi ini pertama kabli keluar pada tahun 1995, Isinya adalah
sekumpulan serap! vang dibuatnya untuk membuat halaman website pribadinya
menjadi dinamis, Kemudian pada tahun 1996, la mengeluarkan /21 versi 2.0
vang kemampuannya telah mampu mengakses Pre-condition dan  dapal
terintergrasi dengan f7744/. Pada tahun 1998 tepamya tanggal 6 Juni 198Y
keluarlah £f° versi 3.0 vang dikeluarkan oleh Rasmus sendiri bersama
kelompok pengembangnya soffware nya,

Versi vang kemudian yaitu 7/ 40 keluar pada tahun 2000 mcrupakan versi
vang lebih lengkap lagi dibandingkan dengan versi sehelumnya. Perubahan vang
paling mendasar pada PHP 4.0 adalah tenntegrasinya Zead Engime yang dibuat
nleh Zend Suraski dan Andi Gutsman yang merupakan penyempurnaan dan FPHF
3.0 Scripting Engine, Yang lainnya adalah busle 1n HITF session, tidak lagi
mengguakan library tambahan seperti pada PHF 3.0, Tujuan dan bahasa scripimg
ini-adalah untuk membuat aphkasi-aplikasi vang dijalankan diatas teknologi webh.
Dalam hal ini, aplikasi akan memberikan hasil pada web browser, tetapi
prosesnya secara keseluruhan dijalankan oleh weh server Versi terbarunya adalah
PP 5.0 vang pengembagannya lebih pada sist keamanan dan mengarah ke
pemrograman yang terstruktur dan bersifat OO (Object Oriented Program) yaitu

pemrograman yang berorientasi ke objek.

2.83 MySOL

ApSOL adalah scbuah implementasi dan sistein manajemen basis data relasional
(RDBAN) vanp didistribusikan secara gratis dibawah hsens: GPL (Ceneral Public
Licenser. Setiap pengguna dapat secara bebas menggunaokan AS(L, namun
dengan batasan perangkat lunak tersebut tidak boleh dijadikan produk turunan
vang bersifat komersial, MVSOL sebenarnya merupakan turunan salah satu
konsep utama dalam basis data vang telah ada scbelumnya, SOL (Structured
Ouery TLanguage) SOI. adalah sebuah konsep pengoperasian basis data, lerutama
untuk pemilihan atau seleksi dan pemasukan data yang memugnkinkan
pengopeasian data dikerjakan dengan mudah dan ofomatis. Kehandalan suatu

sistern basis data (DBAS) dapat diketahui dengan cara kerja pengoptimasinya
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1.8.4 WampServer

WampServer merupakan salah satu paket mstaliast Apache, PHF dan MySOL
instant yang dapat di gunakan untuk membantu proses installasi Ketiga produk
tersebut. Selain paket installasi instant WampServer juga memberikan fasiltias
pilihan pengunaan PP+ atau PHPS Untuk berpindah versi P/ yang ingin
digunakan juga sangat mudah dilakukan dengan mengunakan bantuan PHP
Switch yang telah disertakan oleh WampServer dan yang terpenting Wampserver
bersifat free atau gratis unluk digpunakan. Sejarah  singkat  Fampberver,
WampServer merupakan pengembangan dan LAMP (Linur Apache, MySOL,
PHE and PERL), WampServer mi merupakan project nonprofit yang d
kembangkan oleh Apache Friends vang didirikan Kai 'Oswalad’ Seidler dan Kay
Vogelgesang pada tahun 2002, project mereka ini bertujuan mempromosikan

pengunaan Apgehe weh server.

2.8.5 Bootstrap

Heotsirap merupakan framework ataupun tools untulk membuat aplikast ataupun
silus web responsive secara copat, mudah dan gratis. Dengan booisfrap, anda bisa
membuat Fesponsive web dalam waktu singkat, tanpa perlu pusing kepala dengan
segala macam teknik CSS3, HIALS ataupun JavaScript untuk merespon ukuran
lavar dari mafie service.

Rootstrap terdin dari €SS dan HYALL untuk menghasilkan grid, layewt, typograp,
table, form, navigation dan lain-lain. D7 dalam bovistrap juga sudah terdapat
JOuery pluging untuk menghasilkan komponen L/ yang cantik seperti transifions.
modal, dropdown, Scrollspy, tooliyp, 1ah, pepover, alert, button, carousel dan

laim-lain.

Menurut sejarah, hoowtrap diciptakan oleh dua orang programmer di Pwizrer, yailu Mark Otto
dan Jacob Thornton pada tahun 2011 Sejak diluncurkan pada bulan Apustus 2011, Boofsirap
telah berevolusi dari sebuah proyek vang hanya berbasis €S8 menjadi schuah (ool ataupun

framework yang lebih lengkap dan juga berisi JavaScripi I*lugin, 1con, forn dar button,
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BAB LI
ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Desain Aplikasi sistem pada SM Futsal yvang di kembanghkan

Dalam pengembangan aplikas) sistem pada Sm Futsal nantinyva mensakup beberapa
prose bisnis yaitu proses pendataan transaksi sewa. konfigurasi dan manajemen laporan,
Sistem 1m dikembangkan berbasis web sehingga memudahkan konsumen ataupun
pelangean mengases informasi penvewaan dan melakukan proses pendaftaran. Bagt
perilik usaha dengan di kembangkan sistemn Ini tentunya memudahkan pemilik notuk
memonitoring dan mengases informasi vang berkaitan denagn pendataan transaksi scwa
lapangan adalah gambar sistem mengenai tabel-tabel vang di perlukan dalam sistem.

Desain sistem digambarkan dengan bentuk tabel.

3.2 Visi dan Misi
Sebagai salah satu perusahaan vang bergerak di bidang olahraga, maka SM Fulsal
memiliki visi dan misi scbagai dasar operasional perusahaan,
3.2.1 Visi
Membantu atau mewadahi para remaja atau pun para pencinia futsal untuk
mengembangkan bakatnya dan menciptakan sportifitas untuk bibit-bibit herbakat
yang bisa dibanggakan

3.2.2 Misi
Membantu mengalihkan para pemuda dan remaja dan kegiatan - kegiatan yang
berbau negatif. Dengan bermain futsal mercka di didik secara ndak langsung
tentang kedisiplinan, keseriusan, serta kekompakan sehingga menghasilkan

sesuatu hal vang positf

3.3 Bidang Usaha / Ruang Gerak
$M liutsal bergerak dalam bidang jasa penyewaan lapangan futsal di dacrah Kota Malang




3.4 Struktur Organisasi
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Gambar 3.1 Struktur Organisasi
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3.5 Deskripsi Kerja

SM Futsal tidak mempunvai terlalu banyak bagian karyawan. karena usaha

tergolong usaha menengah.

1. Pemlik Lapangan Fulsal
Berianggung jawab terhadap kelancaran aktifitas di SM Fuisal untuk
mengawasi, mengontrol aktifitas schari-hari, menghoordinasi bagian-
bagian vang berada di SM Futsal, serta menenma laporan bulanan.

2. Bagian Pengelola
Mengelola, mengendalikan dan bertanggung jawab secara menyeluruh
semua aktivitas vang berhubunpan dengan keuanpan, Serta membuat

laporan keuangan per periodik (bulan),

[F%]

Baplan Keamanan

Memiliki kewajiban uniuk menjaga keamanan. Mencakup motor-motor
penyewa yang di parkir di area tempat parkir SM Futsal.

4. Bagian Kebersihan

Menjaza kehersihan disekitar lokasi SM Fulsal,
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3.6 Sistem Berjalan Pada SM Futsal
3.6.1 Flowchart Sistem Berjalan

Gambar 3.2 owclior Sistem Berjalan Pada SM Futsal

Pirarggan Wasir Pl

Gambar 3.2 Flowchat Sistem Berjalan Pada SM Futsal

Keterangan Flowchars :
1, Pelanggan datang ke SM Futsal apabila mempunya jadwal main, maka
pelanggan melakukan konfizmasi kepada kasir dan memasuki lapangan.
A Apabila waktu main pelanggan felah habis maka pelanggan akan
mendatangi kasir
b. Kasir akan menanyakan apakah akan melunasi pembayaran atau akan

memilih jadwal main kembali
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¢. Jika pelanggan akan melunasi pembayaran maka Kasit membual
kwitans: schanyak dua rangkap

d. Ranzkap pertama akan discrahkan kepada pelanggan dam rangkap
kedua akan disimpan sebagai arsip

¢, Kemudian kasir akan mencatal kembali kedalam buku sebagal laporan
unluk diserahkan kepada pemihik lapangan,

I Apabila pelanggan akan memilih jadwal kembali. maka pelanggan
akan menentukan jadwal main dan kasir akan mencatat jadwal main
pelanggan.

Apabila pelangean tidak mempunvai jadwal muin, maka kasir akan

memberikan jadwal main vanyg tersedia kepada pelanggan,

Kemudian pelangpan akan memilih jadwal main yang tersedha dan kasir

akan mencatat data pelanggan.

Setelah data pelanggan dicatat, maka pelanggan melakukan pembayaran

kepada kasir,

Kasir akan menanvakan apakan pelanggan ingin member alau lidak.

Tika tidak member maka selesal, jika pelanggan member maka kasir akan

membuatkan kwitansi sebanvak dua ranghap.

Rangkap pertama akan diserahkan kepada pelanpgan dan rangkap kedua

akan distmpan schagal arsip

Kemudian kasir akan mencatat kembali kedalam buku sebagar laporan

untuk dissrahkan kepada permbik lapangan.
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3.7 Masalah atau Kendala Sistem Berjalan Pada SM Futsal
Selclah mengetahui sistem berjalan yang ada di SM Futsal, maka penulis

meyimpulkan bahwa masalah atau kendala pada sistem berjalan tersebut pada

I, Proses penyewaan lapangan masih dilakukan secara manual atau belum
lerkomputcrisasi

2. Proses penjadwalan vang masih menggunakan cara manual,

3. Keamanan data kurang terjamin karena dilakukan dengan pembukuan
yang rentan terhadap kerusakan fisik

4, Proses perhitungan rckap data sulit dan lama dalam pengeraannya vang
dilakukan secara manual. Dalam pembuatan laporan aklifitas sistem baik
data ataupun informasi lainnya masih menggunakan proses manual selan
memakan waktu juga menghabiskan tenaga karena harus melakukan rekap
ulang terhadap semua transaksi vang terjadi, selain itu ilamana
mengalami  kendala yang di karenakan salah perhitungan, maka

perhitungan harus diulangi dari awal lagi.

3.8 Solusi Pemecahan Atas Masalah Sistem Yang Bejalan Pada SM Futsal

Solusi pemecahan masalah dart sistem berjalan dalam pengelolaan lapangan
di SM Futsal vaitu membuat aplikasi pengololaan futsal berbasis websie
dengan ftur
1. Form penyewaan lapangan
2. Penjadwalan secara otomalis setelah data penyewaan lapangan
ditambahkan
Penyimpanan data dengan dufabase MySQ!.
4 Halaman rekapitulasi penyewaan lapangan yang dapat diatur periodenya

sesuai yang diinginkan
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3.8.1 Use Case Diagram
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3.8.2 Class Diagram
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3.8.3. Sequence Dipgram
Sequence diagram menggambarkan interaksi antar masing-masing
ohjek pada setiap Use Case dalam vrutan waktu, Interaksi im berupa
pengiriman serangkaian data antar objek-objek vang saling
beninteraksi, Benkut i penjelasan darl masing-masing Seguenci
ivtsrrem

1. Segquence Diguram Login dan Logout
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Gambar 3.5 Seguence Diagram Login dan Logout




2. Seguence Diagram Mengelola Data Lapangan
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Gambar 3.6 Seguence Dagram Mengelola Data Lapangan




3.

Sequence Diagram Mengelola Data Kategori Waktu
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Gambar 3.7 Sequence Diagram Mengelola Data Kategori Wakiu
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4. Seguence Diagram Mengelola Data Harga Lapangan
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Gambar 3.8 Seguence Diagram Mengelola Data Harga Lapangan




5. Sequence Diggram Mengelola Data Pengguna
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Sequence Diagram Mengelola Data Pelanggan

| sl | oo in:mm_..ﬂm
— -

i
1 Vel e g i T e, S Mo e s Wi s | 2
i 3= delwy 1 e li

el

Artren e Sy

| = b urwing, )

1k = -Ji e ksl

g
EHR
£ o dmisg]

LR Rl | e |_T‘

ERLE L 51 PhInen tenn |

i fi Vol Fam
1 |T.rmuf'1 b |70 e

| —l 1+ Form

L& 1 Trngart Tee e r\l‘i'i:rhll'l-n.-'

L 13 semiey romam]

| 1R el Sasr daial
|
|

!
I o
!?:iﬁunmf“‘-‘ﬂ'“ | 16 thighagt | _L"

1%, ik ol |

" :l.-_._:im-.l_n:--'oe'lﬂ |
! _b1 ST 1
T L v datain

- P—— |
| e : FE1 ek | | .

2 s BT

‘34 Unsh Poda v Bith boergrd s
= )

25 dipdey e =

PR TN 1]

| i
i | 37 rapaale_thetalh

| I

7%~ Frlw Pl § Pes i e
e -[

J LR PV ESY
o i - |I-or-m-'
Egl] | - E.
- | |
T e ] E
p— ! 21 ol g i
j G g e e 1 |
; l“m T3~ Evlerrmn s "

o R i s

— e el '

.

s = T ]
e
=" B st i s ]
. e ]ur::n_:i:l B wm i
1 i |_. s daiadt '
| - | ] :
| |
[ \ L - ;
| 1 i
i . 2 ;e
an D:.C-hnmm.mwu’ I o e i

Gambar 3.10 Sequence Diugram Mengelola Data Pelanggan
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Sequence Dhagram Mengelola Data Penvewaan Lapangan
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8. Sequence [icgram Mebhhat dan Milih Jadwal
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9. Seguence [iagram Mengubah Profil Pengguna
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10, Sequence Diagram Membuat Laporan
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1. Sequence Diggram Mengubah pengaturan penycwaan lapangan
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3.8.4 Activity Diagram
Acrvity diagram memodeltkan aliran kerja atau workflow dar urulan
aktifitas dalam suatu proses yang mengacu pada [ve Case diagram

vang ada Berikut ini penjelasan dani masing-masing activity diagram:

L. Actreiy Diagram Login
Interaksi antara aktor pengguna dengan Uise Case lognr dijclaskan

dalam activity diagram schagai bernikut .
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Gambar 3.16 Activiry Diagram Login

2. Aerivity Dhagram Logot
Interaksi antara aktor pengeuna dengan {ise Case Jogow dijelaskan

dalam acriviny diggram sebagai berikut :
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Gambar 3.17 dceivity Diagram Logow
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Activity Diagram Mengelola Data Lapangan

Interaksi antara aktor pengguna dengan {ise Case Mengelola Data
Lapangan dijelaskan dalam aciivity diagram tambah data lapangan,
ubah data lapangan dan hapus data lapangan. Benkw ini penjelasan
den masing-masing gcfaviy diagram tersebul!

a  Acrivity Diagram Tambah Data Lapangan
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Gambar 3.18 Actnvity Diagram Tambah Data Lapangan

b Aetiviny Diagram Ubah Data Lapangan
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Gambar 3.19 4erivity Diagram Ubah Data Lapangan
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Activity Diagram Hapus Data Lapangan
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Gambar 3.20 Activicy Diagram Hapus Data Lapangan
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Aerrvity Dhagram Mengelola Data Kategon Wakitu

intcraksi antara aktor pengguna dengan {/se Case Mengelola Data
Kategori Waktu dijelaskan dalam «ctiviry diagram tambah data
kategori waktu. ubah data kategori waktu dan hapus data katcgori
waktu. Berikut ini penjelasan dari masing-masing acioviry dagram
tersebut:

1. Aetrerty Diagram Tambah Data Kategori Waktu
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Gambar 3.21 Activity Diagram Tambah Data Kategon Waktu




2

—_—

Aetiviy Diagram Ubah Data Kategon Waktu
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Gambar 3.22 Activity Diagram Ubah Data Kategori Waktu

3. Activity Diagram Hapus Data Kategon Wakiu
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Activiry Dhagram Mengelola Data Harga Lapangan

Interaksi antara aktor pengguna dengan e Case Mengelola Data
Harga lapangan dijelaskan dalam acrivity diagram tambah data
narga lapangan, ubah data harga lapangan dan hapus data harga

lapangan Berikut w1 pemjelasan dari masing-masing

diggram tersebul:

a  Aeriviry Diagram Tambah Data Harga Lapangan
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Gambar 3.24 Actrofy Diagram Tambah Data Larga Lapangan
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Activery Diagram Ubah Data Harga Lapangan
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c. Activary Diagram lHapus Data Harga Lapangan
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Gambar 3.26 Actrvity [ Yagram Hapus Data Harga Lapangan
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Gambar 3.25 Aciivily [dagram Ubah Data | larga Lapangan
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Activity Diagram Mengelola Data Pengguna

Imterakst antara aktor penppuna dengan (e Case Mengelola Data
Pengeguna  dijelaskan  dalam  aerivity  diagram  tambah  data
pengguna, ubah data pengguna dan hapus data pengguna. Berikut
ini penjelasan dan masing-masing acfivity diagram tersebut.

a. Actvity Diggram Tambah Data Pengguna
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Gambar 3.27 Activity Diagram Tambah Darta Penpguna




b, Activity Diagram Ubah

Data Pengguna
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Gambar 3.28 Actviny Diggram Ubah Data Pengguna

c. Activity Diagram Hapus [Data Pengguna
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Gambar 3.29 Ac/ivity Diagram Hapus Data Pengguna
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7.

Activaty Diagram Mengelola Data Pelanggzan

Interaks: antara akior pengguna dengun [ise Cuse Mengelola Data

Pelanggan dijelaskan

pelanggan, ubah data pelangean can data pelanggan dan hapus

data pelanggan, Berikut im pemelasan darl masing-masing acineny

diagram tersebut

dalam  aerivity  diagram

a. Activary Diagram Tambah Data Pelanpgan
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Gambar 3.30 Acavity Diggram Tambah Data Pelanggan
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b, Aeavify Diagram Ubah Data Pelanggan
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Gambar 3.31 Acivity Diagram Ubah Data Pelanggan

¢, Activity Dhagram Cari Data Pelanggan
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Gambar 3.32 Activity Diggram Cari Data Pelanggan




d. Actevity Diagram Hapus Data Pelanggan
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Gambar 3.33 dcriviey {hagram Hapus Data Pelanggan

& Activery Diagram Mengelola Data Penvewaan Lapangan
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Interaksi antara aktor pengguna dengan [lse (ase Mengelola Data

Penyewaan Lapangan dijelaskan dalam activiry diagram tambah

data penyewaan lapangan, ubah data penyewaan lapangan,can data

penyewaan lapangan hapus data penyewaan lapangan Jihat nncian

dan cetak kwitansi Berikot im1 pempelasan dan masing-masing

activity diagram tersebut;

a Actvin' Dhagram Tambah Data Penyewaan Lapangan

= L —
o ek T g e

Gambar 3.34 Activity Iragram Tambah Data Penvewaan

Lapangan




b. Activery Diagram Ubah Data Penyewaan Lapangan
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Gambar 3.35 Activiy Diagram Ubah Data Penyewaan Lapangan

¢. Activify Ihagram Carl Data Penvewaan Lapangan
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Gambar 3.36 Activiry Diagram Cari Data Penyewaan Lapangan




d, Aectieiry Diagram Hapus Data Penyewaan Lapangan
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Gamhar 3.37 Actvity Diggram Vapus Data Penyewaan
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Gambar 3.38 Setviy Diagram Hapus Data Penyewaan Lapangan




Y Aetivity Diagram Melihat dan Memilih Jadwal

1
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scbagar berikut

Interaksi antara aktor pengguna dengan {/se Case Melihat Jadwal
dan Memilih Jadwal Kosong dijelaskan dalam acfivity diagram
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Gambar 3.39 dcrivity Diagram Mehhat Jadwal dan Memilib

Jadwal

-

Kosong

Activigy Dhagram Mengubah Profil Penggeuna

Interaksi antara aktor pengpuna dengan [/se Case Mengubah Profil
Pengguna dijelaskan dalam ectivity diagram ubah data pengguna,
ubah Password data pengguna dan ubah foto data pengguna,

Berikut ini penjelasan dan  masmg-masing  activity  diagram

tersebut;

d

Actvity Diagram Ubah Profil
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Gambar 3.40 Acivviry Diagram Ubah Profil Pengeuna




b. Activity Diagram Ubah Password Profil Pengpuna
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Gambar 3.41 Activity Diggram Ubah Fassword Profil
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¢ Aetivigy Diagram Ubah Foto Profil Pengguna
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Gambar 3,42 Aciiviiy Diggram Ubah Folo Profil Pengguna
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11. Aetpvine Diagram Membuat Laporan

Interaksi antara aktor pengguna dengan {e (lase Membuat

Laporan dijelaskan dalam aeriviiy diagram sebagar berikut |

Gambar 3.43 Actriey Diggram Membuat Laporan
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12. dernar Activity Triagram Membuat Laporan

Interaksi antara aktor pengguna dengan [Jse Case Mengubah

56

pengaturan penvewaan lapangan dijelaskan dalam actviiy diagram

sebagal berikul
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Gambar 3.44 dotivity [ nagrem Mengubah pengaturan penvewaan

lapangan
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3.8.5 Deployment Diagram
Diggram ini memperlihatkan konfisurasi saat aphkasi dijalankan.
Diapram ini memuat simpul-simpul beserta  komponen-komponen
vang ada didalamnya. Deplovment disgram  berhubungan  dengan
diavram komponen dimana Deplovment diagram memuat satu atau

febih komponen-komponen,
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Gambar 3,45 Deplovment Diagram




3.8.6 Ensity Relationship Diagram (LERD)
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Gambar 3.46 Struktur Menu
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3.8.7 Klasifikasi File

598

Thl pelangegan
‘T'abel 3.1 Tbl pelanggan
Field Data Type Description
[dpelanggan it 11) Primary Key N
Mama v;r_ch ar{ 50
nama _team varchar (50
Alamat - va_r;;h_ar (:,1 50)
Tz:le;:m; varchar (15)
t.gl daﬂar Date o
Thl_pengiguna
Tabel 3.2 Tb]_pengguna
| Fn’:l? Data T;p-e | izlgécri ption ]
Idpengguna mt( 1 I]“ Primary Kt::f - |
Nama varch;r{ill] B
E-mai | varchar ( 50)
f;siamat varchar (250 }_ :
Telepen varchar (15) | .
Username varchar({ 50) )
Password - varchar(30) o
'";:1.-1:1 - I varchari 10)
| Foto R varchar{_;wﬂﬂ}
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Tkl booking

Tabel 3.3 'Thl booking
Field I Data Type Descriptim-l. i
ldbooking { Varchar(15) Primary Key
Idpelaneean it 1) -
tzl booking Datetime P
[dpen.gguna - Cmi(11)

Tkl booking detail

Tabel 3.4 'I'bl_booking_detail

Field | DataType | Description
' idbooking (11}
idharga_lapanga; - imr’_l I_}
et [wowe |
tzl _main | Date j
jam main | Time
jam selesal Tim_é : _
. Putongan . Dﬁt;igle - -
! Bayar _ ﬁhmrmb]gr i |
Status _ varchar (23)
Thl lapangan
Tabel 3.5 Tbl lapangan
Field Data Type Description |
E‘ii.a.pangan int( 1 I‘,.i. Primary Key
Nama_lapuﬁgém Varchar(25) e




Thl kategori waktu

Tabel 3.6 Thl katcgon waktu

Ficld

idkategori waklu
Walktu awal
Waktu akhir

&1

Data Type Desc riptiu-l; -
int(11) Primary Key
Time

T_irnc

Tbi_harga_lapangan

Tabel 3.7 Thl_harga lapangan

Field

I¥ata Type Description
ldharga_la;ﬁgan int{11) Pri ma;t:j,r Key |
Idlapangan Iint_f 1) ]
[dkategori wakiu .im[\l 1 ‘,}- |
hrg. ﬁcn_m | Double - .
hrg selasa Double | )
hrg rabu | Double

" hrg_kamis Double i

' hrg jumat ) Double

-ﬁé_sabtu Dnuhle
hrg_minggu B

Double
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J3.8.8 Perancangan Sistem
4.3.8.1 Struktur Menu
Struktur menu dibuat sebapal alat antar muka dengan
perigguna untuk memudahkan pengoperasian  perangkat

lunak, Berikut rancangan menu perangkat lunak ini

| |
Hame - Ik

|
| Jaduml -
I
Data Lapargan — e 8
i [ Lagin
Il_.._
Diatn Helegoti -
Wiakn P e e
—p- Booung Lapungn
Data Harga |
Lapangan I o ———
]
Seebarteny - | Menuatamai 4>{ Tap Want » Prodil Pangauia
I |
[ | ]
Ll:lala Perggurm i-q
B I |
L femins |

| [t Pelenipgar r‘
|
1
I

Gambar 3.47 Struktur Menu
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BAB 1V
IMPLEMENTASI DAN PENGUJTAN

4.1 Implementasi
Perengkal keras dan perangkat lunak diperlukan dalam pembuatan
aplikasi.adapun keperluan adalab sebagat berkut:
| Perangkat keras (Hardware) Spesifikasi komputer pendukung vang
digunakan adalah
a} Processor Intel Corg I'™ 2 Due Cpu M420 @22 Ghz
b} EAM 300 MB
¢) Harddisk 300 GB
d) Sistem operasi Microsoft Windows 7
2 Perangkat Lunak (Software) Perangkat lunak vang digunakan uniuk
pembuatan aplikasi im adalah:
a) XAMPP-1.4.]
by Sublime ‘Text 3, untuk Editing program dan desain tampilan
¢) Goople Chrome dan Mozilla Firefox, media menjalankan

program

4.2 Penjelasan penggunaan program

4.1.1 Halaman Utama Aplikasi
Halaman utama Aplikasi merupakan mmpilan awal dar sistem
aphiaksi  Sistem Penyewaan Lapangan [utsal SM  Futsal

Malang,
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4.1.1 Desain Input

a. Desain Form Input Login

Fomm Input Login

- -

Usemame : [_ ]

Password [ _

e

Gambar 3.48 Desain Form Input Login
b. Desain Form {nput Data Lapangan

Form Input Data Lapangan

Namalapangan | | i

e e —

Baﬂ | Simpan |

e —

CGambar 3.49 Desain Form fepur Data Lapangan
¢. Desain Form {apur Data Kategon Wakiu

Form Input Data Kategor Waktu

WaktuAwal * | v

WakiuAknir: [ V|

Gambar 3.50 Desain Form fnpae Data Kategori Waktu




d. Desain Form {nput Data Penppina
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Gambar 3.51 Desain f'orm fnput Data Pengguna

[. Desain Form fngnt Data Harga Lapangan

Ifgm Input Data Harga Lapangan
Lapangan ( =)
Kategori Waktu | 2
Harga Senin ]
Harga Selasa [ ]
Harga Rab ( ]
Harga amis [ ]
Harga Jumat ( |
Harga Sabtu [ |
Harga Minggu |’ ' —]

([ Bam | [ Simpan

Gambar 3.52 Dezain f'orm [npur Data Harga Lapangan




g Desain Form fnput Data Pelanppan

Form input Data Pelanggan

MNama

HNama Taam

[
[

Alamat } [’ ) " 1
[

Ma Telpon

([ Bam ] [ Sumowm |

Gambar 3.53 Desain f“orm inpi Data Pelanggun

h. Desain Farm Iapuf Data Penyewaan Lapangan
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Gambar 3.54 Desain Form Inpwf Data Penyewaan Lapanpan

i. Desain Form fnpur Ubah Profil Pengguna

Form Input Ubah Profil Fengauna

Narma l i
Nama Team | i
Alama S
No Telpon [ S )

(=) Comm]

Gambar 3,55 Desain Form Inpui Ubah Profil Pengguna




J. Desain Form [nput LUbah Passweord Profil Pengguna

Form Input Ubah Passward Profil Pengguna

Fassword Lama I

l

)

Fassword Baru [
=
|

Ulangi Password Baru

)

[ Bawl

{_ Ubah P:lm'::rnil_]

Gambar 3,56 Desamn Form Inpu Ubah Password Profil Pengguna

k. Desain Form fnput Ubah Foto Profil Pengguna

Form Input Ubah Fote ProfilPengguna

(o)

[ “___] Brows -
Tbah Fni

Gambar 3.57 Desain ['orm faput Ubah Foto Profil Pengguna

| Desan Form fppur Pengaturan Sooking

'

Form npul Pengaturan Booking

Fotorngan Hargad '

Man Jam Main |P—___ __]

Minirmal Bayar [ ]
| Baa | Simpan |

Gambar 3.58 Desain Form {npur Pengaturan Booking
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4.3 Halaman Utama Aplikas

Halaman ulama Aplikasi merupakan tampilan awal dar sistem

apliakst Sistem Penvewaan Lapangan Futsal SM Futsal Malang.
Dapat di lihat pada (Gambar 4.1

bl i ey ail Fifdmail 59 Madany

| e

Gambar 4.1 Halaman Utama Aplikasi

Keterangan:
Pada pambar 4.1 di atas digunakan scbagai rancang tampilan

pembuka dan aplikast sistem penyewaan lapangan futsal

43.1 Tampilan Daftar Member User

immeadns

-----

~ Gambar 4.2 Halaman Daftar Member User
Keterangan:

Pada Gambar 42 di atas digunakan sebagai Halaman Daftar
Member User, merupakan halaman pendaflaran  pengguna,untuk
memasukan identitas User yvang akan melakukan pemesanan lapangan.
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4.3.2 Halaman Login L'ser
Halaman Login User di tujukan pada Gambar 4.3

(i B g W et S K Erdm v
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e 1 P Fras s o) se e el
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= = saaclSh SaEswm O ke —
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G
Il
v
i
"
-

(iambar 4.3 Halaman Login User
Keterangan:

Pada Gambar 4.3 di atas digunakan scbagar Halaman Login User, Bagian
untuk mengisikan username dan password sesuai Email User. jika ingin
mengakses ke halaman selanjudnya.

4.3.3 Halaman Pcmesanan Lapangan Liser
Halaman pemesanan lapangan di tujukan pada gambar 4.4

Ly P

Gambar 4.4 Halaman Pemesanan Lapangan

Keterangun:

Pada Gambar 44 & atas digunakan scbagai Halaman Pemesanan
[.apangan bagian untuk mengisit data pemesanan lapanagnseperti lapangan
tanggal dan jam agar terdaftar sebagui pelanggan
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4.3.4 Halaman Pemesanan pelanggan User
Halaman Pemesanan Pelanggan di tujukan pada Gambar 4.3

e Wadeiagd Vkarie

Gambar 4.5 Halaman Pemesanan Pelanggan
Keterangan:

Pada Gambar 4.5 di atas digunakan sebagai | lalaman Pemesanan
Pelangean berisi tenien bagaimana pelanggan bisa mengetahui  hasil
data pemesan yang suda di pesan oleh pelanggan,

4.3.5 Halaman Konfirmasi Pcmbayaran
Halaman Konfirmasi Pembayaran di tujukan pada Gambar 4.6

CGiambar 4 6 Halaman Konfirmas) Pembayaran

Keterangan:

Pade Gambar 46 di atas dipunakan sebagar halaman konfirmas
pembayaran berisi tentan bukt tranfer atau sms beking sebagai pembayaran yang
akan di upload oleh pelangan ke Admin,
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4.3.6 llalaman Login Admin
[Talaman Login Admin ditujukan pada Gambar 4.7

Gambar 4.7 Login Admin
Keterangan:

Puda Gambar 4.7 di atas digunakan sebagai Halaman Admin untuk
melihat hasil dar semua data-data yang telah dimasukan

4.3.7 llalaman Login Admin
Halaman Login Admin di tujukan pada Gambar 4.8

CGambar 4.8 Halaman Login Admin
Keterangan:

Pada Gambar 4.8 di atas digunakan sebagai Halaman Login Admin Benisi
tentan semua pemesan pelanggan yang suda di pesan dan Admin dapat melihat
semua halaman diman dapat di edit maupun dilakukan penambahan user
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4.3.8 Halaman Menu Produk
_ ITalaman Menu Produk di tujukan pada Gambar 4.10

WEESLTE FLrrSsal-sad Al ani:

e ]

Gambar 4 10 Halaman Menu Produk
Keterangan:

Pada Gambar 4.10 di atas digunakan scbagai Halaman menu produk berisi
tentang Fasilitasi vany di sediakan oleh Sm futsala malang seperti lapangan kecil
dan besar dan juga sepatu baju, iminuman dingin vg telah di sediakan.

4.3.9 Halaman Menu Kategori Lapangan
Halaman Menu Kategon Lapangan ditujukan pada Gambar 411

Gambar 4.11 Menu Kategori Lapangan

Keterangan:

Pada Gambar 4,11 di atas digunakan scbagai Halaman Menu Kategori
Lapangan berisi tentang semua pemesanan lapangan futsal keeil maupun besar yg
suda di boking atau di pesan oleh User,




s

4.3.10 Halaman Meno News
Halaman Menu News di tujukan pada Gambar 4.12

CGambar 4.12 Menu News
Keierangan:

Pada Gambar 4,12 di atas digunakan scbagai Halaman menu news berisi
lentang semua pemesanan pelanggan yang mau mendaftar akan di berikan
pemberitahuan kalo lapangan suda di pesan dalam waktu yng di tentukan
misalnya 3 hari sampe 1 minggu maka user akan tau kl lapangan yg mau di pesan
suda di pake atau di boking.

4.3.11 Haiaman Menu Downlod
Halaman Menu Downlod ditujukan pada Gambar 413

F e ek LKL e ke SR P
FarraE

Brgu | Aaad

S et emase—sun

Gambar 4,13 Menu Downlod

Keterangan:
Pads Gambar 4.13 di atas digunakan sebagm1 Halaman Menu Downlod

berisi tentang semua hal-hal yg mau di donwlod makah akan muda di ambil olch
user setelah di pelajari makah di berikan kemudahan untuk mendonwlod
informasi mengakul lapangan futsal pada SM futsal




f4

4,3.12 Halaman Menu Laporan
Hataman Menu Laporan di tujukan pada Gambar 4. 14

Gﬂl‘ll-t'_i;:l.' 4.14 I";’l':nu LupuM _
Kelerangan;

Pada Gambar 4,14 di atas digunakan sebagai Halaman Menu Laporan
berisi tentang laporang vang mencakup informasi tentang Sm futsal malang agar
pengguna lebih muda pengguna progarm pemesana Sm futsa lebih tau tenteny
lingkungan sms futsal malang seperti informasi-informas: yg ada pada sm futsal.
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4.4 Pengujian sistem
4.1.1 Pelaksanaan pengujian

I Pengujian Browser ataw peramban pengupan kedua di lakukan pada Brewser atau
peratnban, apakah tampilan program berubah atau tetap di masing=masing peramban yang beda

Tabel 4. pengupan Browser

Browser Berjalan Sesuai Rencana
Googe! Chrome W'
Mozilla Firefox v
Internet Explorer v
Cpera o
Keterangan :
=hisa

X=tidak bisa

(4/4) 100 % = 100 %

Keterangan

Dan tabel penpupian di atas dapat dissmpulkan bahwa Aplikasi pengolahan data
Fmisi ini secara keseloruban dapat berjalan baik pada browser atan perambang Mosilla Fircfox
dan Google Chrome, Namun pada perambang Intemet Lixplorer ada beberapa fungsionalitas
vang ada berjalan dengan baik dan memerlukan perbatkan pada Aphikast tersebul.




2. Hasil pengupan menu user ditunjukan pada Tabel 421,
Tabel ;4.2 Pengujian menu User

User Berjalan Sesuai Rencangan

Menu Branda v

Menu Profil v

Menu Registrasi ¥

Menu Daftar Pesznan v

Menu Pemesanan v

Menu Konfirmasi v

Menu Daftar Order ¥

Menu Informasi v

Menu tentang v

Logout v
}Ee[erangali :

= bisa

X= tidak hisa

10/10 X 100 % = 100 %
Kesimpulan ;

Berdasarkan pengupian 10 menn yser vang terdapat pad sistem di proleh prosentase
keberhasilan sebesar 100%,
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