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ABSTRAK

SPBU merupakan salah satu tempat umum yang paling sering dikunjungi oleh
masyarakat, selain untuk membeli bahan bakar, SPBU juga dilengkapi dengan
berbagai fasilitas yang sering dibutuhkan dalam perjalanan seperti pompa angin,
toilet, mushola, bahkan minimarket dan ATM. Dengan demikian, SPBU merupakan
tempal yang cukup penting untuk diketahui keberadaannya. Untuk membantu
pencarian SPBU terdekat sast dalam perjalanan, diperlukan sebuah sistem informasi
geografis yang bersifat mobile.

Untuk pengguna smartphone android yang handsetnya sudah mendukung GPS,
pengguna dapat mengetahui posisinya saat itu juga dan mencari tempat tertentu
dengan memanfaatkan teknologi ini. Location-Based Service (LBS) memanfaatkan
teknologi GPS dalam pengaplikasiannya. Sclain dapat mengetahui posisi pengguna,
aplikasi LBS juga dapat menentukan posisi tempat-tempat tertentu. Dengan adanya
fasilitas internet, maka aplikasi ini akan sangat mendukung untuk pengembangan
pencarian SPBU. Dan menghasilkan keluaran berupa tampilan map yang
menunjukkan letak SPBU yang paling dekat dengan posisi pengguna.

Kata kunci; SPBU, Location-Based Service, Android, GPS
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring perkembangan perangkat bergerak yang semakin canggih,
memudahkan penggunanya untuk mendapatkan informasi yang diinginkannya.
Perangkat bergerak seperti handphone saat ini tidak hanyva digunakan sebagai alat
komunikasi saja, tetapi dapat berfungsi sebagai peta. Dengan adanya peta digital
pada handphone, pengguna diberikan petunjuk lokasi yang ingin dilihamya.

Dengan memanfaatkan teknologi GPS (Global Positioning System) pengguna
akan mendapaikan informasi jarak antara objck terscbut dengan pengguna.
Namun pemanfaatan teknologi GPS khususnya di negeri Indonesia ini, belum
banyak dirasakan olch banyak masyarakat secara langsung. Android merupakan
galah satu jenis smartphone yang memiliki fitur GPS receiver yang mana merjadi
inspirasi penulis untuk menerapkan suatu konten layanan publik Pencarian SPBU
dengan memanfzatkan teknologi GPS menggunakan metode LBS pada perangkal
tersebut.

Aplikasi ini dibuat menggunakan software SDK Eclipse sebagai emulator
Android karena software ini mendukung semua aplikasi yang akan dibuat untuk
platform Android yang kemudian skan diunggah di telepon selular berbasis
Android. Dengan menggunakan aplikasi ini, pengguna dapat dengan mudah
memperoleh lokasi-lokasi SPBU terdekat dari posisinya pada saat itu. Dan
pengguna juga dipandu melalui rute lokasi yang disajikan untuk menuju lokasi
SPBU tersebut.

1.2 Rumusan Masalah
Beberapa rumusan masalah yang akan dibahas dalam Skripsi ini adalah
sebagai berikut.
1. Bagaimana cara penerapan Location Based Service (LBS) pada perangkat
Android?.

2. Bagaimana membuat aplikasi untuk menampilkan lokasi SPBU terdekat
denpan user dan penunjuk jalan/rute ke lokasi SPBU pada perangkat
Android?




1.3 Batasan Masalah

Dalam penyusunan Skripsi agar menjadi sistematis dan mudah dimengerti,
maka akan diterapkan beberapa balasan masalah. Selain itu maksud dari
pembatasan masalah adalah karena keterbatasan waktu dalam melakukan
penelitian dan pengumpulan data. Batasan masalah juga akan memudahkan
penyusunan laporan yang sistematis agar mudah dipahami oleh pembaca. Adapun
Batasan - batasan masalah sebagai berikut :

1. Aplikasi hanya bisa mencari lokasi SPBU terdekat yang tersebar di Kota
Malang.

2. Aplikasi yang di buat hanya bisa berjalan pada system operasi Android
versi 2.3.3 ke atas dengan menggunakan perangkat mobile dan mempunyai
koneksi internet.

3. Lokasi SPBU yang ditampilkan hanva sebagian dari beberapa SPBU yang
ada.

4. Penelitian ini tidak membahas keamanan database dan keamanan jaringsan
vang digumakan untuk kebutuhan aplikasi.

5. Penyimpanan data informasi lokasi SPBU menggunakan MySQL.

6. Informasi yang ditampilkan berupa visualisasi lokasi SPBU pada map
dalam bentuk marker.

1.4 Tujuan Penelitian

Adapun yang menjadi tujuan penulisan dalam penyusunan Skripsi adalah

sebagai berikut :

1. Mcmbangun suatu perangkat lunak mobile yang dapat memberikan
rekomendasi atau informasi lokasi SPBU terdekal di Kota Malang.

2. Menerapkan teknologi Location Based Service (LBS) dalam membuat
aplikasi mobile pada platform Android.

3. Untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam menyelesaikan Program
STRATA 1 dari Program Studi Teknik Informatika S-1 I'TN Malang.

1.5 Manfaat Penelitian

Sedangkan yang menjadi manfaat penulisan dalam penyusunan Skripsi adalah

sehagai berikut :




L8]

1. Memudahkan pengguna dalam mengakses pencarian SPBU dengan GPS.

2. Sebagai masukan positif dalam proses belajar mengajar dan menunjang
peningkatan pengetahuan mahasiswa angkatan selanjutnya dengan tujuan
memantau  perkembangan mutu  akademik, serta menambah
perbendaharaan literatur bagi perpustakaan I'TN Malang.

. Menambah motivasi dan inspirasi penulis untuk mengembangkan aplikasi
- aplikasi yang lebih baik, efektif, dan efisien.

1.6 Metode Penelitian

(¥ ]

Dalam menvusun penelitian skripsi, penulis membutuhkan data-data yang
berhubungan dengan tema yang akan dikupas oleh penulis. yailu mengenai
konsep dan teori dasar metode LBS serta penpembangan program yang
meman(aatkan teknologi GPS. [Yalam hal ini tentunya penulis membutuhkan data-
data mengenai lokasi — lokasi yang di dapat dari survey ke tempat dan internet.

1.7 Sistematika Penulisan

Dalam penyusunan skripsi ini penulis menyajikan sistematika penulisan
sejclas mungkin sehingga memudahkan pembaca dalam mempelajari dan
memahami isinya. Berikut adalah sistematika penulisan skripsi yang terbagi
dalam beberapa bab yang tersusun sebagai berikut :

BAB 1. PENDAHULUAN
Bab ini menjelaskan secara umum mengenai latar belakang masalah,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat
penelitian, metode penelitian serta sistematika penulisan.
BAB II. LANDASAN TECRI
Landasan teori berisi tentang definisi, pengertian. dan istilah — istilah
yang digunakan dalam penulisan dan menerangkan teori — teori yang di
gunakan uniuk menganalisa dan menjelaskan mengenai teknologi
informasi yang digunakan dalam rancangan pemecahan masalah.
BAB 111. ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini akan membahas dan menguraikan mengenai perancangan
sistem dari aplikasi Pencarian Spbu. Dimana terdapat beberapa
tahapan analisa dan perancangan database, desain dan lain sebagainya.




BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

BAB V.

Dalam bab ini akan dijelaskan tentang implementasi dan pengujian
terhadap kinerja aplikasi yang sudah dibual. Dengan demikian bisa
diketahui baik dari segi kekurangan dan kelebihan dari sistem aplikasi
ini.

PENUTUP

Dalam bab ini akan dibahas mengenai kesimpulan dari seluruh
pembahasan skripsi dan juga memuat pendapat serta saran — saran
tentang hal — hal vang belum tertulis dalam pembahasan.




BABII
LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan dijelaskan mengenai teori — teor yang berhubungan dengan
penelitian ini, sehingga dapat dijadikan sebagai landasan berfikir dan akan
mempermudah dalam pembahasan hasil utama pada bab berikutnya. Adapun teori
— leori tersebut mencakup pengertian Location Based Service (LBS), Java, XML,
PHP, Android , Eclipse, Database dan Sistern Informasi Geografis (SIG).

2.1 Location Based Service (LBS)"

Location Based Service (LBS) adalah layanan informasi yang memiliki

kemampuan untuk menggunakan informasi lokasi dan mobile device dan dapat

diakses melalui jaringan mobile communication,
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Gambar 2.1 Teknologi LBS
Dalam Gambar 2.1, ditunjukan ilustrasi teknologi LBS. LBS dapat
digambarkan sebagai suatu layanan yang berada pada pertemuan tiga teknologi
yaitu : Sistem Informasi Geografis (SIG), Interner Service, dan Mobile Service.
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Gambar 2.2 Komponen LBS
Seperti digambarakan dalam Gambar 2.2, LBS terdiri dari beberapa
komponen, antara lain :

1. Perangkat Mobile
Sebuah perangkat pengguna yang berfungsi untuk meminta informasi yang
dibutuhkan. Hasilnya bisa di tampilkan dalam bentuk suara, gambar, teks
dan lainnya. Perangkat yang mungkin seperti PDA, smartphone. Laptep,
Handphone dan alat navigasi pada kendaraan.

2. Komponen Jaringan
Jaringan komunikasi menjadi media mengirimkan data pengguna dan
meminta layanan dari terminal perangkat mobile ke provider pemberi
layanan dan kemudian informasi yang diperoleh dikirimkan kembali ke
pengguna.

3. Komponen Pengambil Posisi
Location Based Service membutuhkan data posisi pengguna yang berupa
koordinat yang diperoleh dari perangkat pengambil posisi seperti GPS
untuk mendapatkan informasi dari layanan Location Based Servise dan
provider. Selain GPS media pengambil posisi bisa ditentukan oleh Cell
Tower dan kombinasi antara GPS dan Cell Tower faGFPS).




4. Provider Layanan dan Aplikasi

Provider informasi ini memberikan informasi berdasarkan permintaan

pengeuna berdasarkan informasi lokasi atau informasi yang dikirimkan

oleh pengguna. Provider melakukan proses komputasi seperti menemukan
rute perjalanan, informasi tempat terdekat, mencari ke darabase external
seperti yellow pages atau google AF/! untuk menghasilkan informasi yang
dibutuhkan oleh pengguna.

5. Data dan Provider Konien

Penyedia layanan biasanya tidak menyimpan dan mempertahankan semua

informasi yang dapat diminta oleh pengguna. Untuk dapal meminta

informasi yang diinginkan user, maka terlebih dahulu diperlukan informasi
mengenai lokasi user. Lokasi wser dapat diketahui dengan dua cara,
dengan mengunakan alat navigasi yang sudah terpasang langsung pada
mobife device vang digunakan (contohnya ponsel dengan GPS) atau
melalui jaringan komunikasi yang telah ada.

2.3 Dua Unsur Utama LBS'""

1. Locatiem Manager (API Maps)

Menvediakan toolsresource untuk LBS, Application FProgramming
Interface (API) Maps menyediakan fasilitas untuk menampilkan, memanipulasi
maps/peta beserta feature-feature lainnya seperti tampilan satelit, street (jalan),
maupun gabungannya. Paket ini berada pada com.google.android.maps.

2. Loeation Providers (4FP1 Location)

Menycdiakan teknologi pencarian lokasi yang digunakan oleh
device/perangkat. API Location berhubungan dengan data GPS dan data lokasi
real-time. APl Location berada pada paket Android waitu dalam paket
android.location. Dengan Location Manager, kita dapat menentukan lokasi kita
saat ini, Track gerakan/perpindahan, serta kedekatan dengan lokasi tertentu
dengan mendeteksi perpindahan.




2.4 Javal'!

Java adalah bahasa pemrograman tingkat tinggi yang berotientasi objek dan
program java lersusun dari bagian yang disebut kelas. Kelas terdiri atas metode-
metode yang melakukan pekerjaan dan mengembalikan informasi setelah
melakukan tugasnya. Para pemrogram Java banyak mengambil keuntungan dari
kumpulan kelas di pustaka kelas Java, yang disebut dengan Java Application
Programming interfuce (APl). Kelas-kelas ini  diorganisasikan menjadi
sekelompok yang disebut paket (package). Java APl telah menyediakan
fungsionalitas yang memadai untuk menciptakan applef dan aplikasi canggih. Jadi
ada dua hal yang harus dipelajari dalam Java, yaitu mempelajari bahasa Java dan
bagaimana mempergunakan kelas pada Java APl Kelas merupakan satu-satunya
cara menyatakan bagian eksekusi program, tidak ada cara lain. Pada Java program
javac untukmengkompilasi file kode sumber Java menjadi kelas-kelas hytecode.
File kode sumber mempunyai ekstensi *.java. Kompilator javac menghasilkan file
bytecode kelas dengan ekstensi class. Interpreter merupakan modul uiama sistem
Java vang digunakan aplikasi Java dan menjalankan program bytecode Java.

<Y

e

jJava

(Gambar 2.3. Logo Java

Beberapa keunggulan java yaitu java merupakan bahuasa ysmg sederhana. Java
dirancang agar mudah dipelajari dan digunakan secara efektil. Java tidak
menyediakan fitur-fitur Tumit bahasa pemrograman tingkat tinggi, serta banyak
pekerjaan pemrograman yang mulanya harus dilakukan manual, sekarang
digantikan dikerjakan Java secara otomatis seperti dealokasi memori. Saat imi Java
dimanfaatkan dalam pengembangan berbagai jenis aplikasi berbasis desktop




ataupun aplikasi berbasis web. Kelebihan Bahasa Pemrograman Java adalah
scbagai berikut:
1. Multiplatform
Kelebihan utama dari Java ialah dapat dijalankan di beberapa platform.
Dengan kelebihan ini programmer cukup menulis sebuah program Java
dan dicompile sekali lalu hasilnya dapat dijalankan di atas beberapa
platform wanpa perubahan. Platform yang didukung sampai saat ini adalah
Microsofl Windows, Linux, Mac OS dan Sun Solaris.
2. Pemrogram Berorientasi Objek (Object Oriented Programming)
3. Perpustakaan Kelas (Class Libraries) Yang Lengkap
Java terkenal dengan kelengkapan [library/perpustakaan (kumpulan
programprogram yang disertakan dalam pemrograman Java).
4. Bergaya C++
Memiliki source code seperti bahasa pemrograman C++ sehingga menarik
banyak pemrogram C++ untuk pindah ke Java.

i

. Pengumpulan sampah otomatis (eufomatic garbage collecior)
Memiliki fasilitas pengaturan penggunaan memori schingga para
programmer tidak perlu melakukan pengaturan memori secara langsung
(seperti halnya dalam bahasa C++ yang dipakai secara luas).

2.5 XML

XML (Extensible Markup FLanguage) adalah bahasa markup untuk
keperluan umum yang disarankan oleh W3C untuk membuat dokumen markup
keperluan pertukaran data antar sistem yang berancka ragam. XML merupakan
kelanjutan dari HTML (HyperText Markup Language) yang merupakan bahasa
standar untuk melacak Internet.

XML didesain untuk mempu menyimpan data secara ringkas dan mudah
diatur. Kata kunci utama XML adalah data (jamak dari datum}) yang jika diolah
hisa memberikan informasi. XML menyediakan suatu cara terstandansasi namun
bisa dimodifikasi untuk menggambarkan isi dari dokumen. Dengan sendirinya,
XML dapat digunakan untuk menggambarkan sembarang view database, tetapi
dengan suatu cara yang standard
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2.6 PHP {Hypermxfﬁepmcmar)'“'

Hypertext Preprocessor adalah bahasa pemrograman server side yang sudah
banyak digunakan pada saat ini, terutama untuk pembuatan website dinamis.
Untuk hal-hal tertentu dalam pembuatan web, bahasa pemrograman PHP memang
diperlukan, misalnya saja untuk memproses data vang dikirimkan oleh
pengunjung web.

PHP pertama kali dibuat oleh Rasmus Lerdorf pada tahun 1995, Pada waktu
itu PHP bernama FI (Form Interpreted). Pada saat tersebut PHP adalah
sekumpulan script yang digunakan untuk mengolah data form dari web.

Web Server yang mendukung php dapat ditemukan dimana - mana dari mulai
1S sampai dengan apache, dengan configurasi yang relatif mudah. Dalam sisi
pengembangan lebih mudah, karena banyaknya milis - milis dan developer yang
giap membantu dalam pengembangan. Dalam sisi pemahamanan, php adalah
bahasa scripting yang paling mudah karena referensi yang banyak.

PHP adalah bshasa open source yang dapat digunakan di berbagai mesin
(linux, unix, windows) dan dapat dijalankan secara runtime melalui console serta
juga dapat menjalankan perintah-perintah system. PHP dipilih sebagai bahasa
pemrograman server-side karena beberapa kemudahan, diantaranya :

1. Life Cyele yang singkat, schingga PHP selalu wup-fo-dafe mengikuti

perkembangan teknologi internet.

2. Cross platform, PHP dapat dipakai di hampir semua web server yang ada
dipasaran (Apache, AOLServer, fhttpd, Microsoft IIS, Xitami dan lain-
lain) vang dijalankan pada berbagai sistem operasi (Linux, FreeBSD,
UNIX, Solaris, Windows).

3, PHP mendukung banyak paket database baik yang komersil maupun non
komersil, seperti MySQL., postgreSQL, Oracle, Microsoft SQL Server dan
banyak lagi. PHP dapat diinstal sebagai bagian atau model dari dpache
web server. Banvak keuntungan jika menggunakan PHP scbagai modul
dari Apache, diantaranya adalah:

- Waktu eksekusi lebih cepat,
- Akses database yang lebih fleksibel,
- Tingkat keamanan yang lebih tinggi,
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PHP biasanya dimanfaatkan untuk mengambil data-data yang disimpan dalam
database. Data vang ditampilkan dapat disesuaikan dengan berbagai kondisi,
misalnya hanya diambil data-data yang ditulis hari ini.

2.7 Android!"!

Android adalah sistern operasi mobile menggunakan versi modifikasi dari
kernel Linux. Pada awalnya dikembangkan oleh Android Ine, sebuah perusahaan
vang kemudian dibeli oleh Google, dan akhir-akhir ini oleh Open Handset
Alliance. Logo resmi Android berupa gambar robot berwarna hijau, seperti pada

Gambar 2.4.

an>=x0I1D

Gambar 2.4. Logo Android

Android merupakan software berbasis kode komputer yang bisa
didistribusikan secara terbuka {open source) sehingga programmet bisa membuat
aplikasi barn di dalamnya, terdapat Android Market yang menyediakan ribuan
aplikasi baik yg gratis maupun berbayar, serta memiliki aplikasi native Google
yang lerintegrasi, seperti push email GMail, Google Maps, dan Google Calendar.
Dalam definisi lain, android merupakan subset perangkat lunak untuk perangkat
mobile vang meliputi sistem operasi, middleware, dan aplikasi inti yang dirilis
oleh google. Sedangkan Android SDK (Software Development Kit) menyediakan
tools dan APl vang diperlukan untuk mengembangkan aplikasi pada platform
Android dengan menggunakan bahasa pemrograman Java.

Pada tahun 2005 Goeogle mengakuisisi Androidinc yang pada saat itu
dimotori oleh Andy Rubin, Rich Miner, Nick Sears, dan Chris White. Yang
kemudian pada tahun ini juga memulai membangun platform Android secara
intensif. Kemudian pada tanggal 12 November 2007 Google bersama Open
Handset Alliance vaitu sebush konsorsium perangkar mobile terbuka, merilis
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Google Android SDK, setelah mengumumkannya seminggu sebelumnya. Dan
sambutannya sangat luar biasa, hampir semua media berita tentang IT dan
Programming memberitakan tentang dirilisnya Android SDK ini.

Ini dikarenakan ide dari platform Android ini sangat menarik untuk developer
dan programmer di seluruh penjuru dunia. Disisi lain, produsen pembuat handset
ponsel juga segera berlomba — lomba membuat handset dengan platform Android

(Google bersama dengan OFL4 merilis paket software SDK yang lengkap
untuk mengembangkan aplikasi pada perangkat mobile yaitu : Sistem Operasi,
Middleware dan Aplikasi Utama untuk perangkat mobile. Sebagai programmer
atay developer bisa melakukan segalanya, mualai dari membuat aplikasi
pengiriman SMS hanya dengan dua baris kode, hingga menggantievent pada
Home Screen perangkat Android. Selain itu, bahkan dengan mudah kita bisa
membuat dan merubah Sistem Operasinya atau mengganti semua aplikasi default
dani Geogle.

Pada saat perilisan perdana Android, 5 November 2007, Android bersama
Open Handset Alliance menyatakanmendukung pengembangan standart open
source pada perangkat seluler. Di lain pihak, Google merilis source code Android
dibawah lisensi Apache. Android memiliki karakteristik sebagai berikut :

1. Terbuka

Android dibangun untuk benar — benar terbuka sehingga sebuah aplikasi
dapat memanggil salah satu fungsi inti perangkat seperti membuat
panggilan, mengirim pesan teks, menggunakan kamera dan lain-lain.

2. Semua aplikasi dibual sama

Android tidak memberikan perbedaan terhadap aplikasi utama dari
perangkat dan aplikasi yang dikembangkan oleh user. Semua aplikasi
dibangun untuk memiliki akses yang sama terhadap kemampuan perangkat
dalam menyediakan layanan dan aplikasi yang luas terhadap user.

3. Pengembangan aplikasi yang cepat dan mudah

Android menyediakan akses yang sangat luas kepada wuser untuk
menggunakan library yang diperlukan dan tools yang dapat digunakan
wuntuk membangun aplikasi yang semakin baik. Android memiliki
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sekumpulan fools vang dapat digunakan sehingga membantu para
developer dalam meningkatkan produktivitas pada saat membangun
aplikasi yang dibuat Google Ine. sepenuhnya menjadikan Android open
source sehingga para developer dapat menggunakan Android tanpa
mengeluarkan biaya untuk lisensi dari Google dan dapat membangun
Android tanpa adanya batasan-batasan. Android Software Development Kit
(SDK) menyediakan alat dan Application Programming Interface {(APD
yang diperlukan untuk mulai mengembangkan aplikasi pada plafform
Android menggunakan bahasa pemrograman Java dan XML.

Fitur Android!

Fitur — fitur yang tersedia pada platform Android saat ini diantaranya

adalah :

1. Framework Aplikasi
Mendukung penggantian komponen dan reusable component. Scperti
pada umuomnya, framework memiliki keuntungan dalam proses
pengkodingan karena kita tidak perlu membuat coding untuk hal-hal
yang pasti dilakukan seperti coding menampilkan gambar, coding
koneksi database, dan lain-lain.

2. Dalvik Virtual Machine
Andorid dibangun pada Limec Kernel dengan sebuah machine virtual
untuk mengoptimalkan penggunaan memori dan Aaerdware pada
perangkat mobile. Machine viriual pada Android disebut dengan Dahik
yang bertugas sebagai infreprefer yang akan memetakan cksekusi
memori sehingga program menjadi lebih efesien. Hasil dari Dalvik akan
membentuk suatu file yang disebut dengan Dalvik Executable (*.dex).
Karskteristik  dari  Dalvik  Virtwal Machine berbasis  register
sehinggamampu membaca file elass yang dibentuk dari kompilasi Java.

3. Integrated Browser
Terintegrasi dengan web browser berdasarkan open source engine

4. Grafis
Dioptimalkan dan didukung oleh library grafis 2D yang terkontuminasi,
grafis 3D berdasarkan spesifikasi openGL ES 1.0
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5. 80Lite
Media untuk penyimpanan data berupa database.
6. Media Support
Mendukung audio, video, dan gambar
7. Bluetooth, EDGE, 3G, dan WIFL
Fitur ini tidak selalu tersedia pada Android karena tergantung hardware
alau smuriphone.
8. Dukungan Perangkat Tambahan
Android dapat memanfaatkan kamecra, layar scntub, accelerometer,
magnetometers, GPS, akselerasi 2D dan akselerasi 3D.
9. Multi Touch
Kemampuan layaknyva handset modern yang dapat menggunakan dua
jari atau lebih untuk berinteraksi dengan perangkat.
10.Lingkungan Development
Android lengkap dan kaya termasuk perangkat emulator, tools untuk
debugging, dan kinerja memory dan plugin untuk IDE.
11, Market
Seperti  kebanyakan handphone vang memiliki tempal penjualan
aplikasi, market pada android merupakan katalog aplikasi yang dapat di
unduh dan di install pada handphone melalui internet.
2.7.2 Arsitektur Android®
Aplikasi dndroid ditulis dalam bahasa pemrograman Java, yaitu kode Java
yang terkompilasi bersama — sama dengan data dan file — file sumber yang
dibutuhkan oleh aplikasi yang digabungkan oleh app fools menjadipaket aplikasi
aridroid, sebuah file yang ditandai dengan akhiran .apk. File inilah vang di
distribusikan sebagai aplikasi dan diinstall pada handset android. File ini diunduh
oleh pengguna ke perangkat mobile mereka. Semua kode dijadikan satu file .apk,
dan kemudian kita sebul sebagai sebuah aplikasi. Dalam banyak cara, masing —
masing aplikasi android aktif dalam lingkungannya sendiri :
1. Secara default semua aplikasi berjalan sendiri dalam proses Linuy,
android memulai proses ketika salah satu dari kode aplikasi harus
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dijalankan, dan menutup proses saat tidak lagi diperlukan dan sumber
dava sistem tersedia untuk aplikasi lain.

2. Setiap proses memiliki virtual machine (VM) sendiri, maka kode aplikasi
yang dijalankan di isolasi dari semua kode aplikasi lain.

3. Secara defuult, setiap aplikasi diberikan sebuah wuser {D Linwx vang unik.
Perizinan (Permissions) diatur agar aplikasi darn file tersebut terlihat
hanya untuk user yang memiliki izin untuk aplikasi itu sendiri.

Sanpat memungkinkan mengatur dua aplikasi yang sama untuk berbagi user

/D dalam hal ini masing — masing mereka akan dapat melihat file mercka satu
sama lain. Untuk menjaga sumber daya sistem, aplikasi dengan /D) yang sama
juga dapat di atur untuk menjalankan proses Limuax yang sama dan berbagi Virfual
Machine yang sama. Dalam Gambar 2.4, menjelaskan arsitektur dari Android atau
komponen utama dari sistem operasi Android.

Gambar 2.5, Arsitektur Android
Penjelasan dari arsitekiur Android yang ditunjukkan dalam Gambar 2.5
adalah sebagai berikut :

1. Application
Android telah menyediakan aplikasi inti seperti: email client, SMS,
kalender, peta, browser, kontak, dan lain-lain. Semua aplikasi ditulis
dengan bahasa pemrograman java. Semua aplikasi berjalan pada layer
aplikasi dengan menggunakan /fibrary APl yang sama. [ni berarti semua
aplikasi yang dibuat untuk Android akan memiliki akses yang sctara
dalam menpakses seluruh kemampuan perangkat.
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2. Application Framework
Application framework merupakan peralatan yang digunakan oleh
semua aplikasi_ baik aplikasi bawaan dari ponsel, seperti daftar kontak,
dan kontak SMS, maupun aplikasi yang ditulis oleh Google ataupun
Android developer. Developer bebas untuk mengambil keuntungan dari
hardware, aksesoris lokasi informasi, menjalankan background service,
mengalur alagrm, menambahkan peringatan ke stafus bar, dan masih
banyak lagi. Developer memiliki akses yang penuh ke dalam framework
APl yang sama yang digunakan oleh semua pihak. Pada dasamya,
application framework memiliki beberapa komponen sebagai berikut:
a. Activity Manager
Mengatur siklus dari aplikasi dan menyediakan navipasi backstack
untuk aplikasi yang berjalan pada proses yang berbeda.
b. Puckage Manager
Untuk melacak aplikasi yang diinstal pada perangkat.
c. Windows Manager
Merupakan abstraksi dari bahasa pemrograman Java pada bagian
atas dari level service (pada level yang lebih rendah) yang disediakan
oleh Surface Manager.
d. Telephony Manager
Berisi sekumpulan AP yang diperlukan untuk memanggil aplikasi.
e. Content Providers
Digunakan untuk memungkinkan aplikasi mengakses data dari
aplikasi lain (seperti kontak) atau untuk sharing data mereka sendiri.
f. Resource Manager
Digunakan untuk mengakses sumber daya yang bersifat bukan
code seperti string local, bitmap, deskripsi dari layout file, dan bagian
eksternal lain dan aplikasi.
g. View System
Digunakan unfuk mengambil sckumpulan button, list grid fext
box, dan lain sebagainya vang digunakan di dalam wser interface.
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h. Netification Manager
Digunakan untuk mengatur tampilan peringatan dan fungsi-fungsi lain.
3. Libraries
Android memiliki sekumpulan /ibrary C/C++ yang digunakan oleh berbagai
komponen dalam sistem Android. Komponen-komponen ini digunakan oleh para
developer melalui application framework. Beberapa dan library utama dijelaskan
schagai berikut:
4. System C Library
Merupakan implementasi turunan dari standar system library C {libc) yang
diatur untuk peralatan berbasis embedded 1inux.
b. Media Libraries
Merupakan library untuk memutar ulang dan menyimpan format suara, dan
video, serta stavicimage file seperti MPEG4, MP3, AAC, AMR. JPG, dan
PG,
¢. Surface Manager
Mengatur akses ke dalam subsistem tampilan dan susunan grafis Jayer 2D
dan 3D secara mulus dari beberapa aplikasi dan menyusun permukaan
gambar yang berbeda pada layar ponsel.
d. LibWebCore
Merupakan web browser modern yang menjadi kekuatan bagi browser
Android dan sebuah embeddable web view.
e. Scatable Graphics Library (SGL)
SGL mendasari mesin grafis 2D yang mengimplementasikan keseluruhan
graphics pipeline dari Android.
f. 3D Libraries
Implementasi yang didasarkan pada OpenGL ES 1.0 APls dimana fibrary
menggunakan baik hardware 3D acceleration (jika tersedia) ataupun yang
disertakan, dengan soffware 3D yang sangat optimal.
g. FreeType Library
Digunakan untuk menghasilkan semua tulisan bifmap dan vector.
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h. SQLite
Merupakan relational database yang kuat dan ringan serta tersedia untuk
semua aplikasi
4. Android Runtime
Merupakan lokasi dimana komponen utama dari DVM ditempatkan.
5. Linux Kernel
Arsitektur Android berdasarkan pada Linux Kemel yang dapat digunakan
untuk mengatur keamanan, manajemen memori, manajeme proses, nefwork
tack,dan driver model. Kernel juga bertindak sebagai lapisan abstrak antara
hardwar dan seluruh software stack
2.7.3 Versi Android
Android memiliki pembaharuan semenjak pertama kali dilirs.
Pembaharuan dilakukan untuk merperbaiki bug maupun penambahan fiturfitur
baru, Berikut merupakan versi-versi yang dimiliki Android:
1. Android versi 1.0

Gambar 2.6 Android versi 1.0

Dalam Gambar 2.6, ditunjukakan tampilan Android versi 1.0 yang dirilis
pada tanggal 23 September 2008 dan menggunakan Linux Kernel 2.6.25. Adapun
fitur-fitur pada Android versi 1.0 vakni akses Google Account langsung pada
perungkal (Google Contacts, Google Calendur, Google Maps, Goeogle Syne,

Google search, Google Talk), Android Market, Messaging, Media Player,
Konektifitas Wi-Fi, Bluetooth, dan lainnya.
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2. Android versi 1.5 (cupeake)

Gambar 2.7 Android versi 1.5 (cupecake)

Dalam Gambar 2.7, ditunjukkan tampilan layar utama Android versi 1.5.
Versgi ini dirilis pada tanggal 30 April 2009 dan menggunakan Lintx Kernel
2.6.27. Adapun penambahan fitur dari versi sebelumnya, yakni:

a. Merekam dan menonton video dengan modus kamera,

b. Upload video ke Youtube dan gambar ke Picasa,

c.Dukungan  Bluetooth Audio  Distribution  Profile  (AZDP)  dan

Auclio/Video Remote Control Profile (AVRCP),

d. Terhubung secara olomalis ke headset Bluetooth dalam jarak tertentu,

e. Widgeis dan folder yang dapat ditambahkan ke layar utama,

f. Transisi animasi layar dan keyboard pada layar yang dapat

disesuaikan dengan sistem.
3. Android versi 1.6 (Domut)

Gambar 2.8. Android versi 1.6(Donut)

Dalam Gambar 2.8, ditunjukkan tampilan fitur Gesture untuk pengenalan
objek dari paris atau gambar tangan pada layar. Android versi 1.6 dirilis pada
tanggal 15 September 2009 dan menggunakan Linux Kernel 2.6.29. Pembaharuan
fitur dari versi sebelumnya, vakni:




20

a. Teknologi vang mendukung Code Division Multiple Access/Evolution
Data Only (CDMA/EVDO), 802.1x, Virtual Private Network (VPN),
text-to-speech engine serta kemampuan dial eontact.
b. Dukungan resolusi layar Wide Video Graphics Array (WVGA),
c. Peralatan developmenr untuk gesture framework dan gesture builder.
4. Android versi 2.0/2.1 (Eelair)

Gambar 2.9, Android versi 2.0/2.1 (Eclair)

Dalam Gambar 2.9, ditunjukkan tampilan fitur five wallpaper pada Android
versi 2.1. Versi ini dirilis pada tanggal 26 Oktober 2009 dan menggunakan Lime
Kernel 6.29. Pembaharuan fitur dari versi sebelumnya, yakni:

a. Perubahan user inferface dengan browser baru dan dukungan HTML3,

b. Micraseft exchange support,

c. Dukungan flash untuk kamera,

d. Digital zoom,

. Bluetoarh 2.1,

m

Lser]

Live wallpaper.
2. Kelas motionevent untuk mendeteksi evenr yang digunakan dalam mati

touch.
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5. Android versi 2.2 (Froyva)

Gambar 2.10. Android versi 2.2 (Frovo)

Dalam gambar 2.10. ditunjukkan tampilan layar utama Android versi 2.2.
Versi ini dirilis pada tanggal 20 Mei 2010 dan menggunakan Linux Kernel 2.6,32.
Pembaharuan fitur dari versi sebelumnya, yakni:

a. Perbaikan kecepatan aplikasi tambahan dalam implementasi Just In Time

(JIT),

b, Integrasi dari JavaScript V8 Chrome ke dalam aplikasi browser,

¢. Fungsionalitas USB tethering dan portable hostpot,

d. Penambahan pilihan untuk menonaktifkan akses data pada jaringan

ponsel.

e. Waktu peralihan vang singkat antara auwfefext dan kamus yang

dimilikinya.

f. Pengiriman kontak melalui blvefooth,

g. Dukungan password numeric dan aipha numeric,

h. Dukungan untuk melakukan upload file pada aplikasi browser,

Dukungan Adobe Flash 10.1.
6. Android versi 2.3 (Gingerbread)

bk 4

Gambar 2.11.Android versi2.3 (Gingerbread)
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Dalam Gambar 2.11, ditunjukkan tampilan layar utama, fitur edir rexr, dan

manajemen baterai dari device Android versi 2.3, Versi ini dirilis pada tanggal 6
Desember 2010 dan menggunakan Limoc Kernel 2.6.35. Pembaharuan fitur dari

versi sebelummnya, yakni:

d.

b.

j-

Mendukung layar dengan resolusi besar (WXGA),
Peningkatan fungsi copy-paste yang mengijinkan user untuk menyeleksi
suatu kata,
Mendukung Near Field Communication (NFC),
Penambahan efek suara seperti reverh, equalization, headphone
virtualization, dan basy boost,
Penambahan  Download Manager, yang memberikan kemudahan
padauser unuk mengakses file yang di-download dari browser, e-mail,
dan aplikasi lainnya.

Mendukung webM/V P8 video plavhack, dan AAC audio encoding,

. Peningkatan power managemeni vang lebih efektif dalam mengelola

apliasi.
Peralihan dari Yer Another Flash File System (YAFFS) ke extd pada
perangkat.

Dukungan sensor lebih banyak (seperti Gyroscopes dan Barometers),
Dukungan voice dan video chat menggunakan Geogle Chat

7. Android versi 3.0 (Honeycomb)

Gambar 2.12. Android versi 3.0 (Honeycomb)

Dalam Gambar 2.12, ditunjukkan tampilan layar utama Android versi 3.0
pada fablet. Versi ini dirilis pada tanggal 22 Februari 2011 dan menggunakan
Linux Kernel 2.6.36. Pembaharuan fitur dari versi sebelumnya, yakni:
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Dioptimasi untuk mendukung fabler dengan wvirtual bara dan
holographic user interface.

Penambahan system bar, fitur untuk mengakses motifications, dan
tombol navigasi di bagian bawah layar.

Peningkatan kecepatan akses umtuk camera exposure. Focus,
flash zoom, front-facing camera, time-lapse, dan lainnya.

Hardware acceleration,

Mendukung muilti-core processors,

Kemampuan untuk encrypt semua data wser.

8. Android versi 4.0 (fce Cream Sandwich)

Gambar 2.13 Android versi 4.0 (fee Cream Sandwich)

Dalam Gambar 2.13, ditunjukkan tampilan layar utama pada Android versi
2.2. Versi ini dirilis pada tanggal 19 Oktober 2011 dan menggunakan Linux
Kernel 3.0.1. Pembaharuan fitur dari versi sebelumnya, yakni:

a. Kemudahan untuk membuat foider, dengan drag-and-drop.

b. Penambahan visual voicemail untuk kemampuan voicemail dengan cepat

maupun lambat.

¢. Fungsi pinch-to-zoom pada kalender,
d. Offline search,

e. Integrasi screenshof capture,

f. Penambahan error correction pada keyboard,

g Face unlock filur yang memungkinkan wser untuk wumlock handset

menggunakan facial recagnition,
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h. Penambahan aplikasi kamera dengan zero shutter lag pengaturan
timelapse, panorama mode, dan kemampuan untuk zeom ketika
merekam.

i, Penambahan built-in photo editor,

j. Mendukung format gambar WebP,

k.Memungkinkan perangkat Wi-Fi terhubung ke perangkat lainnya (Wi-Fi
Direci).

9. Android versi 4.1 (Jelly HBean)

Gambar 2.14 Android versi 4.1 (Jelly Bean)

Dalam Gambar 2.14, ditunjukkan Android Jelly Bean yang diluncurkan
pada acara Google IO lalu membawa sejumlah keunggulan dan fitur baru.
Penambahan baru diantaranva meningkatkan input keyboard, desain baru fitur
pencarian, Ul yang baru dan pencarian melalui Voice Search yang lebih cepat.
Tak ketinggalan Google Now juga menjadi bagian yang diperbarui. Google Now
memberikan informasi yang tepat pada wakitu yang tepat pula. Salah satu
kemampuannya adalah dapal mengetahui informasi cuaca, lalu-lintas, ataupun
hasil pertandingan olahraga Sistem operasi Android Jelly Bean 4.1 muncul
pertama kali dalam produk tablet Asus,. Pembaharuan fitur dari versi sebelumnya
yakni :

a. Keyboard dapat memprediksi kata

b. Voice Typing

¢. Pembaruan aplikasi kamera

d. Provek Mentega

e. Google Now, fitur virtual asisten mirip Siri
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2.8 Eclipse!™

Eclipse adalah sebuah IDE (Integrated Development Environment) untuk
mengembangkan perangkat lunak dan dapat dijalankan di semua platform
{platform-independent). Berikut in1 adalah sifat dari Eclipse:

a) Multi-platform: Target sistemoperasi Eclipse adalah Microsoft Windows,
Linux, Selaris, ALX, HP-UX dan Mac OS X,

b) Mulit-language: Eclipse dikembangkan dengan bahasa pemrograman
Java, akan tetapi Kclipse mendukung pengembangan aplikasi berbasis
bahasa pemrograman lainnya, seperti C/C++, Cobol, Python, Perl, PHP,
dan lain sebagainya.

¢} Multi-role: Selain sebagai IDE untuk pengembangan aplikasi, Eclipse pun
hias digunakan untuk aktivitas dalam iklus pengembangan perangkat
lunak, seperti dokumentasi, test perangkat lunak, pengembangan web, dan
lain sebagainya.

Eclipse pada saat ini merupakan salah satu 1DE favorit dikarenakan gratis
dan open source, yang berarti setiap orang beleh melihat kode pemrograman
perangkat lunak ini. Selain itu, kelebihan dan Eclipse yang membuatnya populer
adalah kemampuannya untuk dapat dikembangkan oleh pengguna dengan
komponen yang dinamakan plug-in. Eclipse pada dasarnya merupakan sebuah
kernel, yang mengangkat plug-in. Apa yang dapat digunakan di dalam Eclipse
sebenamya adalah fungsi dari plug-in yang sudah diinstal. Ini merupakan basis
dari Eclipse vang dinamakan Rich Client Platform (RCP).




Tabel 2 1. Tabel Simultaneous Release

Kode Tanggal Platform Nama
Peluncuran Peluncuran Provek
Eclipse 3.0 28 Juni2004 3.0
Eclipse 3.1 28 Juni2005 11
Callisto 30 Juni2 006 32 Callisto
projects
Europa 29 Juni2007 33 Europa
projects
Ganymede 25 Juni2008 3.4 Ganymed
¢ projecls
Galileo 24 Juni2009 3.5 Galileo
projects
Helios 23 Juni2010 3.6
Juno

2.9 Database®

Datahase adalah sebuah sistem yang di buat untuk mengorganisasi,
menyvimpan dan membaca data dengan mudah. Database terdiri dari kumpulan
data yang terorganisir untuk satu atau lebih penggunaan, dalam bentuk digital.
Database digital di-manage menggunakan Database Management System
(DBMS), yang menyimpan isi dafabase, mengizinkan pembuatan dan
maintenance data, pencarian data dan akses yang lain. Seperti pada Gambar 2.15
di bawah ini.

Informasi

Proses -

Data -

Gamnbar 2.15 Database
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2.9.1 Database MySQL"

MySQL adalah salah satu jenis database server yang sangat terkenal.
MyS0OL. menggunakan bahasa. Lizensi Mysql adalah FOSS License Exception dan
ada juga yang versi komersialnya. MySQL tersedia untuk beberapa platform,
diantaranya adalah untuk versi Windows dan versi Linux. Untuk melakukan
administrasi secara lebih mudah terhadap Mysqgl, diperlukan soffware terlentu,
diantaranya adalah “phpmyadmin” dan “mysql yog”. Selain im database ini
memiliki kelebihan dibanding darabase lain, diantaranya adalah:

1. MyS5QL sebagai Database Management System (DBS)

2. MySQL sebagai Relation Database Management System (RDBMS)

3. MySQL adalah sebuah soffware duatabase yang bebas digunakan oleh
siapa saja tanpa harus membeli dan membayar lisensi kepada
pembuatnya.

4. MySQL mempakan database server, jadi dengan menggunakan
database ini, dapat dihubungkan ke media internet.

5. Mampu menyimpan data vang berkapasitas besar hingga berukuran
gigabyie sekalipun.

6. Memiliki kecepatan dalam pembuatan tabel maupun update tabel,

7. Menggunakan bahasa standar yang bernama SQL (Structure Query
Language).

2.10 Sistem Informasi Geografis (SIG)™

Sistem Informasi Georafis atau Georaphic Information System (GIS)
merupakan suatu sistem informasi yvang berbasis komputer, dirancang untuk
bekerja dengan menggunakan data yang memiliki informasi spasial {bereferensi
keruangan). Sistem ini meng-capfure, mengecek, mengintegrasikan,
memanipulasi, menganalisa, dan menampilkan data vang secara spasial
mereferensikan kepada kondisi bumi. Definisi SIG sangatlah beragam, dibawah
ini adalah beberapa definisi SIG.

l. Kang-Tsung Chang (2002), mendefinisikan SIG sebagal @ iv an a

computer system for capturing, storing, querving, analyvzing and

displaving geographic data.
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2. Gistut (1994), SIG adalah sistem vang dapat mendukung pengambilan
keputusan spasial dan mampu mengintegrasikan deskripsi-deskripsi
lokasi dengan karakteristik-karakteristik fenomena yang ditemukan di
lokasi tersebut., SIG yang lengkap mencakup metodologi dan teknologi
yang diperlukan yaitu data spasial hardware, soffware dan struktur
organisasi.

Subsistem S1G ditunjukkan dalam Gambar 2.16 dibawah ini.

Data Manipulation
dan Analysis

Data Input Data Output

Data Management

Gambar 2.16. Subsistem SIG
Dari definisi yang telah disebutkan dapat diambil kesimpulan bahwa SIG

terdini atas beberapa subsistem yaitu: data inpul, data cutpud, date management ,

data manipulasi dan analpsis.




BAB ITI
PERANCANGAN SISTEM

Bab ini akan membahas dan menguraikan mengenal perancangan sistem dari
aplikasi Pencarian SPBU. Dimana terdapat beberapa tahapan analisa dan
perancangan database, desain dan lain sebagainya.

3.1. Analisa Masalah

Tahapan analisa ini dilakukan untuk mengetahui requirement yang
dibutuhkan uniuk merancang sebuah sistem LBS ini. Berdasarkan hasil penelitian,
dapat disimpulkan bahwa permasalahan dalam pembuatan aplikasi ini adalah
mencrapkan metode LLBS dalam menampilkan lokasi SPBLU terdekat dengan user.
Berdasarkan permasalshan yang telah diuraikan di atas, dalam menampilkan
lokasi SPBU terdekat dengan wser maka perlu adanya database lokasi SPBU
yang dapal diakses oleh semua wser.

3.2 Analisa Kebutuhan

Pada sub bab ini akan dibahas mengenai analisa kebutuhan fungsional dan

non fungsional dalam membangun sistemn.
3.2.1 Anpalisa Kebutuhan Fungsional Sistem

Analisa kebutuhan fungsional adalah analisa terhadap kebutuhan secara
fungsional, baik dalam aliran data ataupun informasi. Analisa kebutuhan
fungsional digambarkan dalam analisa terstruktur.

1. Tampilan map dan informasi SPBU,

2. Tampilan rute menuju SPBUJ terdekat.
3.2.1.1 Context Diagram

Context diagram merupakan diagram pertama dalam rangkaian suatu Data

Flow Diagram (DFD) yang menggambarkan enlilas-entitas yang berhubungan

dengan suatu sistem.

Data lokasi User 1
User Lokasi SPBU terdekat | Pencarian
- SPEU

Gambar 3.1. Contex! diagram
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Pada Coniexi diagram dalam Gambar 3.1, terdapat satu entitas yang
berkaitan dengan sistem. yaitu user yang berinteraksi dan menjalankan sistern dan
mendapatkan informasi lokasi SPBI1] terdekat.
3.2.1.2 Data Flow Diagram (DFD) level 1

DFD fevel 1 merupakan dekomposisi dan context dicgram vanghanya
menggambarkan wser vang terdapat pada sistem Pencarian Lokasi SPBU.Pada
diagram yang ditampilkan dalam Gambar 3.2 terdapat tiga buah proses yang
membangun keseluruhan aplikasi. User dapat melihat semua SPBLI disekitar
lokasi wser, serta wser dapat melihat daftar SPBU yang tersedia. Selain itu user
juga dapat mendapatkan penunjuk arah ke lokasi SPBLL

|date lokaai user 2
T

data SFBU

user |okasi SPELU SPBU sekil thl_bakasi

-2 -
j "
data SPBL tarpiéh

data IM LEBET
daiftar SPELU

data SPEU
infarmaal deftar SPBLU
Informiasi arah lokasl SPBL

date Iokasi SPEL terpilib

Gambar 3.2 DFD Jevel 1

3.2.2 Analisa Kebutuhan Non Fungsional
Analisa kebutuhan non fungsional adalah suatu analisis uniuk mengetahui

elemen-clemen apa saja yang bethubungan dengan sistem.
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3.2.2.1 Analisa Perangkat Keras (Hardware)
Dalam membuat aplikasi Pencarian Lokasi SPBUIni diperlukan Hardware
pendukung, diantaranya:
a. Notebook
Spesifikasi yang digunakan:
- Toshiba Satelit M305D
- Windows 7 Ultimate 32-bit
- AMD Turion(tm) IT Dual-Core M520(A CPUs),2,3GHz
- 4GB RAM
- 500 GB HDD
- AMD MB880G with ATT Mobility Radcon HD 4200
b. Perangkat Android
Samsung OS verst 4.1.2 (Jelly Bean)
3.2.2.2 Analisa Perangkat Lunak (Software)
Selain hardware, dalam pembuatan aplikasi diperlukan beberapa software
pendukung, yailu:
a. Sistem Operasi Windows 7 Ultimate 32-bit
b. Eclipse Juno
c. JDK 7 Windows 1586
3.3 Spesifikasi Aplikasi
Sesuai dengan mjuan pembuatan aplikasi, spesifikasi aplikasi ini adalah
sebagai berikut:
1. Aplikasi dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman Java dan XML,
2. IDE yang digunakan adalah Ec/ipse,
3. Aplikasi berjalan di perangkat Android versi 2.3.3 ke atas,
4. Aplikasi ini membutuhkan koneksi internet dan GPS.
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3.4 Gambaran Umnm Sistem

I i 4
- :::g:" .
“'w -
\ Hetwork
15 T
’j [ |
g | r—
" i PC SERVER
“*’

(Gambar 3.3 Gambar Umum Sistem

Pada gambaran umum sitern meliputi perancangan sistem dari sisi user dan
perancangan sistem dari sisi server. Perancangan sistem sisi user adalah dengan
membuat tampilan pada handphone atau device berupa tampilan peta dan menu-
menu untuk dapat memilih mengakses aplikasi melalui jaringan provider.

Sedangkan perancangan dari sisi server, hanya di perlukan sebagai tempat
untuk mengakses database vang di letakkan pada server. Untuk perancangan
database, berisi mengenai data-data informasi SPBU yang ada untuk di akses
HSET,

3.5 Flowchart

Untuk memperjelas alur dari sistem aplikasi ini, maka akan digambarkan
dalam bentuk flowchars. Flowchart menjelaskan rancangan urutan proses yang
terjadi pada aplikasi. Flowchart proses aplikasi ditunjukan dalam Gambar 3.4
sehagai berikut.
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Gambar 3.4 Flowchart sistem

Penjelasan flewchart alur sistem sebagai berikut :

1. [ser menjalankan aplikasi Pencarian Lokasi SPBU

2. Sistem akan mengecek koneksi terlebih dulu, apabila tidak maka akan
selesal.
Tampilan Splash Screen.
Tampilan Mapping, dan tampilan SPBU terdekat beserta rute.
Informasi SPBU terdekat
Main menu { Dafiar SPBU, Tentang Aplikasi, Keluar)

E G, B g e

Selesai
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31.5.1 Flowchart Lokasi Terdekat

J,-"' Splash ,.-’f
! Screan ).r"

;fl Halaman ;"f Request Jarak
J Peta #* pada gaogle
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|

Rute ff
Jarak f
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P
o 1
{ Gelesai |
N A

Gambar 3.5 Flowchart Lokasi Terdekat

Penjelasan flevwehart alur dari parsing xml sebagai betikut
1. Aplikasi dijalankan
Tampilan splash screen
Halaman peta (posisi user,marker SPBU)
Request jarak pada google map api untuk mengetahui jarak terdekat dari

Ll ol

posisi user.
5. Tampilan jarak terdekat
6. Selesai
3.6 Perancangan Sistem
Pada tahap perancangan sistem akan dilakukan perancangan darabase dan
rancangan inferface.
3.6.1.Perancagan Database
Dalam pembuatan aplikasi Pencarian Lokasi SPBU menggunakan darabase
MySQI.. Digunakan MySQL karena aplikasi yang dibuat nantinya akan terhubung
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database server, dimana semua wser dapat mengkases data yang ada di server
vang terhubung dengan internct dengan perangkat Android.
31.6.1.1.Perancangan Database MySOL
Penggunaan dafabase menggunakan MySQL agar dapat diakses oleh
semua user dimanapun melalui internet. Tabel yang digunakan yakni tbl_lokasi.
Struktur dari tbl lokasi ditunjukkan dalam Tabel 3.1.
Tabel 3.1. Strukitur thl lokasi

Kolom Tipe Data * Kelerangan
1d Int(11) Primary Key
Nama vurchar(20)
Longitude varchar{30)
Latitude varchar(30) -
Penyediaan tinyint (1)
Fasilitas tinyint (1) R

3.6.1.2.Perancangan Struktur Menu
Struktur menu aplikasi Pencarian Lokasi SPBU dapat dilihat dalam
Gambar 3.6

Aplikasi
Pencarian
Lokasi SPBU

Daftar Tentang Keluar
SPBRU Anlikasi

Gambar 3.6 Struktur Menu Aplikasi

3.6.1.3.Perancangan Interfuce

Perancangan imterface bertujuan untuk memberikan  gambaran
tentangaplikasi yang akan dibangun. memudahkan pembuatan aplikasi yang
userfriendly. Rancangan tampilan aplikasi LBS pada perangkat bergerak Android
ini sebagai berikut:
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GAMBAR SPBU

Gambar 3.7 Tampilan Splash Screen
Pada pambar 3.7 merupakan rancangan tampilan utama ketika aplikasi
dijalankan yaitu splash screen.

[

Lokasi SPBU

5~

Lokasi User

Google

Gambar 3.8. Rancangan Tampilan Aplikasi

Pada Gambar 3.8 menampilkan peta jalan (street view) yang diperoleh dan
Google Maps. posisi user ditandai dengan simbol marker pada peta, sedangkan
simbol kotak merupakan penanda posisi SPBU. Pada gambar berikutnya
merupakan rancangan tampilan informasi user. seperti yang dapat dilthat pada
gambar 3.9 berikut:
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Lokasiku { Lat , Lot )

Google

Gambar 3.9 Tampilan Informasi Lokasi User

Pada rancangan tampilan informasi lokasi user, yang ditampilkan dalam
Latitude dan Lengitudey ang menunjukkan wser terhadap letak geografis
bumi.Sedangkan jika pengguna meng-klik penanda {marker) untuk lokasi SPBU
maka akan menampilkan nama SPBU, jenis bahan bakar yang tersedia di SPBU
itu, dan fasilitas yang ada, seperti yang dapat dilihat pada gambar 3.10 berikut ini:

/-SPELI ; _\\

Penyedia

Fasilitas -

X ,

Google

Gambar 3.10 Tampilan informasi SPBU

Rancangan tampilan berikuinya yaitu tampilan menu yang diakses dari
tombol menupada perangkat bergerak Android yang dijelaskan pada gambar 3.11
berikut:
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Daftar SPBU

Tentang Aplikasi

Keluar

Gambar 3.11 Tampilan Menu

Pada Gambar 3.11 tampilan menu di atas, terdapat tiga buah pilihan menu
yaitn Menu Tentang Aplikasi, List Spbu dan Exit. Rancangan tampilan berikutnya
yaitu rancangan tampilan Tentang Aplikasi, yang dijelaskan pada gambar 3.12
herikut:

_“\\‘

'/;“-.F BU Malang

Aplikasi Pencarian
Lokasi SPBU
terdekat

mAu'tashim Billah

0918092

\\T eknik Informatika /

Google

Gambar 3.12 Tampilan Menu Tentang Aplikasi
Pada gambar 3.12 diatas merupakan rancangan tampilan Tentang Aplikasi
yang menampilkan informasi mengenai aplikasi LBS (Location Based Service)
yang dibuat, namapembuat aplikasi. Dan yang terakhir yakni tampilan menu
Keluar seperti pada Gambar 3.13 berikut ini :
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7

SPBU Malang

~

Anda Yakin Ingin
Keluar 7

Tidak ¥a

e v

Guoogle

Gambar 3.13 Tampilan Menu Keluar

Pada Gambar 3.13 merupakan rancangan dari menu keluar yang nantinya

akan memberi pilihan terhadap user tidak atau iya.




BABIV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Dalam bab IV akan dijelaskan tentang implementasi dan pengujian terhadap
kinerja aplikasi vang sudah dibuat. Dengan demikian bisa diketahui dari segi
kekurangan dan kelebihan dari sistem aplikasi ini.

4.1 Implementasi

Tahap implementasi pengembangan aplikasi merupakan proses pengubahan
spesilikasi sistem menjadi sistem yang dapat dijalankan. Tahap ini merupakan
lanjutan dari proses perancangan, yaitu proses installasi serta konfigurasi eclipse
dan proses pemrograman dengan spesifikasi dan desain sistem. Dalam hal ini
dapat dilihat cara kerja program lebih detail tentang fitur yang disediakan.

4,2 Installasi Eclipse

Eclipse adalah sebuah fmegrated Development Environment (IDE} untuk
mengembangkan software. Dalam Gambard4.1 ditunjukkan tampilan lembar kerja
Eclipse versi Juno. IDE [Lclipse bisa di-download langsung disitus
(http://www.eclipse.org/downloads/)

Gambar 4.1. Tampilan lembar kerja Eclipse versi Juno
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4.2.1 Andreid SDK
Android Software Development Kit (SDK) adalah fool AP yang diperlukan
untuk mengembangkan aplikasi Android. Android SDK dapat langsung di-
download sccara resmi pada alamat link berikut.
(http://developer.android.com/sdk/index. html)
4.2.2 Instalasi ADT
Android Development Toofs (ADT) merupakan salah satu plugin Eclipse.
Plugin inilah yang menjadi penghubung antara Eclipse dengan Android
SDK .Instalasi ADT dapat dilakukan dengan dua cara. Langkah-langkah instalasi
ADT cara pertama adalah sebagai berikut:
1, Jalankan IDE Eclipse. Pilih menu Help =>-Install New Software,
2. Pada window fastail, klik tombol add.
3, Pada dialog Add Repository, isikan Name: Android dan Location:
(https://dl-ssl.google.com/android/eclipse/), seperti ditunjukkan dalam
Gambard.2? Kemudian klik OK

& Add Repository oRET x|

Location: | http:// Archive.... |

Gambar 4.2, Window Add Repository
4. Pada window Install — Availabfe Software, centang Developer Tool dan
NDK Pligins, atau bias juga dengan mengklik tombol Seleer Afl.
Selanjutnya klik Next seperti yang ditunjukkan dalam Gambar 4.3
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Gambar 4.3 Window fnstall
Pada tampilan window berikutnya, akan muncul daftar foof yang akan di
download. Pilih Next untuk melanjutkan proses instalasi.
5. Selanjutnya akan muncul ficense Aggreement, pilih Accept kemudian klik
Finish.
6. Setelah selesai instalasi, restart IDE Eclipse. Untuk instalasi dengan cara
kedua, tidak berbeda jauh seperti pada instalasi dengan cara pertama.
Perbedaanya, download terlebihdahulu file ADT di
(http://developer.android.com/tools/sdk/ndk/index.himl)., Kemudian pada
dialog Add Kepository, klik tombol Archive dan pilih file ADT yang telah
di-download sebelumnya.
4.2.3 Downioad SDK Package
Di dalam SDK terdapat paket-paket (packages} Android yang menentukan
versi platform Android yang akan digunakan dalum pengembangan aplikasi. Paket
ini juga berisi kumpulan fitur-fitur yang terdapat di dalam perangkat Android.
Untuk dapat menginstal paket-paket yang ada, terlebih dahulu men-download
paket SDK yang ingin digunakan Untuk men-download paket-pakel SDK,
jalankan SDK Manager yang telahdi-download seperti dalam Gambar 4.4
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(GGambar 4.4. SDK Manager

Aplikasi Pencarian Lokasi SPBU berbasis Android menggunakan metode
LBS dijalankan pada platform Android versi 2.3.3 keatas, sehingga perlu men-
download SDK platform Android versi 2.3.3 dan feols lainya seperti dalam
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Gambar 4.5, Android SDK Manager
Setelah dipilih paket-paket yang akan diinstal, klik tombol install. Akan
muncul window Cheose Package to Instail. Centang Accept All dan klik tombol
Insiadl, seperti yang ditunjukkan dalam Gambar 4.6
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Gambar 4.6.Instalasi paket SDK
Selanjutnya tunggu proses download selesai seperti dalam Gambar 4.7,
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Gambar 4.7. Downlaad paket SDK

4.3 Konfigurasi Eclipse

Pilugin ADT yang telah terpasang di Eclipse, harus dihubungkan dengan SDK
Manager vang kita instal. Untuk konfigurasinya, buka Eclipse.Pilih meou
Windows =>Preferences. Pilih fist Android. Klik tombol Browse, kemudian pilih
directory SDK Manager kemudian Klik OK, seperti yang ditumjukkan dalam

Crambar 4.5,
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Gambar 4.8 Konfigurasi SDK Manager di Eclipse
4.3.1 Android Virtual Device (AVYD)

AVD merupakan emulator Android, untuk menjalankan aplikasi yang
dibuat di computer selayaknva dijalankan pada perangkat Android. Untuk
konfigurasi AVD, klik menu Windows =>AVD Manager. Klik tombol New, maka
akan tampil window Create new Android Virtual Device (4VD). Aplikasi yang
akean dibnat menggunakan fitur map Guogle, maka Target yang digunakan adalah
Google APIs (Google [ne.) - AP 10 (Android versi 2.3.3). Size adalah ukuran
memori untuk penvimpanan aplikasi-aptikasi yang dijalankandi simplgror AVD

et

seperti vang ditunjukkan dalam Gambar 4.9
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4.4 Tampilan Aplikasi

Tampilan aplikasi Pencarian Lokasi SPBU meliputi tampilan akiivasi
provider, splash screen, tampilan peta, tampilan informasi user. tampilan
Infomasi SPBU, tampilan penunjuk lokasi SPBU, tampilan menu (Daftar SPBU
Malang, Tentang Aplikasi, Keluar).

4.4.1 Tampilan pada Handphone dan Icon Aplikasi

Saat aplikasi terinstall di perangkat Android kita, icon aplikasi akan muncul
di menu utama Handphone Android kita, seperti yang di tunjukan pada Gambar
4,10 dan 4.11

o N

, i @ srsu Malang

Fl
|8
¥

(Gambar 4,10 Tampilan pada Handphone
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Gambar 4.11 Tcon Aplikasi

4.4.2 Tampilan Cek Konelsi
Tampilan awal aplikasi pada saal di jalankan adalah aktifasi terhadap

koneksi internet, seperti pada Gambar 4,12

Gambar 4.12 Cek koneksi mternet
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Setelah sclesai melakukan cek koneksi, maka akan ada pemberitahuan

untuk mengakses ke dalam aplikasi, seperti pada Gambar 4.13
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Gambar 4.13 1zin akses aplikasi
Pengpalan sintak java dari tampilan cek koneksi internet di tunjukan pada
Gambar 4.14

S
e TG
bt ynid onfroviderDisabled|ttring provider] {
startictivityforfiesultine Inbent! sndroid, provider. Sebtings. A0 L0070y 0 SETTTHGS), B
Toast ackeTerk{ths, "eble 10 ot |
Taast. 7T e o shenf);

I
}

Gambar 4.14 Penggalan sintak java tampilan cek koneksi internet

[dan apabila sama sekali tidak ada koneksi internet. maka tampilannya

seperti pada gambar 4.15 berikut ini.
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Twlak Terkoneks) Dengan infernet

LIRS

Gambar 4,15 Tampilan Tidak adanya koneksi internet

4.4.3 Tampilan Splash Screen
Setelah cek koneksi aktif maka akan tampil yang namanya splash screen

kurang lebih 4 detik tergantung kecepatan koneksi, seperti Gambar 4.16

Gambar 4.16 Splash Screen
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Penggalan sintak xml untuk tampilan splash screen seperti pada Gambar
4.17

<Hrogresshot
androtd :id="g{ d/pregresstans”
styles” fondraldl attr/orogressBorsty Lesnat L™
ancrold :layout_width="wrgm content”

android :layout hedght="wrop content™

CfLInear_ayouTs

Gambar 4.17 Penggalan sintak xml tampilan splash screen
4.4.4 Tampilan Peta (Mapping}
Pada tampilan ini berupa map street view dari lokasi wser beserta SPBLI
yang berada disekitar posisi wser, seperti pada Gambar 4.18

=T 311N &3, 112 b
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Gambar 4,18 tampilan map sireet view
Penggalan sintak xml untuk menampilkan map ditunjukkan pada Gambar
4,19
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{frazme-t
android:id="ghidimap"
androtd!layoct sdache"viten parent”
androiz;layout_helght="naten parent”
tlass="con, goagle. ondrodd, renaps, Suppartiafragant™

e e =
Gambar 4.19 Penggalan sintak xml untuk menampilkan map

4.4.5 Tampilan Lokasi User
Pada tampilan ini berupa informasi dari user di lihat dari lafifude

(GarisLintang) dan Jongitude (GarisBujur), seperti pada Gambar 4.20

TOII0 53T A8

+
Gousgle /-

Gambar 4.20 Informasi User

4.4.6 Tampilan Rute Jarak Terdekat
Pada tampilan ini merupakan bagian ulama dari aplikasi yaitu menentukan

jarak SPBU terdekat dari posisi user, seperti pada Gambar 4.21
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Ciambar 4.21 Jarak Terdekat

4.4.7 Tampilan Infomasi SPBU
Tampilan informasi SPBU berupa penyediaan dan fasilitas yang ada, seperti

pada Gambar 4.22

| idEnldas S ado s bodo
Latitede, -7.9380349
Lengtudel 126284274

Menyediakan;
Premium
Pertamaxa2
Solar

ol

Fasilias
Toilet
tushola

|si Radiator
ATM

Address:
Jalan Soekarno Hatta
Malang 65142

Tasbag

Gambar 4,22 Tampilan informasi SPBU
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4.4.8 Tampilan Menu

Terdapat beberapa menu di aplikasi ini, yakni menu Daftar SPBU Malang,
Tentang Aplikasi, dan Keluar. Pada menu Daftar Spbu Malang berisi dafiar —
daftar nama SPBU yang ada di database. Pada menu Tentang Aplikasi berisi
tormasi aplikasi, nama pembuat dan pada menu keluar berupa himbauan apakah
ingin kaluar dari aplikasi atau tidak, seperti pada Gambar 4.23, Gambar 4.24, dan
CGiambar 425

soEl AT 030 Mayjen Sungone
SFEL 5 H51 (8 1L Raden Fang Soroso
EPEU 54 65T 05 JI Budan Hidan

E-EIL 8501 DA L Seekanin Helkp
SPAL B4 YT 14 J1 Hamic Rusdi
SEHLESA B! 1 Kol Slarned Jiyadi
SPELES L 18 JI Teluk Pelabuban Raii
SPBEL B4 BE 1 L Candariz

SPRLISA RS Il Tanas

Gambar 4.23 Daftar SPBU Malang

Aplikasi Pencarian SPBL lerdeka

Mu'tashim Billah
0918092

Teknik Informatika

Tuiluip

Gambar 4.24 Tentang Aplikasi
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Anda Yakin Ingin Keluar 7

Tidak ¥a

Gambar 4.25 Keluar

4.5 Pengujian

Pada bab ini dilakukan pengujian pada aplikasi Pencarian Lokasi SPBU.
Pengujian ini meliputi pengujian fungsional sistem, pengujian waktu, pengujian
keakuratan lokasi.
4.5.1 Pengujian Fungsional Sistem

Pengujian pertama yakni fungsional sistem. Seperti yang dijelaskan pada
tabel 4.1 dan 4.2
Tabel 4.1 Pengujian Fungsional sistem

Menampilkan lokasi user . sesuai

Menampilkan lokasi SPBU di sekitarnya sesual
Menampilkan rute ke lokasi SPBU sesuai

Tabel 4.2 Pengujian Fungsional Sistem tethadap Android Versi Lain

Map W LA Y Y

Rute v y k! B W
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SPBU v v A o
Daftar SPBU y V iy
Tentang aplikasi | 3 | |
Keterangan :

Versil : Android 4.0.4 (ICS), Layar 3.20 inch.

Versi 2 : Samsung Galaxy 8 Advanced, Layar 480x800 pixels, 4.0
inch, Android 4.1.2 (Jelly Bean}

Versi 3 : SE Experia RAY, Layar 480x800 pixels, 4.0 inch Android
4.0.1 (ICS)

Versi 4 : SE Experia x8, Layar 3.20 inch, Android 4.2.2 (Jelly Bean)

4.5.2 Pengujian Waktu Akses

Pengujian kedua yakni pengujian terhadap waktu akses yang dibutuhkan
untuk mengambil confent aplikasi baik it dar server Google Maps maupun
darabase lokasi SPBU di server. Waktu akscs rclatif tergantung pada janngan
provider yang digunakan oleh user. Khusus untuk pengambilan koordinat melalui
GPS. apabila wver berada di dalam gedung/bangunan waktu akses lebih lama.
Pengujian waktu akses menggunakan koneksi Intemet melalui provider Three
dapat dilihat dalam Tabel 4.3 dan Tabel 4.4

Tabel 4.3 waktu akses map dan lokasi SPBU di dalam ruangan

Akses map dan load lokasi user 2918
Load data informasiSPBU 6.03
Wakitu tampil lokasi di map 35.21

Pada waktu mengakses aplikasi ini di dalam gedung waktu yang diperlukan
untuk menampilkan map dari google dan load posisi user adalah 29.18 detik,
sedangkan untuk mengakses load data informasi SPBU yang ada di server
memerlukan wakiu 6.03 detik. Jadi user dalam mengakses aplikasi inl menunggu
selama 35.21 detik untuk bisa melihat posisi kita dengan spbu disckitar kita pada

g,
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Tabel 4.4 wakiu akses map dan lokasi SPBU di luar ruangan

Akses map dan load lokasi user 17.37

Load data informasiSPBU 3.35
Waktu tampil lokasi di map 20.72

Pada waktu mengakses aplikasi ini di luar gedung waktu yang diperlukan

untuk menampilkan map dari google dan load posisi wser adalah 1737 detik,
sedangkan untuk mengakses load data informasiSPBU yang ada di server
memerlukan wakwu 3.35 detik. Jadi user menunggu selama 20.72 detik untuk
dapat melihat lokasi SPBU di sekitarnya.
4.53 Pengujian Keakuratan Lokasi

Pengujian ketiga adalah pengujian keakuratan lokasi. Dimana ada beberapa

lokasi berbeda vang akan diuyji keakuratannya. Pengujian keakuratan lokasi ini di
tinjau dari lokasi user berdasarkan Based on GPS dan Based on Network, seperti
dalam Tabel 4.5

Tabel 4.5. Pengujian keakuratan lokasi

L. | -7.0117433,112,6299766 | -7.9109821,112.6362538 699,08
2. | -7.9580206,112.6193831 | -7.958777.112.6203922 14020

3, | -7.0828511,112.6303639 | -7.9829033,112.6304341 3.40

4, | -719764004,112.6341682 | -7.976428.112.6341947 284 |
5. | 7.04074047.112.6393802 | -7.0403028,112.6354387 | 43838
f, =7.93058303. 1 12.651 0406 -79306822.112.651557 4.43 o
7. | -7.0725706,112.638284] | -7.9728683,112 6385367 35.08
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Penjelasan dari tabel 4.5 bahwa dari setiap lokasi kita menentukannya
dengan menggunakan 2 cara yang sama, kemudian dari hasil keduanya di
bandingkan dengan menggunakan Google Earth directions, setelah itu dilakukan
ruler terhadap kedua titik koordinat yang berbeda tersebut dengan menggunakan
jarak satuan meter. Dari hasil pengujian yang ditunjukkan, maka selisih antara
based on GPS dan based on Network dari setiap lokasi vaitu terdekat 2,84 meter
dan terjauh 699,08 meter dengan perhitungan pada (rangle Earth.




BAB Y
PENLUTUP

5.1 Kesimpulan
Dari hasil pengujian yang dilakukan di bab IV. aplikasi pencarian lokasi
SPBU ini dapat disimpulkan sebagai berikut

1. Aplikasi Pencarian SPBL merupakan sebuah aplikasi yang menggunakan
metode Location Based Service (LBS) pada mobile dengan platform
Android.

2. Aplikasi Pencarian berbasis lokasi ini dapat membantu pengguna untuk
memberikan informasi tempat Stasiun Pengisian Bahan Bakar Umum
(SPBU) yang terdekat dari posisi pengguna di kota Malang.

3. Memberi rujukan vang berupa rute atau jalur untuk menuju ke lokasi yang
terdekat dari posisi pengguna serta pengguna dapal mengetahui jenis —
jenis bahan bakar apa saja yang terdapat pada SPBU tersebut beserta
fasilitasnyz.

4. Lama waktu tampil lokasi SPBU pada map dengan menggunakan provider
3 di dalam ruangan yaitu selama 35,21 detik dan di luar ruangan selama
20,72 detik, serta nilai keakuratan dari setiap lokasi berdasarkan based on
GPS dan Network selisih antara keduanya yaitu terdekat 2.84 meter dan
terjauh 699.08 meter dengan perhitungan pada goegle earth.

5.2 Saran
Aplikasi Pencarian Lokasi SPBU ini masih sangat bisa dikembangkan lagi.
Beberapa saran untuk pengembangan aplikasi ini yaitu :

1. Aplikasi ini sebaiknya dijalankan diluar ruangan untuk mendapatkan
kecepatan akses map dan lokasi yang lebih cepat, serta keakuratan posisi
lokasi lebih akurat.

2. Aplikasi hanya memiliki cakupan di kota Malang, diharapkan cakupan
dapat di perluas,

3. Perlu adanya fasilitas jarak antara posisi pengguna dengan SPBUI itu

sendirn,
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Aktivasi Frovider
@override
publie void onProviderDisakbled{String provider) |
startActivityForResult (new
Intent [android.provider, Settings. ACTION LOCATION SOURCE
_SETTINGS), [);
Toast.makeText (this, "enable to
provider"”

Toast.LENGTH SHORT).show();

Tidak adanya EKoneksi Internet

Catch
(Exception &) |
dlghlert.setMessage ("Tidak Terkoneksi Dengan
Internet™) ;
dlghlert,setTitle ("SPEU Malang"):
dlghlert.setPositiveButton ("Keluar", null);
dlghAlert.setCancelable (false) ;
dlgAlert.satPositiveButton("Eeluar™,
new Dialoglnterface.CnClickListener(} {
public wvoid onClick(DialogInterface dialeg, int which)
{
Syatem.exit{0);
1
1)
dlghlert.create(] .show():
)
finish();

3plash Screen

public void onCreate (Bundle savedInstanceState] ({

super ,onCreate (savedInstanceState);
setRequestedOrientation (ActivityInfo.SCREEN ORTENTATION
_PORTRAIT) ;

setContentView (R.layout.splash) i
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Sirtax ¥ML Splash Screen
<%xm] wersion="1.0" encoding="utFf-H" 2>
<Linearlayout
#xmlns:andreid="http://schemas.andrcid, com/apk/res/andro
id"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent”
android:gravity="center|center horizontal"
android:background="@drawable/splash"=>
<ProgressBar

andreoid:id="g+id/ prograesgBara®

style="2andreoidiatir/progressBarStyleSmall”
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content" />

</LinearlLayout>

Tampilan Map
GoogleFPlayServicesUtil
.isGooglePlayServicesAvailable(getApplicationContext (] )
map = ((SupportMapFragment) getSupportFragmentManageri)
.findFragmentById(R.id.map) ) .getMap() ;
maz.setOnMarkerClickListener (this) ;
maz.setMyLocationEnabled | true) ;
Sintak HML Map
<fragment
android:id="@+id/map"
android:layout width="match parent"
android:layout heignt="match parent”
class="com,google.android. gms.maps. SupportMapFragment™
i
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7. Tampilan Lokasi User
from = lokaai.getMe|);
geoLoc.setTextlaolor(Calor, BLUE) ;
geoLoc.aetText (String. valueOf (from. latitude)+", "+5trin
g.valuedf (from.longitude} };
public wvoid cnlLocationChanged (Location location) |
// TODQ Auto-generated method stub
geoLoc = (TextView) findviewById(R.id.latIng):
geobLoc.setTextColor (Color. BLUE)Y
geoLoc.setText (String.valveelf (lokasi.getMal(]));
1
£, 8intak ¥MI Lokasi User Berdasarkan LatLen
<TextView
endroid:id="@+id/ latlng”
zndrelid:layous width="wrap content”
android:layous height="wrap content”
zndroid:layout alignParentleft="true" />
5, Tampilan Eute Jarak Terdekat
Nocument xmldoc = arah.getDocument (ny,
new Latlng
Double.parselouble(parser.getValue({e, latitude)),
Double.parselouble parser.getValue e, longitude)) ),
aran.MODE DRIVING) ;

rnilaiSekarang = arah.getDistanceValue (®mldoc);

posisiTerdekatiekarang = new
Latlng {Couble.parselouble (parser
.getValue (e, latitude)), Double.parselouble(parser
.getValue (e, longitude)}}:
ifinilalSekarang!=0){
if [(terkecil != 0} {
if (nilaiSekarang < terkecil) {
terkecil = nilaiSekarangs:
posisiTerdekat =
posisiTerdekatSekarang;

}
} else

64




10.

i B

{

terkacil = arah.getDistanceValue (xmldac)
posisiTerdekat = new
Latlng|(Dcuble,parselouble (parser.getValue |
2, latitude)),
Double. parsefouble (parser.getValue (e, longitude) ) ) s
1
|
alse |
Log.d("Loe Error", parser.getValueie, nama));
|
¥mldoe = null;
e = null;
|
posisiTerdekatSekarang = null;
nilaiSekarang = 0;
terkecil = 0;
arah = null;
doc = null:
nl = null;
raturn posisiTerdekat;
:
Menu
public boolean onCreateOptionsMenu (Menu menu) |
mend.add(0,0,0,B.string.list);
menu.add(d, 1, 1, R.string.akout};
menu.add{0,2,2, . slring.exit) ;
return super.onCreate0ptlonsMenu (menu);
}
XM Menu
<?um]l version="1.0" esncoding="utf-4"2>

<Yegources®
<string rame="app name">SPBU Malang</atring>

<string pame="1ist">Daftar SPBU Malang</string>

<string name="abgut">Tentang Aplikasi</string>
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T

<string name="axit">Eeluar</string>
<string name="title activity loc Iist">Loclist</string>
<string name="title activity detail"=Detail</string>
</resources>
Java Setiap Menu
public boolean cnfptionsltemSelected (Menultem item) |
super.onfptionsItemSelectediitem) ;
switch [item.getItemId()) {
case 1:
AlertDialoeg.Builder dlgadlert =
newhlertDialog.Builder(thia) ;
dlghlert.setMessage (" Aplikasi Pencarian 5PBU terdekat
‘ot Mu'tashim Billah o 0918082 “n Teknik Informatika
\o") ¢
dlgilert.setTitle ("SPEU Malang")
dlgiAlert.astlegativeButton ("Tutup", null);
dlgilert.setCancelable (frue);
dlgalert.create () .show();
dlghlert=null;
braak;
case .:
AlertDialog.Builder dlgllertExit =
newhlertDialog.Builder (thia) ;
dlghlertExit.setMessage ("Anda Yakin Ingin Keluar
i
dlgalertEBxit.setTitle ("SPBU Malang™):
dlghAlertExit.setNegativeButton("Tidak", null);
dlghlertExiL.selPositiveButton("Ya", new
DialogInterface.CnCllickListener() {
public wvoid onClick(Dialoginterface dialog, int
which) {

System.exit (0);

1
dlghlertExit.setCaricelable (trua)

dlgAlertExit.create () .show(};
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dlgilertExit=null;
braak;
case [
Intent newlntent = new Intent (MainActivity.this,
LoclList.class);
newlntent
.putEacra |
"axml™,
xml);
startActivityForkesult (newlntent, 0O};
braak;

default:
break;

1
return super.cniOpticnsltemSelected{item) ;

}

13. Info SPBU / Marker saat di klik
public boolean onMaskerClick (Marker marker)

proses = (ProgressBar) findviewByIdi(R.id.proses):
proses.bringToFront (};

proses.setVisibility (View.VISIELE) ;

String alamat =
lekasi.gethddressGoogleQuery (marker.getPesition() .latit
ude ,marker.getPosition()}.longitude};
AlertDialog.Builder dlgllert = new
flertDialeog.Builder (this);

dlghlert.setMessage (marker.getSnippet (}+"\a"+alamat
dlgalert.s=2tTitle {"3FBU Malang")i
dlgalert.setNegativebButton("Tutup”, null);
digaAlert.satCancelable(true);
digRlert.create(} .show();
dlgilert=null;
proses.s=stVisibility (View. GONE) ;

proses=null;
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14,

I/}
return falaa;
//return true;
!
Daftar Menu SPEU
public class LocList extends ListActivity {

EQverride
protactad void onCreate (Bundle savedInstanceState)
super. onCreata (savedlnstancestate] ;
setContentView (B, layout.1ist) ;
Intent intent = getIntent(};
String xml =
intent.getStrirgExtra ("=ml") ;
ArraylList<HashMap<S8tring, String>> menultems = naw
ArrayList<HashMap<String, String>>{);

AMLParser parser - new KMLParser();

Bocument doc = parser.getlDomElement (xml) ;
NodelList nl =
doc.getElementsByTagName ("atribut™};
for (int i = 0; 1 < nl.getlength(); i++i |
HashMap<String, String> map = new HashMap<String,
String>{};
Element & = (Element) nl.item{i);
map.put {"nama", parser.getValue (e,
"nama" i ;
mennltems.add (map! ;

}

Lastadapter adapter = new Simplefdapter (this,

menultems,
R.layout.activity lec list,
new String(] { "nama" ;}, naw int[] {

R.id.namasphu 1)

setListAdapter (adapter)
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15,

14.

//ListView lv = getListView();
}
l
Daftar SPEU Menu XML
<Relativelzyou:z
xmlns:android="http:// schemas.andeoid, condapk/res/andro
p o xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"
android: layout_height="match parent”
ancroid:paddingBosttom="@dimen/activity vertical margin"
android:paddingleft="@dimen/activity horizontal margin®
android:paddingRight="8dimen//sctivity horizental margin
"
android:paddingTop="fdimen/activity vertical margin”
touols:context=".LocLisi">
=LinearlLaycut
android:layout width="wrap content"
androld:layout height="wrap content"
android:layout alignParentlLeft="trus"
android:layout_alignParentTop="true"
android:orientation="wertical™ >
<TertView
android:id="@+id/namaspbu"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap ccntent"
android:background="Gdrawable/marker”
android: text="Text View" />
</LinearLayouts>
</Relativelayout>
Mengambil data xml dan diteruskan ke google untuk
mndapatkan informasi 2 koordinat dri start sampai
Euqjuan.
String uri = URL + "origin=" + start.latitude + ", " +
start.longitude

+ "gsdestination=" + end.latituds + "," 4 end.longitude
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17.

18.

+ "gsengor=falasesunits=metricemode=" < mode;

URL ke google
http: //maps.googleapis. com/maps/api/directions/xml?

Farser ke ¥ML yg berisi databse SEBU
publiec void run{) {
Intent newlntent = new Intenti(spalah.this,
Main&ctivity.class);
/ /MENCOBA MENDOWNT.OAD DATRRASE XML
try |

Log.d("prog", "Start"):

EMLParser parser = naw
¥MLParser () ;

newIntent
.putExtra(

“ml" r

parser.getXmlFremUrl ("http: //diibril.besaba. con/spbu.x
ml™)z

Log.d{"prog™, "Finish");

parser=null;

}
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