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BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada zaman sekarang ini perkembanpgan teknologi sudah sangat pesal
dengan hunyaknys aplikasi-oplikesi vang dibuat alau aplikasi yang sudah ada
dikembangkan kembali dengan plugin-plugin yang dapat memudahkan manusia
dalam menyelesaikan suatu masalah, karena sebuzh aplikasi dikatakan baik
apabila aplikasi terscbut dapat menyelesaikan suatu masalah. Teknologi vang
berkembang pesat mi juga diharapkan dapat meminimalisasi waktu dengan baik
schingea sesorang dapat melakukan banyak hal bukan hanyva mengerjakan sam
perkerjann dengan waktn yang lama. Dan salsh sate aplikasi yanp pesat
dikcmbangkan pada saatl sckarang adalah aplikasi boerbasis mobile karena dirasa
aplikagi yang borbasie mobile phone akan sangat dibutehlban eleh manusia karena
diiringi dengan mobilitas sesorang vang semakin tinggi. hal ini akan membuang-
buamyg waktu sales terschut apabila ada schuah sistem yang dapat mempermudah
informasi safes terscbut, semisal informasi toko mana saja yang memerlukan
tambahan stok rokok dengan lokasi yang bisa dilihat melalui peta maka aplikasi
tersebul akan sangat berguna karena bisa meminimalisasi waktu safes tersebut
maka aplikasi tersebut akan sangat berguna karena bisa meminimalisast wakiu

sefes lersebul.

Menurut International Telecomunieation Union, jumlsh mobile phone
di dumia pada 2011 mencapai 5.9 miliar unil. Jumlah tersebut sclara dengan 87%
populasi dunia, Dar total mobile phonc yang beredar, Canalys menyatakan
bahwa selama 2011, total pengiriman smarlphone mencapai 487.7 juta umit dan
scbanyak 2378 juta unitnya menggunakan plafform Android. Dalam
http:/fwww.android.com/developer  disebultkan bahwa Android  memberikan
platform terbuka untuk mengembangkan setisp  aplikasi  (“apps™) sesuai

dengun yung dibayangkan dan  pasarterbuka untuk mendistribusikan produk ke




basis pengguna yang besar dan berkembang. Pada kuartal ketiga 2011 saja, sudah
lebih dari 2,4 miliar apllikasi vang diunduh untuk perangkat Android,

Dari permasalahan diatas tersebut peneliti berusaha mengembangkan
“Sistem Informasi Geografi Pemasaran Rokok pada PT Nojoromo di Area

Kota Mataram Berhasis Mohile ®

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan diatas, maka dapat
dirumuskan masalah sebagai berikut

1. Bagaimana membuat sistem informasi geografi pada pemasaran rokok area
Kota Mataram yang terintegrasi pada perangkat mobile?

2. Bapgaimana membual peta interaktif yang dapat memberikan informasi toke
yang memesan rokok?

1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dalam pembuatan tugas akhir ini adalah :

. Aphkasi ini ditmplementasikan pada studi kasus Area Kota Mataram.

]

Data yang digunakan adalah dala  geospasial yang  berkaitan  dengan
penampakan geografi pada aslinya.
Pengolahan dala parsialnya menggunakan Quantum GIS

L

4. GeoServer dan GeoExplorer merupakan aplikasi untuk membangun
pengolahan data geospasial menjadi sehuah peta vang dapat memberikan
schush informasi.

5. IDE Eclipse digunakan dalam membangun aplikasi mobile dengan bahasa
pemrogruman Java, XML,

6. Database MySQL sebagai database pada aplikasi web dan  buhass

pemrograman PHP untuk mengaksss pada database onhine dan pertukamn

data.

PostereSQL sebagai database untuk database geospasial.

8. Ada 3 Multi User yang ada dalam program ini, yvaitu

=1




2)

b}

1.4

Admin yang bertugas melakukan pengelolzan data, melakulkan proses
simulasi dala, melakukan proses penguploadian data ke web dan
menghubungkan informasi data dengan peta G1S pada mobile

Sules yang berfugas sebagui pengpuna aplikasi peta GIS vang ada pada
mobile dan bisa melakukan proses pemesanan pada web dan registrasi
pelangpan baru.

Pelanggan hanya berfungsi melakukan proses pemesanan pada web yang

telah disedinkan.

Tajuan

Dari latar belakang diatas tujuan vang hendak dicapai adalah memudahkan

pemasaran produksi barang dengan data yang akurat dan mengurangi pemborosan

waktu dalam proses pemasaran.

)

Mectode Penclitian

Dalam menyusun penelitian skepsi i, penulis membutuhkan data-data

yang berhubungan dengan tema yang akan dikupas oleh penulis, yaitu mengenai

konsep dan teori dasar sistem informasi gecgrafi serta pengembangan program

berbasis mobile dengan penginputan datanya melaut web, Dalam hal ini tentunya

pemulis memburuhkan data-data mengenai kendala-kendala., keuntungan serta

kekurangan yang mempengaruhi sistem kerja dilzpangan.

1. Studi literature

Merupakan serangkatan kegiatan mengumpulkan data dan referenst
yung berhobungan dengan penyusunan laporan ini. Sumber yang
digunakan antara lain adalah buku dan berbagai sumber dari internet. Studi
hileralur difokuskan pada bagaimana membuat peta digital vang dapat
memberikan infermasi dan pembuatan aplikasi berbasis mobile.
2. Perancangan sistem

Secara umum, penerapan aplikasi GIS ini untuk melakukan proscs
pengecekan pemesanan barang yang dilakukan oleh user (sales) sebagai
penggunan aplikasi ini untuk menpgetahui letak atau posisi toko yang

memesan barang (rokok), Perancangan sistem informasi geografl ini yaitu




melakukan proses pengolahan peta dasar dart Jpg menjadi Shp kemudian
akan diimplementasikan menjadi Map vang kemudian akan diiniegrasikan
pada mobile yang bisa dizkses oleh sales untuk mengetabui jalan mana
yang akan ditempuh untuk melakukan proses pendistribusian barang,

3. Implementasi

Pada pcmbuatan aplikasi sistem informasi geografi ini, perangkat
lunak yang digunakan untuk pembuatan aphkasi mobile adalah TDE
iclipse versi 4.2, Perangkat lunak ini dipilih karena dapat melakukan
proses pengelolahan java. Dan peranpkat lunsk PosigreSQL scbagai
pembangun basisdalanya. Pembuatan program dibagi ke dalam 4 bagian,
vaitu pembuatan web untuk penguploadtan data, pengelolaan data,

perancangan sistem dan membuat interface mobile.

4. Pengujian sistem

Tahap pengujian dilakukan jika semua bagian sisiem telah selesai
dibuat. Pengujian dilakukan ke semua bagian interface sistem untuk

mengetahui apakah sistem begalan sesual dengan yang diharapkan.

1.6 Sistematilca Penulisan

Sistematika penulisan Laporan ini bertujuan untuk memberikan gambaran
dan uraian dari Laporan Skripsi secara garais besar yang meliputi bab-bhab sebagal

beri kut:

BAB1: PENDAHULUAN

Menguraikan mengenat Latar belakang Skepsi, Perumusan Masalah,
Batasan Masalah, Tujuan Laporan Skrpsi, Metode yang digunakan dalam
penggalian data, Sistematika Penyusunan Laporan Skripsi.

BABR I : LANDASAN TEQRI
Berisi tentang teon-lcon yang berhubungan dengan penyclesaian laporan

Skripsi schingga bisa dijadikan sebagai refrensi.




BAB I : PERANCANGAN SISTEM
Bab ini bensikan sistem vang dipunakan dalam merancang pembuatan
aplikasi sistem Informasi geografi pada bagian pemasaran dan

pendistribusian rokok bentoc] di arca kota Malang

BAB TV : IMPLEMENTASI
Menjelaskan langkah-langkah pembuatan aplikasi yang sudah fix baik
tampilan, 151 sctizp halaman dan menu-menuy utama yang ada dalam

aplikasi ini.

BAB YV : PENUTUP

Menguraikan kesimpulan dan saran yang diperole dari hasi] analisa.




BAB Il
LANDASAN TEORI

2.1 Pengertian 516G

Sistem Informasi Geografis (bahasa Inggris: Geographic Information
Sistem disingkat GGIS) adalah sistem informasi khusus yang mengelola data yang
memiliki informasi geospasial (bereferensi keruangan). Atau dalam arti yang lebih
sempit, adalah sistem komputer vang memiliki kemampuan untuk membangun,
menyimpan, mengelola dan menampilkan informasi berefrensi  geografis,
miisalnya data yang diidentifikast menurut lokasinya, dalam sebuah database. Para
praktist juga memasukkan orang yang membangun dan mengoperasikannya dan

data scbapai bapian dani sisicm ini.

Tcknologt Sistem Informasi Geoprafis dapat digunakan untuk investigasi
ilmiah, pengelolaan sumber dayva, perencanaan pembangunan, kartografi dan
perencanazan rute. Misalnya, SI1G bisa membantu perencana untuk secara cepat
menzhitung wakiu tanggap darurat saat terjadi bencana alam. atau 516G dapat
digunaan untuk mencari lahan basah (wetlands) yang membutuhkan perlindungan
dari polusi, SIG juga sebagat sistem  informasi yvang digunakan untuk
memasukkan, menyimpan, memanggil kembali, mengolah, menganalisis dan
menghasilkan data bereferensi gcografis atau data geospatial, uatuk mendukung
pengambilan  keputusan dalam perencanaan dan pengelolan penpgunaan lahan,
sumber daya alam, lingkungan. transportasi, fasilitas kota, dan pelayanan umum

lainnya.
2.2 Penoenalan Quantam GIS

Cuantum GIS (QGIS) adalah cross-platform perangkat lunak bebas (open
source) desktop pada sistem informasi geografis (S81G). Aplikasi ini dapat
menvediakan data, melihat, mengedit. dan kemampuan analisis. Quantom (M8
herjalan pada sistem operasi yang berbeda termasuk Mae OS X, Linux, TINIX,
dan Microsefl Windows Dalam perizinan, QGIS sebagai peranglkar lunak bebas




aplikasi dibawah GPL(General Publie License), dapat secara bebas dimoedifikast
untuk melakukan lugas yang berbeda alau lebih kKhusus.

Quantum GIS memungkinkan penggunaan shapefiles, pertanggungan, dan
Geodatabase pribadi. MapInfo . PostGIS | dan beberapa format  lain  yang
didubung di  Quantum  GIS. Beberapa tahapan yang dilakukan pada proses
Digitasi peta digital menggunakan Quantum GIS.
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Gambar 2.1 Tahapan Proses Digitalisasi Peta menggunakan Quantum GIS

2.2.1 Proses Pengumpulan Data ( peta berekstensi .Jpg)

Proses pendownloadtan peta berekstensi Jpg merupakan tahap awal untuk
melakukan proses digitasi, peta yang didapatkan berfungsi sebagai background
untuk menyamakan bentuk peta yang akan didigitasi, karena kita akan membuat
peta vang sebenarnya hampir sama dengan yang asli bukan melakukan proses
digitasi asal-asalan.
proses pendownleadtan peta ini dapat di ambil secara langsung dari internet dari

sumber-sumber dibawah ini

a} Setdata jalan dan lokasi dari OpenStrectMap

(http:/faww.openstreetmap.orp)

b) Batas-batas properti  (daerah  kota dan  pinggiran  kota
{http://avw noi.gov.za/)

¢} SRTM DEM dan CGIAR-CGI (http://srtm.csi.cgiar.org’)

d) Data dacrah, jalan-jalan (http://walkingpaper.org/M)




222 Prozes Geoferencing

Proses Geoferencing merupakan proses pemberfan titik kordinat pada

scbuah gambar jpg vang nanti pemberian sistem kordinat ini akan membantu

dalam proses digitasi dan penempatan atribit pada pambar vang akan digitasi.

Pada proses geoferencing umumnya menggunakan sistern kordinat WGS 1984
untuk wilayah Indonesia khususnya wilayah Bali dan N'TB.

Coordinate reference systems of the workd
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Gambar 2.2 Proses Setting Sistem Kordinat

2.2.3 Proses Digitasi

Proses digitusi sebagai proses konversi data analog hedalam format digital.

Objek-objek tertentu seperti jalan, rumah, sawah, dan lain-lain yang scbhelumnya

format rasier maka menjadi objek-objek vektor, Ada dua macam proses digilas

seears umum yaitu :




a) Digitasi menggunakan digitizier, Dalam proses digitasi ini memerlukan
sebuah meja digitasi atau digitizier.

b) Digitasi onscreen dilayar monitor, Digitasi onscreen paling sering
dilakukan karema Iebih mudah dilakukuvan, Gdak memerlukan tambahan
peralatan lainnnya, dan lebih mudah untuk dikoreksi apabila terjadi
kesalahan.digitasi onscreen biasanya dilakukan pada/dibantu oleh suatu
basc-layer yang mempunyal refrensi geospasial misalnya citra satclit.

Palam proses digitasi pembuatan layer ada 3 type vang harus dipahami
vaitu tvpe polygon, point dan linetype ini memiliki kegunaan masing masing
untuk proses pembuatan layer pada digitasi berikut penjelasan singkat tentang 3
type ini

a) Type oint adalah jenis layer beruapa titik yang digunakan untul membuat
puint interest

b) Type linc adalah jenis layer beruapa garis yang biasanya digunakan untuk
membual jalan, sungai. dll

¢) Type Polygon adalah jenis layer bernapa area yang dugunakan untuk

membuat batas administrativ, landcover, bangunan dil.
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Gauinbar 2.3 Proses Pembualun Luyer pada QGIS




22.4 Proses Cenvert File Shp

Proses Convert file shp menjadi map ini berfungsi untuk
melakukan proses penguploadtan peta vang telah kita buat berekstensi shp
menjadi .map, lanpksh vyang dilakukan ialah pembuatan lavar new
shapetile layer untuk memanggil type layer yaitu line, polygon dan point,
kemudian melakukan proses import data .shp untuk membentuk scbuah
database pada aplikusi PostgreSQL dengan atribut vang telah dibuat
menggunakan type-type layer point, Line dan Polygon.

2.3 Pengenalan PoastpreSOH.

PostgreSQL adalah procedural language yang loadable (dapat langsung
digunakan tanpa restart scrver) pada sistcm database PostgreSQL. PL/pgSQL
didesain dengan tujuan supaya kita dapat membuat sebuah procedural language
vang dapat dipakai untuk membuat function atau trigger, dapat menambahkan
stuktur kontrol pada bahasa SO1., dapat melakukan komputasi kompleks, semua
type, function, dan operator vang didefinisikan user (buatan anda sendiri atau
orang lain) dapat diturunkan (inherit) dapat dipercaya olch scrver dan mudah
digunakan

Function yang tclah anda buat menggunakan PL/pgSQL dapat digunakan
sebagaimana function bawaan yang sudah ada di server database PostgreS()1.
Misalnys, anda dapat membuat fungsi komputasi kondisiona! yung komplcks
menggunakan PL/peSQL. kemudian mengpunakannya untuk membuat operator
atau menggunakannya untuk membuat index di server database PosterSQL

i) Struktur PL/pgSQL

PL/pgsQL merupakan bahasa yang dibangun dan blok-blok, Syntax
lengkap untuk mendefinisikan sebuah function hanus membentuk schuah blok.
Sebuah blok didefinisikan sebagai berikut:

[2<labels>]
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[DECLARE
Declaration ]
BEGIM
Staterment
End [Label];

Pada function pertama yang sudah anda buat terdapat blok yang bemama
outcrblock, Karcna dia didefinisikan dibagian atas, blek imi mehingkupt sclurah
[unction, Didalam blok outerblock terdapat blek yang tidak diberi nama (jadi
block sebenarnya ditandai dari adanya BEGIN dan END). Setiap deklarasi dan
setiap statement dalam sebuah blok harus diakhiri dengan titik koma (;). Sebuah
blok yang berada dalam blek lain, tanda titik koma harus ada setelah END.
Khusus untuk blok yang menandakan badan function {mencakup kescluruhan isi

function) tidak perlu titik koma.

Label hanya diperlukan untuk menandai sebuah blok jika anda
menggunakan statement EXIT, atau untuk menandai nama variable yang sifatnya
lokal di dalam hlok tersebut. [abel vang diberikan harus cocok antara vang ada di
bagian BEGIN dan FNT). Pada function contohplsgl. block outerblock diakhiri
dengan END outerbloel;

Semua kata kunci (key word) dibedakan huruf besar/kecil. Identifier
secara implisit dikonvesi menjadi huruf kecil, kecuali vang telah diberi petik

ganda, sama seperti SOL pada umumnva.

Ada 2 cara untuk menuliskan komentar pada Pl/pgS0QL. Pertama
menggunakan awalan double dash (--), kedua menggunakan awalan /* dan
akhiran */,

Setiap statement dalam sesi statement pada sebuah blok dapat ditempatkan
pada scbush sub-blok, Pembuatan sub-blek bisa didasarkan pada logika

pemrograman maupun untuk tujuan melokalisir variable. Namun, anda masih bisa
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mengakses varible diluar blok dengan jalan menggunakan nama label blok
terschul. Perhatikan [unclion pertama vang sudah anda buat. Blok bagian luar
bernama outerblock, sedangkan didalam blok ini terdapat sub-blok vang fidak
diberi nama. Pada contoh ini, sub-blok digunakna untuk melokalisir varible.
Didalam sub-blok ini terdapat variable quantity, dimana namanya sama dengan
variable pada blok induknya. Namun karcna posisinya berbeda blok, kedua
variable ini berbeda. Untuk mengakses variable quantity pada sub-blok cukup
menggunakan quantity saja, sementara untuk quantity vang berada pada blok
induk harus menggunakan cuterblock. quantity.

Catatan: Pads function pertama vang sudah anda buat sebenarnya tedapat
blok diluar semua blok vang telah didefinisikan. Blok ini dibuat oleh server secara
implisit dan mencakup semua bagian dari blok-blok vang telah anda buat. Blok ini
memiliki nama vang sama dengan nama function. Jadi, schenamnya pada blok
inilah anda mendcklarasikan paramcter fimction, begitu juga varihle spesial
lainnva seperti FOUND, Dengan demikian anda dapat mengakses nama parameter

dan variable khusus lainnys menggunakim numa function ini.

Penting untuk memahami dan tidak bingung akan penggunaan
BEGIN/END sebagai blok dan sebagai transaction. Pada PL/pgSOIL. pernvataan
BEGIN/END hanya digunakan unfuk pengelompokan saja, dia tidak bisa
start/commit sebuah transaction. Namun, sebuah blok yang didalamnya terdapat
klausa EXCEPTION akan membentuk susunan blok tertentu dimana sebuah
rangkaian statement didalamnya dapat di-roll back tanpa mempengaruhn perintah-
perintah di blok lain.

2.4 PostGIS

PostGIS merupakan sebuah teknologl database yang dapat menyimpain
data geospasial (keruangan). PostGIS menycdizkan scjumlah fungsi penting dan
sistem inlormasi geografi (SIG), termasuk membangun hubungan topologi,
tampilan antar muka untuk melihat dan mengedit SIG, dan juga dapat diakscs
dengan perangkatl vang berbasis web.
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Gambar 2.4 Koacksi PostG1S ke WebScerver
Persyaratan untuk melakukan proses pembuatan Web (1S ini seperti berikut

a) PostgreSOL sudah terinstal berikul menjalankannya sebagai server.
by Basic Sgl command

¢) PostGIS sudah terinstal

d) Quantum GIS

Kemudian melakukan proses import File SQI ke database, dengan cara Berikut ;
a) Import File SQL ke dalabasc
psgl —U postpres —d shapefiles —f administrasi.sq!
psgl —U postgres —d shapefiles ~f jalan.sql
k) kKareksi ke database
psql =U postgres —d shapefiles
c)Buat Index GIST
CREATE INDEX  index_batas ON administrasi USING  GIST
{the geom});
CREATE INDEX index_jalan ON jalan USING GIST (the_geom};
Cplimisasi guery

YACUUM ANALYZE administrasi; VACULUM ANALYZF jalan;




d} Convert shapefile ke file sgl
shp2pgsql = 32738 "d:\project\pelatihan\modul
Q\data\batas_administrasi.shp" administrasi > administrasi.zg|
shp2pgsq! -5 32738 "d:\project\pelatihan\modul 2\data\jalan.chp" jalan >

jalan.sqgl

2.5 GeoServer

GeoServer adalah Software server Open Scurce yang ditulis dalam Java
yang membolchkan user untuk berbugi dan mengedit data geogeospasial.
Dirancang untuk interoperabilitas, GeoServer menerbitkan data dari sumber data
utama geospasial menppunakan standar lerbuka. Kita akan melihal server /
layanan konsep secara lebih rinci dalam bagian lain., Untuk saat ini, pikirkan
Geoserver sebagat pintu gerbang ke koleksi data geogeospasial. GeaServer

abstrak data ini, memungkinkan semua itu dapat diakses dengan cara yang sama.

Dalam perkembangan arsitektur OpenGeo Suite kami, GeoServer duduk
di-atas PostGIS. herbagi data dari database untuk klien.

N
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Gambar 2.5 Tahapan import File Shp ke GeoServer
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2.6 Web Server

Sebuah server web adalah program vang menyajikan konten (halaman
web, gambar, file, data. dll) menggunakan HTTP {Hypertext Transter Protocol),
Ketika anda menggunakan browser anda untuk terhubung ke sebuah situs web,
anda menghubungi  server weh, Web  server  mengambil  permintaan,
menerjemahkannya; dan mengembalikan schugh respon, vang membuatl browser

di layar.

Gambar 2.6 Web Server request life-cycle

Web Server melihat pada sistem file-nva, dan jika permintaan vang
menunjuk ke file vang valid (jika page himl ada di beberapa jalur /). isi dari file
lerschu!l akan dikembalikan melalui HTTP, Bissanya panggilan ini berasal dari
hrowser, datam hal ini hasilnya diberikim dalam browser. Web Server yang paling
populer digunakan saat ini adalah Apache HTTP Server dan Internet Information

Services (118).
27 Web Mapping Server

Sebuah Web Mapping Server adalah bagian khusus dari model web server.
Seperti Web Server, permintaan dikirim ke server. mereka ditafsirkan dan
direspon, Protokol yang dapat digunakan untuk membuat permintaan untuk data
peoprafis termasuk Web Map Service (WMS) dan Web Feature Service (WTS).

.
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Gambar 2.7 Tahapan Reguest User ke Web Server
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Beberapa web muapping server yang terkenal: GeoServer, MapServer, Mapnik,
AreGlS Server

2.8  GeoServer sehbagai Web Map Server

(eoServer adalah implementasi spesifik dari sebuah web mapping server,
yvang menawarkan akses ke data dalam satu set format dan sumber yvang dikenali
(file don database) dengan menggunakan protocol tertentu. Di satu sisi, GeoServer
bertindak sebagai laver abstraksi. Hal ini memungkinkan metode berbasis standar
mengakses data geogcogeospasial terlepas dari jenis sumber data.

281 Sumber hata

GeoServer dapal membaca dunl berbagal sumber data vang berbeda, dan
file pada disk lokal ke database eksternal. Berikul ini adalah dafiar format data
vang paling umum didukung oleh GeoServer. Daftar ini tidak berarti lengkap.

Files
Shapetile, (reoTIFF, ArcGnd, JPEG2000, GDAL formats
Databases
Post(115. ArcSDE. Oracle Spatial, DB2. 8QL Server
2,82 Protokel OGC (Open Geospatial Consortium)

GeoServer menerapkan protokol web standar terbuka yang didirikan oleh
Open Geospatial Consortium (QGC)), sebuah organisasi standar. GeoServer berisi
kinerja tinggi bersertifikat memenuhi persyaratan Web Map Service (WMS), dan
pada kenvataannya implementasi referensi Web Service Fitur OGC (WFS) dan
Web Service Coverage { WCS) standar.
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2,83 Web Man Server (WMS)

Sebuah komponen fundamental dari peta web (dan mungkin paling
sederhana untuk memahami) adalah gombar peta. Web Map Service (WMS)
adalah protokol standar untak melayani aambar peta georeferensi yang dihasilkan
oleh server peta. Singkatnya, WMS adalab cara uniuk khen untuk meminta
gambar peta dari server. Client mengirimkan permintaan ke server peta, maka
server peta menghasilkan gambar berdasarkan parameter vang dikirimkan ke
server dalam permintaan dan akhimya mengembalikan gambar., Bahan sumber
dari mana gambar yang dihastlkan tidak perlu gambar. The WMS menghasilkan
rambar dari apapun bahan sumber yang diminta, yang bisa vektor, data raster,
atau kombinasi dari keduanya.
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Gambar 2.8 Proscs pengloadtan data Shp ke WMS

2.8.4 Web Feature Service (WFS)

Sebuah web mapping server juga dapat mengembalikan data geografis
aktual yang terdiri dart pambar peta. Hal im memungkinkan penpguna untuk
membuat peta mercka sendiri dan aplikasi dari data, untuk mengkonversi data
antara format tertentu, dan dapat melakukan manipulasi data peografis baku
dilayani. Protokol yang dipunakan untuk mengembalikan data fitur geografis
disebut Web Fitur Layaner (WFS).
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(Gambar 2.2 Tahapan WFS

Permintaan WFS vang diberikan sebagai HTTP GET reguest {dengan jeda
baris ditambahkan untuk kejelasan) ke turunan GeoServer host:

hitp://suitc.opengeo.org/GeoScerver/wis?
SERVICE=wis&

VERSION=1.1.0&
REQUEST=CGetFeature&
TYPENAME=usa:states&
FEATUREID=states. 39

Sementara rincian protokol WFS berada di luar ruang lingkup matakulizh
ini. sean cepat dari permintaan ini menunjukkan bahwa informast berikut sedang

dininta:
Server details (WFS 1.1.0 request)
Request type (GetFeature)
Layer name (usa:states)
Feature 1D (states.29)
2.8.5 GeoServer Web Admin Interface

(GieoServer termasuk  interface administrasi berbasis web melalui
konfigurasi data / layanan vang paling dapat dibuat. Interface inl mengurangi

kebutuhan untuk mengedit file konfiourasi dengan tangan.
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Viewing

Lokasi detault antarmuka admin GeoServer adalah
http://localhost:8080/GeoServer. Halaman awal disebut halaman Selamat Datang .

-

CGambar 2,10 Tampilan Awal GeoServer

(rentiloasi

Untuk alasan keamapan, kebanyakan tugas konfigurasi GeoServer
mengharuskan Anda log in Sceara delaull, mandat adminisiras: GeoServer adalsh
admin dan GeoServer, meskipun ini dapat diubah. Jika Anda belum
mclakukammya, meluncurkan hitp:/localhiost:8080/GeoServer GeoServer admin

antarmuka.

Setelah log in, lebih banyak pilihan akan ditampilkan.

U R A S— - —

(Gambar 2.11 Tampilan Utama GeoServer




Mavigasi

Link di sehelah kiri halaman kolom mengatur halaman untuk fitur tertentu

GeoServer, seperti: Status, Data, Services, Security
Link

Link di kolom kanan halaman utama adalah kemampuan dokumen untuk
setiap lavanan (WFS, WMS, WCS).

Layer Preview

Anda dapat menggunakan link Laver Preview untuk dengan mudah
melihat layer yang saat ini sedang dilayani oleh GeoServer. Halaman Layer
Preview termasuk link cepat untuk melihat layer menopunakan Openlayers. dan

layanan lainnya.
186 Konsep GeoServer

GeoServer mengeunakan banyak terminology vang dapat membingungkan
Jika tidak digunakan web-mapping. Bagian ini memperkenalkan istilah GeoServer
vang akan kita gunakan di bagian mendatang.

Sebuah workspace adalah nama untuk wadah pokok dipunakan untuk
mengelompokkan data vang serupa bersama-sama. Hal ini dirancang untuk
menjadi ruang fterpisah, terisolasi yang berkaitan dengan proyek tertenn,
Menggunakan workspace, adalab mungkin untuk menggunakan laver dengan
nama yang identik (dalam workspace lainnya) tanpa konflik. Workspace biasanya
digunakan sebagm awalan untuk layer atau menyimpan. Misaloya, layver vang
dischut jalan-jalan di workspace disebut nyc-akan disebut oleh nye: streets. Store

dan layer semua harus memiliki workspace yang terkait.

1) Store adalah wadah penyimpanan data Geografis. Store merujuk ke
sumber data tertentu, baik itu shapefile, database, atau sumber data lain yang

menduklung GeoServer. Store dapal berisi banyak laver, seperti halnya dalam
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dalam databasc yang berisi banyak table Store dapat jugs hanya single layer,
seperti GeoTTFF . Store sekurangnya terdini satu layer.GeoServer menyimpan
parameter koneksi ke setiap store (seperti path ke shapefile, atau mandat uniuk
melakukan koneksi ke database). Store musing-masing terkait denpan satu (dan
hanya satu) workspace.
b} Layer adalah kumpulan fituwr geogeopcospasial atau lipulan, Biasanya
layer mengandung satu jenis geometri (titik, garis, poligon, raster), dan Memitiki
satu jenis konten (jalan, rumah, batas-batas negara, dll). Selain dari fitur individu,
layer adalah pengelompokan terkecil den data geogeogeospasial. Layer berkaitan
dengan suatu tabel atau view dari database, atau file individu, GeoServer
menyimpan informasi vang terkait dengan layer, seperti informasi proyeksi,
bounding box, gaya berhubungan, dan banyak lagi. Setiap layer harus dikaitkan
dengan satu {(dan hanya satu) worlspace.
¢) Layer Group Sebuah kelompok layer. seperti namanva. adalah
2clompokan layer. Schuah kelompok layer memungkinkan untuk meminta
beberapa laver dengan permintaan WMS tunggal. Sebuah kelompok layer berisi
informasi tentang layer vang terdiri dari kelompok layer, urutan di mana mercka
diberikan, proyeksi, gaya berhubungan, dan banyak lagi. Informasi ini dapat
berbeda dari default untuk sctiap layer individu. Kclompok layer tidak
menghormati konsep ruang kerja, dan hanya relevan untuk permintaan WMS.
d) Style adalah visualisasi langsung untuk menunjukan data peografi. Gaya
dapat berisi petunjuk dasar untuk warna, bentuk, dan ukuran, bersama dengan
amuran canggih uwntuk menunjuken fitur berbeda berdasarkan atribut dan level
zoom. Setiap lapisan harus dikaitkan dengan setidaknya satu style (GeoServer
mencrapkan style default untuk setiap layer baru). GeoServer mengenal style
dalam bentuk Styled Layer Deseriptor (SLD).

2.9  Sistem Operasi Android

Adalah sistem operasi yang berbasis Linux untuk telepon seluler seperti
telepon pintar dan komputer tablet. Android menyediakan platform terbuka bagi
para pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka sendin untuk digunakan
oleh hermacam peranti bergerak. Awalnya, Google Inc. membeli Android Inc.,
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pendatang bare yang membuat peranti lunak untuk ponsel. Kemudian untuk
mengembangkan Android, dibentuklah Open Handset Alliance.

Pada 9 Desember 2008, diumumbkan anppota baru yang bergabung dalam
program kerja Android ARM Holdings, Atheros Communmications, diproduksi
oleh Asustek Computer Inc, Garmin Ltd, Softbank, Sony Ericsson, Toshiba Corp,
dan Vodalone Group Ple. Beiring pembentukan Open llandset Alliance, OHA
mengumumkan produk perdana mercka, Android, perangkat bergerak (mobile)
yang merupakan modifikesi kernel Linux 2.6. Sejak Android dirilis telah
dilakukan berbagai pembaruan berupa perbaikan bug dan penambahan fitur baru.
T'elepon pertama yang memakai sistem operasi Android adalah HTC Dream, yang
dinilis pada 22 Oktober 2008. Pada penghujung tahun 2009 diperkirakan di dunia
ini paling sedikit terdapat 1% jenis telepon seluler vang menggunakan Android.
Versi dari Android dimulai dari versi 1.1 dan saat inf android terbaru ialah versi
4.2 (jelly hean)

Fitur yang tersedia di Android adalah:

a. Kerangka aplikasi ilu memungkinkan penggunaan dan penghapusan
komponen yang tersedia.

b, Dalvik mesin virtual: mesin virtual dioptimalkan untuk perangkat telepon
seluler.

c.  Grafik: gralfik di 21 dan grafis 313 berdasarkan pustaka OpenGl..

d. SQLite: untuk penvimpanan data.

e.  Mendukung media: audio, video, dan berbagai format gambar (MPEG4,
H.264, MP3, AAC, AMR, JPG, PNG, GIF)

f.  GSM, Bluetooth, EDGE, 3G, 4G dan WiFi (tergantung piranti keras}

g. Kamera, Global Positioning Sistem (GPS), kompas, NFC dan

accelerometer {tergantung piranti keras)

Android memiliki berbagai  keunpgulan sebagal piranti lunak yang
memakal basis kode komputer yang bisa didistribusikan secara terbuka (open
source) schingga pongguna bisa membuat aplikast baru &i dalamnya. Android
memiliki aplikasi native Google vang terintegrasi seperti pushmai! Gmail, Google

Maps, dan Google Calendar. Para penggemar open source kemudian membangun
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komunitas yang membangun dan borbagi Android berbasis firmware dengan
sejumlah penyesuaian dan [itur-fitur tambahan, seperti FLAC lossless audio dan
kemampuan untuk menyimpan download aplikasi pada micreSD card, Mercka
sering memperbaharn paket-paket firmware dan menggabungkan elemen-elemen
fingst Android yang belum resmi diloncurkan dalam suatu carrier-sanction

firmware.

2.10  Pengenalar PHP

PIP (akronim dari PLIP llypertext Preprocessor) yang merupakan bahasa
pemrogramman berbasis web yang memiliki kemampuan untuk memproscs data
dinamis. PHP dikatakan sebagai sebuah server-side embedded script language
artinya sintaks-sintaks dan perintah yang kita berikan akan sepenuhnya dijalankan
olch server tetapi disertakan pada halaman HTML biasa. Aplikasi-aplikasi yang
dibangun oleh PHP pads umumnya akan memberikan hasil pada web browser,
tetapr prosesnya secara keseluruhan dijalankan di server. Pada prinsipnya server
akan bekerja apabila ada permintaan dari client.

PHP (Php Hypertext Preprocessor) adalah senpl yang bersifal server-side
yvang ditambahkan ke dalam HTMIL. PHP scendirl moerupakan singkatan dari
Personal Home Page tool. Scrpt ini akan membuat suvaiu aplikasi yang dapat
diintergasikan ke dalam HTML, sehingga suatu halaman web tidak lag bersifat

slatis, namun menjadi dinamis.

2,11  Interaksi PHP dengan MySQL.

Komunikasi antara user dengan web browser dan web server dapat
menjadi lebik interaltif dengan penggunaan database. Dengan adanya PP yanp
bekerja pada sisi server, komunikasi interaktif dapal dilakukan dengan antara user
dengan server, baik Apache sebagal web server maupun databuse server MySQL.
User yang mengakses dapat memperoleh data atau informasi darn server dan
scrver dapat menyimpan data yang dikirimkan user dalam database MySQIL.

[}atabase yang dipakai adalah MyS5QL. dengan beberapa alasan, antara lain
karena MySQL gratis dan mudah dipelajan. Dalam PHP terdapat banyak fungsi
yang digunakan sebapai penghubung atau antarmuka dengan MySQl. sehingga
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data dalam databasc dapat dilihat di internet. Banyak situs di intemet yvang
menggunakan PHP-MySQIL. dalam pengembangan situsnya.

2,12 Pengertian Database

Berikut adalah beberapa pengertian dari basisdata yang dikembangkan atas
dasar sudut pandang yang berbeda, yaitu :

1. Basisdata adalah kumpulan data-data (file) non-redudant yang saling terkait
satu sama lainnya (dinyatakan oleh atribut-atribul kunci dari tabel-tabelnya
! struktur data dan relasi-relasi) di dalam usaha membentuk bangunan
informasi yang penting (enferprise).

2. Basisdata adalah himpunan kelompok data (file / arsip) yang saling
berhubungan dan diorganisasikan sedemikian rupa agar kelak dapat
dimanfaatkan kembali denpan cepal dan mudah.

3. Basisdata adalah kumpulan data yang saling berhubungan dan disimpan
bersama sedemikian rupa tanpa pengulangan vang tidak perlu (redundancy)
urtuk memenuhi berbagai kebutuhan.

4, Basisdata adalah kumpulan fileHable/arsip vang saling berhubungan dan
disimpan di dalam media penyimpanan elektronik (Prahasta, Eddy, Sistem
Informasi Geografis, cetakan kedua, CV. Informatika, Bandung, 2005, hal
190).

Basis data (atau databasc) adalah kumpulan informasi yang disimpan di da
lam komputer secara  sistematik schingga dapat diperiksa menggunakan suatu
program komputer untuk memperoleh informasi dari basis data tersebut.

Database digunakan untuk menvimpan informasi atau data yang
terintegrasi denpan baik dalam komputer vang berfungsi untuk mengelola
databasc yang diperlukan scbush perangkat yang discbut DBMS. DBMS
merupakan suatu sistem perangkat lunak yang memungkin user {pengguna) untuk
membuat, memelihara, mengontrol dan mengakses database secara praktis dan
elesien. Dengan DBMS, user akan lebih mudah mengontrol dan
memanipulasi data yang ada Sedangkan RDBMS atau Relationship Database
Minagement Sistem merupakansatu satu jenis DBMS vang mendukung adanya
relationship atau hubungan antar tabel. Disamping RDBMS, terdapat jenis
DBMS lain, misalnya |lierarchy DBMS object Oriented DBMS | dsb Dalam
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konsep datahase, uruian atau hierark: databage
sangatlah penting. Uratan atau hierarki database digambarkan dalam pambar sbb:

D! H—j

C’atahaae ; (ataba>\hh[}ataba;;:)

'rahe_/) & Tal::i‘_/) 'rabe_ir_/ ( Tahe Tahi/

Field & Record ‘

Gambar 2.12 Hirarki Database

Databhase Management Sistem adalah seperangkat program vang memung
kinkan untuk menyimpan, memodifikasi dan mengekstrak informasi dari sebuah b
asis data, Juga dapat  umtuk menambah, menghapus, mengakses, memodifikasi.
dan menganalisis data yanp disimpan dalam satu lokasi. Grup A dapat
mengakses data dengan menggunakan Querydan  alat  pelaporan  yang
merupakan bagian daril DBMS atau denpan menggunakan  program  aplikasi
khusus ditulis untuk mengakses data. DBMS ini juga menyediakan metode
untuk menjaga intepritas data Yang tersimpan, sistem keamanan dan memulihkan
data jika sistem gagal Informasi dari database dapat disajikan  dalam
herbagai format.  Kebanyakan DBMS  termasuk  program penulis
laporan yang memungkinkan Anda mengakses output data dalam  bentuk
lapuran. Bunyak DBMS jugs termasuk komponen prafis yang memungkinkan
Anda mengakses output informasi dalam hentuk grafik dan diagram.

25




BABIII
PERANCANGAN SISTEM

3.1 Analisa Kebutuhan Software dan Hardware

Amnalisa kebutuhan merupakan analisa terhadap komponen-komponen
vang digunakan untuk pembuatan “Sistem Informasi Geopgrafi Pemasaran Rokok
pada PT Nojorone di Area Kota Mataram Berbasis Mobile. Dalam hal ini yang

dibutuhkan ada 2 macam. vaitu sollware dan hardware.
3.1.1 Perangkat Keras (Hardware)

Perangkat keras yang digunakan untuk membuat program Sistem
Informasi Geografi Pemasaran Rokok pada PT Nojorono di Area Kota Mataram
Berbasis Mobile adalah sebagai berikut :

a) Procesor Intel Core 2 Duo T6500 2.10 GHz
by RAMDDR 22 GB

c) Hardisk 250 GB

d) Mousc

312  Perangkat Lunak (Software)

Perangkat himak vange digunakan imtuk membuat program Sistem
Informasi Geografi Pemasaran Rokok pada PT Nojorono di Area Kota Mataram
Berhasis Mobile adalah sebagai berikut:

a} Sistem Operasi Windows 7

Sistein Opcrasi yang digunakan untuk membuat program ini adalah
Windows 7.

by Quantom G5 Lisboa

Aplikasi ini digunakan untuk mengolah gambar jpg menjadi data vector
yang digunakan untuk membangun peta digital.
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ey Geoext
Merupakan style yang digunakan untuk memodifikasi hasil data .shp
yang diolah pada Geolerver.
d) GeoServer

GeoServer merupakan Software server Open Source vang ditulis dalam
Java vang membolchkan user untuk berbagi dan mengedit data peospasial.

g) PostgreSQL

Merupakan aplikasi yvang digunakan sebagai database geospasial yang
akan dipanggil saat melakukan proses pembuatan peta digital pada GeoServer.

f) PostGIS

Merupakan aplikasi yang digunakan melakukan proses imporl atau export
data geospasial dan Quantum Gis ke PostgreSQL.

g) GeoExplorer

Merupakan aplikasi vang digunakan untuk mempublish data peospasial
setelah diolah oleh GeoServer.

k) Eclipse

Merupakan aplikasi vang digunakan untuk membangun peta digital

terschut kedalam aplikasi mobile.

i) MySQL

Merupakan aplikasi vang digunakan sebagai database pembuatan web.
1) Mozilla Firclox

Merupakan web browser yang berfungsi untuk menampilkan web

pemesanan online.
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32 Flowchart Multipser

Flowechart Multiuser merupakan sebuah gambaran yang akan menjelaslan
alur sistemn dari aplikasi web pemesanan barang vang dilakukan oleh admin untak

mengelola data yang ada diweb pemeszanan barang.

3.2.1 Flowchart Admin

2 e 0
e e
PROSES e ey
PENGECEKAN ) -~ PEMGECEKAN BARAHG YANG ™ FROSES PENGEPAKAM |
KENFEAL| PER 1 Tike=—e, = e

— DWRDER BEARANG
Jan e, : ——
L e > 7
& i :
| | /

| [ SAVE OATA |

I i/
f,f FENDATABN ~ /

MEMZRALHLASIKAN Iﬂll‘;;-'ﬁ-I |

| PROSES PENJDUALAN
DATA MEMJADI GIS S .
! AR RIEIE |" KIRBAAH PESAMAN

|

Gambar 3.1, Flowchart Admin

Keterangan gambar 3.1

a) Pertama Server akan melakukan login
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b) Secrver akan melakukan pengeeckan Barang pada database
<) Jika barang ada maka akan dilakukan pengepakan barang dengan
tujuan yang sudah jelas
d) Jika tidak ada maka akan dilakukan pengecekan ulang setiap ada,
jika barang tersebut setelah dicek ulang ada, maka skan masuk ke
pengecekan barang setelah itu barang dipisahkan sesvai dengan
mjuan
e) Melakukan save data
) Pendatazan stok barang, jumlah barang yang dipesan, alamat
pemesar,
er} Proses penjadwalan kapan bareng tersebut akan diantar kepada
pemesan.
h) Memazukan data informasi terscbut pada maps kemudian data
terschut disimpan.

3.2.27 Flowchart Pelanggan
Alur sistem dari dari aplikasi web pemesanan barang vang dilakukan olch

pelanggan untuk memesanan barang.

——

{\\_ Start

™, X
b
" Ena )
N =

(Gambar 3.2 Flowchart User Pelanggan
Keterangan gambar 3.2. Flowchar untuk User ( Pengguna)

a) User melakukan login
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b) Jika sudah login maka user bisa langsunp melakukan proses
pemesanan barang.

c) Save data

d) Dran setelsh duta tersebut disimpan user akan mendapatkan jumlah

uang yang akan dibayar.

32.3 Flowchart Sales

g ™,
: Start |
e o __J_ R
Pendafizran = Pemesanan
Pelanggan Ban T‘ J Login | Barang
— :
o
|  Sevebsts |
I | | 1
\ \ | SaveData
'.II I'-,
i
.‘ "
by
f Stop ]
e -

Gambar 3.3 Flowchart untuk Sales pada Aplikasi Web

Keterangan gambar 3.3
a. LUsecr ( Sales) melakukan login untuk bisa mengakscs aplikasi ini.
b. Sales melakukan proses transaksi pemesanan barang sesuai dengan
kebutuhan pelanggan.
Kermnudian melakukan proses penyimpanan dala.

d. Logout Aplikasi
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324 Flowchart Sales

B

. ~ Tampiflian Dats
Tarmpiikan Fetn e e Ttk
|
=m ]

I
r |
(— Ston _h:*_- ! Carl Jatan |

Tesreipraal

Gambar 3.4 Flowchart uniuk Sales pada Aplikasi Mobile GIS
Keterangan Gambar 3.4

a. Memulai aplikasi mobile GIS

b. Kemudian user (sales) menampilkan peta yang sudah ada, peta yang
ditampilkan merupakan peta yang berisi informasi tentang toko yang
memesan barang.

¢. Sales juga dapat meneari jalan tercepat menuju toko yang telah
melakukan proses pemesanan barang.

d. Setelah 1tu sales dapat menutup aplikasi tersebut,

13 DFD

Suatu diagram yang menggpunaksm notasi-notasi untuk menggeembarkan
arus dari data sistem, vang penggunannya sangat membantu untuk memahami
gistem secara logika, tersetrukiur dan jelas,

Tujuan DFD vaitu :

1. Memberikan indikasi mengenai bagaimana alur data bergerak
melalui sistem.

2. Menggambarkan fungsi-fungsi dan subfungsi aliran data,
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331 DFD level

DFD (Data Flow Diagram) proses untuk menggambarkan proses yang
terjadi antara pengguna dan sistem ini.

Miela .k probis peipintotan

fals hanne niats NaaRna 1 Mefaliukon proses pengHanan
2o - dhitta yar) ool daveb gis
=
Lbaer Siastem agricom Wet Sis
pacs Mabils ! Aty
& iy il ePornas] Hnive P e

k] U L

Gambar 3.5 DFD level O
3.3.2 DFD level 1 Sales

DFD level 1 untuk vser sales, dimana pada proses ini akan dijelaskan
proses apa saja vang dapat dilakukan oleh sales.

1

pEmaEsanan
Sales melahukan proses "pﬂmmn‘. i Ll
pemesanan barang =
HRELh Sk Sales rendafarkan
Usar (Toko) baru 2 Registrasi
- pridafarn’ user bany - data

Gambar 3.6 DFD Level 1 untuk Sales

3133 DFDlevel 1 Pelangean
DFD level 1 untuk wser Toko. dimana pada proses ini akan dijalaskan

proses apa saja vang dapat dilakukan oleh user Toko sebagai pengzuna aplikasi
Web Pemesanan

User { Toko) melaqukan proses pemesanan
Usesr | pemIESaNan barang o pEmESANAN - Iransaiks
Toko)

Gambar 3.7 DI'D Level 1Pelangpan
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334 DFD level 1 Admin

Admin melakuken pengacekan
farhadan Tabol data

uriuks elingt o

YEAFRY PR

1 Transter dala
o= Ambil Diata
2
Create
- Uipdsie pengoiahan Daks
Delete

Gambar 3. 8 DFD level 1 untuk Admin

| Admin MistahimeE | oSS
terhadap dats
34 Peraneangan Data

tramenaki

Perancangan data adalah data-data vang terdapat atau vang digunakan

pada sistem aplikasi int
No | NamaToko | Pemilik Alamat Kecamatan |
I Butuh Indah Yarnti J1. Brawijaya no 4-5 Sweta Cakranegara
_-Z_[Eri Ja,gé | Indah Komplek pasar bertais Blok Sandubaya
Mo, 18
3|  Idora | | J1. Suitan Hasanudin no 95- | Cakranegara
| 97
4 Permitra Merta Komplek pertokoan Sandubaya
mandalika blok G No 21
5 | Guoung Scrili Yanti Komplck pertokoan Sandubaya
mandalika blok M No. 25
6 | ‘Sedana Agung Dewa | Komplek pertokoan Sandubaya
mandalika blok 1B No. 17
7 Nengah Menoah iKﬂInpl&k pertakaan !_ Smldubﬂ}:;‘_
1 as ~
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' mandalika blok 4 No. 6
8 | MenaSari Lika | Komplek pertokoan Sandubaya
| mandalika blok K No. 9-10
9 ' Cikang pertokoan Mandalika blok N Sandubaya
No.&
10 | Wiraswasta Agus | Pasar Dasan Agung blok4 | Ampenan |
no, 3
11 St Rejeki Anggi Pasar Dasan Agung blok 4 Ampenan
no, 4
| 12 | Untung Usaha | JLIsmail Marzuki No.24 Cakranegra
13 | Permata Indah Jl.Amir Hamzah no.24 Ampenan
4 Maemunah | Maemunah | JLAdI Sucipto no.78 Ampénan
15|  Andita | Andita |JLAdi Sucipto No. 50 Ampenan
16 Dewata Cici Jl.Airlangga No.258 Mataram
17 MNengah Mengah | JLIsmail Marzuki no.9 Iﬁa'J.krﬁuzte‘ig.alt'ﬂ
18 Ar Ari JLIsmail Marzuki Blok E Cakranegara
No.2
=. 19 Bu Ketut Ketut J1. Pertanian No 34 Cakranegara
| 20 | Suryalndah | Linda | JlIndustri No. 25 Ampenan
21 Doli Mas Pasar Sindu Blok C Ne 10 Cakranegara
22 | Sindu Artha | Sindu Aria | Pasar Sindu Blok A No.l11 Cakranegara
23 Maju Jaya Pasar Sindu Blok B No.1 Cakrmegara
24 | Jempol Mas JILAA Gede Ngurah No.100 I Cakranegara
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25 Mimi Mimi Pasar Pagesangan Blok A Ampenan
No.10
|
26 | Dedi Lestan Lestan Pasar Pagesangan Blok A Ampenan
ne.25
27 | Halus Putra Dadi JLAirlangga Blok 4 Mataram
28 Oranye JLAA Gede Ngurah No.46 Cakranegara |
Gambar 3.9 Dallar Nama Toko Kodya Mataram
15  Perancangan Aplikasi

Dalam pembuatan desain aplikasi dari program Sistem Informasi Geografi
Pemasaran Rokok pada PT Nojorono di Area Kota Mataram Berbasis Mebile

151 Rancangan Pembuatan Peta Digital pada Mebile

I Crambar fpg !

. + = S

| - l
| Duantum Gis - Geofrencing

.Ii_L_ :

Posidils

"
] ]
| PostgreSOL |

i

| CieoServer | I
| | |

CoeoExphorer |

Foliprss |-

Whebhiew lor
Bluakaile

. il

R GeoExt |

e S ]

CleoSiy le |

Gambar 3.10 Perancangan pembuatan peta digital untuk aplikasi
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b)

<)

d)

g}

h)

Keterangan gambar 3.10 :

Langkah awal menyiapkan data berupa gambar jpg yang bisa didownload
melatui web browser dari walkingpapers.

Melakukan proses Geofrencing yailu proses pemberian titik kordinat pada
pambar jpg, titik kordinat yvang digunakan adalah WGS 84/zona 50s/
EPS(G:32750.

Setelah melakukan proses peofrencing, gambar tersebit sndah siap diolah
diQuantum GIS untuk membuat data geospasial berextensi Shp.
Kemudian data terscbut disimpan.

Setelah data tersebut disimpan dengan aplikasi PostGls, langkah
selanjutnys adalah proses mengimport data tersebut ke PostgreSQL untuk
membuat database vang akan dipanggil oleh GeoServer,

Pada Geoserver proses pertama yang dilakukan jalah proses pemanggilan
database vang ada diPostgreSQL dan seteluh itu data tersebut akan diolsh
di GeaServer. Data-data tersebut dapat diberikan siyle atau data-data
geospasial tersebul bisa diberikan tambahan untuk membuat tampilan data
geospasial tersebut lebih lengkap dan lebib baik bisa dilakukan melalui
GeoStyle atau GeoExt,

Setelah proses GeoServer sclesai langkah selanjutnya ialah melakukan
proses publish data-data vang diolah tersebut melalm  aplikasi
GeoFExplerer, untuk mengaktifkan GeoServer dan GeoExplorer kita harus
menghidupkan OpenGeo Suite DashBoard .

Eclipse merupakan aplikasi yang digunakan untuk mcrancang dan
membangun aplikasi Mobile.

WebView mcrupakan sebuah layanan yang digunakan untuk memanggil
web yang dibuat, jadi WebView ini akan memanggil daia geospasial yang
ada di GeoExplerer untuk ditampilkan dalam bentuk mobilenya.
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152
Admin

Rancangan Menu Utama Aplikasi pada Web Pemesanan untuk

|
:m-.lm‘
. | — —— e
| | | !
| o
e B o e e W Pt
i' Dt Liser | D kagen Bt Barang D Tk | w Lapran Citi ‘ Lo |

g

h)

Gambar 3.11 Rancangan Menu Aplikasi

Keterangan Gambar 5.11

halaman awal yang akan dijumpai oleh Admin setelah melakukan logm
yang mana halaman utama web penjualan ini berisi submenu Home, Data
User, Date kategori, Data Barang, Data Toko, Pemcesanan Barang, |aporan
Data dan sub Menu |.ogoul

Submenu home berisikan tentsng  penjelasan Aplikasi dan sodikit
mformasi perusahan.

Submenu data user berisakan tentang informast user dan status user.
Submenu data kategori berisi lenlang kategori rokok yang bias dipesan
olch user.

Submenu data barang berisi tentung barang yang akan dipasarkan,
Submenu data toko berisi tentamz informasi data toko yang telah
terdallar.baik nama pemilik ioko, alamat dan nomer hp jika user
mencantumkan nomer hp mereka.

Submenu pemesanan barang berigi tentang informasi pemesanan harang
yang dilakukan oleh user.

Submenu logowt berfungsi untuk keluvar dari aplikasi.

(Gambar ini merupakan halaman yang bisa diakses olch seorang admin

untuk melakukan pengolghan data yang ada di web pemesanan yang kemudian
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semmun data terschut akan menjadi informast tentang toke mana saja yang

melakukan proses pemesanan barang.

3.53 Menu Utama Aplikasi pada Web Pemesanan untuk Szles

]

Menu Litama |
|
Y ¥ |
| T |
. I l
! ' o B ‘
! 1
| [ Pomies
Hivmg Tt bk Lrafiar Barang ‘ ?ﬂ:::gm ‘ |7 Lol

Gambar 3,12 Rancangan Menu pada Sales

Keterangan Gamber 3.12

a) Submenu Home pada login akan berisi tentang User 1d dan nama.

b} Submenu data Teko Berisi tentang Informasi Toko dan beberapa fungsi
seperti fungst tambah user baru, edit dan delete.

¢) Submenu data barang menampilkan informasi barang yang dipasarkan.

d) Submenpu Pemesznan barang berisi tetang proscs melakukan transaksi
pemesanan barang.
Gambar ini merupakan Submenu ketika user (ssles) melakukan login,
submenu akan berbeda sesuai dengan hak akses yang dilakukan scorang
user pada saat login,

354 Menu Utama Aplikasi pada Web Pemesanan untuk Pelanggan
‘ 3|

_—l. I _'7 i
J J, | '
S S SN

| e | | Crata Darang

P CimnaSariln
Borang

Gambar 3.13 Rancangan Menu Utama untuk Sales
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Keterangan Gambar 3.13

a) Home Berisi tentang informasi pelanggan

b) Data barang berisi tentang informasi barang yang dipasarkan, dan daliar
harga barang.

¢) Pemesanan harang herisi temtang proses transaksi vang dilakukan oleh

ceorang user jika ia melaknkan proses pemesanan harsang sendir.

Pada Gambar ini menjelaskan bahwa sesorang user (Pelanggan) dapat
melakukan proses pemesanan barang melalui web dengan password yang mercka

miliki dengan menggunakan hak akses sebaga: pelanggan.

3.5.5 Menu Utama Aplikasi Peta SIG pada Mobile untuk Sales

A~ |

| Menu Utamma |

I

|
II.+ - l | L 4 I, II

Tarripii Cata
t-n‘lpihn Priria Taoko ‘ | mMmeasuns

Gambar 3,14 Rancangan Menn pada Peta Digital

Keterangan Gambar 3,14

a) Submenu Tampilkan peta ini berfungsi untuk menampilkan peta GIS

b) Submenu tampilkan data toka ini berfungsi untuk menampilkan data toko
vanyg telah melakukan proses pemesanan barang dengan menampilkan data
toko maka sales sebapgai pengguna akan mengetahui letak toko yang
memesan barang,

¢) Submenu measure ini berfungsi untuk mengetahui berapa jarak dari posisi

awal user dengan toko yang memesan barang.

Maobile GIS ini akan digunakan vleh seorang user yang mana data tersebut
akan terupdate setiap harinva jika ada toko yang melakukan proses pemesanan

barang.
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3.6 Rancangan Kerangka Web Pemesanan

Desain Kerangka ni merupakan desain layoul dari program sistem

informasi yang dibuat. Dengan mementingkan keinteraktifan penggunaan makan

dibuat desain layout seperti berikut

JUDUL

Home
Data User
Data Barang
Data Kategori
Data Toko
Pemesanan Barang
Laporan Data

Log out

KONTEN

Gambar 3.15 Rancangan Kerangka Web Pemesanan

Keterangan Gambar 3.15 :

Judul
Home

Data User

Data Barang

Data kategort

Data Toko

:Berisi judul web
:Informasi tentang status user

-Berisi informasi tentang nama, level dan user id

semua user

:Berisi informasi nama burang, harga dan kode

barang
:Berisi informasi kategori barang
:Informasi tentang data toke yang terdaftar oleh

sales
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Pemcsanan Barang : Tempat untuk melakukan proses pemesanan
barang
1 aporan Data :Informasi tentang data, baik data user, barang dan

toko yvang melakukan pemesanan barang

3.7  Rancangan Kcrangks entuk Tampilan Mobile GIS

I_Menu
—

Peta

Gambar 3.16 Rancangan Kerangka Tampilan Peta

Keoterangan Gambar 3.16

Menu : Berisi menu-menu yvang dapat membantu kinerja sales scperti

medsure

Peta : Tampilan peta kodya mataram berisi berbagai atribut seperti nama

jalan, masjid, pasar, sekolah dll.
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BAB 1V
IMPLEMENTASI APLIKASI

4.1  Implementasi Program

Sistem Informasi Geografl Pemasaran Rokok pada PT Nojorono di Arca
Kota Mataram Berbasis Mobile dibuat dengan software Adobe DreamWaver
sebagai pembuatan web pemesanan online dan Eclipse Juno digunakan sebagai
pembuatan aplikasi Mobile, Jadi pada program ini terdapat dua aplikasi yang
dibuar penulis yaitu program web berbasis online yang digunakan untuk proses
pemesanan barang dan aplikasi mobile yang digunakan oleh sales untuk
mengetahui letak toko yang melakukan proses pemesanan barang.

4.2  Tampilan Pengolahan Data

Tampilan pengolahan data ini akan menjelaskan Lampilan-tampilan proses
pengolahan data yang dilakukan oleh penulis pada semua program vang dibuat

4.2.1 Tampilan Program Pengolahan Data GeoSpasial

Tampilan data geospasial pada Quantum GIS setelah proses Geofrencing,
data-data tersebul berupa nama jalan, nama toko, masjid, kawasan penting,
lapangan, sungai dan data lain-lain. Data geospasial terscbut dibuat sctclah
melakukan proses pemberian sistern kordinat pada gambar dasar yang diperoleh

melalui download di internet.

P AR e e Emp Swge Sele Mele Pwmen dem shm

e dd .. ERPFPFPFPFIaL BT foe 0
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Gambar 4.1 Tampilan Data Ceospasial pada Quantum GIS

42




422 Tampilan Laver pada GeoScerver
Tampilan layer diGeeserver ini merupakan langkah awal saat
melakukan proses penggabungan data geospasial menjadi sebuah peta. Layer -
layer tersebut berupa data (Shp) yang dibuat diCuantum GIS. Proses
penggabungan dilakukan pada layer grup.
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Gambar 4.2 Tampilan layar name pada GeoServer

4.2.3 Tampilan Gabungan Semua Layer Dalam Schuah Peta Digital
Tampilan gabungan ini sudah dipanggil ke Geolixplorer vang mana data
awal lersebut dicdit mclalul GeoServer kemudian disimpan. Data pada
Geoexplorer tersebut sudah terhubung dengan GeoExplorer sehingga dala tersebut
bisa dirancang ulang pada GeoExplorer schelum peta terscbut dipublish.Proscs
penggabungan bisa dilakukan dengan dua cara langsung melalui GeoServer
dengan menggunakan layar prup ataw dengan langsung menggabungkan di
GieoExplorer, proscs penggabungan dapat menggunakan menu Add layer uniuk

membentuk sebuah peta dari beberapa layer,.
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Gambar 4.3 Tampilan Peta Digital Offline

4.2.3 Tampilan WebView pada Eclipse
Tampilan WebView merupakan sebuah fungsi memanggil web pada
android vang berguna untuk menampilkan tampilan web yang ada di internet ,
cara memanggil web tersebut dengan menggunakan ip yang telah ditentukan yang
dicantumkan pada android main Activity java
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Gambar 4.4 Tampilan Layar WebView pada Eclipse
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42,5 Tampilan Peta Digital pada Emulator Android

Tampilan peta yang sudah melakukan proses penggabungan layer di
GeoExplorer jadi setelah melakukan proses penguabungan pada GeoFxplorer,
web terscbut akan ditampilkan di android dengan memanggil ip web terschut.
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Gambar 4.5 Tampilan Peta Digital pada Emulaior Android

4.3  Tampilan Aplikasi

l'ampilan Aplikasi ini akan menjelaskan semua tampilan aplikasi yang

sudah sclasai.

4.3.1 Tampilan Login

‘Tampilan Togin pada web pemesanan merupakan tampilan pertama yang
akan dijumpai saat mengakses program web pemesanan online ini. dan pada menu
login ini penulis memberikan hak akses yang berfungsi untuk memisahkan

antara Admin, Sales dan Pelanggan
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Gambar 4.6 Tampilan Menu Login

4.3.2Halamun Utama Admin
Halaman utama admin selelah melakukan proses login dan terdapat menu-
menu yangz diakses oleh admin untuk mengatur data-data web.
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Gambar 4.7 Tampilan Halaman Utama Admin

4.3.3 Halaman Data User
Halaman ini berisi semua informasi data wser yailu data admin, data
pelanggan, dan data sales, Proses update, edit, delete data dilzkukan olch admin.
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Gambar 4.8 Tampilan Data User

4.3.4 Halaman Data Kategori
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Ilalaman ini berisi informasi kategori rokok yang dipasarkan dan admin
juga dapat menambahkan, mengolah dan menghapus kategon barang secara

langsung,
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Gambar 4.9 Tampilan Halaman Data Uscr
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425 Halaman Data Barang
Berisi informasi tentang daftar barang dan daflar harga rokok yang
dipasarkan. Admin juga bisa langsung menambahkan data barang baru.

= WM E
= I Tt liab
= Zmia Uanr J
+ ot Mk WO Koos WALTA TR AN MR mR]  BOIT RELETE
S IVE PR pee PRV TR TE RS TE D0 'a
R W R, ] BOC LHl R S a5 Tan 3 )
a 2 T e 5 t |
S T [ SO PITRR A A LR ] L 14
- & i PR o Lo L By r I
= Ly QL bR [ PO £ A 4 % I =<
. rAeeE e RWE CLAS ML LA |
i P AT S AP | | %
JUMLRH OATE 7 FEL AT M |

(GGambar 4.10 Tampilan Halaman Data Barang

4.3.6 Halaman Data Toko

Halaman ini berisi informasi semua data toko vaitu data nama pemilik
loko dan alamat pemilik toko. Pada halaman ini juga admin dapat mengolah data
toko.
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Gambar 4.11 I'ampilan Data Toke
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4,37 Halaman Data Laporan
Halaman ini berisi semua informasi data laporan yuite laporan dafiar toko,
laporan daftar kategori, laporan daftar barang, laporan daftar barang per-kategorn

dan laporan transaksi penjualan.
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Gambar 4.12 Tampilan 1ialaman Lapurun Data

4.3.8 Halaman Pemesanan Barang

Halaman ini akan menampilkan bagaimana proses pemesanan barang yang
dilakukan oleh pelanggan toko atau sales. Jika proses ini dilakukan olch
pelanggan maka data tersebut akan diinputkan oleh admin ke web pemesanan dan
peta digital yang ada dimobile dan barang vang dipesan akan dikirim satu hari

selelah proses pemesanan barang.
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Gambar 4.13 Tampilan Pemesanan Barang oleh Saies atau Pelanggan

45




4.13.9 Halaman Utama Pclapgzan
Talaman ini hampir sama dengan halaman utama admin namun pada
halaman utama user ini hanya biza mengakses berberapa menu saja, seperti menu

untuk memesan, link home dan link daftur barang.

+ Dafar Barang AMDALDGIN SEBAGA MELANGGAN
|

o PemesEnad BarIng guEe EoGiN

- 1ogea JEI 1D : B
R =g LD

{Fambar 4,14 Tampilan Awal Pelanggan

4.3.10 Halaman Utama Sales
[lalaman halaman utama Sales ,pada halaman utama sales ini hanya ada
beberapa menu yang bisa diakses oleh sales seperti gambar berikut ini

moTe menyimazn sEndiAnga?  Smoangndi| langar untii s

|+ DTk
i ANCA LOGIN SEBAGAI SALES
| a5 Tarang
INEDLOGIN
¢ PR i -
[E HAMA RLIEA LAY

Guambar 4,15 Tampilan Utama Sales
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44  Penzujian Aplikasi

4,41 Tabel Pengujian Browser untuk Tampilan Web

A Mozilla Chrome IE
' Pengujian !
Tampilan B B B
Form Tsi I I : B B
Data B B ! R
Pemesanan L B B
- i
Keteranoan
B: Balk

TB : Tidak Baik

4.4.2 Tabel Pengujian Aplikasi Peta Digital pada Mobile Menggunakan Wifi

Pengujian Kecepatan Kecepatan | Tampilan | Persentasi
memuat data | akses menu
Nama Hp Versi o o
Samsung Android 2.3.6 C cC KB 0%
Galaxy Young Ginger Bread
Sony Experia Android 4.2 C C B 75%
Actns S Jeity Bean [
Samsung Android Jelly C (& : KR 58.3 %o
Calaxy Mini i Bean
Keterangan

SB : Sangal Baik B : Baik CB : Cukup Baik KB : Kurang Baik

SC : Sangat Cepat € : Cepat CC: Cukup Cepat  KC : Kurang Cepat
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443 Kesimpulrn Pengnjian Aplikasi Mobile

Hasil dari Pengujian yang dilakukan pada 3 Hp dengan Jenis yang
berbeda, dapat disimpulkan bahwa aplikasi ini dapat berjalan dengan baik pada
operating system android baik it versi 2.3.6 atau versi 4.2 namun terdapal
perbedaan pada tampilan peta yang ada pada mobile, hal ini dipengaruhi besar
kecilnya layar mobile yang digunakan.

4,44 Pengujian User

Pengujian user merupakan pengujian yang dilakukan sceara objekdif,
dimana dilakukan pengujian secara langsung terhadap pengguna dengan
menggunakan Kuisicner mengenai kepussan pengguna atas aplikasi yang telah
dibangun. Adapun metode penilaian pengujian yang digunakan adalah metode
kuantitatif berdasarkan data dari pengpuna. Pengujian dilakukan pada 7 erang dan
setiap orang diberikan 4 sampel pertanyaan .

4.4.4.1 Pertanyaan Pengujian User
Adapun pertanyaan yang dizjukan dalam  kuisioner untuk pengguna

aplikasi ini adalah sebagai betikut :

1. Apakah tampilan web pada Sistem Informasi Geografi ini sudah menarik
untk Anda?

Sangat menarik

Menarik

Cukup menarik

g P

el T

Kurang menarik

e. Tidak menarik

2. Apakah ampilan pela pada Sistem Informasi Geograll ini sudah menarik
untuk Anda?
Sangat menarik
b. Menarik
c. Cukup menarik

d. Kurang menarik
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e, Tidak menarik

3. Menurut Anda apakah sistem ini sudah dapat membantu mempermudah
kinerja sales?
a. Sangat Membantu
b. Membantu
¢. Cukup Membantu
d. Kurang Membantu
e. Tidak Membantu

4. Apakah aniarmuka dari sistem ini mudah dipahami?
2. Sangat mudah
b, Mudah
g Cukup mudah
d. Sulit
e. Sangat Sulit

4.4.4.2 Hasil Kuisioner

Apakah tampilan web pada Sistem Informasi Geografi ini sudah mendrik
untuk Anda?
Tahel 4.4.3 Hasil Kuisioner Ketertarikan Tampilan Web

No Jawaban Responden Prosentase (%) i
: 1. | Sangat Menarik ' 0 0
R Menarik 4 57.1
(3. | Cukup Monarik 3 59
|_4. Kurang Menarik 0 0 i
3. Tidak Menarik 1] i)
Total 7 100
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Apakah tampilan web pada Sistem Informasi Geografi ini sudah menarik

untuk Anda?

Tabel 4.4.4 Hasil Kuisioner Ketertarikan Pada Tampilan Peta

No Jawaban Responden Proscntase (%)
|5 Sﬂné{:ﬂ Menarik 1 -; 14.3
2. Menarik 5 ! 714
3. Cukup Menarik 1 113
1. Kurang Menarik L]
I‘s. Tidak Menarik 0 0 |
| Total 10 100 k

Menurut Anda apakah sistem ini sudah dapat membantu mempermudah

kinenja sales?

Tabel 4.4.5 Hasil Kulsioner Apakah Aplikasi ini sudah membantu Kinerja Sales

No Jawaban Responden | Prosentase (%)
| 3 SangatMembantu 0 0 L
12, Membanty 5 714 |
Bl Cukup Membantu 1 14,3
L 4. Kurang Membantu 1 14,3
X Tidak Meimbaniu 0 0
Total 10 100

Apakah antarmuka dari sistem ini mudah dipahami?

Tabel 4.4.6 Hasil Kuisioner Kemudahan Antarmuka Aplikasi

No Jawaban Responden Prosentase (%)
., Sangat Mudsh T T
o Mudah 3 42,9
8 Cukup Mudah 3 4.9
4. Sulit 1 142
Sangat Sulit 0 0
Total 10 100
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4.4.4.3 Kesimpulan Pengujian User

Hasil dari penzujian user untuk ketertarikan pada tampilan web aplikasi ini
menunjukan bahwa responden tertarik pada web aplikasi ini kemudian untuk
tampilan peta resporden dari user juga sangat interesting ferhadap tampilan peta
ini. kemudian untuk manfazt dari aplikast ini untuk membantu kinerja user
responden dari user mengkatakan bahwa aplikasi ini cukup membantu kinerja user
dan pemahaman user menggunakan aplikasi ini cukup mudah dipahami. Dari
keseluruhan penpujizn dapat disimpulkan bahwa aplikasi yang telah dibangun
menarik, sangat mudah di pahami, cukup mudoh digunakan dan dapat membantu

kinerja seorang sales.
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s.1

BABYV
PENUTUP

Kesimpulan

Berdasarkan uraian lelah diberikan pada bab-bab terdabuly dapat ditarik

kesimpulan schagai berikut:

L

Proses pengujian dinilai 100% berhasil, karena aplikasi yang dibuat dapat
berjalan dengan baik.

Dari hasil pengujian aplikasi pada mobile, aplikasi dapat berjalan dengan
baik pada android versi 2.2 hingga android versi 4.2 .

Tampilan aplikasi ini tergantung dari besar lcd mobile yang digunakan,
semakin besar led maka tampilan aplikasi semakin baik.

Dari hasil pengujian 7 user, dapat disimpulkan 77.4 % aplikasi ini dapat
membantu mempermudah kinerja sales untuk mengetahui toko dan letak
toko yang memesan barang sedangkan 14,3 % cukup membantu dan
14.3% kurang membantu.

Saran

Derikut adalah beberapa saran untuk pengembangan lebih lanjut terhadap
penelitian skrpsi ini :

. Melakukan proses penggabungan 2 database untuk membual proses update

data langsung terkoneksi pada peta digital.

Penentuan jarak dapat dilakukan secara otomatis dan jarak yang telah
dihitung dapat disimpan schingga dapat mclakukan perbandingan jurak
secara ntomatis umtuk mengetahui jarak terpendek.

Peta digital pada mobile bisa dionlinekan dan tampilan diperbaiki menjadi
lebih detail biar dapat digunakan orang banyak bukan hanya sekedar
sistem yang dapat menampilkan letak posisi dan informasi suatu point

namun dapat dikembuangankan untuk program yang lain.
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SCRIPT PADA S1G

Source Tampilkan Batas Daerah

<txmlversion="1.0" encoding="UTF-B"?>
<StyledLayerDescriptor xmins="http:{/www.cpengis.net/sld" xmins:oge="http://www.0
pengis.netfope” xmins:xsi="http://www. w3.org/2001/XMLSchema-
instance” version="1.1.0" xmins:xlink="http:/fwww.w3.org/1999/xlink" xsi:schemalocat
lon="http:/fwww.opengis.net/sid
http://schemas.opengis. net/sld/1.1.0/StyledLayerDescriptor.xsd” smins:se="http://ww
w.opengis.netfse'’>
<Mamedlayer>
<se:Mame>Batas Daerah</se.Name>
<lserstyle>
=se:Name>Batas Daerah</sc:Mame>
<seFeatureTypeStyle>
<se:Rule=
<se:Name=Single symbol</se:Name>
=se:PolyponSymbolizer>
<se:Fill>
<se:SvgParameter name="fill">#bcff2a</se:SvgParameter>
<fga Fill>
</se:PolygonSymbolizer=
<feeRule>
<fse:FeatureTypeStyle=
<fUserStyles
</MamedLayer>
<fStyledlayerDescriptor-

Sourve Code Tampilkan Jalan Besar

<7¥m| versipn="1.0" encoding="UTF-&8"7>
=StyledLayerDescriptor xmins="htip://www.opengis.net/sld" xmins:ogc="h1tp://www.o
pengis.netfoge” xmins:xsi="http://www w3.org/2001/XMLSchema-

instance” version="1.1.0" xmins:dink="http.//www.w3.0rg/1999/xlink"

zrninsse="http:/ /ww.opengis.net/se™>
=MamedlLayer=




<se:Name>lalan Besar</se:Name=
<UserStyle>
<se:Name=lalan Besar</se:Name>
<saFeature TypeStyles
<se:Rule>
<se:Name>5ingle symbol</se:Name>
<se:LinaSymbolizer uom="http.//www.opengeospatial.org/se/units/metre’'>
<seStrokes
<ep-SygParameter name="stroke">#c2aaff</seSvgParameter>
<se:SvgParameter name="stroke-width">160.449</se:5vgParametar>
<se:SvgParameter name="stroke-linejoin">round</se:SvgParameter>
<ge:SvgParameter name="stroke-linecap">round</se:SvgParameter>
<se:SwgParameter name="stroke-dasharray">5 2</se.SvgParameters
<jeeStrokes
</se:lineSymbolizer>
<TextSymbolizer>
<label=
<ogc:PropertyName=name</ogc:PropertyName>
<fLabal>

<Font=
<CssParameter name="font-family"=Arlal</CssParameter:

«CssParameter name="font-size">0</CssParameter>
<CssParameter name="font-style">normal</CssParameter>
<CssParameter narme="font-weight''>narmal</CssParameter>

<fFont=
<WendorOption name="followLine">true</VendorOption=

<{TextSymbolizer>
<fse:Rule=
< seFeatureTypestyle=
<fUserStyle>
<fNamedLayer=
< fStyledLayerDescriptor=




Souce Code Tampilkan Kawasan Penting

=7yl vercion="1.0" encoding="UTF-8" ">
<StyledLayerDescriptor kmins="http://www.opengis.net/sid" xmins:ogc="http://www.o
pengis. netfoge” xmins:xei="http://www. w3 org/2001/XMLSchema-
instance" version="1.1.0" xmins:xlink="http: /fwww.w3.0rg/1999/xlink” xsi:schemalocat
ign="http/fwww.opengis.net/sld
http:/fschemas.opengis.net/sld/1.1.0/StyledLayerDescriptor.xsd” xmins:se="http:.//ww
w.opengls.net/se”>
<NamedLayer=
<se:Mame>Kawasan Penting</se:Name>
“lUserStyle>
<sp:Name>Kawasan Penting</se:Name>
«se:FeatureTypeStyle>
«se:Rule>
<se:Mame>=Single symbol</se;Name>
<se-PolygonSymbolizer>
<se:Fill=
<se:SvgParameter name="fill">#973000</se.5vgParameter>
<t SygParameter names="fill-opacity">0 B8c/se:SvgParameters
<fse:Fill=>
</se:PolygonSymbaiizer>
<TextSymbaolizers=
<Label=
<ogc:PropertyName>name</oge:PropertyName>
<fLabel>
<Fant>
<CssParameter name="font-family">Arial</CssParameter>
<CzsParameter name="font-size"=10</CssParameter>
<CssParameter name="font-style">normal</CssParameters
<CssParameter name="font-weight">bald</CssParameter>
</Font> < fTextSymbolizer=
= fseRule=
< fse-FeatureTypeStyle>
</Useriiyles
</MamedLayer>
=/StyledLayerDescriptor=




Source Code Tampilkan Nama Daerah

=?xml version="1.0" encading="UTF-B" >
<StyledLayerDescriptor smins="htip;//www.opengis.net/sld" xmins:ogc="http://www.o
pengis.netfoge” xminsssi="http/ fwww w3 org 2001/ XML S5chema-
instance™ version="1.1.0" xmins:xlink="http: /fwww.w3.org/1999/xlink" xsi:schemalocat
ion="hitp:/fwww_opengis.net,/sid
http://schemas. opengis.netfsld/1.1.0/StyledLayerDescriptor. xsd” xmins:se="http.//fww
w.opengls.netfse">
“MNamedLayer>
<se:Mame>Nama Daerah</se;Name>
<LiserStyles
<sg:Name>Nama Daerah</se:Name:>
<seFeatureTypestyle=
=gse:Rule=
<TextSymbolizer>
<iabel>
<ogc:PropertyNamesnama</oge:PropertyMames=
<fLabel>
<Font>
<CssParameter narme="font-family">Arial</CssParameter>
<CssParameter name="font-size">10.5<fCssParameters>
<CssParameter name="font-style">normal</CssParameter>
<CssParameter name="font-weight">normal</CssParameter>
</Font>

=fTextSymbolizer=

<fseRule=
<fse-FeatureTypeStyle>
<fUserStyle=
«/NamedlLayer>
</5tyledLayerDescriptor>

Tampilkan Toko

<StyledLayerDescriptor xmins="http.//www.opengis_net/sld"
xmins:oge="http:/fwww.opengis.net/ogc"
sminsaesi="http:/ fwww.w3 . orgf 2001 XMLSchema-instance”




version="1.0.0" xmins:xlink="http://www.w3.org/ 1999 /xlink"
¥sirschemalocation="http//www_opengis.net/sld
http:/{schemas.opengis.net/sld/1.0.0/StyledLayerDescriptor.xsd”
xmins:se="hitp:/www.opengls.net/se">
<MamedLayer=
<Name>Toko</Namez>
<UserStyle>
<Mame>Toko</Name>
<FeaturelypeStyle>
<Rule>
<Name>Single symbol</Name:>
<PointSymbolizer som="http /fwww_opengeospatial.org/sefunits/metre”>
<Graphic=
<ExternalGraphics
<0OnlineResnurce xlink:type="simple" Wink:href="file:D./Data Skrpsi/Data
Skrpsifh.svg"/>
<Format>image/ovgraml<fFormat:>
</ExternalGraphic>
<Size>150</Size>
</Graphic>
</PointSymbolizer=
=TextSymbolizer>
<Label=
<pgc:PropertyName>name</oge-PropertyName>
<flabel>
<Font=
#Cs=Parameter name="font-family"=Arial</CssParameters
<CssParameter name="font-size">8.5</CssParameter>
«CssParameter name="font-style">normal</CssParameter>
<CssParameter name="font-weight">normal</CssParameter>
</font> <LlabelPlacement>
<PointPlacement> <AnchorPoint:>
<AnchorPointX>0</AnchorPoint=
<AnchorPointY=0</AnchorPointY>
</AnchorPoint> </PointPlacement>
<fLabelPlacement> <fTextSymbolizer>
<fRule> <fFeatureTypeStyle>
<fUserStyle> </Namedlayer>
=fStyledlayerDescriptors




Source Code untuk Web

Source Code Barang Data.php

<?php
include_ance "library/inc. sesadmin.php";
include_once “libraryfinclibrary. php";
Srow = 20;
Shal = isset{$_GET['hal']) ? $_GET['hal'] : O;
Spagesgl = "SELECT * FROM barang”™;
SpageQry = mysgl_queryi5pageSql, Skoneksidb) or die ("error paging: ".mysgl_error(});
Siml = mysql_num_rows(Spagelry);
Smax = ceil(Gjml/Srow);
<table width="700" border="0" cellpadding="2" cellspadng="1" class="table-border">
<A
<td colspan="2" align="right"><h1 align="center"><b>DATA BARANG </b></h1></td>
<ftr=
<=

<t colspan="2"><a href="7page=Add-Barang" target="_self"»><imp
src="images/btn_add_data2 png" height="25" border="0" {></a=</td>

<ftr>
<trs
<td colspan="2">&nbsp;</td>
<ftr>
<ir>
<td colspan="2">

<table  class="tablelist"  width="100%"  border="D" cellspacing="1"
cellpadding="2">

<tr>

<th width="30" alipn="cventer" bgcolor="#CCCCCC"<b>No</b</th>




<th width="74" align="center" bgcolor="#CCCCCC">Kode</th>
<th width="399" bgcolor="#CCCCCC"><b>Nama Barang </b></th>
<th width="110" align="right" bgcolor="#CCCCCC"><b> lual (Rp)</b> </th>
<td width="86" align="center" bgcolor="#CCCCCC"<b>Edit</b=</td>
<td width="64" align="center" bgcolor="#CCCCCC">=b=Deleta</b></td>
<ftr=
<fphp

SbarangSgl = "SELECT * FROM barang ORDER BY {SUBSTR{kd_barang,3) + 0] ASC
LIMIT Shal, Srow™;

SharangOry = mysgl_query{SharangSol, Skoneksidb) or die {"Query harang
salah : ".mysgl arror(}};

snomor =0;
while [SharangRow = mysqgl_fetch array({SharangQry)) {
SNOMor++;
SKode = SharangRow('kd barang'];
>
<t
<id align="center"><?php echo Snomor; T»</td>
<td align="center"><?php echo $barangRow('kd_barang']; ?=</td>
<td align="center"><?php echo SharangRow['nm_barang']; T></td>»
<td align="right"=<tphp echo format_angka|SbarangRow[ harga_jual'l); P=</td>

<td align="center"><a href="?page=Edit-Barang&amp;Kode=<?php echo SKode; ?>"
target="_self" alt="Edit Data"><img src="images/btn_edit png" width="20" height="20"
barder="0" fr</fa><ftd>

«td align="center"s<a href="?papge=Delete-Barang&amp;Kode=<?php echa SKode;
=" target="_self" alt="Delete Data" onclick="return confirm({'ANDA YAKIN AKAN
MEMNGHAPUS DATA PENTING INI ... ?')"=<img src="images/btn_delete.prg" width="20"
height="20" border="0" alt="Delete Data" /></a><fid>

<ftr=
<?php } 7= </ftable><ftd> <fir> <tr>
<td=<b>lumlah Data :</b> <?php echo &jml; > </td>

«td align="right"><b>Halaman ke :</b>




<?tphp
for [Sh = 1; Sh <= Smax; Sh++){
Shist[Sh] = Srow * Sh - Srow:;
echo " <a href="?page=Data-Barang&hal=51st[Sh]'=5h<fa= ";

7= <ftd> <ftr=<ftable>

Sonrce Code nntonk Daftar Toko

<fphp
include_once "library/finc.sesadmin.php";
include_once "libraryfinclibrary.php”;
P
<h2> DAFTAR TOKO </h2>
<table class="table-list" width="600" border="0" cellspacing="1" cellpadding="2">
<tr=
~td width="29" align="center" bpcolor="BCCLCCC"»<b=No</b></td>

<td  width="173" bpcolor="#CCCCCC"s<div  align="center"><b>Mama Peamillk
Toko</br</dive</td>

<td width="282" bgcolor="#CCCOCC"><div align="left"><b>Alamat Lengkap </b=>
<fdive<frd>

<td width="95" bpcolor="§CCCCCC"><strong=>No Telpon </strong><ftd>
<ftr>
<?php
StokoSgl = "SELECT * FROM toke ORDER BY kd_toko ASC";
StokoQlry = mysql_guery(StokoSgl, Skoneksidb) or die
("Query toko salah - "_mysql_error(});
Snomor = 0;
while (StokoRow = mysgl_fetch_array{5tokoQry}) {

SNOMor++ 7> <ir>




<td align="center"><?php echo Snomor; P> ftd>
<td><?php echo StokoRow['nm_toko']; 2></td>
<t ?php echo StokoRow[alamat']; 7</td>
ctd»<?php echo StokoRow('telpon’]; 7=</td>
<ftr>
<?php} 7>
= ftable=Index.php
«<?php
session_start();
include once "libraryfinc.connection.php”;
include_once "library/inc.iibrary.php";
>
chtmil xmins="htrp:/fwww. w3 .org/1999 xhtmi">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=isc-8859-1" />
<titie= :: Web Pemesenan Rokok , Mataram LOmbok </title>
<link href="styles/style.css” rel="stylesheet" type="text/css">

<link type="taxt/css" rel="ctylesheet"
href="plugins/dhtmlgoodies_calendar/dhtmigoodies_calendar/dhtmlgoodies_calendar.c
ss" media="screen" />

<seript type="text/javascript”
sre="plugins/dhtmigoodies_calendar/dhtmigoodies_calendar/dhimlgoodies_calendar js
"safseript>

<goript type="textfjavascript”>
bkLib.onDomLoaded({ function()

[ nicEditors.allTextAreas(} });

<fecript>

tbody {

background-image: url{images/back jpgl;

<fhead>




=div id="wrap">

<body=

«table width="200" align="center” bordercolor="#999999">
<tre

<td colspan="2"><img src="images/headerjpg” alt="header" width="922"
height="242"></td>

<ftre
<lr=
<td width="169" bgcolor="#FFFFFF"==div style="margin:0px; padding:0px;">
<?php include "mene.php™; 2>
<fdive<ftd=

<td width="749" bgcolor="#FFFFFF'><div  class="stylel" style="margin:Opx;
padding:0px;">

< ?php include "load_file.php";7>
< fdive</td>
<ftre
=ftable>
=p=&nbsp;<fp>
<fbody=</div=

<fhtml>

Source Code ontuk Load.php

<style type="text/css">

=l

af

font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
}

body,td,th {

font-farnily: Arial, Helvetica, sans-serif;




la:link {
text-decoration: none,
tavisited {
text-decoration: none;
tathover {
text-decoration: none;
Ja:active {
text-decoration: none;
b=

=fstyle=<?php
if{5_GET){

switch (5_GET['pageli

Mo,

case

include "main.php";
break:

case 'HalamanUtama® :

include "main.php”;
treak;

case 'Login' -
include "login.php™;
break:

case 'Login-Validasi' :

("Sorry Empty Page!");

include “login_validasi.php”;

break;

if{Ifile_exists ("rmain,php")) die ("Empty Main Page!");

if{ile_exists {“main.php"}) die ("Sorry Empty Pagel”);

if{Hile_exists ["login.php")] die ("Sorry Empty Pagel");

if{1file_exists ("login_validasi.php")) die




case 'Logout' .

if(Ifile_exists {"login_out.php")) die
{"sarry Empty Page!”):

include "login_out.php”;

break;

# USER LDGIN

case 'Data-User' .

if{ 1file_exists ("user_data php”])
die ("Sorry Empty Page!");

include "user_data.php"; break;
case 'Add-User' :

if{ Ifile_exists ("user_add.php™)) die {"Sorry Empty Pagel"};
include "user_add.php"; break;
case 'Delete-User' :

if{ [file_exists ("user_delete.php"))
die ("Sorry Empty Pagel"};

include "user_delete.php”; break;
case 'Edit-User' :

iff Ifile_exists ("user_edit.php"))

die {"Sorry Empty Pagel");

include "user_edit.php”; break;

# USER toko / PEMASOK

case 'Data-toko” :

if( lfile_exists ("toke_data.php"})
die ("Sorry Empty Page!");

include "toko_data.php™; break;
case 'Add-toka' :

if{ile_exists ("toko_add.php"]) die

{"Sorry Empty Pagel");




include "toko add.php"; break;

case 'Delete-toko’ :

if{ [file_exists ("toko_delete.php”]) die
("Sorry Empty Pagel"};

include "toko_delete php®; break;
case 'Edit-toko’ :

if{ Ifile_exists ("toko_edit.php"}) die
("Sorry Empty Page!™);

include "toko_edit.php”; break;

# DATA KATEGORI

case 'Data-Kategori' :

ifi [file_exists ("kategori_data.php")) die
("Sorry Empty Pagel”);

include “katepori_data.php”; break;
case ‘Add-Kategori’ ;

if{file_exists ("kategori_add.php")) die
{"Sorry Empty Pagel");

include "katepori add.php”; break;
case 'Delete-Kategori' -

if{ lfife_exists ("kategori_delete.php”))
die ("Sorry Empty Pagel"};

include "kategori_delete.php”; break;
case "Edit-Kategori' :

if{tfile exists {"kategori_edit.php®})
die "Sarry Empty Pagel");

include "kategori_edit php”; break;

# DATA BARANG

case 'Data-Barang' :

if{Hfile_exists ("barang_data.php"}) die




("sorry Empty Page!");

include "barang_data.php”; break;

case "Add-Barang' :

if( Ifile_exists |"barang_add.php"})

die {"Sorry Empty Page!®);

include "barang_add.php"; break;

case 'Delete-Barang’ :

if{file_exists ("barang_delete.php"}] die

{"Sorry Empty Pagel”);

include "barang_delete.php”; break;

case 'Edit-Barang' :

if{ifile_exists ("barang_edit.php"))

die {"Sormy Empty Page!™);

include "barang_edit.php"; break;

# DATA Pemesanan BARANG (BARANG MASUK)
case 'Penjualan-Barang' ;

if{lfile_emsts ("transaksi_penjualan.php")}

die {"Sorry Empty Paget");

include “transaksi_penjualan php"; break;

# MASTER DATA

case 'Laporan-Data’ :

echo "<ulz<liz<a href="page=Daftar-tokc’
title="Daftar toko'=Laporan Daftar toko</a=</li=";
echo "<liz<a href="? page=Daftar-Kategori'
tithe="Daftar Kategori'>Laporan Daftar Kategori</a=</li>";
echo "zlis<a href="?page-Daftar-Barang’
title="Daftar Barang'>Laporan Daftar Barang</a=<fli>";

echo “"<li=<a href="?page=Daftar-Barang-Kategori' title='Daftar Barang'=Laporan Daftar
Barang Per Kategori</a=</li=",




echo "<li><a href="?page=Daftar-Penjualan’
title='Daftar Penjualan’>Laporan Transaksi Penjualan<fa>=/li>";
break;

# INFORMASI DAN LAPORAN

case 'Daftar-toko’ :

if{ [file_exists ("daftar_toko.php")) die

("Sarry Empty Pagel”);

include "daftar_toko php"; break;

case 'Daftar-Katepor' :

if{ Ifile_exists ("daftar_kategori.php”)) die

{"Sorry Empty Page!”):

include "daftar_kategori.php”: break;

case 'Daftar-Barang' :

if{ lfile_exists ("daftar_barang php"})

die ("Sorry Empty Page!");

include "daftar_barang.php"; break;

case 'Daftar-Barang-Kategori'

if{ [file_exists ("daftar_barang_kategoeri php™))

die ("Sorry Empty Page!");

include "daftar_barang_kategori.php”: break;

case ‘Daftar-Barang-Kategori-Show' |

if(!file exists ("daftar_barang_kategori_show.php"})
die ("Sorry Empty Page!”™):

include “daftar_barang_kategori_show.php"; break;
case 'Daftar-Petugas’ :

if{ [file_exists ("daftar_petugas.php")) die

{"Sorry Empty Page!");

include "daftar_petugas php"; break;

case 'Daftar-Pembelian’ :




if{ifile_exists ("daftar_pembelian.php"}}

die ("Sorry Empty Pagel™);

include "daftar_pembelianphp™; break;

vase 'Daltar-Pembelian-List”

if{ lfile_exists ("daftar_pembelian_list.php"})

die {"Sorry Empty Page!”);

include "daftar_pembelian_list.php"; break;

case 'Daftar-Penjualan’ :

ifi 1file_exists ("daftar_penjualan.php})

die ("Sorry Empty Pagel™);

include "daftar_penjualan.php"; break;

case 'Daftar-Penjualan-List’ :

if{!file_exists ["daftar_penjualan_list.php"})

die {"Sorry Empty Pagel™):

include “daftar_penjualan_list.php": break:

case 'Lap-Penjualan-Perperiode’ :

if{file_oxists ("daftar_penjualan_per_periode php"})
die ("Sorry Empty Pagel™);

include "daftar_penjualan_per perlode.php"; break;
default:

if({file_exists ("main.php")} die ("Empty Main Page!");
include "maln.php";

break;

12




Source Code Main .Php

<?php

If{isset(s_SESSION['SES_ADMIN'T) {

echo "<h2 style='margin:-Spx Opx Spx Opx;

padding:Opx;">5elamat datang ... lefh2=<fp=""

echo "<b> Anda login sebagai Admin®™;

exit:}else if{isset|S SESSION['SES_SALES'])) {

echo "<h2 style="margin-5px Opx Spx Opx; padding:0px;

'zS%elamat datang ........l</h2=</p=";

echo "<b> Anda login sebagai Sales”;

include "login_info.php™;exit;

telse iffisset{s SESSION['SES_PELANGGANT)) {

acho "<h2 style="'margin:-5px Opx Spx Opex;

padding:0Opx;">Selamat datang ........ lkfh2s</p>";

echo "<b> Anda login sebagai Pelanggan”;

include "login_info.php”:exit;}else {echo "<h2 style='margin:-5px Opx Spx Opx;
padding:0px;'>Selamat datang ........!<fhiz</p>";

echo "<b>Anda belum login, silahkan

<a href="?page=Login" alt="Login">login </a>untuk mengakses sistem ini *;
}

P

Souree Code uwniuk Menu. Php

<?php
if{isset(S_SESSION['SES_ADMIN'T}H
echo "<ul=<li=<a href='Tpage’ title="Halaman Utama'>

Home</fa=</li=<ful=";




echa “sul=<li=<a href='?page=Data-User'
title="Data User'>Data User</a><fli><ful>";
echo "<ul=<li><a href='?page=Data-Kategori'
title="Diata Kategori'>Data Kategori</as</li=</ul>";
echo "<ul=<liz<a href='"?page=Data-Barang'
title='Data Barang>Data Barang</as</liz</ul>";
echo "sul=<li=<a href='?page=Data-toko'
title="Data Toko'=Data Toko</as<fliz</ul=":
echo "<ul=<li=<a href='?page=Penjualan-Barang’
titte='"Pemesanan Barang>Pemesanan Barang</a></li=</ul>";
echo "<ul=<li<a href="?page=Laporan-Data’
title='Laporan Data’>Laporan Data<far<fli=<ful=";
echo "<ul=<li=<a href='?page=Logout’
title="Logout [Exit) >Logout</as<fli=<ful>";
}
elseif(isset{S SESSION['SES_SALESTIN
echo “<uls<li=<a href="?page’ title="Halaman Utama’>
Home<faz=<fli=</ul>";
echo "wl=<li><a href="?page=Data-toko’ title='Data Toko'>
Data Toko<faz</liz< ful>"echo "=ul><li>
<a href='?page=Daftar-Barang’ title='"Daftar Barang'>Daftar Barang</a></ul></li=";
echo "<ul><liz<a href="?page=Pemesanan-Sarang
"title="Pamesanan Barang' >Pemesanan Barang</fa=</li=<ful>":
echo "<ul=<li=<a href="Tpape=Logout’
title="Logout [Exit)'=Logout<fa></li=<fuls";
I
elseif|isset{S SESSION['SES PELANGGANT)H

echo "<ul=<li><a href="?page’ title="Halaman Utama'>Home</a></li><ful=";




echo Yyl <liz<a href="?pape=Daftar-Barang’ title='Daftar Barang'=Daftar

Barangs</a=</ul=</li=";

echo "<ul><liz<a href="?page=Penjualan-Barang’ title="Pemesanan Barang>Pemesanan

Barang=fa=</ll=</ul=";

echo "<ul><li>=a href="tpage=Logout’ title="Logout (Exit}'>Logout=/a><fli></ul>";

H

else{

echo "<ul><li>=a hret="?page=Login’
title="Login System">Login</ax</ll></ul=";

7>

Source code untuk Pemesanan .php

=7php

include_once "library/inc.sesadmin.php”;
include_once "libraryfinc.library.php”;
if{$_GET) {

# HAPUS DAFTAR barang DI TMP
if{isset(S_GET['ActTI

Htrim(5_GET[ Act'])=="Delete"}{

# Hapus Tmp jika datanya sudah dipindah

mysqgl_query{"DELETE FROM tmp_penjualan

WHERE id=""5_GET['ID']."" AND userid=""_%_SESSION[SES_LOGIN'L."", Skoneksidb)

or die {“Gagal kosongkan tmp®™ mysgl_error());

if{trim($_GET['Act'])=="Sucsses"}{

acho "<b>DATA BERHASHL DISIMPAN<Sb> <bra<hbr>";

H

iff5_POST) {




# TOMBOL PILIH (KQDE barang) DIKLIK
if{isset{S_POST[*btnPilik’])}{
Smessage = array();
if (trim{3_POST|'txtKode']}=="") {
Smessage]] = "<b>Kode Barang belum difsi</b>,
ketik secara manual atau dari barcode reader 1";
3 if {trim{%_POST[xtdumlah']}=="" OR |
is_numeric{trim{s_POST tetlumiah'l))) {
smessage[] = "Data <b>lumlah barang {Qy)
belum diisi<fb>, silahkan <b>isi dengan angka</b>I";
}
# Baca varlabel
StxtKode= 5_POST['txtKode'];
Stutkode= str_replace("™, "Racute:" StxtKode);
Stxtiumiah=5_POST[ txtlumiah'];
Stxtiumlah =str_replace("™","&acute;", Sbtlumbah);
i lika jumiah error message tidak ada
iflcount{Smessage)==0}{
SbarangSql ="SELECT * FROM barang WHERE kd_barang="StxtKode™;
SharangQry = mysgl_gquery(SbarangSqgl, Skoneksidb)
or die {"Gagal Query Tmp"_mysqgl emror());
SharangRow = mysql_fetch_array{SbharangQry);
SharangQty = mysgl_num_rows|SbarangQry);
H JIkA TOMBOL SIMPAN DHELIK
if{isset(S_POST["btnSave']}){
Smessage = array();
if {trim{$_POST['cmbTanggal'l}=="") {
Smessagef] ="";

StmpSql ="SELECT COUNT(®} As gty FROM




tmp_penjualan WHERE userid="".5_SESSION['SES_LOGIN']."™;
StrpQry = mysal_query(StmpSal, Skoneksidi)
or die ("Gagal Query Tmp".mysgl_error(});
StmpRow = mysgl_fetch_array{$tmpQry);
if (StmpRow['gty'] < 1) {
Smessage(] = "<b>ltem Barang</ b
belum ada yang dimasukan, <b=minimal 1 barang</b=";
)
# Baca variabel
StxtPelanggan=5_POST['btPelanggan’];
StutPelanggan= sir_replace{™","&acute;” StxiPelanggan);
StxtCatatan= 5_POST['txtCatatan'];
StxtCatatan = str_replace{"","&acute;", StctCatatan);
ScmbTanggal =5 POST[ cmbTanggai'];
# Jika jumlah error message tidak ada
iflcount{Smessage)==0}{
SkodeBaru= buatKode("penjualan®, "T");
SgrySave=mysgl_guery{"INSERT INTO penjualan
SET no_penjualan="SkodeBaru', tgl_transaksi="".InggrisTel{%_POST['cmbTanggal'})."",
pelanggan="StxtPelanggan’, catatan=

"StxtCatatan’, userid="".5 SESSION['SES_LOGIN'L."™) or die ("Gagal
guery" . mysal_error());

if{SgrySaveStmpSql ="SELECT * FROM tmp_penjualan
WHERE userid=""5_SESSION['SES_LOGIN'T.™";
StmpQry = mysgl_query{3tmpSgl, Skoneksidb)
or die ["Gagal Query Tmp".mysql_error{}};
while {StmpRow = mysgl_fetch_array{StmpQry)] {
SitemSgl = "INSERT INTQ penjualan_item

SET ne_penjualan="skodeBary', kd_barang="5tmpRow(kd_barang]',




harga_jual="$tmpRowlharga_jual]’, jumlah="StmpRow[gty]™;
mysgl_guery(SitemSgl, Skoneksidb) or die
{"Gagal Query Simpan detail barang”.mysogl_error());
ff Update stok

SharangSql = "UPDATE barang SET stok=stok - StmpRow|gty] WHERE
kd barang="3tmpRow[kd_barang]"™;

mysql_guery{SbarangSql, Skoneksidb) or die
("Gagal Query Edit Stok™.mysgl_error());

}

# Kosongkan Tmp jika datanya sudah dipindah
mysql_gueryl"DELETE FROM tmp_penjualan

WHERE userid="".5 SESSION['SES LOGIN'."™, Skoneksidb) or die ("Gagal kosongkan
tmp".mysqgl_error});

ff Refrash form

echo "<meta http-equiv="refresh’ content="0;
url=nota_pen|ualan.php?noNota=SkodeBaru'>";
elsaf

smessagel] = "Gagal penyimpanan ke database”;
M

HIIKA ADA PESAN ERROR DARI VALIDASI

/ (Form Kosong, atau Duplikat ada),
Ditampilkan lewat kode ini

if {} count{Smessage]=—0 }{

echo "<div dass="mssgBox'>";

echo "<img src="images/attention. png'
class='imgBox'> <hr="

SMNum=0;

fareach [Smessage as Sindeks=>Spesan_tampil) {

SMum++;




echo "&nbsp;&nbsg;SMum. Spesan_tampilcbr=";
Yecho "</div> <br=";
1 {7 Penutup POST

1/ Penutup GET

# TAMPILKAN DATA KE FORM
SnomorTransakst = buatkode("penjualan®, *T");
SteiTransaksi = isset{S_POST'cmbTanggal'])
?5 POST|'cmbTanggal'] : date('d-m-¥");
SdataPelanggan = isset{%_POST['txtPelanggan’])
7 5_POST[txtPelanggan’] : "Umum’';
SdataCatatan = isset(s_POST['txtCatatan'])
T 5 POST['txtCatatan'] : ";
=farm action=""?page=Penjualan-Barang” method="post" name="frmadd™>
<table width="0630" cellspacing="1" class="table-common” style="margin-top0px;">
<tr>
<td colspan="3" align="right"><h1>
TRAMSAKS| PEMESANAN BARANG</hl> </td>
< ftr=<tr>
ztd width="20%">No Penjualan </td>
<td width="1%"></tct>
<td width="79%"><input name="{xtNomaor"

ar

value="<?php echo snomorTransaksi: Fo
readonly="readonly"/></td></tr>

size="g" maxlength="9"

<tr> <td>Tanggal Penjualan</td>
<td></td>
<> php echo form_tanggal{"cmbTanggal” StglTransaksi);
T><ftd> <ftre<tr>

<td=Pelanggan=</td>




<tdz<bz:<fb=</td>
<td=<input name="txtPelanggan” valua="
<?phpechn SdataPelanggan; 7=" size="30" maxlength="30"
onBlur="if {value ="} {value = 'Urnum"'}"
onfocus="if {valuc =="Umum’} {value ="}"/>
* Diisi nama pelanggan</td>
<ftre<tr>
<td>Catatan</td>
ati>chsg /b /tds
<td=<input name="txtCatatan" value="
<Iphp echo S$dataCatatan; 7=" size="30" maxlength="100"/></td>
<ftr=
<tr=<td>&nbsp;</td=
=td>&nbsp;</ftd>
<td=&nbsp;</td>
<ftr=
<ty
<td=Kode Barang/ Barcode</ftd>
<td><b=<fb=</td>
<td><hs
<|nput mame="1xtKode" class="angkaC"
size="14" maxlength="20" />
Gty :
<input class="angkaC" name="txtJumlah" size="2" maxlength="4" value="1"  onblur="
if {wvalue == "} {value ="1""
onfocus="if (value == 1"} [value ="]"/>
<input name="btnPilih" type="submit” stybe="cursor:puinter;" value=" Pilih " />
</b=<ftd>

<ftrs<tr>




<td>&nbsp;</td>
<td>Enbsp;</td>
<td»&nbsp</td>
<ftr=

<tr=
<td>&nbsp;</td>

<td>&nbsp;</td=

<td>=<input name="binSave” type="submit"

style="cursorpainter;” value=" SIMPAN TRANSAKS! " /></fid>
<ftr>

=ftable>

<table class="table-list" width="700" border="0" cellspacing="1" cellpadding="2">
<ir=>
<th polspan="7">DAFTAR ITEM BARANG</th>
<ftr=>
<tr>
<td width="20" align="center" bgoolor="#CCCCCC ><b>No</ha<fid>
<td width="52" align="center" bgcolor="#CCCCCC"><b>Kode</b></td=
<td width="392" bgcolor="#CCCCCC"»<b>Nama Barang </b>

=div align="center"><strong=</strong> </diva</td>

=<td width="75" align="right" bgcolor="#CCCCCC " =<div

align="center"><strong>Harga</strong></div><ftd>
<td width="59" align="center” bgcolor="#CCCCCC " ><b>0hy</b></td>
<td width="71" align="right" becolors"#CCCCCC "><b=5ubtotal<fb></td>
<td width="45" align="center" bgcolor="#FFCCO0"><b>Delete</b><ftd>
<ftre

=?php




StmpSgl  ="SELECT  barang.®, tmp_penjualanid, tmp_penjualan.harga_jual,
tmip_penjualan.gty

FROM barang, tmp_penjualan

WHERE barang.kd_barang=tmp_penjualan.kd_barang
AND tmp_penjualan.userid=""5 SESSION['SES LOGIN'].™
CORDER BY barang.kd_barang™;

StmpQry =  mysgl_gquery(StmpSgl,  Skonaksidb) or  die  ["Gagal Query
Tmp".mysqgl_error{));

Stotal = 0; SqtyBrg = 0; Snomor=0;

while{$tmpRow = mysql_fetch_amray(StmpQry)) {

S10= $StmpRow['id];

SsubSotal = StrpRow('gqty'] * StrnpRow['harpa jual’];

Stotal = Stotal + [StmpRow['gty'] * StmpRow|'harga_jual']);

sqtyBrg = SqtyBrg + StmpRow['gty’];

Snomor+t;

7= <tr>  <td align="center"b=<?php echo Snomer; F=<fb><ftd>

<td align="center"><b>< ?php echo StmpRow('kd_barang’]; 7></b></td>
<td=<?php echo StmpRow['nm_barang’]; ?o<ftd>
<td align="right"><?php echo format_angka(StmpRow['harga_jual']}; ?=</td>
<td align="center"=<?php echo StmpRow(['qgty'}; 7></td>

<td align="right"><?php echo format_angka|3subSotal]; ?></td>

<td align="cantar" becolor="#FFFFCC"><a href="?page=Penjualan-
BarangBAct=DeleteRID=<?php echo 5ID; =" target="_self"><img
src="Images/hapus gif" width="16" height="16" border="0" {><fa><ftd>
<ftr>
<rphp

}?> <tr= <id colspan="4" align="right"><b>Grand Total : </b></td>
<td align="cemer"><b><?php echo 5qtyBrg; 7></h></td>
<td align="right"><b><?php echo format_angka(5total); f=</b=</td>

<td align="center">&nbsp;</td> <ftr=</table><{form>




Source Code pada Android

Main Activity.java

packape com.example.petadigital;

import android.os.Bundle;

tmport android.app. Activity;

import android view.KeyEvent;

import androld view, Menu;

Import android view Window;

import android.webkit WebChromeClient;
import android.webkit. WebSettings;
import android. webkit. WebView:

import android.webkit WebViewClient;

public class MainActivity extends Activity |

@verride
public void onCreate{Bundle savedinstanceState) |
super.onCreate(savedinstanceState);
//setContentView(Rlayout.activity_main);
super.onCreate|savedinstanceState);
getWindow().requestFeature{Window.FEATURE PROGRESS);
setContentView(R. layout.activity_main);
getWindow() setFeatura|nt{Window. FEATURE_PROGRESS,
Window PROGRESS VISIBILITY ON);

myWebView = (WebView) findviewByld(R.id.webViewl);




getMenulnflater]).inflate(R.menu.main, menuj;

return true;

[*@0verride
public boclean onKeyDown(int keyCode, KeyEvent event) {

if {(keyCode = KeyEvent.KEYCODE_BACK) Samp; &Ramp;
myWebView. canGoBacik()) {

myWebView.goBack();
return true;
}
retum super.onkeyDown{keyCode, event);

P/

Activity main.xml

<LinearLayout xminz:android="http: fschemos. android.com/fapk/res/fandroid”
wminstools="http://schemas android. com/tools"
android-id="@ +id /"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:orientation= "horizental” >

<WeabView
android:id="@+id/wehliewl"
android:layout_ width="magtch porent"”
android:layout_height="match_parent" [>

<fLinearLayout>




Peta Digital Manifest

<#xmif version="1.0" encoding="ut-8"r>

<manifest xmins:android="hitp://schemos android comfopk/res/androig"
package="com.exomple petodigital”
android:-versionCode="1"
android:versionMame="L0" >

<uses-sdk
android:minSdkVersion="8"
android:targetSdkversion="14" />
<yses-permission android:name="androfd.permission INTERNET" >
<SEs-permissian
android:name="ondroid. permission ACCESS NETWORK STATE"f>

<application

android:allowBackup="true"
androld:icon="@drawable/ic_launches™
android:label="@string/app_narme"
android:theme="@style/AppTheme" »
<activity

android:name="com.example. petadigitel Maindctivity”

android:label="@string/opp_nome" >

<intent-filter=

<action android name="gndroid_intent oction MAIN" />

<category android:name="android.intent_cotegory. LAUNCHER" [>
<fintent-filter=>
=factivity=

<fapplication>

<fmanifest>




NONER PENGUIIAN SISTEM INFORMASI GEOQGRAF]I PEMASARAN ROKOK
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—! Sangat Menarik
1 Menarik
Cukup Menarik
| Kurang Menarik
Tidak Menarik

2. Apakah tampilan petn yung disajikan dalam Sistem Informusi Geograli ini sudah
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—
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Kurang Membantu
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4. Apakah antarmuka dari sistem ini mudak dimengerti?
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Sangat Menarik
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| Kurang Menarik
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3. Menurat Anda Apakah Sistem ini sudah dapat membanty mempermudah kinerja
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kurang Membantn
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Sulit

| Satigae Sulit




SUISIONER PENGUITAN SISTEM INFORMASI GEOGRAFI PEMASARAN ROKOK
PADA PT NOJORONO BERBASIS MOBILE

Mama : !'d\b‘-""Pp'-.'F&\F
Pekerjaan Nﬁ"'\“" mf‘\ E"‘H&"

Rerikan 1anda | V] pada kebom unnik emenisaah
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v'| Cukup Menarik

| Kurang Menarik
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1_7 Sangat Menarik
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A Mudah

| Cukup Mudah
| Sulit

|| sangat Sulii
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