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Abstrak

tak manusia berkembang dari tingkatan tertinggt ke ringkar tevendah
setring pertambahan usia seseorany. Masa dimana perkembangan otak berada
pada titik puncaknya, dapar ditemukan pada anak usia dini, vaitu antara wusia }
sampai 7 tahun. Biasanya usia ini dikenal dengan istilah Golden age atau masa
keemasan, yang diartikan sebagai usia dimana Jatur belajar anak, baik dari segi
koginitif maupun psikologi seperti pengenalan karakter, sikap, inteleltual, emosi,
dan moral manusta mulai dibentuk, Anak dalam masa keemasannva akan mudah
Utk mencerng, memahami sertq mengingat apapun yang dilihar, didengar dan
dipelajari dari linghungan sekitar. sehingga ini berpengaruh besar pada
perkembangan otak, kemampuan belajar, poia pikir dan pola tingkah laku anak
tersebut di masa depan. Semakin besar pengasuhan yang benar dan bernilai
posilif, yang diberikan orang tua kepuda anak usia dini, maka semakin hanyak
dan bagus pula jalur belajar vang terbentuk dalam usianyo, Pengasuhan yang
benar ini juga dipengaruhi oleh media atau sarana yung digunakan dalam
memberikan informasi kepada anak-anak ini. Media yang tepai ini biva berupa
banyvak hal termasuk bukn, walaupun sayangmya peranan buky akhir-akhir ini
tulai  dilupakan dengan  hadirnva perangkat  teknologi  canggih  seperti
smigriphone android dan lain-lain.

Untuk mengembalikan peranan buku, khusunya bagi anak usia 7-10 tahun
yang berada pada fase atau periode operasional konghkrit mereka, maka dibuatlah
aplikasi taman baca anok berbasis android, yang dikembangkan dengan
menggunakan bahasa pemrograman Juva, XMI, dan PHP. serta mengeunakan
metode client server dalam penerapan penggunaan database, kinsusnva untuk
menghubunghon  perangkat  android Yang  bertindak sebagai client dengeom
database yang berada di server, dan juga menerapkan sistem SMS Gateway
sebagai sarana verifikasi data pengguna. Selanjutmya apabila client telak
terkoneksi demgan server, maka client dapat mengakses data-duia Jang
disediakan aplikasi yaitu berypa bukuy digital.

Hasil pengrfion fungsional, dan non fungsional menynjukkan bahwa semua
fungsi yang terdapat dalam perangkat henak herfalan dengan baik kecuali pade
fiur pencarian data. Sedangkan berdasarkan kepuasan user, lebih dari 60%
menyaiakan  balwa  perangkat  lunak ini  sangar sesugi  dan dupat
diimplementasikan dengan baik,

Kata kunci: Goiden age, buku, client server, database, android, SMS Gateway,
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Usia dini adalah usia dimana perkembangan otak mencapai masa
keemasannya, dimana anak dapat menerima dan menyimpan informasi yang
diperoleh dengan sangat baik. Pada usia 7 sampai 10 tahun misalnya. anak akan
dengan mudalh memahami, menverap dan mengingat sesuatu vang dilihat,
didengar atau pun dibaca oleh anak-anak tersebut. Hal ini tentu akan berpengaruh
pada tumbuh kembang fisik dan psikclogis anak tersebut. termasuk pada
kematangan pola pikir mereka. Terlepas dari pada hal tersebut, media yang tepat
juga mempengaruhi tumbuh kembang otak dan psikis anak. Mengingat bahwa
informasi yang benar akan merangsang anak untuk melakukan hal yang benar,
maka diperlukan media yang tepat pula sebagai sarana dalam menyediakan
informasi. Buku merupakan salah satu media vang baik dalam menyediakan
informasi-informasi. Namun pada kenyataannya, saat ini sangat jarang ditemukan
anak-anak yang membaca buku, apalagi untuk mengumjungi perpustakasn atau
toko-toko buku yang ada. Babkan menurut hasil survey Unesco menunjukkan
bahwa Indonesia sebagai negara dengan minat baca masyarakat paling rendah di
Asean.""! Di tahun 2012, prosentase minat baca masyarakat Indonesia hanya
sehesar 0,01 persen. Artinya dalam 10.000 orang hanya 1 orang saja vang
memiliki minat baca.™ Sedangkan Berdasarkan studi lima tahunan yang
dikeluarkan oleh Progress in Intemational Reading Literacy Study (PIRLS) pada
tahun 2006, yang melibatkan siswa sckolah dasar (8D}, hanya menempatkan
Indonesia pada posisi 36 dan 40 negara yang dijadikan sampel penclitian. Posisi
Indonesia itu lebih baik dari Qatar, Kuwait, Maroko, dan Afrika Selatan " Hal ini
dipengaruhi oleh banyak faktor dimana salah satu diantaranya adalah karena
hadirmya berbagai macam teknologi seperti televisi, gadger, perangkat game dan
berbagai macam perangkat dan fitur teknologi yang kemudian memudarkan
keinginan untuk membaca, termasuk pada anak-anak. Padalah belum tentn mereka
menggunakan media-media tersebut untuk hal-hal yang benar dan bernilai positif
bagi perkembangan mereka,




Mengikuti perkembangan teknologi sebenarnya bukanlah hal yang salah.
Smartphone android misalnya, merupakan salah satu bentk kemudahan yang
ditawarkan oleh teknologi masa kini. Fitur yang lengkap, aplikasi yang beragam,
tentu menjadikan benda ini sangat diminati tidak saja oleh orang dewasa tetapi
Juga anak-anak. Masalahnya, kecanggihan yang ditawarkan ini tidak saja
memberikan kemudahan. tetapi juga dapal menimbulkan efek negatif. apalagi bila
yang menjadi penggunanya adalah anak-anak usia belajar. Mungkin saja ketika
mereka menggunakan teknologi dengan beragam aplikasi menarik ini, mercka
Justru lebih memilik untuk bermain game, ataupun menyerap informasi-informasi
vang sebenarnya tidak terlalu penting bagi proses belajar mereka. Berdasarkan hal
tersebut, diperlukan aplikasi yang dapat menjembatani antara anak-anak dengan
buku yaitu dengan memanfaatkan kecanggihan teknologi yang ada saat ini
misalnya dengan menggunakan smartphone android.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalahnya adalah
bagaimana merancang dan membangun aplikasi taman baca anak berbasis android

serta bagaimana penerapan dan implementasinya?

1.3 Batasan Masalah
Dalam perancangan dan pembuatan aplikasi taman baca berbasis android im

terdapat beberapa batasan sebagai berikut:

1. Aplikasi berlaku untuk smartphone dan rablet dengan sistem operasi
android sedangkan untuk administrator menggunakan Windows 7 OS.

2. Aplikasi ini ditargetkan kepada anak-anak vang berada dalam usia golden
age dan periode operasional kongkrit, yaitu pada usia 7-10 tahun.

3. Aplikasi ini menggunakan hahasa pemrogaman Java, XML, PHP.

4. Sistem SMS Gateway vang digunakan pada aplikasi ini menggunakan
aplikasi GAMMII,

5. Software yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah eclipse dan
Notepad++.




6.  Kriteria materi (buku) yang digunakan dalam aplikasi adalah buku-buku
ilmu pengetahuan seperti buku matematika, musik, buku kesenian, buku
zains, gerta buku-buku hiburan sepertt dongeng, dan komik

7.  Buku yang digunakan berformat * swf.

1.4 Tujuan

Tujuan pembuatan skripsi ini adalah merancang dan membangun aplikasi
android vang dapat menyediakan informasi-informasi, dalam hal ini berupa buku-
buku digital bagi anak.

1.5 Maunfaat
Hasil rancang bangun aplikasi taman baca berbasis android ini dapat

dimanfaatkan sebagai:

1. Media yang menyediakan buku-buku digital yang dapat dan baik dibaca
oleh anak-anak kapan dan dimana pun.

2. Sarana untuk membentuk kehiasaan belajar melalui kegiatan aktif membaca
sejak usia dini.

3. Pilihan lain, selain toko buku dan perpustukaan sebagai fempat untuk

mencari, memperoleh dan membaca buku.

1.6 Metodologi

Metodologi vang digunakan dalam pengerjaan skripsi rancang bangun
aplikasi taman baca anak berbasis android ini meliputi :
a. Metode Studi Literatur

Pada metode ini penulis mencari data dari sumber — sumber bacaan seperti :
buku, jurnal, referensi, web page, blog, dan karya tulis ilmiah.
b. Metode Perancangan dan Pengembangan Sistem

Metode ini digunakan untuk menggambarkan garis besar aktifitas sebelum
dan selama proses racang bangun aplikasi taman baca berbasis android ini

dikerjakan. Ada 4 tahapan yang dilakukan dalam metode ini yaitu :




1. Requirements Planning (Perencanaun Persyaratan)

Tahapan ini adalah tahapan awal, sekaligus tahapan penting dalam racang
bangun dan pengembangan suatu sistemn, Pada tahap ini, berbagai kebutuhan
dalam proses rancang bangun dan pengembangan sistem sebuah perangkat lunak,
baik kebutuhan informasi atau data (dara reguirement), deskripsi umum sistem
mulai dari segi fungsi produk, karakteristik pengguna, lingkungan operasi, serta
deskripsi umum kebutuhan mulai dari inferface vang digunakan, hingga batasan-
batasan apa saja vang ada dalam sistem.

2.  Design Workshop (Perancangan)

Pada tahapan ini, semua perencanaan persyaratan vang diidentifikasi
sebelumnya kemudian dibuat dalam bentuk desain diagram (Use case diagram.
DFD, ERD, Siruktur menu program), perancangan database, dan juga desain
antarmuka perangkat lunak.

3. fmplementation and Testing (Penerapan dan pengujian)

Tahap ini adalah mengemas sistem supaya siap untuk dioperasikan. Setelah
melalui proses perancangan tadi, selanjutnya rancangan diimplementasikan dalam
bentuk coding menggunakan bahasa pemrograman tertentu, sehingga dapat
dimengerti oleh mesin dan diwunjudkan dalam bentuk program atau unit program.
Setelah program selesai dikerjakan, dilanjutkan dengan tahap pengujian perangkat
lunak untuk mengetahui apakah perangkat lunak dan sistern tersebut telah berjalan
sesuai dengan rancangannya, Apabila perangkat Tunak dan sistemnya melewati
tahap pengujian dengan baik dan tidak ditemukan kesalahan-kesalahan serta
masalzh ketika dijalankan, maka perangkat lunak sudah hisa diterapkan dan

digunakan oleh pengguna.

¢.  Metode survey (Kuisioner) dan Evaluation Research
Metode ini digunakan pada saat proses pengujian program. dengan
mengadakan survey dan pemberian kuisioner untuk melihat sejauh mana manfaar,

peranan dan pendapat user terhadap program yang dibuat,




BABII
LANDASAN TEORI

2.1 Anak-anak dan Membaca

Prestasi belajar yang memadai dan perilaku sosial vang baik adalah faktor-
faktor penting untuk menjalani kehidupan yang layak sesuai dengan norma-norma
masyarakal yang berkembang. Sejak dimulai kehidupannva di dunia ini. anak
sudah mulai menjalani kehidupannya berdasarkan norma-norma yang ada tersebut
melalui komunikasi dan aktivitasnya dalam kehidupan sehari-hari demgan
lingkungan sekitamya.® Aktivitas dan komunikasi vang dilakukan anak jugs
bertujuan untuk menyerap dan mempelajari berbagal hal yang ada. lerutama
terhadap hal-hal yang dapat menambah wawasan dan pengetahuannya. Pada
dasarnya tidak saja anak-anak, tapi juga setap manusia dari berbagal usia
merupakan makhluk pembelajar yang selalu mencari tahu tentang sesuatu yang
ingin diketahui dan dipahaminya. Ada banyak cara untuk mendapatkan informasi
lentang suatu hal, diantaranya dengan bertanya kepada seseorang yang dianggan
lebih tahu, berdiskusi, membaca dan Jain-lain."*! Selama tahun pertama, anak akan
mengambil bagian dalam percakapan dengan menggunakan bahasa tubuh dan
isyarat non verbal. Kemudian sedikit demi sedikit mereka belajar kode linguistik
bahasa, bagaimana kodc merepresentasikan benda dan kejadian berserta dengan
bermacam-macam hubungan antara benda dan kejadian-kejadian tertentu,
menangkap dan memahami bunyi, serta mereka pula akan belajar bagaimana cara
mengirim dan menerima pesan dengan bahasa lisan.”® Selanjutnya. barulah
melalui bantuan dan peranan orang tua, anak mulai dikenalkan dengan buku
sehagai media pembelajaran dengan metode membaca.

Membaca sendiri merupakan kegiatan untuk memaharni suatu bahasa yang
tertulis dalam naskah. Kemampuan membaca harus dimiliki oleh setiap manusia
mulai dari anak-anak hingga orang dewsasa. Karena dengan adanya kegiatan
membaca, maka keilmuan seseorang terhadap svatu bidang studi akan terus
mengalami pembaharuan. Tidak saja itu, informasi, wawasan serta pengentahuan
yang dimiliki akan semakin bertambah, dan tingkat keterampilannya pun akan
semakin berkembang. Sangat dipahami bahwa tujuan akhir dari membaca




sebenarnya adalah untuk memahami isi bacaan, bukan sckedar
mengucapkan lambang bunyi suatu tulisan. Akan tetapi, jauh dari pada itu,
manfaal membaca juga dapal berupa sarana rekreasi untuk bertukar pikiran
dengan penulis naskah.

Selain itu, dalam membaca sebenarnya terjadi aktivitas kompleks yang tidak
saja merangsang fisik seseorang seperti gerak mata dan ketajaman penglihatan
saja, tetapi juga dapat merangsang mental seseorang seperti pada ingatan dan
pemahaman yang dimiliki orang tersebut.” Pada anak sendiri, perkembangan
membaca juga sangat tinggi korelasinya dengan ejaan dan kemampuan anak untuk
menyandikan kata-kata dalam bentuk ortografik yang benar. Disadari bahwa pada
usia dini, kemampuan anak dalam menangkap. menyerap serta mengingat suatu
informasi yang dipelajari dapat bekerja dengan sangat baik. Karena itu dapat
dikatakan bahwa keberhasilan dalam belajar pada usia mereka ini. sebagian besar
Juga ditunjang oleh minat baca anak tersebut. Karena seperti diketahui bahwa
melalui kegiatan membaca, anak dapal mempereleh informasi-informasi. fakia
atau pengetahuan, sckaligus memperoleh hiburan yang dapat bermanfaal bagi
mereka.

Dengan demikian maka minat baca dapat dikaitkan erat dengan prestasi
belajar dan perilaku sosial dan pada anak-anak, mengingat bahwa faktanya bahwa
individu yang memiliki minat baca yang tinggi tentunya akan memiliki rasa ingin
tahu yang tingg pula terhadap berbagai hal. Kemudian ketika individu melakukan
kegiatan membaca, maka dan sana rasa keingintahuan ini akan dipuaskan melalui
informasi vang diperoleh dan dipelajari dari kegiatan membaca tersebut, Karena
itu, apabila minat membaca sudah ditanamkan kepada anak sejak dini, maka hal
ini tentunya akan membawa banyak pengaruh positif bagi pertumbuban dan

perkembangan pola pikir, mental, dan perilaku dari anak-anak terscbut.

2.2 Taman Baca

Taman baca adalah satu wadah yang bergerak dalam bidang pendidikan,
vang bertujuan untuk meningkatkan kembali minat baca masyarakal tanpa
membedakan status ckonomi, budaya, agama, adat istiadat, usia, tingkat
pendidikan dan lain-lain. Kehadiran taman baca masyarakat (TBM) didasari




karena keprihatinan terhadap beberapa kalangan dan daerah yang kesulitan
memperoleh buku bahkan sarana seperti toko buku dan perpustakaan, atau karena
ketidaksanggupan ekonomi untuk membeli buku-buku yang diinginkan. Lintuk
alasan itulah kemudian TBM-TBM mulai dibangun sebagai salah satu bentuk
solusi terhadap permasalahan yang ada tersebut.

MNamun seolah menjadi rival yang sulit untuk ditandingi, kehadiran
perangkat teknologi canggih saat ini justru lebih dilitik dan diminati oleh berbagai
pihak. Pada akhirnya, taman baca dan buku-buku pun mulai ditinggalkan dan
perlahan-lahan mulai dilupakan. Padahal taman baca dan buku merupakan media
belajar yang sangat tepat bagi semua orang. Ironisnya, bagi anak-anak usia
belajar, yang pada usianya justru lebih membutuhkan media informasi sekaligus
media vang dapat menjadi stimulus dalarn memberikan efel positif bagi fumbuh
kembang otak dan psikologisnya pun juga turut mengambil bagian menjadi
korban kecanggihan teknologi. Contoh kasus misalnya anak usia 7 sampai 12
tahun vang berada pada masa keemasan sekaligus periode aperasional konkritnyz,
vaitu usia dimana pertumbuban kemampuan logika mereka berada dalam
tingkatan yang sangat baik dan sudah mulai dapat digunakan secara utuh, justru
saal ini sudah kurang tertarik pada aktifitas membaca dan lebih memilih
menggunakan smartphone sebagai media hiburan dan mencari informasi. Hal ini
tidak sepenuhmya salah, namun dibandingkan dengan pada saat anak berada di
taman baca dan melakukan aktifitas dan kebiasaan membaca buku. aktifitas yang
dilakukan anak pada pcrangkat smariphone dan gadget canggih lainnya tidak
selalu dapat dipantau oleh orang tua. Dengan banyaknya fitur dan aplikasi yang
ditawarkan, ada kecenderungan anak tidak sepenuhnya menggunakan perangkat-
perangkat ini untuk menyerap informasi-informasi positif saja, tetapi juga
informasi-informasi vang tidak sepatutnya diketahui dan dicerna oleh mereka,
mengingat hal itu dapat memberikan efek negatif bagi tumbuh kembangnya, baik
dari segi kemampuan kegnifif maupun pembentukan watak mereka.

Untuk mengatasi hal tersebut, maka aplikasi taman baca anak berbasis
android dapat dijadikan sebagai salah satu solusi yang diharapkan dapat

mengembalikan eksistensi dan memberdayakan kembali taman baca. Adapun




yang membedakan dan menjadi keunggulan dari taman baca ini adalah sebagai
berikut ;

1. Target taman baca difokuskan pada anak usia 7 sampai 10 tahun.

2.  Taman baca dapat diakses oleh siapa pun, kapan pun dan dimana pun
melalui perangkat android mereka.

3. Materi buku vang disediakan untuk taman baca ini mengutamakan buku-
buku vang dapat memberikan stimulus positif bag kemampuan, keterampilan,
imajinasi dan kreatifitas berpikir anak, baik dan segi kognitif maupun psikologis
anak.

2.3  Eclipse

Eelipse adalah sebuah IDE (Infegrated Development Environment) vang
juga merupakan sebuah fool edifor atau peralatan yang digunakan untuk menulis
kode program serta mengembangkan perangkat lunak Android, juga sebagai tool
yang dapat menyatukan amtara Java, Android SDK (Standari Development Kit)
vaitu foel untuk mengakses [fibrary Android agar dapal digunaskan umiuk
membangun aplikasi Android,'™ dan Android ADT(Android Development Tool)
yaitu scbuah plugin di Eclipse vang berfungsi untuk menghubungkan Android
SDK tool dengan software Eclipse itu sendiri. Dengan plugin ini, kita bisa
melihat hasil program vang telah kita buat di Eclipse melalui Android Virtual
Device / emulator android. Sebenarnva, Eclipse ini dapat dijalankan di semua
platform (platform-independenty. Atau dapat dikatakan bahwa dengan adanya
saftware Felipse ini, kita dapat membuat dan mengembangkan sebuah program
tidak hanya untuk Android saja, tetapi juga untuk membuat program-program

lain, misalnya yang memiliki platform Java atau platform lainya!"!

2.4 Android
2.4.1 Konsep Umum

Android adalah sistem  operasi berbasis Linux vang  dirancang  untuk
perangkat seluler layar sentuh seperti telepon pintar dan komputer tablet. Android
awalnya dikembangkan oleh Andreid, Inc., dengan dukungan fnansial
dari Google, yang kemudian membelinya pada tahun 20035, Sistem operasi ini
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dirilis secara resmi pada tahun 2007, bersamaan dengan didirikannya Open
Handyset Affiance. konsorsium dari perusahaan-perusahaan perangkat keras,
perangkat lunak, dan telekomunikasi yang bertujuan untuk memajukan standar
terbuka perangkat seluler."® Android sendiri mencakup berbagai komponen, yaita
gsistem operasi itu sendiri., middle-ware, dan aplikasi kuneci. Jadi android
mencakup keseluruhan aplikasi, mulai dari sistem operasi hingga pengembangan

aplikasi ito sendiri.!'”

an>301>

Gambar 2.1 Logo android

Android adalah sistem operasi dengan sumber terbuka, dan Google merilis
kodenya di bawah Lisensi Apache, Kode dengan sumber terbuka dan lisensi
perizinan pada Android memungkinkan perangkat lunak untuk dimodifikasi
secara bebas dan didistribusikan oleh para pembuat perangkat, operator nirkabel,
dan pengembang aplikasi. Selain it, Android memiliki sejumlah besar komunitas
pengembang aplikasi (apps) yang memperluas fungsionalitas perangkat,
umumnya ditulis dalam versi kustomisasi bahasa pemrograman Java, Pada bulan
Oktober 2012, ada sekitar 700,000 aplikasi yang tersedia untuk Android, dan
sekitar 25 juta aplikasi telah diunduh dari Geegle Play, woko aplikasi utama
Android. Sebyah survey pada bulan April-Mei 2013 menemukan bahwa Android
adalah platform paling populer bagi para pengembang, digunakan oleh 71%
pengembang aplikasi seluler. Faktor-fakior di atas telah membertkan kontribus
terhadap perkembangan Android dan menjadikannya sebagai sistem operasi

telepon pintar yang paling banyak digunakan di dunia.

2.4.2 Dasar Pemrograman Android
Berikut adalah beberapa hal dasar dan istilah yang perlu diketahui ketika

mempelajari pemrograman android :
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1. Bahasa Pemrograman Andreid (Java, XML, PHP)

Dasar pemrograman android adalah Java karena aplikasi android ditulis
dalam bahasa Java. Android menyediakan lingkungan atau run time environmeni
vang dikenal dengan Dalvik Virtual Machine. Dalvik ini merupakan java rusdime
environment vang telah dioptimalkan untuk device dengan sistem memori yvang
kecil, sechingga sangat cocok untuk android. Meskipun begitu, tidak semua murni
menggunakan java namun juga masih menggunakan bahasa XML serta PHP
apabila ingin melengkapi program yang dibuat dengan fitur android client
server ']

a. Java

Bahasa pemograman java merupakan bahasa pemograman vyang bisa
dijalankan diberbagai pletform. seperti windows, linux, solaris dan lain-lain.
Tidak hanya itu, java juga dapat dijalankan di mobile device (j2me). Karena
kelebihannya yang dapat dijalankan diberbagai platform inilah. bahasa
pemograman java banyak di pakai olch para programmer. Java dikembangkan
oleh Sun Microsystems dan diterbitkan pada tahun 1995. Bahasa pemograman
java sangat mendukung pemograman yang berorientasi pada objek (Pemograman
Berorientasi Objek). Bahasa pemograman java merupakan salah satu bahasa
pemograman berbasis objek secara murni. Gaya penulisan bahasa pada java juga
hampir mirip dengan C.P” Untuk melihat struktur source code java, dapat dilihat
pada gambar 2.2.

puEiszs —imass hello world {
]

| -

Gambar 2.2 Strukiur souree code java

b. eXtensible Markup Language (XML)

Bahasa XML menggunakan bahasa web turunan dari Stamdart Generalized
Markup Language (SGML) yang juga digunakan di android. selain bahasa Java.
XML sendiri hampir sama dengan Hyper Text Markup Language (HIML),
dimana keduanya ditrunkan dari SGML."" Bedanya adalah bahasa XML




didesain untuk mendeskripsikan data, sedangkan HIML difokuskan untuk
menampilkan data atau bagaimana data harus ditampilkan.“j!

Secara sederhana XML adalah suatu bahasa vang digunakan untuk
mendeskripsikan dan memanipulasi dokumen sccara terstruktur, Secara tekmis,
XML didefimisikan sebagai suatu bahasa meta-markup vang menyediakan format
tertentu untuk dokumen-dokumen yang mempunyai data terstrukiur. Bahasa
Markup itu sendiri adalah mekanisme untuk mengenal suatu struktur di
dokumen.!" Struktur sintaks XML adalah sebagai berikut:

<Pxml version="1.0" encoding="IS0-ER5E-172>
~nole=

CtoxRisky</to>

<from>Kiki</from>
<heading:Reminder</heading>

<hody»Jangan lups Janji kita!</body>

</ notes>

Keterangan sintaks :

Baris pertama menunjukan deklarasi versi dan kode karakter yang
digunakan dalam dokumen. Pada contoh diatas mengacu pada spesifikasi 1.0
XKML dan menggunkan [SQ-8859-1 (Latin-1/West European) set karakler.

Baris berikutnya mendeskripsikan elemen dasar dokumen (Seakan-akan
menjelaskan bahwa dokumen ini adalah note).

Empat baris berikutnya mendiskripsikan empat elemen anak yang terdin
dari <to>, <from>, <heading>, dan <body>. Tersisa baris terakhir vang berfungsi
untuk mendeskripsikan bagian akhir dari elemen.
¢.  Hypertext Preprocessor (PHP)"

PP adalah salah satu bahasa pemrograman yang berjalan pada sebuah web
server dan berfungsi sebagai pengola data pada sebuah server. Sintak PHP mirip
dengan bahasa Perl dan C. PHP biasanya sering digunakan bersama web server
Appache di beragam sistem operasi. PHFP juga men-support ISAPI dan dapat
digunakan bersamadengan Microsoft IIS di Windows. Secara khusus PHP
dirancang untuk wedb dinamis. Artinya PHP dapat membentuk suatu tampilan

berdasarkan permintaan terkini, Misalnya dapat menampilkan isi database ke
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halaman web. Pada prinsipnya PHP memiliki fungsi yang sama dengan skrip-

sknip seperti ASP (Active Server Page), Cold IFusion ataupun Perl,

PHP memiliki beberapa kelebihan, antara lain:

Mudah dibuat dan dijalankan,

b.  Mampu berjalan pada web server dengan sistem operasi yang berbedabeda:
PHP mampu berjalan dengan sistem operasi UNEX, kelvarga windows dan
machintos.

FPHP bisa didapatkan secara gratis.

d.  Dapat betjalan pada web server yang berbeda: PHP mampu betjalan pada
weh server vang berbeda-beda, seperti Microsoft personal Web Server.
Apache, HS, Xitami.

e.  Dapat di-embeded:. PHP dapat diletakan dalam tag HTML.

2. Activity dan Intend"”

Sebuah aplikasi android dibangun di atas satu atau lebih aktivitas
Dimana activity ini dapat dianggap sebagai sebuah kontainer yang ferdiri atas
rancangan Ul (user-interface) termasuk kode-kode yang ada didalammya.
Sedangkan infent merupan inti dari sebuah aplikasi android vang dibangun.
Scbuah infent dapat terdiri dari berbapai aksi, seperti view, edit, dial, dan
sehagainya. fatert digunakan untuk memulai sebuah activily dan berinteraksi
dengan berbagai komponen pada aplikasi android. Sebuah aplikasi bisa jadi akan
mengirim (broadcast) atau menerima (receive) intent.

Ketika melakukan broadcast infent maka akan dikirim pesan ke sistem
android apa yang akan dilakukan, sehingga android akan memulai ac#ivity baru
atan activiry baru pada aplikasi lain. Jika semua penerima dapat menerima infersd
yang dikirim terscbut maka akan muncul pilihan menu/aplikasi mana yang akan
dijalankan. Contohnya pada saat anda menckan lama pada sebuah gambar/image
di layar android maka akan tampil context-menu yang berisi menu-menu lainnya.

Peran intent pada android dapat dilihat pada gambar 2.3,
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Gambar 2.3 Peran farent pada android

View dan Widget""
View adalah elemen dasar Ul dapat diartikan dengan daerah tertentu

yang ada pada layar. di mana kita dapat meletakan komponen dan melakukan

event handling didalamnya. Beberapa wiew pada android antara lain :

1,

&
3
4

ClonfextMern
Menu
Fiew

Surface view, dll.

Sedangkan widget merupakan elemen wser inferface vang berfungsi

sebagal antarmuka untuk dapat berinteraksi antara pengguna dengan sistem

android. Beberapa widgef yang nda pada android, antara lain :

1.

39 s AR B TR 1R chD

Checkbox

Button

Datepicker
Digital elock
Gallery

Frame layout
Image view
Relative lavout
Popupwindow, dll.




£
4, Resource!™

Resource digunakan untuk menyvimpan berbagai fife non-coding yang
diperlukan pada sebuah aplikasi, misalnya file ikon, file gambar, file audio. file
video, atau lainnya. Gambar berformat JPG atau PNG sebuah aplikasi biasanya
disimpan dalam folder res/drawable-ldpi dan file audio disimpan dalam joider
res/raw. Iile XML untuk mmbentuk sebuah user interface biasanya disimpan di

dalam folder res/layour, dan masih banyak contoh resource lainnya.

2.4.3 Komponen dan Siklus Activity Andruid

Sebuah aplikasi android akan terdiri atas 4 komponen utama vaitu sebagai
berikut :
I Activity

Merupakan bagian dari sebush aplikasi yang dipakai untuk berinteraksi
dengan pengguna aplikasi. Secara sederhananya bahwa activity adalah layar yang
dapat dilihat pengguna. Sebuah acrivity mempunyai user interface, misalnya
aplikasi Gmail saat menampilkan inbox atau music player saal menampilkan
daftar lagu, atau pada deretan menu sebuah game.
2. Service

Komponen ini tidak memiliki Ul namun berjalan secara hackground dar.
merupakan layanan yang dilakukan berdasarkan perintah yang diberikan.
Misalnya sambil memutar lagu pada music piagver, pengguna aplikasi masih bisz
menjalankan aplikasi lainnya.
3.  Broadcast Receiver

Bagian ini dipakai untuk menerima isyarat dari infenfs atau sistem android.
misalnya saal baterai low atau screen aff, dan lain-lain.
4,  Content Providers

Dengan content providers. data sebuah aplikasi bisa diakses atau digunakan
dari aplikasi lainnya. Komponen ini juga merupakan inferface terstruktur untuk
data. Hal ini berguna ketika kita membuat aplikasi android yang berhubungarn
dengan penyimpanan dan sharing data ke aplikasi lain, misalnya informasi kontak

bisa diakses oleh aplikasi apa saja yang memiliki izin akses,”!
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Komponen-komponen ini saling berinteraksi dan berkerja sama di dalam
sistem android, sehingga aplikasi android dapal dijalankan dan menjalankan
aktivitas atau tugas tertentu!""! Perlu diketahui bahwa aktivitas-aktivitas ini
berjalan sesual dengan siklus hidupnya (dorivity Lifecyefe) di dalam sistem,
sehingga kita tidak bisa terus-menerus mengontrol setiap status yang ada karena
semuanya sudah ditangani oleh sistem itu sendiri. Walau begitu. kila masih
mendapatkan pesan saat terjadi perubahan status melalui method orXX7)."! Skema
siklus acrivity dapat dilihal pada gambar 2.4, sedangkan penjelasan tentang setiap
status (method) yang terdapat dalam tabel 2.1 .

| Starting |
[1] emCreatef)
[2] enStarify

[3] onRestarefnstanceStaref}™*
[4] onResume()

[1] enSavelnstanceStater)*
2] onPauser)

|3] cemResumned)
[2] emSiciret)
[1] crRestari()

orResume()

o :
Stapged Paused
. J. [1] onSevelnstanceSiatef)* |
[2] onStop(}
anlestrayy)

or / :

< Pracaoe killed= < Process kitled>
[ 1
Destroyed *faptional}

Gambar 2.4 Siklus hidup aplikasi android

Tabel 2.1 Status (method) dalam siklus activity android

Status / Method Penjelasan

onCreate{ Bundle) Dipanggil saat pertama kali aplikasi
dijalankan. Dapat  digunakan  untuk
mendeklarasi variabel atau membuat wuser
interface. '

onStart() Mengindikasikan acriviry yang ditampilkan
ke pengguna (user). Atau dengan kata lain
digunakan untuk mengeksekusi  aefivity
ketika sebuah user interface ditampilkan.




onResume() Dipanggil saat aplikasi kita mulai
berinteraksi dengan pengguna. Di sini sangat
cocok untuk meletakan animasi ataupun
musik.

onPause() Dipanggil saat aplikasi yang dijalankan
kembali ke halaman sebelumnya atau
biasanya karena ada activity baru yang
dijalankan untuk menggantikan activicy yang
sedang berjalan. Di sini cocok untuk
meletakkan algoritma penyimpanan (save).
onStop() Digunakan ketika suatu aplikasi sudah tidak
dijalankan atau tidak dibutuhkan untuk
sementara waktu. Biasanya juga dipanggil
saat aplikasi berjalan dibelakang layar dalam
waktu yang cukup lama.

onRestart() Activiry kembali menampilkan user interface
setelah atau yang sedang dihentikan. Dengan
kata lain, menjalankan kembali activity yang

berada dalam posisi erStop().
onDestroy() Dipanggil saat aplikasi  benar-benar
dihentikan.

onSavelnstanceState{ Bundlc) Method ini mengizinkan acrivity untuk
menyimpan seliap parameter informasi status
instance. Sebagai contoh dalam mengedir
teks, kursar bergerak dari kiri ke kanan.
onRestorelnstanceState(Bundle) | Dipanggil saat activity kembali
menginisialisasi dari status sebelumnya yang
disimpan oleh onSavelnstanceState(Bundle).

2.4.4 Data Storage dan Basis Data (Dafabase) Android

Basis data merupakan komponen terpenting dalam pembangunan sebuah
sistem  informasi, karena menjadi tempat wuntuk menampung dan
mengorganisasikan scluruh data yang ada dalam sistem, sehingga dapat
dieksplorasi untuk menyusun informasi-informasi dalam berbagai bentuk. Basis
data merupakan himpunan kelompok data yang saling berkaitan,!'?!

Dalam pemrogran android. terdapat beberapa cara untuk mengelola database
yait
2.44.1 SQLiteDatabase

SQLite adalah database yang bisa dibangun di android. SQLite imi

hampir sama dengan SQL pada desktop yang juga memiliki fitur relasional
database namun membutuhkan sedikit memori. SQLite terdapat pada semua
perangkat android. Untuk menggunakan SQLite ini, cukup dengan mendefiisikan
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perintah SOL untuk meng-creare atau meng-update database, selanmjutmya sistem
pada androtd yang akan menangani hal-hal yang berhubungan dengan database.
SQLite  database  otomatis  akan  tersimpan  di dalam  path
data‘data’'nama package;’damhaswﬂma_database.[51
2.4.4.2 Shared Preference

Sharedpreference adalah kelas data storage yang disediakan olen
android untuk menangani penyimpanan data seffing sepertl ringtone, vibrasi,
contrast, akun email, dan semancamnya. Dengan menggunakan sharedpreferencs
ini, meskipun ponsel dimatikan data masih tersimpan seperti sebelumnya "
2.4.4.3 Iniernal Storage

Internalstorage adalah data storage yang disediakan oleh android untuk
aplikasi dapal menyimpan tulisan dalam format namaFiletxt. File i akan
disimpan satu peckage dengan aplikasi, dan dapat dibaca kembali sewaktu-waktc.
Pada pemrograman aplikasi android, fife vang di-create dengan menggunakan
infernalstorage bisa dilihat melalui perspekiifs Dalvik Debug Monmigor Server
(DDMS) !
2444 Android Client Server

Sistemn cficnf-server mempunvai satu atau lebth proses eliens dan satu
atau lebih proses server. Sebuah proses client dapal mengirim guery ke sembarang

proses server, sepertt pada gambar 2.5,

Gambar 2.5 Arsitektur client-server

LR 1_.

Pada android clienr server, perangkat android akan berlindak sebapai
client sedangkan database pada server akan dapat dikelola dan diakses
menggunakan SQL atau MySQL server pada perangkat kompuier edmin. Pada
bagian server, data vang dikirim andrord ditangkap oleh fife PHP kemudian diolah
dan dilakukan pencocokan data dan pelaksanaan aksi yang di-request oleh client.
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Selanjutnya PHP juga akan mengeluarkan jawaban atau memberikan aksi vang
berasal dari server, vang kemudian akan ditangkap kembali oleh android
Sederhananya, dalam penggunaan metode cifent-server android fiie PHP bertugas
untuk mencocokkan data dari android dengan daiabase, maupun sebaliknya. Atau
dengan kata lain, file PHP berfungsi sebagai jembatan antara cfiemr android

denpan database di server. ! Skenario elient server android ini dapat dilibat pada

gambar 2.6.
- G
M ' ) S
: PHP DATABASE
Client R
Gambar 2.6 Skenario client server android
2.5 Flash

Flash adalah komponen multimedia yang memungkinkan sejain prafik
secara interaktif. Sama seperti java. komponen ini juga dapat digunakan pada
pemrograman android, akan tetapi flash biasanya lebih banyak digunakan dan
berurusan dengan masalah antarmuka interaktif. Flash sangat cepat populer s¢jak
tahun 1999 setelah diakuisisi oleh MacroMedia. Sebelumnya, pada tahun 1996
Mash dikenal dengan nama FutureSplash.

Grafik vang disajikan dengan menggunakan fosh dapat menggunakan
format vektor, sehingga ukuran grafik akan lebih keecil dibandingkan dengan
menggunakan raster, seperti gif, jpeg, png, bmp, ataupun format gambar
lainnya.!” Grafik yang dihasilkan flash dapat berupa gambar bergerak atau
animasi. Dengan demikian maka flas/k akan memungkinkan kita untuk membuat
berbagai animasi dalam berbagai bentuk. yang dapat digunakan sebagai salah satu
resource yang membuat user interface pada program android yang dibangun, akan
menjadi semakin menarik dan menjadi lebih interaktif. Unuk membuat file flask,
dapat menggukan aplikasi MacroMedia Flash, Adobe Flash Professional, dan

lain-lain.
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2.6 XAMPP

Xampp adalah perangkat lunak bebas, vang mendukung banyak sistem
operasi, merupakan kompilasi dari beberapa program. Fungsinya adalah sebagai
server yang berdin sendin {localhost), yang terdiri atas program Apache HTTP
Server, MySQL dofabase, dan penerjemah bahasa yang ditulis dengan bahasa
pemrograman PHP dan Perl. Nama XAMPP merupakan singkatan dari X (cmpat
sistem operasi apapun). Apache, MySQlL., PHP dan Perl. Program ini tersedia
dalam GNU General Public License dan bebas, merupakan web server yang
mudah digunakan yang dapal melayani (ampilan halaman web yang dinamis.
Untuk mendapatkanya dapat mendownload langsung dari web resminya.
Beberapa komponen vang terdapal dalam XAMMP diantaranya Apache, I'ileZilla
FTP Server, Tomcat, MySQL, phpMyAdmin, PHP dan Mercury. Tampilan
Kampp dapat dilihat pada gambar 2.7.

B3 XaNMPP Control Panel Application

i - —_] =HAaMPP Control Panel Garsice,, . | | SCHM..,
[}
hlst ol ey o L)
[Osve Apache Runnming | Stop | [ Admin... | —
[« sve MySal Running | stop | [ &dmin.. | | 'r__
e — Exgrars
= Swc FilmTula | Start | | uelp
Mercury [ skart | ( o
Termeal | Lhart =
HMMPPF Conecrel Panal Yecrsom 2. % 116 Mmech, 3000L)
Wimdorse 51 Burld 800 ¥lacfeosram 2 Barwica Pack 3
Ciiccsmt Dicsctacy! o1 Axasmpp
Inzcalliec) DarscEscy: o:\xampp
Srmous Check OR
Eusy. .
Apacks staccad [Porc - 80
€ >

Gambar 2,7 Interface Xampp

2.7 MySQL

MySQL adalah sebuah perangkat lunak pembuat database yang bersifat
terbuka atau open sowrce dan berjalan disemua platform baik Linux maupun
Windows. MySOL merupakan program pengakses database yang bersifat network
sehinggea dapat diganakan untuk aplikasi Multd User (Pengguna Banyak).
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MySQL adalah Relational Database Management System (RDBMS) vang
didistribusikan secara gratis dibawah lisensi GPL (Gemeral Public License).
Dimana setiap orang bebas untuk menggunakan MySQL, namun tidak boleh
dijadikan produk turunan vang bersifat kemersial.

Gambar 2.8 lkon MySOL

MySQL dapat dikatakan lebih unggul dibandingkan darabase server lainnya
dalam query data. Hal ini terbukti untuk query yang dilakukan oleh single user,
kecepatan query MySQIL. bisa sepuluh kali lebih cepat dari PostgreSQL dan lima
kali lebih cepat dibandingkan Interbase. Untuk mengelola basis data MySQL pada
komputer, salah satu caranya adalsh dengan menggunakan perangkal lunak bebas
phpMyadmin  vang  dapat  diakses dengan masuk ke  alamat
httpocalhost/phpmyadnin melalm web browser. PhpMyadmin mendukung
berbagai operasi MyS(JL, diantaranya mengelola basis data, tabel-tabel, bidang
(flelds), relasi {refations), indeks, pengguna (users), perijinan {permissions), dan

lain-lain.

2.8 Processanalyst Power Designer o'

ProcessAnalyst digunakan untuk membuat model beraliran data (data flow
model), vang disini disebut PAM (Processdnalyst Model). Hal-hal yang dapat
dilakukan:

a.  Membuat data fflow diggram (DFD).

b. Menggunakan simbol yang berhubungan dengan metode yang di-support,
yaitu: OMT., Yourdon/DeMarco, Gane&Sarson, dan SSADM

c.  Membuat hirarki proses.

d.  Mengkustomisasi dan mencetak model repori,

e.  Menggunakan data item dari Conceptual Data Model (CDM).

f.  Penggunaan teknologi OLE untuk me-link model dengan aplikasi lain.




2.9 SMS Gateway
2.9.1 Konsep Umum

SMS (Short Message Service) merupakan salah satu layanan dari
berbagai operator GSM maupun CDMA. Teknologi SMS memungkinkan kita
mengitim pesan alphanumeric singkat dari sebuah HP ke HP yang lain!"
Teknologi SMS sudah mengalami perkembangan dari segi fungsi dan penggunaan
seperti Kuis, Lelang, Order barang, Promosi, [Indangan, Payment, dil. Salah satn
tenologi SMS yang sedang berkembang saal ini dan digunakan oleh berbagai
perusahaan, lembaga serta instansi adalah SM5 Gateway.

SMS Gateway adalah suatu p/atform yvang menyediakan mekanisme
untuk menghantar dan menerima SMSdan peralatan mobile (HP, PDA
phone, dll). SMS Gateway merupakan pintu gerbang bagi penyebaran [nformasi
dengan menggunakan SMS. Anda dapat menycbarkan pesan ke ratusan
nomor secara otomatis dan cepat yang langsung terhubung dengan database
nomor-nomor ponsel saja tanpa harus mengetik ratusan nomor dan pesan di
ponsel anda karena semua nomor akan diambil secara olomatis dari database
tersebut, Selain itu, dengan adanya SMS Gateway anda dapal mengustomisasi
pesan-pesan yang ingin dikirim. Dengan menggunakan program tambahan yang
dapat dibuat sendiri, pengirim pesan dapat lebih fleksibel dalam mengirim berita
karena biasanya pesan vang ingin dikinm berbeda-beda untuk masing-
masing penerimanya. "' Selain itu SMS Gateway adalah aplikasi SMS yang
bersifat dua arah (two-way SMS) vang dapat membantu scbuah perusahaan dalam
menjalin interaksi dengan pelanggan melalui SMS. Penggunaan SMS Gateway
biasanya digunakan mengirim informasi berupa promosi, penyebaran informasi,

pelayanan konsumen, pelayanan komplain, order barang, dll. sl

2.9.2 Aplikasi GAMMU™

Gammu adalah nama sebuah projeci yang ditujukan untuk membangun
aplikasi, script dan drivers vang dapat digunakan untuk semua fungsi yang
memungkinkan pada telepon seluler atau alat sejenisnya. Sekarang gammu telah
menyediakan codebase yang stabil dan mapan untuk berbagai macam maodel

telepon yang lersedia di pasaran dibandingkan dengan project sejenis. Gammu
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merupakan project yang berlisensi GNU GPL 2 sehingga menjamin kebebasan
mengpunakan foof ini tanpa perlu takut dengan masaah legalitas dan biaya vang
mahal yang harus dikeluarkan. Gammu mendukung berbagai macam model
telepon scluler dengan berbagai jonis koncksi dan fype. (www.gammu.org).
GAMMU merupakan sofftware sms gateway yang cukup bagus dan terkenal.
Selain mudah penggunaannya, perangkat modem gsm vang suppert cukup banyak
mulai dari nokia. siemen dan Sonny ericsson. Selain itu perangkat lain yang lebih
cocok untuk dijadikan sms gatewey denpan sofbwore pammu seperti modem gsm
itegno, wavecom dan lain-lain. GAMMU bahkan sudah menyediakan service
onfine untuk proses wpdate data sms ke database. Database vang di support
GAMMLU adalah MySQL.

Kelebihan Gammu dari tool sms gateway lainnya adalah :

1.  Gammu bisa di jalankan di Windows maupun Linux

2 Banyak device yvang kompatibel oleh gammun

3. Baik kabel data USB maupun SERIAL, semuanya kompatibel di Gammu.

4 Gammu menggunakan database MySql, Bisa menggunakan interface web-
based.

Dapat membaca, menghapus dan mengirim SMS.

N

7.  Membaca, menulis dan menghapus isi inbox.

2.10 Konsep Dasar Sistem'""!
2.10.1 Definisi Sistem

Sistem adalah kumpulan dari elemen-elemen yang berinteraksi satu sama
lain untuk mendukung tercapainya tujuan tertentu. Sistem adalah kumpulan data
yang berguna yang diolah sehingga dapat dijadikan dasar untuk mengambil
keputusan yang tcpat. Contoh sistem ini adalah komputer yang merupakan
kumpulan dari perangkat keras dan perangkat lunak.
2.10.2 Karakteristik Sistem

Menurut Jogiyanto, suatu sistemn memiliki karaktenstik atau sifat-sifat

tertentu, yaitu:
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a. Subsistem

Merupakan bagian-bagian dari sistem yang mempunyai sifat-sifat dari sistem
untuk menjalankan suatu fungsi ferfentu dan mempengaruhi proses secara
keseluruban.

b. Batas Sistem {Boundary)

Adalah daerah vang membatasi antara suatu sistern dengan sistem yang lainnya
atau dengan lingkungan luarnva.
¢. Lingkungan Luar (Environment)

Adalah segala yang ada di luar batas dari sistem yang mempengaruhi operasi
sistem yang dapat bersifat menguntungkan atau merugikan sistem.

d. Penghubung Sistem {fnterface)

Merupakan media penghubung antara satu subsistem dengan subsistem yang
lain yang memungkinkan sumber-sumber daya dapat mengalir.
e. Masukan (Inpui)

Adalah energi vang dimasukkan ke dalam sistem yang dapat berupa masukan
perawalan (maintenance inpud) dan masukan sinyal (Signal input). Masukan
perawatan adalah energi yang dimasukkan agar sistem dapat beroperasi,
sedangkan masukan sinyal adalah energi yang diproses untuk mendapatkan
keluaran.

f. Keluaran Sistem (Outpui)

Adalah hasil dari energi yang diolah dan diklasifikasikan menjadi keluaran
vang berguna dan sisa pembusngan.
o Proses (Process)

Merupakan bagian dari sistem yang bertugas mengubah masukan menjadi
keluaran.

h. lTujnan {Goal)

Adalah segala sesuatu vang harus dicapai untuk memenuhi kebutuhan (need)
dan keinginan fwang}. Kebutuhan (need) adalah sesuatu yang harus dipenuhi agar
tidak menimbulkan masalah. Keinginan {(went) adalah sesuatu  yang
pemenuhannya hersifat opsional.
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2.10.3 Desain Sistemn dan Desain Model

Desam sistem dapat diartikan sebagal penggambaran, perencanaan, dan
pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah ke dalam
satu kesatuan yang utuh dan berfungsi

Desain sistem bertujuan untuk memenuhi kebutuhan para pemakai serta
memberikan gambaran vang jelas dan rancang banpun vang lengkap kepada
pemrograman komputer dan ahli teknik lain yang terlibat.

Dezain sistem juga bertujuan untuk memberikan gambaran secara umum
kepada pemakai sistem  tenlang sistem  yang baru. Desain  sistem
mengidentifikasikan komponen-komponen sistem informasi yang akan didesain
secara rinci, dapat meliputi input, model, owput, database, teknologi dan kontrol
secara keseluruhan.

Desain sistem berupa desain konscpsual atau desain logis. Pada tahap
desain konsepsual sistem, pengembang membuat sebuah kerangka kerja umum
untuk mengimplementasikan kebutuhan pemakal dan mengatasi masalah yang
diidentifikasi dalam tahap analisis.

Desain sisiem secara umum biasanya dikomunikasikan kepada pemakai
agar mudah dipahami. Jika pemakai menyetujui, maka akan dilanjutkan pada
pengerjaan desain model untuk memperoleh gambaran secara lebih terperinci.

Desain model secara umum dari sistem dapat berupa bentuk model fisik
dan model logika.

Model fisik menggambarkan cara sistem berfungsi dengan menjelaskan
arus, dokumen, proses komputer yang dilakukan dan orang yang melakukannya,
perlengkapan vang digunakan, dan elemen fisik lainnya dari sistem. Model fisik
digambarkan dengan menggunakan bagan alir sistem (flowchart sistem).

Model logika menggambarkan (fungsi-fungsi atau proses-proses dalam
sistem) tanpa memperdulikan arus tersebut benar-benar diselesaikan. Model
logika berfokus pada aktivitas-aktivitas dasar dan arus informasi, bukan proses
fisik mengubah dan menyimpan data. Modcl logika digambarkan dengan
menggunakan diagram arus data (dafa flow diagram aiau DFD).
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1. Diagram Konteks

Diagram konteks adalah sebuah diagram sederhana vang menggambarkan
hubungan antara enfify luar, masukan dan keluaran dari sistem. Diagram konteks
dipresentasikan dengan lingkaran tunggal yang mewakili keseluruhan sistem.

Simbol Diagram Konteks (Confext Diagram) :
a. Process

Adalah simbol proses yang menerima masukan data dan
mengeluarkan keluaran data lain yvang telah diproses. Simbol process dapat
dilihat pada gambar 2.9,

Gambar 2.9 Simbol proses

b Data flow atau aliran data
Adalah aliran yang menunjukkan perpindahan data dari satu bagian ke
bagian lain dalam suatu sistem. Simbol ini dapat dilihat pada gambar 2.10.

Gambar 2.10 Simbol data flow

¢.  Entitas

Adalah digunakan untuk menggambarkan suatu entitas eksternal yang
dapat mengirim atau menerima data dari sistem. Simbol ini dapar dilihat
pada gambar 2.11.

Gambar 2.11 Simbol entitas
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2.  Data Flow Diagram (DFD)

Data flow diagram (DFD) adalah suvatu model logika data atau preses vang
dibuat untuk menggambarkan asal data dan tujuan data yang keluar dari sistem,
data disimpan, proses menghasilkan data tersebut dan interaksi antara data yang
tersimpan dan proses yang dikenakan pada data tersebut. DFD menggambarkan
penyimpanan data dan proses yang mentransformasikan data. DFD menunjukkan
hubungan antara data pada sistem dan proses pada sistem. Simbol-simbol dalam
DFD dapat dilihat pada tabel 2.2,

Tabel 2.2 Simbol dara flow diagram

1. | Entitas Digunakan untuk
menggambarkan  suatu  entitas
eksternal yang dapat mengirim
atau menerima data dar sistem.

2. | Alitan Data Menunjukkan perpindahan data
* | dari suatu titik ke titik lain,
3. | Proses Digunakan untuk menunjukkan

adanya proses transformasi.

4, |Penyimpapan | | Menunjukkan tempat

Drata penyimpanan untuk data-data

yang memungkinkan

— penambahan dan perolehan data.

5. | Laporan I:‘ Untuk  memumjukkan  proses
pembuatan laporan.

3.  Entity Relationship Diagram ( ERD )

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah model konseptual yang
mendeskripsikan hubungan antara penyimpanan data atau fife data. Simbol-simbol
yang digunakan dalam ERD dapat dilihat pada tabel 2.3. Berikut im adalah
penjelasan tentang simbol-simbol tersebut:

a  Entity

Suatu obyek yvang dapat didefinisikan dalam lingkungan pemakai konteks

sistem yang telah dibuat. Entiry digambarkan persegi empat.
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Atribut

Llemen-clemen yang ada dalam envity dan fungsi. Atribut mendeskripsikan
karakter enrify. Atribut dipambarkan denpan simbol elips.

Hubungan

Hubungan ini dinamakan relationship atau relasi. Hubungan harus
dibedakan antara hubungan bentuk antara enfity dengan isi dari hubungan
ini sendiri. Hubungan digambarkan dengan simbol ketupat.

Garis

Digunakan untuk menghubungkan esrity dengan entify manapun eniity
denpan atribut.

2, | Atribut :
3. | Relasi :
4. | Hubungan

Bagan Alir Sistem

Bagan alir sistem (ffowchart) adalah bagan-bagan yang mempunyai arus dan

menggambarkan langkah-langkah penyelesaian suatu masalah. Ada dua jenis

metode penggambaran program flowchart yaito :

1.

Conceptugd flowchart , menggambarkan alur pemecahan masalah secara
global.

Detail flowchart , menggambarkan alur pemecahan masalah secara rinci.
Ada beberapa macam simbol-simbol flowchart yaitu :

Flow direction symbols

a. Digunakan untuk menghubungkan simbol satu dengan yang lain.

b. Disebut juga connecting line.

Simbol-simbol pada flow direction symbols dapat dilihat pada tabel 2.4.
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Tabel 2.4 Flow direction symbolrs

Siml::-c:rl arus f_ﬂw- adalah menya

+——— jalannya arus suatu proses.
Simbol communication link menyatakan
o transmisi data dari satu lokasi ke lokasi
lain.
! Simbol connector menyatakan sambungan
O dari proses ke proses lainnya dalam

halaman vang sama.

simbol offiine  conmector menyatakan

D sambungan dari proses ke proses lainnya
dalam halaman yang berbeda.

2. Processing symbols

Frocessing symbols menunjukan jenis operasi pengolahan, suatu proses atau
prosedur. Processing symbaols dapat dilihat pada tabel 2.5.

Tabel 2.5 Processing symbols

Simbol process menyatakan suatu tindakan
{proses) yang dilakukan oleh komputer.
Simbol manual menyalakan suvatu tindakan
(proses) yang tidak dilakukan oleh
komputer.

Simbol decision menujukkan suatu kondisi
fertentu  yang akan menghasilkan dua
kemungkinan jawaban ; ya / tidak.

Simbal predefined process menyatakan
penvediaan tempat penyimpanan — suatu
pengolahan untuk memberi harga awal,

N/
<>
-
(:) Simbol ferming! menyatakan permulaan
]
£
]

otau akhir suatu program.
Simbol keying operation menyatakan segal
jenis  operasi  vang diproses denpan
menggunakan suatu mesin yang mempunyai
keyboard.

Simbol offline-storage menunjukkan bahwa
data dalam smmbol ini akan disimpan ke
suatu media tertentu,

Simbal manual input menunjukan bahwa
data dimasukkan secara manual
menggunakan online keyboard.
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3.  Input/ Outpui symbols
Inpuwt /7 Outpwt symbols menunjukkan jenis peralatan yang digunakan

sebagai media inpw atan owipuwr. Simbol-simbol yang termasuk dalam

input/output symbols dapat dilihat pada tabel 2.6.

Tabel 2.6 Input/output symbols

o e T e =

VIR e e i

Simbol input/output menyatakan proses input
D Catau  output  tanpa  tergantung  jenis
peralatannva.
Cl | Simbol punched card menyatakan input
| berasal dari kartu atau output.
' Simbol magnetic fape menyatakan input
Q | berasal dari pita magnetis atau output disimpan
ke pita magnetis.
(j Simbol disk storage menvatakan input berasal
dari dari disk atau oufput disimpan ke disk.
Ej Simbol document mencetak keluaran dalam
bentuk dokumen (melalui printer),
_D _ ; Simbol display mencetak keluaran dalam layar
|

monitor.

th

Pemodelan Data
Hubungan/Relasi

Hubungan antara sejumlah entitas yang berasal dari himpunan entitas
yang berbeda. Relasi ini dapat digambarkan sebagai relasi yang terjadi
diantara dua himpunan entitas (misalnya A dan B) dalam satu basis data.
Terdapat 3 jenis relasi yaitu :
13 Satu ke satu {One to one)

Hubungan relasi satn ke satu adalah hubungan relasi dimana setiap
entitas pada himpunan entitas A berhubungan hanya dengan satu entitas
pada himpunan entitas B, seperti yang terlihat pada gambar 2.12.

A

Entity Entity

Ertity Entity
. -

Envtity Entity

| Entity | Entity

Gambar 2.12 Relasi satn ke satu
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2}  Satu ke banyak (One to many)

Hubungan relasi satu ke banyak adalah hubungan relasi dimana setiap
entitas pada himpunan entitas A dapat berhubungan dengan banyak entitas
pada  himpunan entitas B, tetapi setiap entitas pada entitas B dapat
berhubingan dengan satu entitas pada himpunan entitas A, seperti vang
dapat dilihat pada gambar 2.13.

A :
=]
Entity Entity
Entity Entity
Entity \—\ Entity
B Entity

Gambar 2.13 Relasi sat ke banyak

3) Banyak ke banyak (Many to many)

Hubungan relasi banyak ke banyak adalah hubungan relasi dimana
setiap entitas pada himpunan entitas A dapat berhubunpan dengan banyak
entitas pada himpunan entitas B, seperti pada gambar 2.14.

(=]
(=)
Entity
- Entity
= Entity
Entity = Entity

Gambar 2.14 Relasi banyak ke banyak

2.11 Fitar Autocomplete Search Android

Autocomplete atan yang dikenal dengan sebutan duwfoSugges! merupakan
fitur tambahan dalam suatn form input untuk menampilkan data-data yvang sesuai
dengan yang diketik oleh user pada suatu form. Algoritma aufo complefe
merupakan algoritma pencarian yang dimiliki google. Algoritma ini juga
ditanamkan pada android sebagai metode pencarian kata. Jalannya algoritma ini
adalah, sistem akan membandingkan karakter dari string dangan karakter pada




fexiviewriexthoy. Jika karakter sama maka sistem akan memberikan daftar rexs
yang ada pada database. !

Secara umum, Awtocomplete atan autocomplefion atau word completion
adalah fasilitas yang disediakan oleh berbagai web browser, email-pragrams,
search engine interface, source code editors, database gquery tools, word
processor, dan command line interpreters. Awtocomplete juga tersedia untuk atau
sudah terintegrasi di dalam text editor. Awuwtocomplete atan autocompletion
melibatkan program yang dapat melakukan prediksi terhadap sebuah kata atau
frasa yang pengguna ingin tulis tanpa hares menulis keseluruhan kata alau frasa
gecara lengkap. Fasilitas/fitur ini efektif ketika proses prediksi itu mudah saat kata
vang diprediksi berdasarkan pada kata yang telah ditulis sebelumnya.'!




BAB I11
PERANCANGAN DAN ANALISIS SISTEM

3.1  Analisis Sistem
3.1.1 Deskripsi Umnm Sistem

Aplikasi taman baca anak Kids Reading Park ini merupakan aplikasi taman
baca anak berbasis android yang diharapkan dapal menjadi sarana yang
menyediakan bacaan bagi anak-anak. Dengan demikian dalam perancangannya
aplikasi dari segi interface, aplikasi ini akan dibuat semeparik mungkin dan
mudah digunakan oleh aser. Selain itu dari segi sumber daya dan informasi yang
disediakan oleh sistem, aplikasi ini akan menyediakan materi buku-buku seperts
buku ilmu pengetahuan diantaranya buku matematika, buku seni, buku musik,
buku sains. dan juga buku-buku hiburan seperti komik dan dongeng. Sedangkan
dari segi pendistribusian datanya, sistem akan menggunakan metode client-server
android dan sistem SMS Gateway, dimana wser dengan perangkal androidnya
akan diangpap sebagai client. sedangkan database yang dikelola admin akan
dianggap sebagai server yang menyediakan dan mengelola setinp data yang ada
dan digunakan oleh sistem aplikasi taman baca anak berbasis android ini.

3.1.2 Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL)

Spesifikasi kebutuhan perangkat lunak (SKPL) merupakan spesifikasi
kebutuhan perangkat lunak yang akan digunakan pada aplikasi. Data ini
digunakan oleh pengembang perangkat lunak sebagai acuan teknis pengembangan
perangkat lunak pada tahap selanjutnya.
3.1.2.1 Kebutuhan Fungsional

Disebut juga kebutuhan operasional, yaitu kebutuhan vang berkaitan
dengan fungsi atau proscs transformasi yang harus mampu dikerjakan oleh
perangkat lunak. Adapun fungsi-fungsi yang dimiliki oleh perangkat lunak ini
ditunjukkan pada tabel 3.1,




Tabel 3.1. Modul fungsional sistem
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No Level Kode SKPL Modul
SKPL-KRPAD1 Sighnup
SKPL-KRPA(?2 Login
I Admin SKPL-KRPAD3 Input buku |
SKPL-KRPAO4 Titur SMS
o SKPI-KRPAOS Logoui
| SKPL-KRPOI - Signup
SKPL-KRP(O2 Verifikasi |
SKPL-KRPO3 Login
SKPL-KRPO4 Home
SKPL-KRPOS5 Search )
Search catepory
2 Client _‘_C"_I_{PL_KRP% (Knowledge)
SKPL-KRPOT Search carcgory
 (Entenaiment) |
SKPL-KRPOS Detail buku =~
SKPL-KRP9 View buku
SKPL-KRP10 Logout
SKPL-KRPI1 Pesan

3.1.2.2 Kebutuhan Non Fungsional
Kebutuhan non fungsional dilakukan untuk mengetahui spesifikasi

kebutuhan non fungs: untuk pengoperasian sistem, Spesifikasi kebutuhan ini

melibatkan analisis karakteristik pengguna dan analisis lingkungan operasi

perangkat lunak,

a. Karakteristik Pengguna

Karakteristik kategori pengguna aplikasi taman baca anak berbasis android
ini dapat dilihat pada tabel 3.2,

Tabel 3.2 Kategori pengguna aplikasi taman baca anak berbasis andrmd

Krh;aan

lllk:AhﬂkEtplitm

{fser { Client)

Admin lf_.‘i'ﬂnier}

dan

login, request

Mengelola data pendaftaran
untuk
mencari dan manampilkan
| data berupa buku digital.

Mengelola semua data yang
berada pada database server.

Dapat  mengakases semua
form pada aplikasi taman
baca anak berbasis android,

Mengak';ei sistem  database
aphkam taman baca anak

| berbasis android.




b. Linkungan Operasi
Aplikasi ini akan berfungsi dengan 2 spesifikasi lingkungan operasi  scsuai

dengan kategori penggunanya !
1. Admin
B )] : Windows Operating System
DBMS : MySQL Server — PhpMyAdmin
2. User (Client)
0S8 ¢ Android Operating System
Versi 2.2 (Froyo) sampai
Versi 4.2 (Jelly Bean)
DBMS : MySQL Server - PhpMyAdmin

3.1.3 Analisis Cara Kerja Autocomplete Searching Android

Autocomplete atau autecompletion bekerja ketika wser mengetik hurur
periama atau beberapa huruf/karakter dari sebuah kata. Program vang melakukan
prediksi akan mencari satu atau lebih kemungkinan kata sebagai pilihan. Jika kata
yang dimaksud ada dalam pilihan itu, maka penulis dapat memilih itu. Jika kata
yang dimaksud tidak ada dalam pilihan prediksi maka penulis harus menulis
huruf/karakter selanjutnya. Ketika wser memilih pilihan kata yang ada dalam
daftar pilihan kata prediksi maka kata yang dipilih tersebut akan disisipkan pada
teks.

Dalam source code editor, autocomplete atau code completion
menyederhanakan struktur regular dari sebuah bahasa pemrogramun. Dengan
demikian, algoritma searching vang paling efektif diterapkan pada projek ini
adalah menggunakan struktur data pohon/free untuk menyimpan reserved words
variable, fungsi, serta daftar kata apa saja yang disimpan pada database dan akan
digunakan dalam program. Aturan yang dipakai pada struktur data pohon projek
ini adalah sebagai berikut:

a.  Akar dari pohon adalah karakter sembarang sesuai inputan,

b.  Simpul berikutnya dari akar adalah huruf “A” hingga "Z".

¢.  Simpul anak dari masing-maging simpul huruf tadi juga berisi hurut *A°
hingga “Z°. |
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d.  Untuk menyederhanakan bentuk pohon. huruf yang tidak ada pada reserved
words, variable, fungsi, serta dafiar kata apa saja yang pengguna telah tuliskan
tidak dimasukkan dalam pohon. Contoh: pada reserved words tidak terdapat kata
yang berawalan dengan hurut ‘X', maka pada simpul anak pertama dan strukiur
data pohon yang digunakan tidak terdapat simpul "X,

Contoh struktur pohon autocomplete searching android dapat dilihat pada
gambar 3.1.

Gambar 3.1 Strukiur Pohon Aufecomplete Searching Android

Penjelasan struktur pohon :
1. Pada struktur pohon, reserved words hanya memiliki daftar kata
dengan huruf pertama ‘a’, ‘¢”, ‘", ‘p’, dan 1",
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2. Dari simpul pohon *a’ terdapat dua simpul anak yaitu 'n’ dan v’

3 Simpul anak ‘n’ memiliki deretan simpul anak selanjutnya vaitu ‘d’",
", *0’, ‘1", dan ‘d’. Sedangkan simpul anak *0’, memiliki deretan simpul
anak selanjutnya yaitu ‘t' dan “o’.

4. Hal ini menunjukkan bahwa dalam reserved words tersebut terdapat 2
buah prediksi kata yvang diawali dengan hurof *a’ yaitu kata “android” dan
kata “auta’.

5. Dari simpul pohon ‘¢’ terdapat hanya satu simpul anak yaitu "o’ yang
memiliki deretan simpul anak selanjutnya yaitu ‘m’, *p’, *I". *e’, *t°, dan ‘e’".
vang membentuk kata ‘complete’

6. Dari kata'complete’ tersebut, stmpul anak ‘p* memiliki deretan simpul

-

anak lanjutan lainnya yaitu ‘u’, ‘t", “e’, dan ‘r’ yang membentuk kata
‘computer’. Ini menunjukan bahwa dalam reserved words terdapat 2 buah
perdiksi kata yang diawali deratan huruf ‘comp’ yaitu ‘complete’ dan
computer’.

7.  Kondisi yang berlaku pada semua simpul pohon vang terdapat dalam

struktur pohon autocomplete searching android yang dibangun.

Cara kerja dari algoritma peramalanya adalah sebagai berikut:

. Pengguna mengetikkan karakter pertama.

2. Program akan mencari apakah karakter pertama tersebut ada di simpul
pertama tingkat pertama pohon.

3.  Jika ada maka kelvarkan seluruh kata yang berada di seluruh anak
simpul tersebut.

4,  1langi langkah 2 untuk karakter selanjutnya pada simpul tingkat
kedua dan seterusnya.

5. Jika karakter pertama vang diketik tidak sesuai, maka secara otomatis
tidak ada prediksi kata yang ditemukan program.
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3.2 Desain Sistem
Prosedur perancangan sistem secara umum untuk pembangunan aplikasi
taman baca anak berbasis android ini terdiri atas beberapa tahap, meliputi
perancangan :
1. Perancangan perangkat keras
Perancangan perangkat keras yang dimaksudkan adalah perancangan
mengenai perangkat keras apa saja vang digunakan untuk mendukung
pembangunan, pengelolaan dan penerapan aplikasi yang dibuat.
2. Perancangan perangkat lunak
Perancangan perangkal Iunak yang dimaksud adalah meliputi instalasi
dan konfigurasi perangkat lunak pendukung yang digunakan dalam proses
pembangunan aplikasi ini.
3.  Pcrancangan data
Perancangan data yang dimaksudkan adalah perancangan data-data
yang berkaitan dengan pembuatan perangkat lunak.
4.  Perancangan proscs
Perancangan proses vang dimaksudkan adalah bagaimana sistern akan
bekerja, proses-proses apa yang digunakan mulai dari masuknya data
(inpuf), kemudian diproses oleh sistem hingga menjadi data keluaran
(output).
5.  Perancangan Antarmuka
Perancangan antarmuka disini mengandung penjelasan tentang desain

verbal dari tampilan antarmuka aplikasi yang akan dibangun.

Berikut ini adalah pembahasan mengenai desain sistem pada rancang
bangun aplikasi taman baca berbasis android ini.
3.2.1 Perancangan Perangkat Keras

Perangkat keras vang digunakan dalam sistem ini dibagi kedalam 2 kategori
yaitu ;
L. Server

Spesifikasi kebutuhan perangkat keras yang digunakan dalam pembuatan
dan pengujian untuk server yaitu:
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Processor : AMD Athlon{tm) Neo Processor MV-40 1.60
GHz
EAM : 2.00 GB
Hardisk : 50GB
Perangkat inputdata  : Keyboard dan mouse.
Perangkat output data  :  Monitor.
Perangkat tambahan : Modem GSM.
2. Client

Spesifikasi kebutuhan perangkat keras untuk efient, dalam hal ini perangkat
mobile/ponsel atau pe tabler pendukung yang digunakan dalam pembuatan dan

pengujian vaitu:

Processor : Quad-core ARMvVT Processor |.6GHz
RAM ;. 2.00 GB
Memory : 16GB

Perangkat input data  :  Fitur touchscreen
Perangkat output data  :  Screen (semakin lebar layar. semakin bagus
resolusi gambar yang dihasilkan)

3.2.2 Perancangan Perangkat Lunak

Adapun kebutuhan perangkat lunak dalam pembuatan aplikasi taman baca
anak ini yaitu meliputi ;
1. Server

Spesifikasi kebutuhan perangkat lunak yang digunakan untuk server adalah

sebagai berikul :
0Ss :  Windows Operating System (Windows 7)
DBMS : MySQL Server dengan menggunakan aplikasi bebas
PhpMyAdmin
Support  : File Flash, Localhost dan Internet Access, JAVA, Mouilla

Firefox, Google Crome, Eclipse, XAMMP
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P Client
Spesifikasi kebutuhan perangkat lunak vang mendungkung perangkat keras
elient adalah sebagai berikut:

0s :  Android Operating System
Versi 2.2 (Froyo) sampai
Versi 4.2 (Jelly Bean)

DBMS : MyS0OL  Server dengan menggunakan aplikasi  bebas
PhpMyAdmin

Suppert @ File Flash (.swf) dan Internet Access

3.2.3 Perancangan Data
Perancangan data meliputi data-data apa saja yang dibutuhkan dan

digunakan dalam sistem, daftar tabel beserta struktur tabel yang digunakan dalam
database.
3.2.3.1. Data Requirement

Aplikasi ini dirancang agar dapat mengelola data-data sebagai berikut:

1. Data admin
Data user
Data buku
Data inbox
Data outhox
Data terkirim
Data phonebook

[Data grup

g8 =F P oW e oA R

3.2.3.2. Daftar Tabel
Daftar tabel yang digunakan sebagai media penyimpan data (Data
Storage) dalam database aplikasi dapat dilihat pada tabel 3.3.
Tabel 3.3 Daftar Tabel dalam Databse

tol admin | id_admin | kidsreadingpark | Tabel ibl_admin
adalah tabcl basis data
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yvang berfungsi untuk
menyimpan data
admin aplikasi laman
baca anak berbasi
android ini

thl users

phone number

Kidsreadingpark

Tabel tbl users adalah
tabel basis data vang
berfungsi untuk
menyimpan data
pengguna aplikasi
taman baca yang telah
mendaftarkan dird.

tbl_book

1d_book

kidsrcadingpark

Table tbl book adalah
tabel basis data vang
berfungsi untuk
menyimpan data-data
buku yang dapat
diakses oleh pengguna
aplikasi.

ol box

sms

Tabel outhox adalah
tabel wang  berfungsi
untuk menyimpan
data~data pesan keluar
pada  sistem  sms

galeway.

phi

Number

SMs

Tabel pbk adalah tabel
yang berfungsi untuk
menyimpan data-data
nomor telepon user.

3.2.3.3. Struktur Tabel
Struktur tabel yang digunakan adalah sebagi berikut :
1. Tabel thl_admin
Struktur tabel tbl admin vang disimpan di dalam database MySQL

server aplikasi adalah seperti yang dapat dilihat pada tabel 3.4.

id_admin Field yang berisi

id atau username
yang dimiliki
admin.

Tabel 3.4 Tabel thl_admin

Password

Field yang berisi

kata sandi admin |

Varchar(15)

tidak -




untuk mengakses
aplikasi
administrator

2. Tabel th] users
Struktur tabel tbl users dapat dilihat pada tabel 3.5.

phone_numb
er

| Field yang berisi

nomaor ponsel
yang digunakan
pengeuna  unmk
mendafiar sebagai
uiser aplikasi.

Tabel 3.5 Tabel thl_users

Varchar( 14)

tidak

| Prim n:},f

username

Field vang berisi

nama pengguna
aplikasi

Varchar(20}

tidak

Unique

password

Field yang bensi
kata sandi
pengguna  untuk
mengakses
aplikasi

Varchar(20)

tidak

agreement

Field vang berisi
keterangan
persetujuan
pengguna  untuk

menggunakan
aplikasi

Varchar(3)

tidak

code

Field vang berisi
kode pembanding
kevalidan  kode
verifikasi  yang
diinput user

Varchar(4)

tidak

Unique

verification
code

Field vang berisi
kode  verifikasi

untuk  menjadi |
pengguna aplikasi

Varchar(4)

tidak

Unique

registed

Field vang berisi
tanggal
terdaftamya
pengguna

Varchar{10}

tidak




3. Tabel tbl_book
Struktur tabel thl book dapat dilihat pada tabel 3.6.

1d_book

| Kield yang “berisi

id buku

Tabel 3.6 Tabel thl_book

Int(1 } :

tidak
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Auto Increm
ent

Title

Field vang berisi
judul buku

Varchar(255)

ticak

ISBN

Field vang berisi

nama pengguna
aplikasi

Varchar(20)

tidak

Primary Key
Unique

Writer

Field yang berisi
nama penulis atau
pengarang buku

Varchar(255)

tidak

Publisher

Field vang berisi
nama  penerbit
buku

Varchar(255)

tidak

Categori

Field yang berisi
kategori buku

Varchar(25)

tidak

Genre

Field wang berisi
jenis buku atau
bacaan

Varchar(100)

tidak

Published

Field wang berisi
tahun terbit buku

Varchar(4)

tidak

Uploaded

Field yang berisi
tanggal

. 'diu ploadnya buku

Varchan(10)

tidak

Field yang berisi
foto buku

Varchar{ 100}

tidak

Field yang berisi
file buku

Varchar(100)

tidak

4,  Tabel outbox
Struktur tabel outhox dapat dilihat pada tabel 3.7,

I

Field yang berisi

id pesan

Tabel 3.7 Tabel outhox

ni(10)

Ke

TextDecoded

Field yang berisi
pesan vang akan
dikirim

Varchar(160)

Tidak
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DestinationN | Field yang berisi | Varchar(20) |tidak |-
umber | nomor tujuan

__pesan
SendingDate | Field yang berisi | Time tidak -
Time wakiu pengiriman

pesan
DeliveryRep | Field yang berisi | Varchar(3) tidak -
ort keterangan

pengiriman
5, Tabel pbk

Struktur tabel outbox dapat dilihat pada tabel 3.8.
Tabel 3.8 Tabel pbk

GioaplD: | Fléid veng berisi | Intetl). | |tidsk | Piimary:Key

id gmp  dari
kontak
Name Field yang bensi | Text tidak -
nams kontak
{user)
Number Field vang berisi | Varchar(14) | tidak -
Nomor kontak
(user) | ]

3.2.4 Perancangan Proses
3.2.4.1. Eniity Relationship Diagram (ERD)

ERD adalah diagram yang memperlihatkan entilas-entitas vang terlibat
dalam suatu sistem serta hubungan-hubungan (relasi) antar entitas. Atau dengan
kata lain, ERD adalah skema relasi antar tabel vang vang dibuat untuk
memodelkan suatu sistem. Entitas yang terlibat dalam aplikasi taman baca anak
herbasis android ditunjukkan pada gambar 3.2.
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Mengakse_g tbl_admin _Mendata Mengakses - | thl_users
e id admin i - country
password phone number
id_book username
| password
Grouplld agreement
code
(L L o verification_code
Eﬂ i registed
i’ tbl_book id_book
/ id_book o
outbox title
i 3 writer
SendingDateTime ublishes
TextDecoded P :
DestinationNumber o oaor) Menyimpan
DellveryReport ﬁiﬁih ad i
uploaded
image
file
0
Membaca
= pbk
Group|D
Membaca Name

3.24.2, Flow Chart

Phone Numbear

Gambar 3.2 Entity relationship diagram

Flowchart menjelaskan secara rinci mengenai alur dan pertama kah

gistem dijalankan, apa saja proses yang dilakukan, jmpuwr dan owfpwl yang

dihasilkan, hingga bagaimana dan kapan sistem dihentikan tersebut. Flowchar?

aplikasi taman baeca anak berbasis android dapat dilihat pada gambar 3.3, gambar
3.4 dan gambar 3.5, scdangkan flowchari aplikasi taman baca anak —
administrator dapat dilihat pada gambar 3.6 dan gambar 3.9,
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Flowchart Aplikasi Taman Baca Anak Berbasis Android — Use

1 Start i

el

L J
Yiew
Hal Index -
Panggil View

Hal. Signup & Hal.signup

.
L

F

Input
Diata dini

Panggil

D [ Hal. Login

v Wiew Hal, i

Wiew verifikasi /

Hal. Lngfn

i
-

L

Input kode /
Input verifikasi /
usgername

& passwurd

Cek Lugln

“ Gambar 3.3 Flowchart user (Bagian 1)




Tutup Hal
Aboutlis?

View Hal.
About Us

Fillh
Search?

Wiew hal.
Search

——™
Berdasarkan Input
Y
Cari data View data
Berdasarkan buiku buku
kategori 17
¥
View data o C le
Bk M
&
Berdasarkan Cari data View data
kategorl 27 buku bulku

CGambar 3.4 Flowchart user (Dagian 2}
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7

View hal.
seh-elumlwa

Fllih
exitT

selanjutnya /

N y
View hal. Filih
Yang dituju exit?
:

F 3

Gambar 3.5 Flowchart user (Bagian 3)
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Flowchart Aplikasi Taman Baca Anak — Administrator

Panggil hal.
index

:
(=T

Yiew kaotak Input 1D dan
dialog create password
M
¥
simpan
M ¥
A Input D dan f ;
Cak Lo
3 password ® En
M Benar/
ada ?

Ciambar 3.6 Flowchart administrator (Bagian 1)
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Pilih
Input data
buku?

simpan
Yiew hal
F ¥
input bukw +

Input data
1L

View Data yang
tersirpan

Pindah

hal?

Wiew
detall?

B 3

View
destall

simpan

Gambar 3.7 Flowchart administrator (Bagian 2)
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View hal
inbax

Filih
sentitem?

View hal
senthitem

N Findah
hal?

Y

Fillk
phonebook
?

N

Gambar 3.8 Flowchart administrator (Bagian 3)




Panggll hal. wr View hal
phonebook phonebook

M Add ¥ View hal
grup? add grup

View hal Input
SERt grup 4 pesan

Input cata

simipan

Piriclah
hal?

Hapus
kontak?

Pindah
hal?

T Gambar 3.9 Flowcharr adminisrator (Bagian 4)
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3.2.5 Perancangan Struktur Menu
Perancangan struktur menu untuk website administrator taman baca anak ini

ditunjukkan pada sambar 3.10.

| Index
Legin
Halm-e { II'up.L!D::'mEunkl |{':._-|||;:'I.:I|;”¢5|; | | I'.r.'I::mc : Duiben | | Sdiln;m-. | .Fhanr.';hm.gﬂ Lot
T e | st
| “nest | | Send | | \isw | | Viem | Vien | | Add rowp |
= | | —
View | [ pdee | | Déme | | Delne | [ SmdGuowp |
N v e R e O es N |
=]l
Fdr l
Dralere

Gambar 3.10 Sitemapr Administrator

Sedangkan perancangan struktur menu untuk aplikasi taman baca anak Kids
Reading Park bagian klien ditunjukkan pada gambar 3.11.

Index |

' S

Bignnp Lﬂgil! |
T
i S |
Back | ' matication |
o] | | |

— = | |
o . | Home | | Abauai | Search . | Logou |
: Knu'wicd;r.J £n11..1'-;d1|.r||! I

Gambar 3.11 Sitemap User Interface

3.2.6 Perancangan Antarmuka

Perancangan antarmuka merupakan perancangan tampilan aplikasi.
Perancangan antarmuka aplikasi taman baca anak berbasis android ini terdini dan
2 macam perancangan, yaitu perancangan antarmuka aplikasi untuk administrator
dan perancangan antarmuka aplikasi untuk pengguna/user.
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3.2.6.1. Perancangan Antarmuka Administrator
Desam antarmuka aplikasi untuk administrator meliputi gambar yvang
dapat dilihat pada Gambar 3.12 sampai Gambar 3.15.

Login Form

[ Input Usermarne J

[ Input Password }

Login  Create New |

Gambar 3.12 Desain antarmuka halaman index

Create New Account

l'sermame : [ Input Username ]

Password : [ Input Password ]

Create

Gambar 3.13 Desain antarmuka kotak dialog create account

Confent

Gambar 3,14 Desain antarmuka halaman home




Tabel Tampil Data

Footer

Gambar 3.15 Desain antarmuka halaman input data buku
3.2.6.2. Perancangan Antarmuka Pengguna ({/ser)

Desain antarmuka aplikast untuk pengguna meliputi gambar yang dapat
dilihat pada Gambar 3,16 sampai Gambar 3.23.

SIGN UP

e il 1]

(rambar 3.16 Desain antarmuka

halaman awal




Silahkan masukan data diri |

Pilih Megara
Momor Ponsel

"

Usarname

e

Passward

[] Read and Agree
Terms and Privacy

CANCEL NEXT

Gambar 3.17 Desain antarmuka

halaman sign up

Ponsel anda telah terdaftar.
Kode verifikasl akan dikirim
ke nomor ponsel anda.

[ Verifikas code

[ Registed On D]

Gambar 3. 18 Desain antarmuka

halaman verifikasi
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Usarname

Password

(iambar 3.19 Desain antarmuka

halaman fogin

L]

Daftar
Buku-buku terbaru

Gambar 3.2{} Desain antarmuka

halaman utama
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§ CARI BUKU

{ Judul Buku

OO0

Hasil Pencarian Buku

Cari berdasarkan kategori :

Kategori 1 Kategori 2

Gambar 3.21 Desain antarmuka

halaman cari buku

HEREEN

Hasll Pencarian Buku

Gambar 3.22 Desain antarmuka

halaman cari buku (kategori)
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3
=
|
)
c
g
E
-
m
I

Gambar 3.23 Desain antarmuka

halaman buku




BAB IV
TMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

4.1 TImplementasi Sistem

Implementasi sistem adalzh proses penerapan rancangan sistem yang telah
dibuat menjadi swatu aplikasi yang bisa dijalankan pada kenyataannya.
Implementasi sistem berfungsi untuk menerapkan sistem sesuatu dengan tujuan.
Implementasi berfungsi untuk menerapkan sistem. fungsi lainnya adalah untuk
mengetahui sejauh mana keberhasilan dari rancangan yang telah dibuat. Adapun
lingkungan pengujian dan proses instalasi serta konfigurasi perangkat lunak yang
digunakan dalam implementasi dan pengujian aplikasi taman baca anak berbasis
android ini adalah sebagai berikut :
4.1.1 Perangkat Lunak Pengujian

Adapun kebutuhan perangkat lunak dalam implementasi dan pengujian
aplikasi taman baca anak ini yaitu meliputi :

L. Server

Spesifikasi kebutuhan perangkat lunak yang digunakan untuk server
adalah sebagai berikut :
085 . Windows Operating System {Windows 7)

DBMS : MySQL Server dengan menggunakan aplikasi bebas
PhpMyAdmin

Support . File Flash, Localhost dan Intemet Access, JAVA.
Mozilla Firefox, Google Crome, Eclipse, XAMMP

2. Chlient
Spesifikasi kebutuhan perangkat lunak yang mendungkung perangkat
keras ¢liest dalam pengujian adalah sebagai berikut:

o8 :  Android Operating System
Versi 2.2 (Iroyo) sampai
Versi 4.2 (Jelly Bean)

DBMS : MySQI. Server dengan menggunakan aplikasi bebas
PhpMyAdmin

Support :  File Flash (.swf) dan Internet Access

60
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4,1.2 Instalasi dan Konfigurasi Perangkat Lunak Penunjang

Sedangkan proses instalasi dan konfigurasi perangkat lunak penunjang pada
pembangunan aplikasi m meliputi :
4.1.2.1. Instalasi dan konfigurasi Java JDK

Hal pertaman yang harus dilakukang agar dapat menjalankan java adalah
menginstal program pendukung java, vaitu Java Development Kit (JDK) dan Jave
Runtime Environment (JRE, biasanya sudah satu paket dengan JDK). Setelah
melakukan instalasi JDK dengan mengikuti perintah-perintah yang ada, java
masih belum langsung bisa dijalankan.

Untuk dapat menjalankan java setelah diinstal, maka harus dilakukan
setting poth. Umumnya file java yang diinstal akan tersimpan di C:\Program
Files\Java. Untuk men-seffing path tersebut, caranya adalah dengan mengklik
kanan pada My Computer lalu pilih Properties kemudian akan muncul windeow

System seperti pada gambar 4.1.

Setelah itu, pilih Advance System Seftings terlebih dahulu dan akan
ditampilkan jendela Sysfem Properties seperti pada gambar 4.2.
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Pada Jendela tersebut pilih tab Advance. Setelah itu pilih Environmen!

Variahles, kemudian pilih Paih (bagian bawah/ Systems Variables) lalu lakukan
Edit seperti pada gambar 4.3.

Enianmant Warinbles N f_l

| Edit System Variable

W |

: Warishie Qaime: Pam
| varinhle waloe E".E_I.m Filea ol 1. 7.0 90 oo
'l
'l o Cancs
N e e o
l AVph=m ol
1 vanabie vale -
“UMBER _OF P 1
L wnmdiag ey
i Fai C-'\Program Flec PO Conmecinaby Solob..
_.i EATREYT SO BEXE 1 BAT . CMDL VES 1 VBEL IG5 =
|

e,

A

Gambar 4.3 Edif path




Pada variable valye, tambahkan path tempat di mana kalian melakukar
instalasi java sebelumnya (biasanya C:\Program Files\Java\jdk1.7.0 40\bin).
Tambahkan tanda titik koma ( : ) sebagai pembatas parh antara yang satu dengar
vang lain. Sctelah klik Ok, maka java sudah dapat dijalankan. Untuk memastikan
apakah JDK sudah terinstal dengan baik, bisa dicek dengan masuk ke command

prompi dan masukan perintah javac -version. Apabila java anda tclah terinstal

maka akan ditampilkan informasi seperti pada gambar 4.4.

| = "= |

Crambar 4.4 Cek java yang terinstal

4.1.2.2. Instalasi dan Konfigurasi XAMPP

Fungsi dari XAMPP adalah sebagai server yang berdiri sendin
(locathost), yang terdiri atas program Apache HTTP Server. MySOL darabase.
dan penerjemah bahasa yang ditulis dengan bahasa pemrograman PHP dan Perl.
Program ini tersedia dalam GMNU General Public License dan bebas, dan
merupakan web server yang mudah digunakan yang dapat melayani tampilan
halaman web vang dinamis. Untuk mendapatkanyva dapat didownload langsung
dari web resminya.

Setelah mendownload XAMPP, selanjutnya instal XAMPP tersebui
dengan langkah-langkah sebagai berikut :

Pertama klik icon XAMPP maka akan muncul sefup wizard XAMPP.
Klik bution next yang berada pada sefup wizard tersebut, seperti pada gambar 4.5.
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Gambar 4.5 Setup wizard

Setelah itw, pada jendela Choose Instell Location, pilih  lokasi
penginstalan kemudian klik tombol next seperti pada gambar 4.6.

8 XAMPD 1.6 B win3? [Besic Packag)

Choose Imslall Locstnn —
et (P f b vl L it UAMPR | L0 | 7 J
L
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Browrpe ane] seledt arwther Folder. Chek et bo continie

(e B crvviar |

Spade hedured: 217 7R
Fpae ary akbble: 11 605

Crambar 4.6 Chooxe instadl Tocotion

Selanjutnya. pada Xempp Options, beri tanda centang pada opsi-opsi
yang anda inginkan, Xampp Deskiop berfungsi untuk memunculkan icon di
desktop, memunculkan icon pada menu start, sedangkan Services




section berfungsi untuk mengaktifkan layanan yang disediakan XAMPP. Jendela
XAMPP Options dapat dilihat pada gambar 4.7.

B xamPp 1.4.0 win3? (Basic Packepn)
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Gambar 4.7 Jendela Xampp Options

Apabila sudabh memberikan centang pada opsi vang diinginkan.
selanjuinya klik tombol Install dan tunggu hingga proses selesai. kemudian klik

tombaol finish seperti pada gambar 4.8,
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Gambar 4.8 Festallasing
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Gambar 4.9 adalah controe! panel XAMPP. Semua lavanan pada XAMPP
ada disini,

rﬁww—w Apphcation .
e 1 . =

[ L= ¥AMPE Contral Panel Barygice..
|
Medites ) _Status
B S Apache : S:!ar'f. _gn_fr:sl':-_ Il
= My=ql
i = e
i = CE

FEHFEP Control Fanel Vereien .5 ol6. Mazcsh, 2211
Wingews E.]l Huild TECLl PIatfarm I Sarvice Pack 1

| Surrent Dairectory: C:vmampp
¥ Inatallier)j) Dirsctory: Ho installsr packige fourd
Scazus Thask S

Gambar 4.9 XAMPP contrel panel application

Setelah itu bukalah sebuah browser (misalnya. Internet ExplorerMozila
Firefox/Opera), pada bagian address ketikkan hitp:/localbostxampp/index. phy
seperti gambar 4.10. Sebelumnya, aktifkan terlebih dahulu lavanan Apache dan
MySQL pada Xammp Control Panel. Jika muncul tampilan seperti terlihat pada
gambar berikut, berarti instalasi sudah berhasil dilakukan,

[=] XAMPP for Windows _—

Garnbar 4.10 Halaman X4MPFP for windows




4.1.2.3. Konfigurasi MySQIL. Server — PhpMyAmin

PhpMyadmin adalah perangkat lunak bebas MySOQL server yang dapat
diakses langsung pada satu komputer, tanpa harus melakukan instalasi terlebih
dahulu. Untuk menggunakan MySQL Server PhpMyAdmin, pertama-tama
aktifkan layanan Apache dan MySql pada XAMPP Control Panel seperti pada
gambar 4.11.
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Gambar 4.11 Aktifasi lavanan Apache dan MySOL

Setelah itu, masuk ke hitp/localhost/phpmvadmin melalui web browser,
maka akan ditampilkan halaman MySQL server — phpMyAdmin seperti pada
gambar 4.12. Pada halaman ini, kita dapat membuat.mengelola, dan menghapus
database vang akan digunakan sebagai database server kita. Selain membuat,
mengelola dan menghapus, pada layanan PhpMyAdmin ini terdapat juga fitur
untuk mengexport atau mengimport database vang diingankan dengan mudah dan
cepat.

e e T = E— -

-

T AT W Bt A H R T e S R R R 2

Gambar 4.12 Halaman MySQL Server - PhpMyAdmin
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4.1.2.4. Instalasi dan Konfigurasi Eclipse

Eclipse adalah roof editor vang dapat didownload secara gratis di alamar
hitp:swww eclipse.org/dewnloads/. Setelah masuk ke halaman download tersebut,
pilih versi terbaru dari dafiar eclipse vang ada, jangan lupa sesuaikan pula dengan
sistem operasi yang digunakan, kemudian download file eclipse tersebut. Eclipse
merupakan fool editor yang berdiri sendir, artinya untuk menggunakan eclipse
hanya memerlukan ekstraksi file zip hasil download-an tadi seperti pada gambar
4.13.

r - ; P
a Evtracting from eclipse-java-ind., = oot sempe|
Aechave D 'dpte kuka  Ceclpreqavasndign-SHT-4n32 oo
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e e
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Tone lefy 00 00 33
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Background It Pauss _J
Canca Help
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Gambar 4.13 Ekstraksi eclipse

Untuk membuka ool editor eclipse ini. cukup dengan klik 2 kali pada fife
executable eclipse sehingpa akan tampil sereen Eclipse Indigo seperti pada
gambar 4,14, screen ini menunjukan versi dari eclipse vang digunakan, sekaligus

menjadi halaman foading data atau insialisasi awal dar tool edifor ini.
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Gambar 4.14 Screen eclipse indipo

Selanjutnya akan tampil jendela Workspace lmmcher seperti gambar
4.15. Pada jendela ini, atur alamat folder sebagai folder kerja untuk meletakan
file/folder devel aplikas:.

I e, |
& Worlipace Lavncher iy
Select a workspace

Eehpie stones your projects sn & folder catled & workspage:
Chosus & a-erﬁ.'.pa cefaldet ie wie Tor this seddion,
|
Werkepare T TR I T - Browie
b Copy Settings
! o) Cancal
L - e = e — -

Gambar 4.15 Memilih workspace

Setelah memilih workspace, selanjuinya akan muncul halaman welcome

screen dari eclipse, seperti pada gambar 4.16.
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Gambar 4.16 Welcome screen

Agar editor dapat digunakan untuk membangun aplikasi android maka
ikuti langkah- langkah berikul ;
l.  Instalasi Plugin ADT
a. Jalankan Eclipse, pilih Help = Instal New Sofiware seperti pada
gambar 4.17.
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Gambar 4.17 Instal software baru pada eclipse




b.  Klik tombol 4dd disebelah kanan atas kemudian akan muncul kotak
dialog Add Reposiiory. Pada kolom Name isikan ADT, sedangkan pada

kolom Lacation hitps://di-ssl.google com/android/eclipse/ (Gambar 4.18)
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(Giambar 4,18 Menambahkan alamat repository

¢.  Pada kotak Available Software, centang pada ftem Developer Tools.

kemudian klik tombol Next. (Gambar 4.19)
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Gambar 4.19 Tampilan komponen yang siap diinstal

d.  Begitu muncul License Agreement, pilih Accepr, kemudian klik

Finish. Setelah proses insialasi selesai, restart eclipse.




2. Instalasi dan Konfigurasi Android SDK

Jalankan Eclipse, pilih fcon Andreid SDK Manager (Gambar 4.20)
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Crambar 4.20 Pilih android SDK Manager
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Kotak dialog Android SDK Manager akan ditampilkan seperti gambar
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Gambar 4.21 Kotak dialog android SDK Manager




c.  Pilih Paket-paket yvang ingin diinstal. Paket-paket yang akan diinsatal
akan merujuk paad versi dan level APT dan sistem Operasi Android. Hingga
saat ini, versi terbaru adalah Android versi 4.3 pada AP1 Ievel 18. Lintuk

mengetahui versi dan level APl dapat dilihat pada tabel 4.1.

Tabel 4.1 Tabel versi dan level AP1

Ver;i Level API

Android 1.5 AP1 3

Android 1.6 APL 4

Android 2.1 APLT7

Android 2.2 API B

Android 2;,3 .A P110
Android 3.0 APT 11

Android 3.1 API12

Android 3.2 AP113

Android 4.0 APT 14
Andmxd 4.0.3 A_Pi IS- ]
Android 4.1.2 AP1 16

Android 4,22 APT17

Android 4.3 API 18

d. Untuk memilih paket yang akan diinstal. beri tanda centang pada

setiap paket vang diinginkan tersebut, seperti pada gambar 4.22.
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Gambar 4.22 Pilih paket android SDK

Seperti pada gambar 4.23, pada bagian Extras, beri tanda centang

pada bagian Google USB Driver Packape. Paket ini berfungsi agar device
android yang sebenarnya dapat langsung digunakan hanya dengan dicolokan

ke komputer.
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Gambar 4.23 Pilih paket Exira
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Jika sudah selesai memilih paket yang akan diinstal, klik tombol

Install packages... untuk memulai proses instalasi. Saat tombel fnsral!




packages... diklik, akan tampil kotak dialog Cheose Packages to Instali,

Pilih radie button Accept ANl untuk menginstal semua pakel, seperti yang

terlihat pada gambar 4.24.
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Gambar 4.24 Pilihan untuk instal semua paket

g.  Klik tombol Instail, sehingga proses instalasi akan berjalan, sepert
pada gambar 4.25. Tunggulah hingga proses download dan instalasi ini

gelesai.
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Gambar 4.25 Proses download dan instalasi paket

h.  Jika proses intalasi telah selesai dan berhasil dilakukan, maka status
dari paket-paket vang diinstal tersebut akan berubah, menunjukan bahwa

telah terinstal seperti pada gambar 4.26.
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Gambar 4.26 Status paket terinstal

i.  Betelah proses instalasi selesai, selanjutnya lakukan konfigurasi SDK
pada eclipse untuk mengatur lokasi SDK yang akan digunakan. Jalankan
eclipse kemudian pilih Window > Preferences seperti pada gambar 4.27.
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Gambar 4.27 Opsi Preferences

i.  Pada kotak dialog Prefences, pilih bagian Android pada panel sebelah
kiri. Kemudian, pada panel sebelah kanan bagian SDK Locarion, pilih lokasi

file SDK yang telah dinstal tadi, seperti pada gambar 4.28.
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Gambar 4.28 Pilik SDK Location
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k.  Setelah List of SDK Targets ditampilkan, pilih salah satu platform
Android, klik tombol Apply, terakhir klik tombol OK, seperti pada gambar

4.29.
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Gambar 4.29 Pifih SDK rareer

3. Konfigurasi AVD

Android Virtual Device (AVD) merupakan perangkat visual android

vang akan menjadi simulator untuk menjalankan aplikasi yang dibuat
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dengan mengpunakan cclipse. Berikut adalah [angkah-langkah untuk
mengkonfigurasi AVD.

a. Jalankan Eclipse, pitih feon Android Virtual Device Manager
(Gambar 4.30).
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Gambar 4.30 fnstall software baru pada eclipse

b. Kotak dialog Android AVD Manager akan ditampilkan seperti gambar
4.31.
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Gambar 4,31 Kotak dialog AVD Manager

¢,  Klik tombol New untuk membuat sefifngan emulaior sesuai dengan
versi android yang diinginkan. Klik tombol QK untuk menyimpan settingan
tersebut. Contohnya dapat dlihat paga gambar 4.32.
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Gambar 4.32 Membuat Setting-an AVD

d.  Setelah menyimpan settingan tersebut, maka settingan tersebut akan
ditampilkan dalam List of Existing Android Virtual Devices pada jendela
Android Virtual Device Manager seperti pada gambar 4 33,
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Gambar 4.33 List of Existing AVD

e.  Untuk melihat tampilan emulator android yang telah dibvat tadi, klik
tombol Starf pada jendela AVD Manager, maka akan tampil kotak dialog
Launch Oprions seperti gambar 4.34,
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Gambar 4.34 Jendela Launch Options

f.  Klik tombol Launch yang terdapat pada jendela Loumch Opiions,

maka akan ditampilkan emulafor android sesual dengun seftingan yang

dipilih seperti pada gambar 4.35 berikut menampilkan emularor android

froyo versi 2.2,
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Crambar 4.35 Emulator android frove

4.2 Materi Pengujian

Berikut ini adalah tampilan dan penjelasan mengenai halaman-halaman

yang terdapat dalam program, vang termasuk dalam materi pengujian perangkat

lunak aplikasi taman baca anak berbasis android.
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4.2.1 Materi Pengujian Tampilan Administrator
Tampilan awal yang akan dilihat oleh pengguna ketika masuk ke dalam
sistern administrator ini adalah seperti pada gambar 4.36,
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Gambar 4.36 Tampilan halaman Jrdex

Halaman ini diisi kotak dialog yang meminta pengguna untuk memasukkan
username, dan password. Bila wsernume dan password sudah terdaftar. maka
pengguna akan masuk ke menu utama (home). Bila wsernmame dan password
belum terdaftar, maka pengguna tidak dapat masuk ke dalam menu utama dan
dalam hal ini, pengguna dibarapkan mendaftar terlebih dengan menekan tombol
Create New Account. Selanjutnya, apabila tombol Create New Account diakses
maka, akan tampil kotak dialog Creare New Account seperti pada gambar 4.37.

Create new account

Usermame ; |
Passweard :

| Create |

Gambar 4.37 Kotak dialog Create Accommt
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Pada kotak dialog ini. user akan diminta untuk menginput username dan
password, kemudian melakukan proses penyimpanan data dengan menekan
tombol creare. Untuk halaman utama (home) dari sistem administrator taman haca
anak berbasis android ini dapat dilihat pada gambar 4.38.
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Gambar 4.38 Tampilan halaman utama (Home)

Gambar 4.38 adalah tampilan halaman utama administrator, Dalam halaman
ini, terdapat beberapa fungsi vang dapat dilaskukan oleh admin antara lain
memantau data grup dan kontak member, melakukan pendataan buku seperti yang
terlihat pada gambar 4.39, aplikasi SMS yang terdin dari SMS secara personal,
kotak masuk, outbox, pesan terkirim, serta mengirim SMS hroadcast kepada
member berdasarkan grup yang tersimpan. Fungsi-fungsi tersebut akan diuji untuk
mengetahui kesalahan yang terdapat dalam proses-proses yang ada di dalamnya.
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Gambar 4.39 Tampilan halaman frpur New Book

Gambar 4.39 adalah tampilan halaman pendataan buku., dimana pada
halamana imi, admin dapat menginput data-data buku baru. atau melihat daftar
buku vang telah tersimpan sebelumnya. Untuk melihat detail dari dala masing-
masing buku yang tersimpan, dapat diakses dengan menekan tombol view pada
kolom detail. Dengan demikian, tampilan akan diarahkan ke halaman view detail
seperti pada gambar 4.40.




Gambar 4.40 Tampilan halaman Detail of Book

4.2.2 Materi Pengujian Tampilan User (Client)
Tampilan awal yang akan dilihat oleh pengguna ketika masuk ke dalam
sistern aplikasi taman baca anak ini adalah seperti pada gambar 4.41.

Gambar 4,41 Tampilan awal
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Pada halaman awal ini, terdapat dua buah tombol yaitu tombol Signup dan
tombol Login. Tombol Signup berfungsi untuk memanggil halaman pendaftaran
bagi anggota baru. Halaman pendaitaran dapat dilihan pada gambar 4.42.

n Firds Boadmag Hark

Gambar 4.42 Tampilan halaman Sigrup

Gambar 4.42 adalah tampilan halaman signup dimana pada halaman ini,
pengguna baru yang ingin menggunakan aplikasi im terlebih dahulu harus
melakukan proses regisirasi sebagai member taman baca Kids Reading Park
dengan mengisi data-data pada form pendaftaran dihalaman sigrigp. Apabila data
yang diist sudah diyakini benar. selanjutnya klik tombol Next untuk melakukan
proscdur sclanjuinya yaitu mclakukan verifikasi kebenaran data yang telah
diinputkan tadi. Halaman Verifikasi dapat dilihat paa gambar 4.43.

n Kids Reading Park

Gambar 4.43 Tampilan halaman verifikasi
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Pada tampilan verifikasi, pengguna harus menginputkan kode wverifikasi
yang dikirim oleh admin melalui fitur SMS Gateway ke setiap pengguna, sesuai
dengan nomor telepon yang diinputkan pada saat melalukan pendaftaran.
Tampilan SM5 vang dikirim kepada pengguna dapat dilihat pada gambar 4.44.

Gambar 4.44 Tampilan SMS kode verifikasi

Setelah terdafiar sebagai anggota taman baca Kids Reading Park, pengguna
baru dapal memiliki akses uniuk masuk ke halaman utama dari aplikasi dengan
cara mecginputkan wsermame dan password vang sama pada saat melakukan

pendafiaran. Tampilan login dapat dilihat pada gambar 4.45.

*'_l'; Kids Heading Fark

Gambar 4.45 Tampilan halaman Fogin
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Apabila data fogir sesuai, maka tampilan akan dialihkan ke halaman utama.
seperti pada gambar 4.46.
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Gambar 4.46 Tampilan halaman utama (home)

Gambar 4.46 menunjukan tampilan halaman utama {(home) dari aplikasi
taman baca anak berbasis android ini. Pada tampilan ini, terdapat datiar buku
terbaru dan menu tab Search. About. dan Leogour. Bila tab logout diklik, maka
pengguna akan keluar dari halaman utama dan kembali ke halaman awal. Bila tab
About dikhk, maka akan ditampilkan kotak dialog yang menampilkan informasi
tentang aplikasi. sedangkan bila tab search diklik maka tampilan akan dialihkan
ke halaman pencarian buku. Pada halaman pencarian buku im, pengguna dapat
melakukan pencarian buku dengan menginputkan judul pada rextbox yang
disediakan. Selain pencarian berdasarkan judul, pengguna juga dapat melakukan
pencarian berdasarkan kategori buku dengan cara klik pada tombol kategori yang
tersedia pada halaman pencarian tadi. Kategon yang tersedia pada aplikasi taman
baca anak berbasis android ini terdin dari 2 jenis vaitu buku-buku yang
berkategori ilmu pengetahuan dan buku-buku yang berkategori hiburan. Unmuk
tampilan dari halaman pencarian dapat dilihat pada gambar 4.47.
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Gambar 4.47 Tampilan halaman Search

Apabila tombol inowledge maka akan ditampilkan halaman pencarian buku
berdasarkan kategori buku ilmu pengetahuan seperti pada gambar 4.48 sedangkan
bila pengguna memiilih tomhbol enrerrainment maka akan ditampilkan halaman

pencarian buku berdasarkan kategori hiburan seperti pada gambar 4.49.
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Gambar 4.48 Tampilan halaman (fambar 4.49 Tampilan halaman
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Untuk melihat informasi detail buku. klik pada salah satu judul buku baik
pada halaman utama ataupun halaman pencarian. Dengan demikian maka akan
ditampilkan kotak dialog tampil detail seperti gambar 4.50.
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Gambar 4.50 Tampilan kotak dialog
detail buku

Untuk membaca buku yang diingikan, klik tombol view pada kotak dialog
detail buku maka akan ditampilkan halaman baca buku seperti pada dilihat pada
pgambar 4.51.
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Gambar 4.51 Tampilan halaman baca buku
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4.3 Sumber Dayva Manuosia
Persyaratan sumber daya manusia yvang akan terlibat dalam proses pengujian
perangkal lunak ini adalah;
a. Memahami konsgp pemrograman mobife computing dalam bahasa XML,
JAV A, dan PHP.
b. Memahami konsep pemrograman berbasis web dalam bahasa PHP, HTML,
Javascript, dan CS5.
¢. Memahami konsep pemrograman database MysQL.

4.4 Prosedur Umum Pengujian

Adapun prosedur umum dalam melakukana pengujian perangkat lunak ini
adalah sebagai berikut
4.4.1 Persiapan Perangkat Keras dan Perangkat Lunak

Perangkat keras dan perangkat lunak yang perlu dipersiapkan untuk
menguji aplikasi taman baca anak berbasis android i adalah seperti yvang telah
disecbutkan pada bagian dan ruang lingkup pengujian perangkat keras, serla pada
bagian perancangan dan ruang lingkup pengujian perangkat lunak.

4.4.2 Pelaksanaan Pengujian
Pelaksanaan  pengujian  dilakukan dengan mengeksekusi  sistem
administrator dan aplikasi taman baca anak berbasis android (sistem klien) dengan

mengikuti skenario tertentu yang dibuat sebelumnya.

4.4.3 Mekanisme Pelaporan Hasil Uji

Dokumen hasil uji dar aplikasi ini akan dievaluasi oleh pemilik
sekaligus perancang aplikasi taman baca android ini dan beberapa pengguna yang
bertindak sebagai klien. Schingga aplikasi mendapatkan umpan balik dalam

pengembangan perangkat lunak ini selanjulnya.

4.5 Pengujian Program
Pengujian dilakukan berdasarkan fungsionalitas dan kepuasan user. Masing-
masing pengujian terbagi atas 2 jenis, yailu pengyjian sistem administrator dan

pengujian aplikasi taman baca anak berbasis android (sistem klien). Pengujian-
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pengujian ini meliputi : pengujian fungsi administrator dengan 2| parameter
pengyjian, pengujian fungsi aplikasi mobile (sistem klien) dengan 28 parameter
pengujian, serta pengujian berdasarkan kepuasan user dengan 10 parameter

pertanyaan kuiosioner yang disebarkan ke 10 pemakai (klien) aplikasi ini.

4.5.1 Pengujian Berdasarkan Funggionalitas Sistem

A,

Pengujian vang dilakukan berdasarkan fungsi yang sebelumnya telah
didefinisikan, secara singkalt dijabarkan dalam tabel 4.2 untuk sistem

ldentifikasi dan Rencana Pengujian

administrator dan dalam tabel 4.3 untuk aplikasi mobile (sistem klien).

Tabel 4.2 Tabel identifikasi parameter pengujian administrator

F Modul
yre: | Fungsi . Hasil yang
No | Kode Uji yang Test Data :
SKPL Diuji Diharapkan
Username
PPL- | : " | User dapat
1 Signup | password .
CNAOI | SKPL- Seape dltamha_h )
PPL- KREEAC : {/sername Frogan
2 CNAO2 Signup B——— menolak
F__ ?'___ | proses sighup
PPL Username, | Program
3 LDG-rI{}l Login | password | menolak
| SKPL- = sembarang | proses login
LOGI02 il e berhasil
| n " Tambah | Data berhasil
5 | PPL-IBO1 | Input buku databuku | ditambah
I Tamibah . .
6 | PPL-IBOZ | SKPL- Input buku | file image {Fi;lr;al:;cr]]:fasﬂ
KRPAO3 S ap
! Menampil
7 | PPL-IBO3 | [nput buku iifzt:ng ggﬂﬁﬁiﬂ
| tersimpan
Buat dan
PPL- : kirim pesan dapat
g FSGO1 — Fitur SMS pesan ikisi
KRP single e
PPI v f;;;:y Auta-repiay
9 = Fitur SMS o .| berhasil
FSGO02 Eiﬂfkm Fhabukii




PPL Menampil | Pesan masuk
10 | kg G;B Fitur SMS | kan pesan | dapat
masuk ditampilkan
PPL- Menampil | Pesan keluar
11 FSGO4 Fiur SMS | kan pesan | dapat
keluar ditampilkan
PPL- Menampil | Pesan
12 | vscos Fitur SMS | kan pesan | terkirim dapat
terkirim ditampilkan
PpL Menampil | Daftar grup
13 FSG-I}ﬁ Fitur SMS | kan daftar | dapat
grup ditampilkan
PPL- 2 Tambah Grup berhasil
14| rsGo7 HEESN® | gun ditambah
s Broadeast
PPL- = Mengirim )
15 1 FsGos Fitur SMS | 4 oadeast E?ﬂ‘?‘"
ikirim
PPL- Menampil | Kontak
16 ESGOY Fitur SMS | kan kontak | berhasil
: grup ditampilkan
Kontak
PPL- ; Hapus ;
17 FSG10 Fitur SMS kontak b!:rhasﬂ
dihapus
PPL- " LEdit nama | Edit berhasil
A FSG11 FrueSMA erup dilakukan
PPL- . Hapus Grup berhasil
191 psg12 Fitae SMS. | can difiapiis
Keluar Berhasil
PPL- dari keluoar dari
20 LOGOO1 Lakou halaman halaman
utama utama
SKPL- -
KRPAOS Setclah | 108 Gapa
PPL- keluar klik ;
21 LOGOM Logour Back pada Eemball ke
browser
sebglumnya

Tabel 4.3 Tabel identifikasi parameter pengujian aplikasi mobile (klien)

4 Modul
: Fungsi Hasil yang
No | Kode Uji SKPL yang Test Data Diharapkan
: Diuji
Input
g username, | Program
1 g{,}]‘a-l E_[liPP:;i Signup | password, | menerima
negara, proses signup

IO
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telp.
agreement
dengan
benar
PPL- Input Program
2 UM Sgmup | nomor telp | menolak
Vang Sama | proses signup
Input kode Progeim Rean
PPL- 3 . | menolak
3 Verifikasi | verifikasi
VEO1 - proses
& | verifikasi
4 Like EIEI;{I}; Verifikasi I.rr;f:;;lf;s?e Yerifikasi
VEQG2 ' 3 berhasil
sesuai
Data
PPL- .| Cancel i
S | vEo3 Verifikasi | o ifikasi |PeNdafiacn
dihapus
Teage b
Id_;;l.mam:., Program akan
6 | PPL-LIOI Login menolak
passwor) oses flogin
SKPL- sembarang Pt &
KRPO3 Username
: dan Login
T | PPL-LIO2Z Login password | berhasil |
sesual |
Menarmnpil ' {
PPL- foin iy, | DAL INnAGL
8 Home - berhaail :
HOMO1 buku T
terbaru il
Menampil | Kotak dialog
g PPL- SKPL- e kan dialog | detail buku
HOMO2 KRP04 OHE | detail berhasil
buku ditampilkan
Menampil | Menu tab
PPL kan memu | search, about. |
10 HDI*;H]B Home | tab search, | dan logout
about, dan | berhasil
losont ditampilkan
Menampil
kfm kotax Kotak dialog
PPL- dialog g
1 Home 2 . | about berhasil
HOMO4 informasi ditampilkan
SKPL- aplikasi p
KRPO4 {ahout)
15 | PPL- p f‘ﬁm iﬂrﬂf}:ﬂn
HOMOS ome | DAAMAR 4 hasil
search :
diakses
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PPL- [nputan Pencarian
13 SRCOI Search | judul buku | buku berhasil
sesual dilakukan
Inputan
14 PPL- Qi judul buku | Buku tidak
SRCO2 tidak ditemukan
sesual
Menampil | .. a
Yan Kotk | Souk diakog
PPL- . detail huku
13 SRCO3 SKPL- Search dialog berhasil
KRPO5 detail di :lkan
Wit ttamp
Berhasil
16 | o Search h&:ﬁiﬂn e
SRCO4 s halaman
& knowledae
Akses Berhasil
17 PPL- s halaman | akses
SRCO05 entertaime | halaman
ni enterfaimeni
S Tampilkan
18 PPL- caregory gﬁ}:ﬁf Eaﬂl‘;}u}m
SKNO1 (Knowledg | " -N—
sesuai sub | ditampilkan
SKPL- | ¢ kategori
KREVE: | Sonman Menampil |- disieg
PPL- category | B KOEK | gergil buku
19 gory dialog :
SKNO2 (Knowleds 3 berhasil
e Al ditampilkan
buku
Tampilkan
Search daftar
20 PPL- SKPL- | category | buku E:I rﬁililuku
SETOL KRPO7 | (Entertaim | berdasarka di 2
itampilkan
ent) n sub
katepori
Search Menampil | Kotak dialog
21 PPL- SKPL- | category | kan kotak | detail buku
SET02 KRPO7 | Entertaim | detail herhasil
ant) buku ditampilkan
Menampil | Berhasil
oy PPL- Detail kan data menampilkan
DBOI buku detail dari | data detail
SKPL- buku buku
KRPOB Menutu Berhasil
7 PPL- Detail detail P menutup
= | DB{#2 buku bukia kotak dialog

detail buku
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: Aksps Halaman view
24 gﬁ; []:fi‘f]‘ helagsan: | buko berasil
view buku | diakses
PPL- o Menampil | Buku berhasil
3 lveor | View buku | on buku | ditampilkan
2 PPl .- SKPL- | View buku Zooming E:_uku berhasil
VBO2 buku di zoom
KEPY :
PPL- Pindah Halaman
27 VBO3 Fiew buku | halaman berhasil
’ buku dipindah
Keluar Berhasil
9% PPL- SKPL- %kt dari keluar dari
LOGO) KRP10 < halaman | halaman
utama utama
Menunggu
i Pesan
PPI - SKPI- kirnm ;
29| pEso1 KRPI1 | PO | o 5‘?"*“?5”
; iterima
admin

B. Deskripsi dan Hasil Uji

1. Aministrator Form
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Pengujian perangkat lunak Taman Baca Anak Kids Reading Park
Administrator (Sistem SMS Gateway) menggunakan dua browser untuk

mengetahui fungsi dari menu serta tampilan web berjalan dengan baik atan
scbaliknya. Hasil pengujian ini dapat dilihat pada tabe] 4.4,
Tabel 4.4 Tabel pengujian browser untuk admin

Mozilla Google
No Uraian Firefox chrome
Ya | Tidak | Ya | Tidak
1 | Akses halaman index Y - -
, | Akseskotak dialog J | ]
B Create new account
Akses menu Input data
3 \ -
hook
4 Alkses menu Create J ) ]
message
5 | Akscs menu fnbox y - -
6 | Akses menu Outhox ' = =
7 | Akses menu Sentitems V 5 B
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|
g Akses menu Phowne 3 i | o i
mandager | -
9 | Akses menu Logout \ - Y s

Sedangkan pengujian untuk setiap fungsi dari fitur yang tersedia pada setiap
menu dapat dilihat pada tabel 4.5 hingga tabel 4.9 berikut ini.
a. Signup
Deskripsi dan hasil pengujian fungsi signup dapat dilihat pada tabel 4.5,
Tabel 4.5 Tabel deskripsi dan hasil uji fungsi sigrnup

Identifikasi SKPL-KRPADI
Nama Kasus Uji Pengujian fungsi signup
Deskripsi Kondisi normal
Kondisi Awal Belum terdapat akun
Tanggal Pengujian 03 Junuari 2014
Penguji Risky Asvin Welvart
Skenario

1. Memasukan username dan password baru
2. Memasukkan username vang sama

Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
1. User berhasil
ditambah Skenario berjalan dengan Ok
2. Program menolak baik dan sesuai harapan
proses signup
b. Login

Deskripsi dan hasil pengujian fungsi login dapat dilihat pada tabel 4.6.
Tabel 4.6 Tabel deskripsi dan hasil wi fungsi login

Identifikaxsi SKPL-KRPAD2
Nama Kasus Uji Pengujian fungsi login
Deskripsi Login kondisi normal
Kondisi Awal Sudah terdapat akun
Tanggal Pengujian 03 Januari 2014
Penguiji Risky Asvin Welvart
Skenario

; 1. Memasukan username dan password sembarang
2. Memasukkan username dan password sesuai

Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
1. Program akan
menolak proses Skenario berjalan dengan Ok
login baik dan gesuai harapan
2. Login berhasil c— ]
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¢. Input buku
Deskripsi dan hasil pengujian fungsi input buku dapat dilihat pada tabel
4.7.
Tabel 4.7 Tabel deskripsi dan hasil uji fungsi input buku
| Idemtifikasi | = SKPL-KRPAOZ
Numa Kasus Uji Pengujian {ungsi inpul buku
Deskripsi Kondisi normal
Kondisi Awal Telah login
Tanggal Pengujian 03 Januari 2014
Penguji Risky Asvin Welvart

Skenario

1. Tambah data buku

2. Tambah file image dan .swf
3. Menampilkan data buku yang telah tersimpan

Yang Diharapkan

Pengamatan

Kesimpulan

1. Data berhasil
ditambah

2. File berhasil
dimasukan

3. Data berhasil
ditampilkan

Skenario berjalan dengan
baik dan sesuai harapan

Ok

d. Fitur SMS

Deskripsi dan hasil pengujian fungsi fitur SMS dapat dilihat pada tabel

4.8
Tabel 4.8 Tabel deskripsi dan hasil uji fungsi fitur SM§
Identifikasi SKPL-KEPAD4
Nama Kasus Uji Pengujian fungsi fitur SMS
Deskripsi Kondisi Normal
| Kondisi Awal Telah login
Tanggal Pengujian 03 Januan 2014
Penguiji Risky Asvin Welvart
' Skemario 4
1. Buat dan kirim pesan single
2. Auto-replay verifikasi kode
3. Menampilkan pesan masuk
4. Menampilkan pesan keluar
5. Menampilkan pesan terkirim




Menampilkan daftar grup
Tambah grup

Mengirim broadcast
Menampilkan kontak pada grup
ICI Hapus kontak

11, Edit nama grup

12. Hapus grup

0 oo 1 o)

Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan

1. Pesan dapat
dikirim

2. Auto-replay
berhasil
dilakukan

3. Pesan masuk
dapat ditampilkan

4, Pesan keluar
dapat ditampilkan

5. Pesan terkirim

dapat ditampilkan
G Daﬁar grup dapat Skenario berjalan dengan
dhjampy; xan baik dan sesuai harapan ok
7. Grup berhasil
ditambah
B. Broadcast
berhasil dikirim
9. Kontak berhasil
ditampilkan
10. Kontak berhasil
dihapus
11. Edit berhasil
dilakukan
12. Grup berhasil
dihapus
e. Logout

Deskripsi dan hasil pengujian fungsi logownt dapat dilihat pada tabel 4.9.

Tabel 4.9 Tabel desknpm dan hasil uji fungsi logout

Identifikasi - _SKPL-KRPAOS
Nama Kasus Uji Pengujian fungsi Logout
Deskripsi Kondisi normal
Kondisi Awal Telah login 1
Tanggal Pengujian 03 Januari 2014
Penguji Risky Asvin Welvart




Skenario
1. Keluar dari halaman utama
2. Setelah keluar klik Back pada browser
Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan

1. Berhasil keluar dari

halaman ulama
2. Tidak dapat masuk | Skenario berjalan dengan Ok

kembali ke baik dan sesuai harapan

halaman

sebelumnya

2.  User/klien Form (aplikasi mobile)

Pengujian user/klien form oleh admin dapat dilihat pada tabel 4.10 sampai

tabel 4.2( berikut ini.
n. Signup

99

Deskripsi dan hasil pengujian fungsi signup dapat dilihat pada tabel 4.10,

Tabel 4.10 Tabe!l deskripsi dan hasil uji fungsi sigrup

| dentifikasi _ SKPL-KRPO1
Mama Kasus Uji Pengujian fungsi signup
Deskripsi Kondisi normal
Kondisi Awal Sudah terdapat 1 buat akun defauilt
Tanggal Pengujian 03 Januari 2014
Penguji Risky Asvin Welvart

Skenario

dengan benar

1. Input username, password. negara, nomor telp, agreement

2. Input nomor telp vang sama

Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
1. Progtam menerima
PrOses signup Skenano berjalan dengan Ok
2. Program menolak baik dan sesuai harapan
proses signup
b. Verifikasi

Deskripsi dan hasil pengujian fungsi verifikasi dapat dilihat pada tabel

4.11.
Tabel 4.11 Tabel deskripsi dan hasil vji fungsi verifikasi
Identifikasi SKPL-KRP0O2
Nama Kasus Uji Pengujian fungsi verifikasi
Deskripsi Kondisi normal
Kondisi Awal Sudah melakukan proses signup




Tanggal Pengujian

03 Januari 2014

Penguji

Risky Asvin Welvart

Skenario

1. Input kode verifikasi sembarang

2. Input kode verifikasi sesuai

3. Cancel verifikasi

i Yang Diharapkan

Pengamatan Kesimpulan

1. Program akan

menolak proses

verifikasi

Veritikasi berhasil

. Dara pendafiaran
dihapus

Led b2

Skenario berjalan dengan

baik dan sesuai harapan Ok

c. Login
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Deskripsi dan hasil pengujian funpsi /ogin dapat dilihat pada tabel 4.12.
Tabel 4.12 Tabel deskripsi dan hasil uji fungsi fogin

ldentifikasi SKPL-KRPO3
Nama Kasus Lji Pengujian fungsi login
Deskripsi Login kondisi normal
Kondisi Awal Sudah terdapat akun
Tanggal Pengujian 03 Januari 2014
Penguiji Risky Asvin Welvart

Skenario

1. Memasukan username dan password sembarang
2. Memasukkan username dan password sesual

Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
1. Program akan
menolak proses Skenario berjalan dengan Ok
login baik dan sesuai harapan '
2. Login berhasil

d. Home

Deskripsi dan hasil pengujian fungsi some dapat dilihat pada tabel 4.13,
Tabel 4.13 Tabel deskripsi dan hasil uji fungsi home

Identifikasi SKPL-KRPO4
Nama Kasus Uji Pengujian fungsi home
Deskripsi Kondisi normal

Kondisi Awal lelah login
Tanggal Pengujian 03 Januan 2014
Penguiji Risky Asvin Welvart

Skenario

1. Menampilkan daftar buku terbaru




L b

Menampilkan kotak dialog detail buku
Menampilkan menu tab search, about, dan logout
Menampilkan kotak dialog info aplikasi (about)
. Akses halaman search

Yang Diharapkan

Pengamatan

Kesimpulan

1. Buku terbaru
berhasil
ditampilkan

2. Kotak dialog detail
buku berhasil
ditampilkan

3. Menu tab search,
ahout, dan logout
berhasil
ditampilkan

4. Kolak dialog about
berhasil
ditampilkan

5, Halaman search
berhasil diakses

Skenario berjalan dengan
baik dan sesuai harapan

Ok

e. Search
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Deskripsi dan hasil pengujian fungsi rearch dapat dilihat pada tabel 4.14,
Tabel 4.14 Tabel deskripsi dan hasil uji fungsi search

Identifikasi SKPL-KEPOS
Nama Kasus Uji Pengujian fungsi search
Deskripsi Kondisi normal
Kondisi Awal Telah login
Tanggal Pengujian 03 Januari 2014
Penguji Risky Asvin Welvart
Skenario
1. Inputan judul buku sesua
2. Inputan judul buku tidak sesuai
3. Menampilkan kotak dialog detail buku
4. Akses halaman Arowledee
5. Akses halaman enfertaiment
Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
1. Pencarian buku
berhasil dilakukan : ¢
2. Bukau tidak Skenario | berhasil | ) 50y gequa;
: dijalankan tetapi hasil
ditémbian encarian tidak sesuai & OR
3. Kotak dialog detail | F e 130K
: Sedangkan scenano 2
buku berhasil 2 : 4. OK
: . hingga 5 berjalan dengan
ditampilkan baik dein Sesnai harsisan 5 0K
4, Berhasil akses F
halaman knowledge




5. Berhasil akses
halaman
ertertaiment

f. Knowledge
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Dreskripsi dan hasil pengujian fungsi knowledge dapat dilihat pada tabel

4.15.
Tabel 4.15 Tabel deskripsi dan hasil uji fungsi knowledge
Identifikasi SKPL-KRP06
Nama Kasus Uji Pengujian fungsi kategori knowledge
Deskripsi Kondisi normal
Kondisi Awal Telah login
Tanggal Pengujian 03 Januari 2014
Penguii Risky Asvin Welvart
Skenario
1. Menampilkan dafiar buku berdasarkan subkategori yang
tersedia
2. Menampilkan kotak dialog detail buku
Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
1. Berhasil
menampilkan
daftar buku
berdasarkan Skenario berjalan dengan Ok
subkategori baik dan sesuai harapan
2. Berhasil
menampilkan data
detail buku

£. Entertaiment

Deskripsi dan hasil pengujian fungsi enfertaiment dapat dilihat pada tabel

4.16.

Tabel 4.16 Tabel deskripsi dan hasil uji fungsi entertgiment

Identifikasi SKPL-KRPO7

Nama Kasus Uji Pengujian fungsi kategori Entertaiment
Deskripsi Kondisi normal
Kondisi Awal Telah login
Tanggal Pengujian 03 Januari 2014
Penguji Risky Asvin Welvan

Skenario

1. Menampilkan daftar buku berdasarkan subkategoni yang

tersedia

2. Menampilkan kotak dialog detail bukn
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Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan

l. Berhasil
menampilkan
daftar buku
berdasarkan Skenario berjalan dengan
subkategori baik dan sesuai harapan

2. Berhasil
menampilkan data
detail buku

Ok

h. Detail Buku
Deskripsi dan hasil pengujian fungsi detail buku dapat dilihar pada tabel
4,17.
Tabel 4.17 Tabel deskripsi dan hasil uji fungsi detail buku

Identifikasi SKPL-KRPOB
Nama Kasus Uji Pengujian fungsi detail buku
Deskripsi Kondisi normal
| KondisiAwal | Telah login
Tanggal Pengnjian (3 Januari 2014
Penguji Risky Asvin Welvart
Skenario

1. Menampilkan data detail dari buku
2. Menutup dizlog detail buku
3. Akses halaman view buku
Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
1. Berhasil
menampilkan data
detail buku
2. Berhasil menutup
kotak dialog detail
buku
3. Halaman view
buku berhasil
diakses

Skenario berjalan denpan Ok
baik dan sesuail harapan

i. View buku
Deskripsi dan hasil pengujian fungsi view buku dapat dilihat pada tabel
4.18,
Tabel 4.18 Tabel deskripsi dan hasil wji fungsi view buku

 Identifikasi SKPL-KRP0O9
Nama Kasus Llji Pengujian fungsi view buku
Deskripsi Kondisi normal
Kondisi Awal Telah login




Tanggal Penpujian (03 Januari 2014
Penguji Risky Asvin Welvart
Skenario
1. Menampilkan buku
2. Zooming buku
3. Pindah halaman buku
Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
I. Buku berhasil
ditampilkan
2. Buku berhasil di Skenario berjalan dengan Ok
Zoam baik dan sesual harapan

3. Halaman berhasil
dipindah

j. Logout
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Deskripsi dan hasil pengujian fungsi /ogour dapat dilihat pada tabel 4.19.
Tabel 4.19 Tabel deskripsi dan hasil uji fungsi logoud

Identifikasi SKPL-KRP10
Nama Kasus Uji Pengujian fungsi logout
Deskripsi Kondisi normal
Kondisi Awal Telah login
Tanggal Pengujian 03 Januari 2014
Penguji Risky Asvin Welvart
Skenario
1. Keluar dari halaman utama
Yang Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
1. Berhasil keluar dari | Skenario berjalan dengan Ok
halaman utama baik dan sesuai harapan
k. Pesan

Deskripsi dan hasil pengujian fungsi fogour dapat dilihat pada tabel 4.20.
Tabel 4.20 Tabel deskripsi dan hasil uji fungsi pesan

ldentifikasi SKPL-KEP11
Nama Kasus Ui Pengujian fungsi pesan
Deskripsi Kondisi normal
Kondisi Awal Perangkat aktif
Tanggal Pengujian 03 Januari 2014
Penguiji Risky Asvin Welvart
__Skenario
1. Menunggu pesun dari admin
Yang Diharapkan Pengamatan Kegimpulan
1. Pesan berhasil Skenario berjalan dengan Ok
diterima baik dan sesuai harapan
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C. Pengujian oleh Klien
Adapun hasil pengujian fungsi aplikasi taman baca Kids Reading Park oleh
klien yvang diterapkan menggunakan beberapa device adalah sebagai berikut :
1. Pengujian 1
Jenis device : Lenovo A3000
Versi 05  ; Android versi 4.2.2 {Jelly bean)
Layar : 7.0 inch

Tabel 4.21 Tabel pengujian fungsional 1

Modul Tampilan
yang Proses
Diuji

Fungsi
Potrait | Lanscape Yo

v | S ol Ok Ok 100%

Input
verifikasi Ok Ok 100%

9 | verifikss; kode

Ratalkan

L1}
et Bicas Ok Ok 100%

Menunggu

0,
pesan masuk Ok Ok 100%

3 | Pesan

4 | Login Tes login Ok Ok 10024

Tampil daRar

babu ferkari Ok Ok 100%

Tampil kotak
dialog detail Ok Ok 100%
buku

Tampil menu
tab search,
about, dan

logout

Ok Ol 100%
5 | Home

Tampil kotak
dialog info
aplikasi
(about)

Ok Ok 100%

Akses
halaman Ok Ok 100%
search
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Rearch

Cari buku
berdasarkan
Judul

Ok

Ok

80%

(Hasil pencarian Sesuai,

~ Update list tidak sesual)

Tampil kotak
dialog detail
buku

Ok

Ok

100%

Akses
halaman
knowledge

Ok

Ok

100%

Akses
halaman
enterigiment

Ok

Ok

100%%

Know
ledge

Menampil
kan daflar
buku
berdasarkan
subkategori
vang tersedia

Ok

Ok

100%

Tampil kotak
dialog detail
buku

Ok

Ok

100%

Entertai
ment

Menampil
kan daftar
buku
berdasarkan
subkategori

Ok

Ok

100%

Tampil kotak
dialog detail
buku

Ok

Ok

100%

Detail
Buku

Tampil data
detail dari
buku

Ok

Ok

100%

Tutup dialog
detail buku

Ok

Ok

100%

Akses
halaman wiew
buku

Ok

Ok

100%

10

View
buku

Tampil buku

Ok

Ok

100%

Loaming
buku

Ok

Ok

100%

Pidah
halaman

Ok

Ok

0%

11

Logout

Keluar ke
halaman
utama

Ok

Ol

100%
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Pengujian 2
Jenis device : Sonny Xperia M C1905
Versi (S : Android versi 4.1 (Jelly bean)

Layar : 4.0 inch

Tabel 4.22 Tabel pengujian fungsional 2

Modul Tampilan Fun
yang Proses
Diuji Potrait | Lanscape Yo
. Daftar o
Signup g Ok - 100%
Input
veritikasi Ok Ok 100%a
Verifikasi | 08¢
Hata/kan Ok Ok 100%
verifikasi
Pesan Menunggn | oy Ok 100%
pesan masok
Login Tes login Ok - 100%
Tampil daftar i
buku terbaru Ok Ok 100%
Tampil kotak
dialog detail Ok Ok 100%
buku
Tampil menu
tab search, =
bt diok Ok Ok 100%
Home |
ogoul
Tampil kotak
dialog info .
(about)
Akses
halaman Ok Ok 100%
search
i
Cari buku Ll
be“.igza‘rlk“ Ok Ok (Hasil pencarian Sesuai.
Search it Update list tidak sesuai)
Tampil kotak
dialog detail Ok Ok 100%
buku
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Akses
halaman
knowledge

Ok

Ok

100%

Akses
halaman
entertaiment

Ok

Ok

100%

Know
ledge

Menampil
kan daftar
buku
herdasarkan
subkategori
yang tersedia

Ok

Ok

100%

Tampil kotak
dialog detail
buku

Ok

Ok

100%

Entertai
menl

Menampil
kan daftar
buku
berdasarkan
subkategori

Ok

Ok

100%

Tampil kotak
dialog detail
buku

Ok

Ok

100%

Detail
Buku

Tampil data
detail dari
buku

Ok

100%

Tutup dialog
detail buku

Ok

100%

Akseg

halaman view
buku

Ok

100%

10

View
buku

Tampil buku

Ok

Ok

100%

Looming
buku

Ok

Ok

100%

Pidah
halaman

Ok

DOk

100%

11

Logout

Keluar ke
halaman
utama

Ok

Ok

100%

3. Pengujian 3

Jenis device : Asus Nexus 7
WVearst 08

Layar

: Android versi 4.1.2 (Jelly bean)

7.3 inch




Tabel 4.23 Tabel pengujian fungsional 3
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Modul . Tampilan Funest
E::; Potrait | Lanscape %
T ﬁﬂuff Ok Ok 100%

Input
verifikasi Ok Ok 100%
Verifikasi kode
Batalkan =
verifikasi Ok Ok 100%
Pesan Menunggy Ok Ok 100%
pesan masuk ]
Login Tes login Ok Ok 100%
Tampil daftar ) . =
Lok fodbiia Ok Ok 100%
Tampil kotak
dialog detail Ok Ok 100%
buku
Tampil menu
tabsemelt, | gy Ok 100%
about, dan
Home
logout
Tampil kotak
digloginfo | ) Ok 100%
aplikasi
(about)
Akses
halaman Ok Ok 100%
search
L0
Cari buku 80%
be“.!z;m]km L ELS (Hasil pencarian Sesuai.
i Update list tidak sesuai)
Tampil kotak
dialog detail Ok Ok 100%
Search buku .
Akses
halaman Ok Ok 1001%%
knowledge N
Akses
halaman Ok Ok 100%
erteriaiment
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Menampil
kan daftar
buku
berdasarkan
subkategori
vang tersedia

Ok Ok
Know
ledge

100%

Tampil kotak
dialog detail Ok Ok
buku

100%

Menampil
kan daftar
buku
berdasarkan
subkategori

Ok Ok
Entertai
ment

100%

Tampil kotak
dialog detail Ok Ok
buku

100%

" Tampil data
detail dari Dk Ok
buku

100%

Detail Tutup dialog

Buku detail buku | K Ok

100%

Alkses
halaman view Ok Ok
buku

100%

10

Tampil buku | Ok Ok

100%

Zooming Ok Ok

View buku

100%

buku Pidah

hal Ok Ok

100%

11

Keluar ke
Logout halaman Ok Ok

uama

100%

4.

Pengujian 4
Jenis device : LG Nexus 4
VersiOS  : Android versi 4.2.2 (Jelly bean)

Layar : 4.7 inch




Tabel 4,24 Tabel pengujian fungsional 4

Modul Tampilan
yang Eroses. | oowuit | Eamsen Fnenagﬁ
Diuji pe
. Dafiar
Sigmap ki Ok Ok 100%
Input
verifikasi Ok Ok 100%
Verifikasi kode
Batalkan Ok Ok 100%
verifikasi
Pesan Menunggu | o Ok 100%
pesan masuk
Login Tes login Ok Ok 10054
Tampil daftar
Gdees L Ok Ok 1M
Tampil kotak
dialog detail Ok Ok 100%
buku
Tampil menu
mbsearch, | Ok 100%
about, dan
Home
logout
Tampil kotak
dialog info -
aplikas! Ok Ok 100%
(about)
Akses
halaman Ok Ok 100%
search
ot bk s
berda;?ﬁkan Ok Dk (Hasil pencarian Sesuai.
u Update list tidak sesuai)
Tampil kotak
dialog detail Ok Ok 100%
Search buku
Akses
halaman Ok Ok 100%
knowledge -
Akses
halaman Ok Ok 100%
entertaiment
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Know
ledge

Menampil
kan daftar
buku
berdasarkan
subkategori
yang tersedia

Ok

Ok

100%

Tampil kotak
dialog detail
buku

Ok

Ok

100%

Entertai
ment

Menampil
kan daftar
buku
berdasarkan

subkategori

Ok

Ok

100%

Tampil kotak
dialog detail
buku

Ok

Ok

100%

Detal
Buku

Tampil data
detail dari
buku

| Tutup dialog

detail buku

Ok

Ok

Akses
halaman view
buku

Ok

10

View
buku

Tampil buku

Ok

Ok

Zooming
buku

Ok

0Ok

Pidah
halaman

Ok

Ok

11

Logout

Keluar ke
halaman

ulama

Ok

Ok

Pengujian 5

Jenis device : Samsung Google Nexus §
. Android versi 2.3.3 (Gingerbread)

Versi OS

Layar

¢ 4.0 inch
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Tabel 4.25 Tabel pengujian fungsional 5

Modul Tampilan i
yang Proses : £
Dini Potrait | Lanscape %
Signup hokin Ok - 100%
Input
verifikasi Ok Ok 100%
Verifikasi | K0d¢
Beulkpa Ok Ok 100%
verifikasi
Pesan Menunggu 0Ok Ok 100%
pesan masuk
Login Tes login Ok Ok 100%
TompL G | ok Ok 100%
Tampil kotak
dialog detail Ok Ok 100%
buku
Tampil menu
tab search,
Ok Ok 100%
Home about, dan
logout
Tampil kotak
galogmle | g Ok 100%
aplikasi
{about)
Akses
halaman Ok Ok 100%
search
Cari buku Ao
berdasarkan Ok Ok ; 2 :
: sdul {Hasil pencarian Se sual.
] Update list tidak sesuai)
Tampil kotak
dialog detail Ok Ok 100%%
Search bk | ! | .
Akses
halaman Ok Ok 100%
| Kmowledge |
Akses
halaman Ok Ok 100%%
emtertaiment
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Know
ledge

Menampil
kan daftar
buku
berdasarkan
subkategor
yang tersedia

Ok

Ok

10H%%

Tampil kotak
dialog detail
buku

Ok

Ok

100%

Entertai
ment

Detail
Buku

Menampil
kan daftar
buku
berdasarkan
subkategori

Ok

Ok

100%

Tampil kotak
dialog detail
buku

| Tampil data |

detail dari
buku

Ok

Ok

Ok

100%

100%

Tutup dialog
detail buku

Ok

100%

Akses
halaman view
buku

Ok

100%

10

View
huku

| Tampil buku

Looming '
buku

Ok

Ok

100%

Ok

Ok

100%

Pidah
halaman

Ok

Ok

100%

11

Logout

Keluar ke
halaman
utama

Ok

Ok

100%

6. Pengujian 6

Jenis device @ Samsung Galaxy S4 Mini
: Android versi 4.2.2 (Gingerbread)

Versi O8
Layar

+ 4.3 inch




Tabel 4.26 Tabel pengujian fungsional 6
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Modul Tampilan .
yang * Doy Potrait | Lanscape Fll;fﬂl
Diuji ap
52 Daftar
Signup e Ok - 1005
Input
verifikasi Ok Ok 100%
Veri : kode
erifikasi
e Ok Ok 100%
verifikasi
Pesan Menunggu Ok Ok 100%
pesan masuk
Login Tes login Ok Ok 100%
Tampil daftar o
bk e Ok Ok 100%
Tampil kotak
dialog detail Ok Ok 100%
buku |
Tampil menu |
tab search, Ok Ok 100%
2 dan :
Home dhlu uk
ogout
Tampil kotak
digloginfo: | 50 Ok 100%
aplikasi
{about)
Alkses
halaman Ok Ok 100%
o search
Cari biku R
berc_iasalikan Ok L (Hasil pencarian Sesuai.
Tty Update list tidak sesuai)
Tampil kotak
dialog detail Ok Ok 100%
Search buku
Akses
halaman Ok Ok 100%
knowledge o
Akses
halaman Ok Ok 100
eniertaiment
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9 Know
ledge

Menampil
kan daftar
buku
berdasarkan
subkategori
yang tersedia

Ok

Ok

100%

Tampil kotak
dialog detail
buku

Ok

Ok

100%

Entertai
meint

Menampil
kan daftar
buku
berdasarkan
subkategori

Ok

Ok

100%

Tempil kowk :
dialog detail
buku

Ok

Ok

100%g

Dietail
Buku

Tampil data
detail dari
buku

Tuwp dialog |,

detail buku

Ok

Ok

100%

100%

Akses
halaman view
buku

Ok

100%

Tampil buku

Ok

Ok

100%

10 View

Zooming
buku

Ok

Ok

100%

buku

Pidah
halaman

Ok

Ok

1009

1l | Logout

Keluar ke
halaman

ulama

Ok

Ok

100%

7. Pengujian 7

Jenis device : Samsung Galaxy Note 8.0 N3100

Versi OS
Layar

: Android versi 4.1.2 (Jelly bean)

: 8.0 inch
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Tabel 4.27 Tabel pengujian fungsional 7

I\:::I . T-mpﬂnn F : i
i.“lqi Pul:rmt_ Lﬂm Yo
Sieiiis Dal flar Ok Ok 100%

Input
verifikasi Ok Ok 106%
Verifikasi |——<ode
Batalkan
verifikasi Ok Ok 100%
Menungeu
Pesan Ok Ok 1%
pesan masuk
Login Tes login Ok Ok 100%
Tampil daftar
bk bk Ok Ok 100%
Tampil kotak
dialog detail Ok Ok 10054
buku
Tampil menu
tab search, Ok Ok 100%
about, dan
Home :
ogﬂul
Tampil kotak
dialoginfo. | Ok 100%
aplikasi
{about)
Akses
halaman Ok Ok 100%%
search
Cari buku 80%
be’qﬁm Kk o (Hasil pencarian Sesuai.
Jus Undate list tidak sesuai)
Tampil kotak
dialog detail Ok Ok 100%
Search buku
Alkses
halaman Ol Ok 1 005
knowledge e —
Akses
halaman Ok Ok 1009
Entericaimernt
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| Know
ledge

Menampil
kan daftar
buku
berdasarkan
subkategori
yang tersedia

Ok

Ok

100%

Tampil kotak
dialog detail
buku

Ok

Ok

10:0%

Entertai
ment

Menampil
kan daftar
buku
berdasarkan
subkategori

Ok

Ok

100%

Tampil kotak
dialog detail
buku

| Tampil data |

detail dari
buku

Ok

Ok

100%

100%

Detail
Buku

Tutup dialog
detail buku

Ok

100%

Alkses
halaman view
buku

Ok

Ok

100%

10

Tampil buku

Ok

Ok

100%

View

Zooming
bukn

Ok

Ok

100%

buku

Pidah
halaman

Ok

Ok

100%

11

Logout

Keluar ke
halaman
utama

Ok

Ok

100%%

8.

Pengujian 8§

Jenis device : Advan Vandroid T2

Versi O8
Layar

: Android versi 4.0 (lce Cream Sandwich)

: 7.0 inch
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Tabel 4.28 Tabel pengujian fungsional 8

Modul

yang
Diuji

Proses

Tampilan

Potrait

Fungsi

Signup

Daftar
akun

Ok

Ok

100%a

Verifikasi

Input
verifikasi
kode

Ok

Ok

100%

Batalkan
verifikasi

Ok

Ok

100%

| Pesan

Menunggu
pesan masuk

Ok

Ok

100%

Login

Tes login

Ok

Ok

100%

Home

Tampil daftar
buku terbaru

Ok

Ok

100%

Tampil kotak
dialog detail
buku

Ok

Ok

10094

Tampil menu
tab scarch,
about, dan

logout

Ok

Ok

100%

Tampil kotak
dialog info
aplikasi

Akses
halaman
search

| fabouty |

Ok

Ok

1005

Ok

Ok

100%

Search

Cari buku
berdasarian
judul

Ok

Ok

80%

{(Hasil pencarian Sesuai.
Update list tidak sesuvai)

Tampil kotak
dialog detail
buku

Ok

Ok

100%%

Akses
halaman
knowledee

Ok

Ok

100%

Akses
halaman

entertaiment

Ok

Ok

100%%
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Know
ledge

Menampil
kan daftar
buku
berdasarkan |
subkategori
yang tersedia ‘

Ok

Ok

100%

Tampil kotak ‘
dialog detail
buku |

Ok

Ok

100%

Entettai
ment

Menampil
kan daftar
buku
berdasarkan |
subkategori '

Ok

Ok

100%

Tampil kotak |
dialog detail |
buku

Ok

Ok

Detail
Buku

Tampil data
detail dari |
buku |

Ok

Tutup dialog .
detail buku

Ok

Ok

Ok

100%

100%

100%

Akses
halaman view
buku

Ok

Ok

100%

10

View
bukn

Tampil buku |

Ok

Ok

100%

Zooming
buku ‘

Ok

Ok

100%

Pidah
halaman

Ok

Ok

100%

11

Logout

halaman

Keluar ke ‘
utama

Ok

Ok

100%

9.

Pengujian 9
Jenis device : Ainol NOVO 7
Versi 08 : Android versi 3.2 (Honeycomb)

Layar : 7.0 inch




Tabel 4.29 Tabel pengujian fungsional 9

Modul
yang

Proses

Tampilan

_ Potrait

Lanscape

Fungsi

Signup

Dafiar
akun

Ok Ok

100%

Verifikasi

Input
verifikasi
kode

Ok Ok

100%

Batalkan
verifikasi

Ok Ok

100%

Pesan

Menunggu
pesan masuk

Ok Ok

100%

Login

Tes login

Ok Ok

L00%

Home

Tampil dafiar
buku terbaru

Ok Ok

100%

Tampil kotak
dialog detail
buku

Ok Ok

100%

Tampil menu
tab search,
aboul, dan

logout

Ok Ok

100%

Tampil kotak
dialog info
aplikasi
{about)

Ok Ok

100%

Akses
halaman
search

Ok Ok

100%

Search

Caril bukn
berdasarkan
judul

Ok Ok

80%

{Hasil pencarian Sesuai.
Update list tidak scsuai)

Tampil kotak
dialog detail
buku

Ok Ok

100%

Akses
halaman
knowledge

Ok Ok

Akses

halaman
enfertaiment

Ok Ok
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Know
ledge

Menampil
kan daftar
buku
berdasarkan

. subkategori

vang tersedia

Ok

Ok

100%

Tampil kotak
dialog detail
buku

Ok

Ok

100%

Entertai
ment

Menampil
kan daftar
buku
berdasarkan
subkategori

Ok

Ok

100%

Tampil kotak
dialog detail
buku

Ok

Ok

100%%

Detail
Buku

Tampil data
detail dari
buku

Ok

Ok

100%%

Tutup dialog
detail buku

Ok

Ok

100

Akses
halaman view
buku

Ok

Ok

10000

View

O e

Tampil buku

Ok

Ok

1009

Zooming
buku

Ok

Ok

1%

Pidah
halaman

Ok

Ok

100%

11 | Logout

Keluar ke
halaman
utama

Ok

Ok

100%

10. Pengujian 10

Jenis device : Cross Andromeda A28
: Android versi 4.0 (Ice Cream Sandwich)

Versi OS

Layar

+ 4.0 inch




Tabel 4.30 Tabel pengujian fungsional 10
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Modul

yang
Diuji

Proses

Tampilan

Potrait

Lanscape

Signup

Daftar
alun

Ok

-

100%

Verifikasi

Input
verifikasi
kode

Ok

Ok

L00%

Batalkan
verifikasi

Ok

Ok

100%

Pesan

Menunggu
pesan masuk

Ok

Ok

100%

Login

Tes login

Ok

Ok

100%

Home

Tampil daftar
buku terbarn

Ok

Ok

100%

Tampil kotak
dialog detail
buku

Ok

Ok

100%

Tampil menu
tab search,
about, dan

logout

Ok

Ok

100%%

Tampil kotak
dialog info
aplikasi
{about)

Ok

Ok

L00%

Akses
halaman
search

Ok

Ok

LOD%

Search

Cari bhuku
berdasarkan
judul

Ok

Ok

80%

{Hasil pencarian Sesuai.
Lpdate hist idak sesuai)

Tampil kotak
dialog detail
buku

Ok

Ok

100%

Akses
halsman
knowledge

Ok

Ok

LOD%a

Akses
halaman
enfertaiment

Ok

Ok

100%
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Menampil
kan daftar
buku
) berdasarkan
7 Jono subkategori
ledge :
yang tersedia

Ok Ok 100%%

Tampil kotak
dialog detail Ok Ok 100%
buku

Menampil

kan daftar
buku

Entertai berdasarkan

8 subkategori
ment

Ok Ok 100%

Tampil kotak
dialog detail Ok
buku

Ok 100%

Tampil data
detail dari Ok - 1 00%4
buku !

Deetail Tutup dialog !
Buku detail buku e ) 'm%

Akses
halamen view Ok
buku

= 100%

Tampil buku Ok : Ok 100%

. Zooming
10 View hgléty Ok Ok 100%

G Pidah

hal Ok Ok 100%

Keluar ke
11 | Logout halaman Ok Ok 1%
utama

Berdasarkan tabel di atas, didapatkan hasil bahwa semua modul berjalan
dengn baik dan semestinya dengan prosentase keberhasilan sebesar 100% kecuali
pada modul search, prosentase keberhasilan proses pencarian buku berdasarkan
judul hanya mencapai 80%.




4.5.2 Pengujian Berdasarkan Kepuasan User
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Pengujian ini di vji dengan cara memberikan quisioner kepada wser atau

penguna yang terdiri dani 10 orang. Pengujian ini dilakukan untuk mengetahui

apakah tahapan yang dilakukan sudah berjalan dengan baik dan pengujian imi

sangat membantu dalam penyempurnaan perangkat lunak yvang dibangun.

A. Pengujian oleh Pengguna

Hasil pengujian kepuasan user dapat dilihat pada tabel 4,31,

Tabel 4.31 Tabel pengujian kepuasan user

No

Item Penilaian

Sangat
Baik/Sesuai/
Suka/Mudsah/

Menarik/
Bermanfaat

(Responden)

Baik /
Sesuai/Suka/
Mudah/
Menarik/
Bermanfaat
(Responden)

nden)

Kurang /
Tidak Baik/

Mudah/
Menarik/
Bermanfaat
{(Responden)

Bagaimana tampilan
aplikasi Kids Reading
Park ini?

L0

Apakah aplikasi mudah
untuk dioperasikan oleh
unak anda?

Apakah anda dan anak
menyukai aplikasi Kids
Reading Park im?

Apakah  huruf vang
digunakan dalam
aplikasi Kidy Reading
Park ini sudah sesuai
schingga mudah untuk

dibaca?

Menurut anda, apakah
tata letak  {struktur
menn) sudah sesuai
sehingga mudah untuk

digunakan oleh anak
anda?

Menurut anda,
bagaimana relevansi
antara menu dan isi dan

aplikasi Taman Baca
Anak ini?
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Apakah buku  vyang
disediakan menarik dan
baik untuk dibaca oleh
anak anda?

Bagaimana Kesesuaian
kode verifikasi yang
dikirim?

10

Apakah menurut anda
aplikasi ini berman[aat
untuk anak anda?

10

10

Bagaimana respon
aplikasi ketika aplikasi
Kids Reading Park ini
dijalankan?

Jumlah

63

31

6

Prosentase (%)

63%

31%

6%

Kesimpulan secara keseluruhan dari pengujian dan hasil kuisioner vang

dilakukan kepada 10 responden pengguna dengan 10 item penilaian, maka
didapatkan hasil 63% menyatakan sangat baik, 31% menyatakan baik, dan 6%
menyatakan cukup. Dari prosentase tersebut, dapat dikatakan bahwa perancangan

aplikasi ini sudah sesuai dengan vang diharapkan dan dapat diimplementasikan
dengan baik
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SOURCE
CODE




Index.xml

<Relativelayout

xnlns:andruid:"http;ffschemns.undrnid.camfapkKPESJandruid"
xmins:tools="http: //schemas. android. com/tools"
andrcid:1ayuut;w1dth='hmtc&_parent"
androld:layout_height="match parent”
andruid:hackgraund=ﬁ?drawablefhgweb"
andrnid:paddingaattnm=ﬂgdimenfbctiuitg_uerttcat_murgin'
andﬁnid:paddingLeft="@Himen{hcttvitx_hnrizantat_murgin'
android:paddingRight= “@dimen/activity horizonta L_margin®
android:paddingTop=ﬁﬁdimenfacttuitx_vertiﬂaL_margtn"
tuuls::nntextn".rndéxﬂctivity" »

“Framelayout
android: ld="@+id/Logo"
andrnid:Iayout_width="256dp"
android; layout_height="280dp"
android: layout_centerHorizontal="#rye"
android:layout_marginﬂightu"zaﬂﬁp"
android:background="@drawable/L ogo' s

</FrameLayout>

<Button
android:id="@+id/btn signup”
andruid:laycut_width="iiﬂdp"
3ndruid:Iayout_heightt"wrachantent"
android:layout_alignStart="@+id/textwelcoma"
android:layout_below="@+id/textwelcome "
android:1ayuut_marginLeFt='?db"
andrnid:tent='ﬁkrring{btn_stgnup'
android:textSize="225p" />

<Button
android: Ld="g+id/btn_Login"
android:layout_width="128dp"
andrnid:layoutmheight=ﬂmwuLcnntent"
android: layout_below="g+id/textwel come"
android:layuut_tnﬁightuf-‘ﬁﬁd}bfq_signup"
andrnid:text=Wﬁstringfhtq_ingin'
android:textSize="22sp" />

<TextWiew
android:id="@+id/ textwelcome”
android:layout width="wrap content*”
andrnid:layuut_height='nrap_cantent"
android:layout below="@+id,/L oga”
android:layout_centerInParent="true"
android:text="@string/textwelcome”
andrﬁid:textAppearanca-"?andraid:uttr{textﬂppearanceturge"
android:textSize="2gsp"
android:textStyle="bold{italic" /»

</Relativelayouts




<Button
android: id="g+1d/bth login”
android: layout width="128dp"
android: layout_height="wrap content”
android;layout_alignRight="@+id/t password”
android:layout_below="g+id/t_password”"
android:layout_marginTop="42dp"
android:text="g@string/btn Login"
android:textSize="225p" />

<ImageButton
android:id="@+id/1b_back"
android:layout uwidth="88dp"
android: layout_height="5&dp"
android: layout alipnParentBottom="trus”
android: layout_alignParentleft="true"
android: contentDescriptions "@android: string/concel ™
gndroid:src="@drowable/ic_menu _back” />

<TextView
android; id="@+id/tv"
android; layout_width=a"fitl parent”
android:layout_helght="wrgg content”
android; layout_alignParentLeft="true"
andreid:layout_below="g+id/t possword"
androld; layout_marginTop="15dp" /»

¢/RelativeLayout>

Signup.xml

«?xml version="1.8" encoding="utfF-8"1>

<Relativelayout

xmlns:android="http://schemas, android. com/opk/res/android"
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent"
android:background="g@drawable/bgweb "
android:gravity="top" >

<ScrollView
android: id="@+id/scrolLiriewl”
android: layout_width="wrap_content"”
android: layout_height="wrap content” >

<Relativelayout
android; layout width="wrop content”
android: layout_height="wrap_content" >
<EditText
android: id="@+id/t_password"
android: layout width="wrop content"
android: layout_height="wrap_content"
android: layout_alignLeft="@+id/t_username”
android: layout_alignRight="@g+id/t_username"
android: layout_belows"@+id/t username"
androld: layout_marginTop="16dp"
android:ens="18"




android:hint="@string/t possword"
android:inputType="textPassword"
android:textSize="22sp"
android:textStyle="itolic"” /»

<EditText
android: id="@+1id/t_username"
android: layout width="wrap content"
android: layout_height="wrap content”
android: layout_alignLeft="i+id/t_phone"
android: layout_alipnRight="@g+id/sp_country"
android: layout_below="g+id/t_phone"
android: layout_marginTop="14dp"
android:ems="19"
android:hint="@string/t usernome"
android: inputType="textPersoniame”
android: textSize="22sp"
androdid: textstyle="italic” />

<CheckBox
android: id= "@+id/ch ogree”
android: layout width="wrop content”
android: layout_height="wrop_content"
androld:layout_alignLeft="@+id/t_possword"
android: layout_below="@+id/t_password"
androld:layout marginTop="2idp"
android:text="@string/cb agree”
androld: textSize="225p"
android: textStyle="italic" /

<Button
android: id="@+id/btn_cancel”
android: layout_width="158dp"
androld: layout_height="wrap_content”
android: layout_alignleft="@+1d/ch_agree"
android: layout_below="@+id/ch_nogree”
androld: layout marginlLeft="38dp"
androld: layout_marginTop="1i8dp"
androld: text="@string/btn_cancel”
android:textSize="22sp" />

<EditText
android: id="g+1id/t_phone"
andreid; layout width="wrap content”
android:layout_height="wrap content"
android: layout_alignleft="@+id/sp_country"
android:layout_alignkight="@g+id/sp country”
android: layout_below="@+id/sp country”
android: layout_marginTop="14dp"
android:ems="18"
android: hint="@string/t_phone”
android: inputType="phone"
android:textSize="22sp"
android: textStyle="italic" >

<requestFocus />
<fEditText>




<Spinner
android:id="@+id/sp_country"
android: layout_width="285dp"
android:layout heipght="wrop content"
android:layout alignleft="@+id/textchoose”
android:layout below="@i+id/textchoose"”
android:layout_marginTop="5dp"
android:backgrounds= "#FFFFFF"
android:textSize="22sp" />

<TextView
android :id="@+id/textchoose"
androdd:layout_width="wrgp_content”
android:layout_height="wrap content"
android: layout_alignParentlLeft="true"
android: layout below="@+id/ imggebook”
android: layout_marginLeft="18dp"
gndroid: text="@string/textchoose”
android:textSize="23sp"
android:textstyle="{talic"™ /»

<Button
android: id="@+{d/btn_next"
android: layout width="1%8dp"
andreoid: layout_height="wrap content”
android:layout_alignBaseline="@+id/btn_cancel"
android: layout_marginLeft="228dp"
android:text="@string/btn_next"
android: textSize="22sp" />

<Imageview
android:id="g+id/imagebook"
android: layout _width="784dp"
android: layout _height="6a2dp"
android: layout_alignParentleft="trus"
android:layout_alignParentTop="trus"
android: layout_marginleft="14dp"
android:contentDescription="@android:string/untitled”
android:scaleType="FitStart"
android:src="@drawablesic_menu_odd"” [>

(Textiiew
android; 1d="@#+1d/textChoose"®
androld; Layout_width="wrag content”
andreid: layout_height="wrap _content”
andreld: layout_alignLeft="@+1id/btn_concel"”
androld: layout alignParentTop="true"
android: layout_marginLeft="25dp"
androld: Layout_marginTop="28dp"
android: text="@string/textregis"
androld:textSize="225p"
android: textStyle="bold" />

<TextView
android: id="g+id/tv"
android: layoul_width="FilL_parent”
android: layout_height="wrop content”
android: layout_alignParentBottom="true"
android:layout_alignParentLeft="trues" />
</Relativelayout>

</5crollviews

</Relativelayout>




Verifikasi.xml

<?xml version="1.8" encoding="utf-8"7>

<Relativelayout

xmlns:android="http: //schemos. android. com/apk/res/ondroid”
android: layout_width="match_porent"
android:layout height="match_parent”
android:background="@drowable hgweh” >

(TextView
androld: ide"@eid/ textverifikasi”
android:layout_width="wrop_content"
android;: layout_height="wrop_content”
androdd; layout_alignParentleft="true"
android:layout_alilgnParentRight="true”
android: layout_alignParentTop="true®
android: layout_marginleft="78dp"
android: layout_marginRight="22dp"
android: layout_marginTop="15dp"
android:text="@string/textverifikosi"
android:textSize="225p"
android: textStyle="bold" />

¢<ImageView
android: id="@g+id/ imogebook"
android:layout_width=""78dp"
androdd:layout_height="68dp"
android:layout_alignTop="@+id/ textverifikasi"
androdd:layout_toleftOf="g+1d/t_vercode"
androld:contentbescription="fgndroid:string/untitied”
android: src="@drawables1c_launcher_contacts”™ />

sButton
android: id="@+1d/bitn_back"
android: layout_width="15&dp"
android: layout helght="wrap content”
android: layout_alignLeft="@+id/t_user"
android: layout marginLeft="8&dp"
android: layout_marginTop="288dp"
android: text="@string/btn_back"
android: textSize="225p" />

¢Button
android:id="g+id/btn_Login"
android: layout widthe="1584dp"
android: layout_height="wrap_rontent”
android: layout_alignRight="g+id/t_user"
gndroid: layout_marginteft="58dp"
androld: lavout _marginTop="2gadp"
android: text="@string/btn_Login"
androld: textSize="232sp" [»




<TextView
android:id="@g+id/t user”
android: layout_width="218ds"
android:layout_height="3adp"
android:layeut alignRight="g+i{d/t_vercode”
android:layout_below="g+id/textverifikasi”
android:layout_marginTop="14dp"
android:iems="18"
android:enabled="false"
android:visibility="gone" />

<EditText
android:id="@+id/t_vercode"
androdd:layout_width="388dp"
android:layout_height="wrap content”
android: layout_alignleft="@+id/ textverifikasi"”
android:layout_belows="@+id/t user”
android:ems="18"
android:hint="@string/t_vercode”
android: inputType="text"
androld:paddingTop="26dp"
android:textSize="225p"
andreid;textStyle="1{talic" »

<requestFocus />
<fEditText:

<TextView
android:id="g+id/t registed”
android: layout_width="2184p"
android:layout height="32dp"
android:layout_szlignRight="@g+id/t vercode"
android:layout_below="@+id/t_vercode"
android:ems="18"
android:enabled="false"”
android:vizsibility="gone" [»

</Relativelayouts

Home.xml

c?xml version="1.8" encoding="utf-5"7»

<Relativelayout

xmlns:androld="http: //schemas.android, com/apk/res/android”
android: layout_width="match_parent"
android:layout helght="motch_porent”
android:background="@drowable/bgweb "
android:gravity="top" >

<ImageView
android: id="@+1d/imagebook "
android: layout_width="78dp"
android: layout_height="6&dp"
android:layout _marginlLeft="14dp"




android:contentDescription="@android; string/untitied”
android:scaleType="fitStart"
android:src="@drowgble/ic_menu_upload" />

<TextView
android:id="@g+id textim"
android: layout_width="wrap content"
android:layout_height="wrap content”
android: layout_alignleft="g+id/imagebook”
android:layout_alignParentTop="true"”
android:layout_marginleft="78dp"
android: layout_marginTop="22dp"
android:text="@ctring/textnew"
android: textSize="22sp"
android:textStyle="hold" [»

¢<LinearLayout
android: layout_width="FilLl_pagrent"”
android:layout_height="FilLL_ parent”
gndroid:layout weight="31"
androld:paddingTop= "68dp"
android:gravity="center_harizoatol"
android:orientation="vertical”»

<ListView
android: id="@android:id/List"
android: layout_width="{il. porent"
androdd:layout_height="fill_parent"
android:layout_marginleft="54ip"
android: layout_marginRight="5dip"
android: layout_marginTop="22dp"
android: cacheColorHint="#o6600068" >

¢fListView:
</LinearLayout>

¢</RelativelLayout»

List_item.xml

«txml version="1.8" encoding="utf-8"7>

<Relativelayout

xmlns:android="http://schemas.android, com/apk/res/android”
android: layout_width="Fill parent”
android:layout height="wrap content”
android: background="@drawable/mainmenubg "
android:orientation="horizontal ">

<TextView
android: id="g+id/title"
android: layout_width="wrap content"
android: layout_height="wrap content”
android: layout_centerVertical="trues"
android: layout_marginlLeft="58d4ip"
android: layout_marginTop="18dip"




android: text="@string/title"
android: textColor="#088888"
android:textSize="225p"
androld:typeface="sans" />

<ImageView
androld:id="@+id/image"
android:layout_width="g0dip"
android:layout_height="4édip"
android:layout alignParentlLeft="trye”
android:layout_alignTop="@id/title"
android:layout_centerVertical="true"
android:layout_marginLeft="5dip"
android:contentDescription="@string/imoge"
android:gravity="Left" />

<TextView android:id="@g+id/imageText”
android: layout _width="wrap_content"
android: layout_helght="wrgp content”
android:layout_alignParentRight="true"
androld:layout alignTop="@id/title"
android:gravity="right"
android; layout centervertical="true®
android: layout_marginRight="5dip"
android:visibility="gone"/>

<TextView android:id="@g+id/isbn"
android:layout width="wrap _content”
android: layout_height="wrap content"
android: layout_alignParentRight="true"
android:layout_alignTop="@id /title"
android:gravity="right"
androld:layout_centarVertical="true"
android: layout_marginRight="5dip"
android:visibility="gone"/»

<TextView android:ids"g+id/writer”
androdid: layout width="wrap_content"
androld:layout_helght="wrag content™
android; layout_alignParentRight="true"
androdid: Layout_alignTop="@id/ /title”
android: gravity="right"
android: layout_centerVertical="true”
android: layout_marginRight="5d1p"
android:visibility="gone"/:

<TextWiew android:id="@+id/publisher"
android: layout_width="wrap content™
android: layout_height="wrapg_content"
andredd: layout_alignParentRight="trues"
android: layout_alignTop="@id/title"
android:gravity="right"
android: layout_centerVertical="true"
android: layout_marginRight="sdip"
android:visibility="gone"/>»




<TextView android; id="@g+1id/categori”
android:layout_width="wrap_content"
android:layout height="wrop content"
android:layout_alignParentRight="true”
android:layout_alignTop="@id/title"
android:igravity="right"
android:layout centerVertical="true"
android:layout_marginRight="5dip"
android:visibility="gone"/>

<TextView android:id="g+id/genre"”
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrop content”
android:layout_alignParentRight="true”
androld:layout_alignTop="ghd/title"
android:gravity="right"
androdd:layvout_centervVertical="true"
android:layout_marginRight="5d{p"
android;visibility="gone"/>

<TextView android:id="@+{id/published"”
android: layout width="wrap content”
android:layvout_height="wrap content"”
androld:layout alignParentRight="true"
android:layout_alignTop="@id/title"
androld:gravity="right"
android:layout centerVertical="true"
android:layout_marginRight="5dip"
androdd:visibility="gone"/>

«TextView android:id="g@+id/uploaded”
android:layout_width="wrap_content"
android: layout_height="wrap content”
android: layout_alignParentRight="true"
android: layout_alignTop="@id/ title"
android: gravity="right"
android: layout_centerVertical="true”
android: layout_marginfight="5dip"
androdd;visibility="gone"/>

<TextView androld;id="@+id/ id"
androdd:layout width="wrap content”
android: layout_height="wrap content"”
androdd:layout_marginTop="5dip"
android:visibility="gone"/>

<TextView android:id="@g+id/File"
android: layout_width="wrap_content"
android: layout_height="wrap content”
android: layout_marginTop="5dip"
android:visibility="gone"/»
¢/Relativelayout >




Detail buku.xml

<?aml version="1.8" encoding="utf-8"f><Linearlayout
xmlns:androld="http: //schemas. ondroid. com/apk/res/ondroid”
android:layout_width="42adip"
android: layout_height="68edip"
androld: orientations "vertical "
android: background="@drawable/bg ">

<TextView
androld:id="@+id/Id book"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_conteni”
androld:textslze="22sp"
androidivisibility="gone" /»

«TextView
android:id="@g+1d/File"
android:layout_width="wrap content"
android:layout_height="wrap content”
android:textSize="22sp"
android:visibility="gone" />

cTextView android; id="@+id/I588"
android:text="@string/content”
android:textColor="#FFFFFF"
androld:textSize="26sp"

android: layout_marginLeft="15dip"
androld: layout marginTop="28dip"
androld:layout_height="wrap content”
android;layout_width="wrap_content™ />

<RelativeLayout
android: layout_width="match_parent"
androld:layout height="motch porent" >

«ImageView
android:id="@+id/Inage"
andraid:layout width="58dip"
android:layout height="118dp"
android: layout_marginLeft="1541ip"
andraid:layout_marginTop="15dip"
android:contentDescription="@string/image” />

<LinearlLayout
android; layout_width="Fill_ porent"
android:layout height="Fi{l parent”
android:orientation="verticgl "
androdd: paddingleft="18adp" >

<TextView
android:id="@g+id/Title"
android;:layout width="wrap content”
android:layout height="wrop content"”
android:layout_marginleft="15dip"
android:layout marginRight="15dip"




android:layout marginTop="28dp"
android: text="@string/content”
android; textColor="#280000"
android:textSize="22sp" /»

¢TextView
android: id="@+1d/Writer”
android: layout_widthe="wrap_content"
android: layout_height="wrap content”
android:layout marginLeft="15d4ip"
android: layout_marginRight="15dip"
android:layout_marginTop="18dip"
android: text="@string /content"”
android:textlColor="#000088"
androlid:textSize="22sp" />

¢/LinearLayouts

<Linearlayout
android;layout_width="fiLL_pagrent"”
android:layout_height="Fill parent"”
android:orientation="vertical"
andreid:paddingTop="126dp" >

<TextView
android:id="@+id/Publisher"
android: layout_width="wrap content”
android:layout_height="wrap_content”
android: layout_marginlLeft="15dip"
android: layout_marginRight="15d1p"
android:layout_marginTop="10dip"
android: text="@string/content”
androld:textColor="#e08060"
android:textSize="22sp" /3>

<Textview
android: id="@+id/Categari”
android: layout_width="wrep_content”
android: layout_helght="wrap content"”
android: layout_marginLeft="15dip"
android; layout_marginRight="1541p"
android: layout_marginTop="Iadip”"
android; text="@string/content”
android: textColor="#¢c03800"
android: text5izea"22sp" /»

<TextView
androld: id="g+id/Genre™
android: layout_wildth="wrap content"
androld: layout_height="wrop_ content"
android: layout_marginLeft="15d1ip"
androld: layout_marginRight="15dip"
androld: layout_marginTop="18dip"~
android: texts "@string/content”
android: textColors "fogee8s ™
android: textSize="22sp" />




«TextView
android:id="@g+{d/Published"
android:layout width="wrap content”
android: layout_height="wrap content"
android: Layout_marginLeft="1541{p"
android: layout_marginRight="15dip"
android: layout marginTop="I8dip"
android: text="@string/content”
android: textColor="#608000"
android: textSize="22s5p" />

cTextView
android: ide="@+id/Uplooded”
androdd: layout width="wrgp content”
android: layout_height="wrap_content”
android: layout_marginLeft="15dip"
android: layout_marginRight="15dip"
androdd; Layout_marginTop="l@dip"
android: text="@string/content"
android: textColor="#30a068 "
android: textSize="22sp" />

<TableLayout
android: Layout_width="match parent”
android: layout height="match_parent”
android: layout_marginTop="48dip"
androlid: orientation="horizontal ">

<TableRow
android:layout_width="match_parent”
android: layout_height="motch_parent”
androld: layout_marginLeft="15dip"
android:layout marginRight="188d4ip">

<BUTTON
android: id="@+id/btniiew”
android:layout width="8px"
androld:layout helght="48dp"
android:layout _welght="1"
android: text="@string/btn_view'
android:textSizes"22sp" »

</Button>

<Button
android:id="@g+id/btnCancel "
android: layout_width="8px"
android:layout height="48dp"
android:layout_weight="1"
android:text="@string/btn_cancel"
androld:textSize="22sp" >
</Button>
</TableRow:>
<fTablelLavout>
<fLinearLayout>»
</RelativeLayout>
</LinearLayout>




Entertainment_bookxml

<tuml version="1.8" encoding="utf-8"%>

<Relativelayout

amlns: android="hitp://schemos. android, com/ogpk/res/ondroid”
gndroid: layout width="match_pagrent”
android; layout_height="match_parent”
android:background= "@drawable/baweb”
android:gravity="top" >

cImageView
android; id="@+id/imogebook "
android: layout _width="78dp"
android:layout_helght="g8dp"
android:contentbescription="@android:string/untitlea”
androdd:src="@drawable/ic_menu_gollery" />

<TextView
android: id="g+id textim"
android: layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content”
android: layout_alignlLeft="@+id/imogebook™
androld:layout_alignParentTop="true"”
android:layout_marginLeft="7adp"
android: layout_marginTop="22dp"
androld:text="@string/entertaiment "
android:textsize="23sp"
android:textStyle="botd"” />

<Spinner
androld: id="g+1d/sp subcotegori”
android:layout width="22adp"
android: layout_height="5&dp"
android: layout marginLeft="15dp"
android:layout marginTop="g5dp"
android:backgrounds= "#55F1F"
androld:textSize="22sp"
android:gravity="start"
android:textAlignment="gravity" /»

<Button
android: id="@id/btnView"
androld: layout width="18&dp"
android:layout_height="58dp"
android: layout_marginRight="18dp"
andreid:layout marginTop="68dp"
android: layout_toRightOf="@id/sp_subcategori®
androld:drawableTop="8drawable/Ac_menu_search” />

<LingarLayout
android: layout_width="filL_porent”
android; layout _height="FiLl parent”
gndroid: layout welght="1"
android: gravitys="center_horizontal"
android:orientation="vertical"
android:paddingTop="78dp" >




<TextView
android:id="@d/android:empty”
androdd:layout_width="Ffill_parent"
android:layout_helght="wrap content"
android: layout_marginLeft="18dp"
android: layout_marginTop="68dp"
android: text="No data"
android:textSize="22sp" />

<ListView
androld:id="@android:id/List"
android: layout width="FiLL_parent”
android: layout_height="Fill_parent"
androld: layout_marginLeft="5dip"
android: layout_marginRight="5dip"
android; layout_marginTop="58dp"
android: cacheColorHint="#oa8a8a58" »

<fListview>
</LineartLayout:

<fRelativelayout>

Knowledge book.xml

<Peml version="1,8" encoding="utf-8"%>

<Relativelayout

xmlns:android="http: //schemas.androtid. com/apk/res/android”
android:layout_width="match parent”
android: layout_height="match parent”
android:background="@drawable/bgweb "
android:gravity="top" >

<Imageview

android; id="g+id/imagebook"

androdd: layout_width="78dp"

android: layout_height="68dp"

android: layout_zslignParentlefi="false"”
android: layout alignParentTop="false”
android: layout_marginlLeft="1ddp"
androld: layeut_marginTop="18dp”
android: contentDescription="@gndroid: string/untitlied”

androld: src="@dromoble/resourcetutaorial” [z

<Textview
androld: id="@g+id/textin"
android: Layout_width="wrap_content”
android:layout height="wrap content"
android: layout alignlLeft="@+id/imagebook"
androld: layout alignParentiop="trus"
android: layout_marginlLeft="88dp"
android:layout_marginTop="22dp"
android: text="@=string knowledge"”
android: textsize="22zp"
android: textStyle="bold" />




<Spinner
android:id="@+id/sp subcategori”
android:layout width="228dp"
android: layout_height="58dp"
android:layout_marginleft="15dp"
android: layout_marginTop="75dp"
android:backgrounds= "#fffFf"
android:gravity="start"
android:textSize="22sp"
android:textAlignment="gravity" /»

<Button
android:id="gid/btnView"
android:layout_width="188dp"
android:layout_height="68dp"
android:layout_marginfight="18dp"
android:layout_marginTop="78dp"

androdd: layout _toRightOf="@id/sp_subcategori”
android:drawableTop= "@drowable/1c_menu_search”

<LinearLayout
android:layout_width="FfiL{ parent"”
android: layout_height="FilL parent"
android;layout weight="1"
android:gravity="center_horizontal"
android:ordentation="vertical"
android:paddingTop="78dp™ >

«TaxtWView
android: id="@gid/android: empty"”
android: layout_width="FiLL_porent”
android: layout_height="wrop_content”
android: layout_marginLeft="18dp"
android: layout_marginTop="65dp"
android:text="No daota”
android: textsize="22sp"” f>»

clistView
android; id="@ondroid:1lds/List"
android; layout width="Fill_parent"
android; Layout_height="7ill_parent™
android: layout marginLeft="5dip"
android: layout_marginRight="5di{p"
android: layout_marginTop="&8dp"
android: cachelolorHint="#80860806" >

<fListViews
¢</Linearlayoluts

</Relativelayout>

s




Search.xml

<?xml version="1.8" encoding="utf-8"7>

<Relativel ayout

xmlns:android="htrp://schemas. ondroid, com/opk/res/android”
androld:layout_width="match_parent”
android:layout_heipht="match_parent™
android :background="gdrowoble/bgweh™
android;gravity="top" >

<ImageView
android:id="@+1d/imagebook™
androld:layout_width="7edp”
androdd:layout_helight="68dp"
android:layout marginLefi="14dp"
andreid:contentPescription="@android:string untitlied"
android; scaleType="fitStart"
android:src="@drowoble/ic_menu_search" />

<TextView
android:id="@+ld toxtin"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap content"”
android:layout_aligniLeft="@+id/imagebook”
android: layout_marginlLeft="78dp"
android:layout_marginTop="22dp"
android:text="@string/oction_search"
android:textiize="22sp"
android:textStyle="bold" /»

cTextView
android: id="@+1d/Td_book"
android:layout width="Fill pagrent”
android;:layout_height="wrap_content"
android;layout marginLeft="I5dp"
android:visibility="gone” /»

¢TextView
android:id="g+id/TitLE"
androlid: layout_width="Fill parent"
android: layout_heipht="wrap content”
android: layout_marginleft="154p"
android: layout_marginTop="15dp"
android:hint="@string/title"
android:visibility="gone" />

<Tablelayout
android: layout_width="match_parent”
androdd: layout_heighte="match_parent"”
android: layout_marginTop="55dp"
android:orientation="horizontaol" »

<TableRow
androld: layout_width="match parent"
android: layout _height="match parent"
android: layout marginlefi="15dp"
android: layout_marginRight="18dp"




_andrbia:layout_marginTop="IEdp* >

<Button
android:id="g+id/catl"”
android:layout width="8px"
android:layout_height="58dp"
android:layout_weight="1"
android:text="@string/ hnowledge"
android:textSize="22s5p" />

<Button
android:id="@g+id/cot2"
android:layout_width="8px"
android:layout_height="588dp"
android:layout_weight="1"
android:text="@string/entertaiment”
android:textsize="225p" />

</TableRow:

¢ f/TableLayouts

cAutoCompleteTextView

androld: id="@+id/autoCompleteTextViewl "
android: Layout_width="228dp"

android; layout_height="wrap_content”
android: layout_marginLeft="15dp"
android; layout_marginTop="128dp"
android:gravity="start"
androild:hint="@string/t_search"
androld: textColor="#886008"

android: textColorLink="#a80068"
android:textSize="225p" >

<requestFocus />

<fautoCompleteTextWViews

<Button

android: id="@g+id/search”

android: layout_width="168dp"

android: layout_height="42dp"

android: layout_marginRight="1édp"

android: layout_marginTop="128dp"

androld:layout toRightOf="@id autolompleteTextVienl"
android: text="@string/action _search"
android:textSize="22sp" />

<LinearLayout

android: layout_width="fiLl parent"

androld: layout_height="fill_parent"

android: layout weight="1"

android: paddingTop="7édp"

android: gravity="renter horizontal”
android:orientation="vertical ">

dilinearLavout
andreid:layout _width="match_porent"
android: layout_height="fill_pareni”




android:layout_marginTop="186dp"
android:orientation="vertical" >

<TextView
android:id="@{d/android:empty”
android:layout_width="FfiLL parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_marginLeft="15dp"
android:text="No data"
android:textSize="22sp" />

cListView
android:id="@andreid:id/List"
android:layout_width="FiLL porent"
android:layout_height="FilL_parent”
android:layout_marginLeft="5dip"
android: layout_marginkight="5dip"
android:textsizea"225p"
android: cacheColorHint="#0aa00800" >

of ListViews

</LinearLayout>

</LinearLayouts>

</Relativelayouts

View book.xml

<rfxml version="1.8" encoding="utf-8"%>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”
android:layout width="match_parent"
android: layout_helght="match parent"”
androld:orientation="vertical™ >

<kebView
androld:1d="g+id/webView"
android:layout_width="motch porent"
androdd:layout_height="match_parent" />

</LinearLayout>
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Lembar Kuisioner
Pengujian Pengguna Taman Baca Anak Berbasis Android

Kids Reading Park

Nama @ ‘pa
Umur @ 3 Tas!

Ber tanda centang {check) pada javwaban yang menurut anda sesuai!

ke

(R

L

=]

5.

Menurut anda bagaimana tampilan aplikasi Kids Reading Park im?
< Sangat Menarik  — Menarik — Cukup _ lidak Menarik

Apakah menurut anda aplikasi mudgh untuk dioperasikan oleh anak anda?
— Ya, sangat mudah _ Mudah ¥ Cukup — Tidak Muduh

Apakah anda dan anak anak menyukai aplikasi Kidy Reading Fark ini?
— Sangat Suka < Suka — Cukup — Kurang

Apukah huruf vang digunakan dalam aplikasi Kidv Keading Park ini sadah sesual
sehingea mudah untuk, dibaca?
T Saneat Sesual 7 Seswai _ Cukup _ Kurang Sesuai

Menurut anda, upakah tata letak (struktur menu) sudab sesuai sehingga mudah untuk
digunakan oleh anak fpda?

~ Sangal Sesuai ¥ Sesuai  Cukup _ Tidak Sesuai

Menurut anda, bagaimany relevansi antara menu dan isi dari aplikasi Tamar Buea Anak
ini?
Sangat sesuit i: Sesua . Cukup Rourany

Apakah buku vang discdidkan menarik dan baik antuk dibaca oleh anak anda?/
— Sangat Menarik < Menarik T Culup — Kurang,
& Sangat Baik & Baik

Bagaimana kesesuaian kode wverifikasi vang dikinim melalu fitur SMS - gateway ke
perangkat android anda’
W Nangal sesual T Benual Cukup kot

Apakah menurul anda aplikasi i bermanfaat untuk anak anda’
M Bangat " Bermanfaat — Cukup Kurang
Bermanfaat

10. Bagaimana responsibilitas dari aplikasi ketika dijalankan idicksehusi iy

— Sangat baik ~ Baik _ Cukup Kurang

Yane Mendampingl,

o
e o -
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Lembar Kuisioner
Pengujian Pengguna Taman Baca Anak Berbasis Android

Kids Reading PPark

Nama : ¢w-Ha Jase
Umur @ 3 1auet

Beri tanda centang (check) pada jawaban yang menurut anda sesuail
I, Menurut anda bagaimana tampilan aplikasi Kids Reading Park ini?

7 Sangat Menarik  — Menarik _ Cukup — Tidak Menarik

2. Apakah menurut anda aplikasi mudah untuk dioperasikan oleh anak anda?
— Ya, sangat mudah — Mudah . Cukup _ Tidak Mudah

3 akah anda dan anak anak menyuka aplikasi Kids Reading Park ima?

N Sangat Suka — Suka — Cukup _ Kurang

4, Apakah huruf vang digunakan dalam aplikasi Kids Reading Pavk i sudah sesuai
sehingea mudah umuk dibaca?
v Sangat Sesual _ Sesuai _ Cukup — Kurang Sesum

5. Menurul anda. apakah taa letak (souktur menu) sudah sesuai sehingga mudah untuk
digunakan oleh anak anda?
— Sangat Sesual o Sesuni _ Cukup — Tlidak Sesuai

f. Menurut anda. bagaimana relevansi antara menu dan isi dari aplikasi Taman Baca Anak
i ,
T Sangat sesusi o Sesuai _ Cukup — Kurang

7. Apakuh buku yang disediakan menarik dan bark untuk dibaca uleh anak anda?
— Sangat Menank _ Menank v Cukup Kurang
& Sangat Paik & Baik

8. Bagaimana kesesugian kode verifikasi yang dikinm melalun fitoy SMS smteway ke
perangkat android andu?
N Samgalsesuai _ Sesuai — Cukup ~ Kurang

0, Apakah menurut andy aplikasi ini bermanfast untuk anak anda?
+ Sangat " Bermanfaat — Cukup  _ Kurang
Bermantaal

117, Bagaimana responsibilitas dari aplikasi ketika dijalankun {(dicksekus1)?

~ Sangat baik ~ Buik ~ {ukup — Kurang

Yang Mendampingi.
t.
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Lembar Kuisioner
Pengujian Pengguna Taman Baca Anak Berbasis Android

Kids Reading Park

Mana | Fague!
Lmur @ Faanae

Beri lunda centang (¢hick) pada jawaban yang menurat anda sesuail

-

3

enutut anda bagaimana tampilan aplikasi Kids Reading Parkoni?
v Sanpat Menarik T Menarik T Cukup — Tidak Menarik

Apukat menurut anda aplikasi mudah untuk dioperasikan vleh anak anda?
Yau sunpat mudah & Mudah — Cukup _ Tidak Mudih

Apakah andu dan anak anak menyukal aplikasi Kidy Keading Park ini’?
Sangal Subi 7 Suka _ Lukup T Kurung

Apakah hurul” yang digunakan dalam aplikasi Ky Reading Park ini sudah sesuai
sehingea mudah votuk dibaca?
" Sungat Sest ¥ Sesuai — Cukup — Kurang Sesuai

Menurut anda, apakah taa letak (struktur menu) suedah sesual sehingga mudah untuk
digurkan nleh anak anda?
J Suagat Sesugi T Hesua Cukup T Tidak Scswal

Menurut anda, hagaimana relevansi antara menu dan isi dard aplikast Taman Baca Anak
ini'?
J Sangat sesual Sesuai _ Cukup ~ Kuring

Apakah buku vang disediakan menarik dan baik untuk dibaca oleh anak anda®
< Sangal Menarik MWenarik Cukup — Kurang
& Saneal Batk & Baik

Naguimana kesesuaian kode verifikasi vany dikirim melalui fitwr SMS - pareway ke
perangkat android anda?
W Qumpat sesuai _ Sesuwi _ Cukup © Kurany

Apakah menurur anda aplikasi ini bermanfaat untuk anak anda?
+ Sangat Barmanfaat  Cukup __ Kurang
Bermantiaat

Bagaimany responsibilitas dar apl:i,%asi cetika difalankan (dicksekusiy?

Sangat baik _ Baik Cukup _ Kurang

Yary Mendampingi.
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Lembar Kuisioner
Pengujiun Pengguna Taman Baca Anak Berbasis Android

Kids Reading Park

Nama ; 7asva
e © 8§ Taugd

Beri tanda centang (check) pada jawaban yang menurut anda sesuai!

1.

ol

.

&

100

Menwut anda bagaimana tampilan aplikasi Kidy Reading Pork in?

¥V Sangat Menank T Menarik Cukup — Tidak Menank
Apakah menurut anda aplikasi mudah untuk dioperasikan oleh anak anda?
— Ya, sangat mudah _ Mudah < Cukup — Tidak Mudah

Apakah anda dan anak anak menyukal aplikasi Kidy Reading Park ini?
o Sangat Suka  _ Suka — Cukup — Kurang

Apakah hurul yanp digunakan dalam aplikasi Kids Reading Pork ini sudah sesual
sehingea mudah untuk dibaca?
—_ Sangat Sesuai T Sesuai _ Cukup — Kurang Sesuai

Memumit anda. apakah tara letak (struklur menu) sudah sesual sehingga mudah untulk
digunakan oleh anak anda?
— Sangat Seswal ¥ Sesual T Cukup — Tidak Sesum

Menurut anda. bagaimana relevansi antara menu dan ist dari aplikasi Taman Baca Anak
ini?

V' Sangat sesuai " Sesuai — Cukup ~ Kurang

Apakih buku yanyg disediakan menarik dan baik untuk dibaca oleh anak anda?
v Sangat Menarik  © Menank  _ Cukup — Kurang
& Sangat Batk & Baik

Buagaimana kesesuaian kode veritikasi vang dikirim melalul fitur SMS gateway ke
peranghat android anda’?
Y Sangal sesuai —_ Sesuai ~Cukup _ Kurang

Apakah menurul anda aplikasi ini bermanfaat untuk anak anda’”
v Sangat ~ Benmmanfaat — Cukup ~ Kurang
Bormantuat

Bagaimana responsibilitas dari aplikast ketika dijalankan (dieksckusi)?
7 Suneat baik _ Baik _ Cukup _ Kurang

Yanp Mendampingl,
rll‘l-‘-\-..
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Lembar Kuisioncr
Pengujian Pengguna Taman Baca Anak Berbasis Android

Kids Reading Park

Nama : Pussn sanep
Umur 3 pHys

Ber tanda centang {check) pada jawaban vang menurut anda sesuai!

1.

=

iak

L1},

Menurut anda bagaimana tampilan aplikasi Kids Reading Park ini?!
1; Sangal Mensmk  _ Menarik _ Cukup __ Tidak Menank

Apakah menurut anda aplikasi mudah untuk dioperasikan oleh anak anda?
Yo, sangal mudah ~ Mudah - Cukup __ Tidak Mudah

Apakali anda dan anak arak menyukal aplikasi Kids Keading Park imi?
— Sangat Suka = Suka — Cukup ~ Kurang

Apakah hurul yang digunakan dalam aplikasi Kids Reading Park im sudah sesual
schingga mudah untuk dibaca?

T Sangat Sesuai _ Sesual  _ Cukup _ Kurang Sesual

Menurut anda, apakah tata letak {struktur menu) sudah sesuai schingga mudah untuk
digunakan oleh analk anda?
o Sanpat Sesual _ Sesual Cukup — Tidak Sesuu

Menurut anda, bugaimana relevansi antara menu dan 61 dari aplikasi Taman Baca Anak
ini?

o Sangat sesuai  Sesuai — Cukup _ Kurang

Apakah buku vang disediakan menarik dan baik untuk dibaco oleh anak anda?

_ Sunuat Menarik o Menurik — Clukup Kurang
& Sangal Baik & Daik

Bagaimang kesesuaian kode verilikasi yany dikinm melalu fitr ShS mteway ke
perangkat android anda”
3 Sangal sesuai T Sesuan _ Cukup — Kuran
T=

Apakah menurul anda aplikasi im bermantaat untuk anak anda?
~7 Sangat ~— Bermantaat _ Cukup  _ Kurang

Bermantaat
Bagaimana responsibilitas dari aplikasi ketika dijalunkun (dicksekusi}?

S Sangat baik __ DBaik — Cukup _ Kurang

Yeng Mendampingi.
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Lembar Kuisioner
Pengujian Pengguna Taman Baca Anak Berhasis Android

Kids Reading Park

Nama o Joene
Ihnur 8 Ak

Beri tanda centung (cfeck) puda jawaban yang menurut anda sesual
b Menurut anda bagaimana tampilan aplikasi Kids Reaeling Pack ini?
¥ Sangat Menarik — Menarik  _ Cukup _ Tlidak Menank

Apikah menurat anda aplikasi mudah untuk dioperasikan oleh anak anda?
Yo sangat mudah & Muodah — Cukup — Tidatk Mudah
i Apakab anda dan anak anak menyukai aplikast Kiels Reading Park im?
0 Sangat Suky —_ Suka — Cukup __ Kurang

4. Apukah huret vang diganakan dalam aplikase K feading Park ini suduh sesuai
sehinggea mudah untuk dibaca?
- Sangat Sesuai _ Sesum _ Cukup 7 Kurang Sesual

N

Mopurut andi, apakah tata letak (strultur ment ) sudah sesuai schingza mudall untuk
dizunahan oleh unak anda?

. a : S i o . : . .

Sangar Sesua) =1 Besul Cukup ~ Thidak Sesu

f. Menurut anda, bagaimana relevanst antara menu dan 151 dari aplikasi Taman Baca Andk
ini'!
© Nangal sesia J Sesuai — Cukup ~ Kurang

Apakah buks yang disediakan menarik dan baik untuk dibaea oleh anak anda?
J Saneat Menarik T Menarik T Cukup _ Kurany
& Sangal Buik & Baik

8 Bagaimana kescsuuion kode verifikasi yang dikirim melalui fitur SMS gateway ke
perangkal android anda?
J Sanpat sesund _ Sasual _ Cukp — Kurang

o

Apakah menurnt anda aplikasi int bermanfaat untuk anak anda?
w Sangut _ Bermantaat  Cukup  — Kurang
Bermantaant

1y Baoamuany rc-:]m:'n;ihilltﬂﬁ dari aplikasi ketika dijadankun (digksehust)?
Sangat ik 7 Baik - Cukup _ Korang

¥ang Mendampingi.
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Lembar Kuisiuner

Pengujian Pengguna Taman Baca Anak Berbasis Android

Kids Reading Purk

Nama ;| SWA~E BuseTe

Ly St Tate

Ben tandi centang {check) pada jawaban yang menurul anda sesuan!

f

.

L),

Menurut anda bagaimana tampilan aplikasi Kidy Reading Park ini?
w Sangat Menarik _ Menank  — Cukup __ Tidak Menarik

Apakah menurut anda aplikust mudah untuk dioperasikan oleh anak anda?
_ Ya, sungat mudah - Mudah Q{Cukup — Tidak Muodah

Apakah anda dan anak, anak menyukai aplikasi Kids Reading Park im?
_ Sangat Suka < Suka — Cukup ~ Kurang

Apakah huruf yang digonakan dalum aplikasi Kids Reading Park ini sudah sesual
schingga mudah untuk dibaca!
~ Sangat Sesuai  _ Soesual . Cukup _ Kurang 5Sesuai

Menurut anda, apakah tata letuk (strukr menu} sudab sesum sehingga mudah untuk
digunakan oleh anak anda?
~ Sangat Sesuat _ Sesuvar — Cukup _ Tidak Secsuai

Menurut anda. bagaimana relevansi antara menu dan isi dari aplikasi Taman Baca Anak
iny?
93 Sangal sesuai _ Sesumn Cukup _ Kurung

Apakah huku vang disediakan menarik dan buik untuk dibaca oleh anah anda?
o Sanpat Menarik  Menarik  — Cukup ~ Kurang
& Sangal Baik & Bak

Bagaimuna kesesuaian kode verifikasi yang dikivim melalui fitnr SM3 gateway ke
perangkat android anda”
< Sangat sesuai_ Seswal _ Cukup _ Kurang

Apakah menurul anda aplikasi mi bermanizat untuk anak anda?
~7 Sanga — Bermanfaat — Cukup _ Kurang
BRermuntaat

Bagaimana responsibilitas dart aplikasi ketika dyalankan (dieksekus)?
< Sangal baik _ Baik ~ Cukup - Rurany

Yang Mendampingi,
'.._*-_
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Lemhar Kuisioner
Pengujian Pengpuna Taman Baca Anak Berbasis Android
Kids Heading Park

Nama : GHava
Umur @ e Taagy

Beri tunda centang (check) pada jawaban vang menurut anda sesuai!

I

{.HJ

i,

I

Menurut anda bagmimana wmpllan aphikasy Kide Reading Park 1m?”
:'[ Sangat Menarik  _ Menarik Cukup — Tidak Menarik

Apakah menurut anda i};tikami mudah untuk dioperasikan oleh anak anda?
— Ya, sangat mudah & Mudah — Cukup — Tidak Mudah

Apakah anda dan anak anak menyukai aplikasi Kids Reading Park ini?
u[ Sangat Suka — Suka — Cukup — Kurang

Apakah huruf yang digunakan dalam aplikasi Kids Reading Mark ini sudah sesual
sehingea mudah untuk dibaca?
— Sangat Sesuai T Sesuai Cukup — Kurang Sesuat

Menurut anda. apakah tata letak (struktur menu) sudah sesuai sehingga mudah untuk
digunakan elch anak anda?
T sangat Sesual 4 Sesw — Cukup — Tidak Sesua

Menurut anda. bapaimana relevansi antara menu dan 151 dari aplikasi Taman Baca Anak
ini?
~ Bangat sesuai I Sesuai _ Cukup ~ Kurang

;‘»gx;d{:th buku vang disediakan menarik dan baik untuk dibaca oleh analk anda”
sangat Menarik  Menunk — Culiup _ Kurang
& Suneal Baik & Baik

Bagaimana keseswamun kode werilikasi vang dikirim melalui fitwe 5MS zateway ke
perangkat android anda”
= Sangral sesual __ Sesuai ~ Cukup Kurang

,-f"-.):\akah menurut anda aplikasi im bermuanfaal untuk anak anda?
v Sangat — Bermantaar _ Cukup — Kurang
Bermantaat

. Bapaimana responsibilitas dar aplikast ketika dijatankan (dieksekusn)?

T Sangan baik T Baik — Cukup _ Kurang

\;m'.g Mendampingi,
Vs,




Lembar Kuisioner
Pengujian Pengguna Taman Baca Anak Berbuasis Android

Kids Reading Park

Nama @ Tann gres s
Llmur ¢ w0 Ak

Ber landa centang (cfieck) pada jawaban vang menurut anda sesuan®
1. Menwut anda bagmmana tumpilan aphkasy Kiels Reading Pavk ni?
V- Sangat Menartk  — Menanik T Cukup — Tidak Menarik

bed

Apakah menurut anda aplikasi mudah untuk dioperasikan oleh anak anda?
— Ya, sangat mudah < Mudah _ Cukup — Tidak Mudah

3. Apakah anda dan anak anak menvukai aplikas Ky Reading Pavi ini?
. Sangat suka — Suka — Cukup — Kurang

4.  Apakah huruf vang digunakan dalam aplikasi Kids Reading Pard Ini sudah sesuai
schingga mudah untuk dibaca?
— Sangat Sesuai & Sesuai _ Cukup _ Kurang Sesua

5. Menurur anda, apakab tata letak (struktur menu) sudah sesuai schinpga mudah untuk
digunakan eich anak anda”
< Sangat Sesun _ Nesuad _ Cukup _ Taidak Sesuai

6. Menueat anda. bapaimana relevansi antara menu dan isi dari aplikasi Taman Baca Anak
ini?
1'( Langat sesua — Sesud _ Cukup —_ Kurang

Apakah buku yang disediakan menarik dan baik untik ditaca oleh anak anda?
< Sangat Menank — Menarik  — Cukup — Kurang
& Sangat Baik & Baik

R, Dagaimany kesesvaisn kode venbkast vang dikim melalun hwoe SMS pateway ke
perangkat android anda®?
CF : i : a3 ;
~_ Sangal sesual _ Besual _ Cukup _ Kulang

9, Apakah menurut anda aplikasi inl bermantaal untuk anak anda®
7 Sanwgat _ Benmaufant _ Cukup _ Rutang
Bermantaut

1. Bagaimana responsibitiias dari aplikasi ketika dijalankan (dickschusit?
< Sungat baik . Bak —_ Cukup _ Kurang

Yang Mendampingl.
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INSTITUT TEKNOLOG] NASIONAL
11. Bendungan Sigura-Gura No. 2

MAL AN
Matang, 27 Okwober 2013
Lampirus : 1{Batu) berkas
Perthal - Kesediaan sebagai Pembimbing Skrips
Kepada - Yth. Bpk/ibu Joseph Dedy Trawan, ST, MT

Yosen Pembina Prodi Teknik Informatika S-1
Institut Teknologl Nasional

MALANG

Yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama  RISKY ASVIN WELVART
Nim @ 1018004
Prodi : Teknik Informatika 5-1 z

Dengan ini mengajukan permohonan, kiranya bapak bersedia menjadi Dosen Pembimbing
[Jtama / Rendampias *), untuk penyusunan Skripsi dengan judul (Proposal Terlampr) :

Rancang Bangun Aplikasi Taman Baca Anak Berbasis Andraid

Adapun tugas tersebut sebagai salab satu syaraf untuk menempuh Ujian AKbir Sarjana Teknik.
Demikian permohonan kami dan atas kesediaan bapak xam sampaikan terima kasih.

Prodi T, Informatika 5-1
Ketua, Hormat Kami,

RISKY ASVIN WHELVART

’7 Farm 5 3a




ASTITUT TEKNOLOGE NASIONAL
I'n. Bendungan Sigura-gura No, 2
Jin. Raya Kamnzlo Km2
MALANG

PERNYATAAN KFSEDIAAN DALAM PEMBIMBINGAN SKRIPS]

Sesuai permohonan dari mahasiswa/l

Nama - RISKY ASVIN WELVART
Nim © 1018004
Program Studi + Teknik Informatika

Dengan ini menyatakan bersedia 1 Sipeeberrdie * ) membimbing skripsi dan mahasiswa tersebut
dengan judul 4

Rancang Bangun Aplikasi Taman Baca Anak Berbasis Android

Demikian Surat Pernvataan ini kami buat agar dipergunakan seperiunya,

Malang.,

Hormet Kami,

: Yoy dravean, ST, M1
"‘JI_P 1974041 6200502 1002

agacan :

Setelah disctujui agar formulir 1ni diserahkan mahasiswa’
g bersangkutan kepada Jurisan unmik diproses lehih lanjut
*} caret vang tidak perle

| Form S-3b




INSTITUT TEKNOLOGT NASIONAL

IIn. Raya Kamnglo Km2
MALANG

PERNYATAAN KESEDIAAN DALAM PEMBIMBINGAN SKRIPSI

Sesuat permohonan dari mahasiswa’

Nama : RISKY ASVIN WELVART
Nim o 1018004
Program Studi o Tiknik Informatika

Dengan ini menyatakan bersedia / tiddak bersedim*y membimbing skripsi dari mahasiswa tersebuy
dengan judul ;

Rancang Bangun Aplikasi Taman Baca Anak Berbasis Android

Demikian Surat Pernyataan ini kami buat agar dipergunakan seperlunva.

Malang, £3 —1p—1517

Hormat Kamj,

Sonny Prasctio, ST M
NIP.P 1031000433

Catatan

Setelah disetujui agar formulir inf diserahkan mahasiswa’
¥e bersanghkutan kepada Jurusan yntuk o proses lebih lanjut
*) coret yang tidak perly

—
Form 5-3h
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Program StudiTekn{k Informatika S1

_\__}.-is

BERITA ACARA SEMINAR PROPOSAL SKRIPSI
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA S-1

{ No |NamaMahasiswa: RISKY ASviN WELFART Nim 10 13 cou
1 Iy Ketuangan | 1anggal - |Waklu ) To 'ﬂp.]'t
' 5 Pelaksanaan [, 4G - AR L ©% - i Ruang LF':Lu RO RCT]
- Spesifikasi iudul (berilah tanda Htlang]'*} o
2. Jaringan kngﬂutnr c. Basis data
&
3 @ Multimedia d.  Pemrograman & HPL
o - Lalnn*,ra R e e
Judulprnposal outong ?ffdrr:*:fgt.*_‘.’.‘. ....... Aollas) Comeawn  BArm . fwele
4 yang diseminarkan R
mahasiswa ‘ .................................................................................................................................
~ [ Perubahan judul ... BN S R S e e e
= yang diusutkan s, e T L e AL PO T Tt S SO e
oleh kelompak [ S S e
dosen keahlian® | s, e Y S P W R SR s :
Catatan : .
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SR P S
: Catatan
L orvveiseremresomssn s svssms s i i R
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. ) PE_IF-SE'ELJJ [JE!_I'_l__'I_Lil_IﬁU] skripsi __ _ |
| ‘ Cisetujui, Cisetujui, i
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7 . Lﬂ
| |
|
S i ¥ N ——— N
Menget IIJI | . FAadorator i
‘ Ketua Prod] T.Informatika !
| “ | ‘
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| | NIP, 13743416 200501 1002 | s -
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INSTITUT TEKNOLDG! NASIONAL MALANG
Fakulias Telmologl industri
program Studi Tekmik informatika S1

FORMULIR PERBAIKAN SEMINAR JUDUL

Dalam pelaksanaan Seminar Judut Jenjang Strata 1 Jurusan Teknik Informatika, maka perlu
adanya perbaikan untuk mahasiswa

MNama D ORICKY  AsSUI WELY ART
NiM < g -48.. ood
Perbaikan Meliputi ) B o
v-‘/ - — —
1 Toianin mla Lo tain Hgﬂ“’-ﬁﬂ'i"? Get M i i T B e [RATES Saie s e i

Tai e luiosiy ]_M-ﬂlﬁ Ao Balpiow M eralalg | cehu e o el re
wae ecoloda Tamaoie,  Radiy Adalaie fji' mda o E'.hu,c;_r] L L LS
|_':3::E m d

Yoqaimon d »‘Jt?'il Ando  weigenals  bahwe.  ®O dep mitile

Wi mdomgsie gelol e Weds =yt ]

rilscce apo, Jonn  memeerenam iuwen Guin Dlalet
l’l 2y ElU.SE?’..I.f !"'ﬁn I—r'f..'.nrl':U. bl r-'J~|‘1§|-||"‘| L-u_’i[_,u_",{ B i'\.l"l |_'5_ el |_‘|_LI1 s it

L imrittena PTLG Uy Moy 158 el vk
P rd jlanlociie laan lebervadaar  plaluan bode. Mame v ('4:_,""1

['{1: "Ln-u.l'.u_,-
Toron bt s A, Pacis  Bolagan  Blos afar  bahwo g1 Bl
ool dilborgur O el Mol dg Floosh ) )

! QGJ:?PJ jr—}

LR

alang, _ T \ORIOBER 2013

{//’%/;H
" \ AU ELALY '

e P
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Fakultas Telmologi Industrd
Program Studi Telmik informatia 51

FORMULIR PERBAIKAN UJIAN SKRIPSI

Dalam pelaksanaan Ujian Skripsi Jenjang Strata 1 Jurusan Teknik Informatika, maka perli
adanya perbaikan untuk mahasiswa :

Nama ORIy AGUIN WELNVART
AR itooy
Perpailan Meliputi

2] Pirloty gy Sartin

Y Pans’ Apican

(_FEBRLANA & Wy




FORMULIR PERBAIKAN LIIAN SKRIPST

Dalam pelaksanaan Ujian Sknpsi Jenjang Sirata 1 lurusan Teknik Informatika, maka perlu
adanya perbaikan untuk mahasiowa !

rama - Ry AsViv WELVART
MR C Ap . A% coy
Perbaikan Meliputi

i, Huvug  Sesoolan  dengaw  Bud Usor  { Teviat  fecil )-
" Fikar don  Contenmgo pevhabivon dengan  Bud  User |
2, Tiafau lagy “Tuuem 2= Mevamgsoug Kevasumpuawv B oypiliiv ?
X ) i o Ptmhé’h’cuﬁgh Pribeas 7
- Mewbeuhly  tebintaam  Aldy .

2 Aunabisli F:’u;;l-mn futag gy bailh  Adiiin  daw Litew _j Chigut -
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Mama
NIM

INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG
Fakultas Teknologi Industri
Program Studi Teknik Informatika S1

FORMULIR BIMBINGAN SKRIPSI

: Risky Asvin Welvart
: 10.18.004

Masa Bimbingan : 21 Oktober 2013 s/d 21 Maret 2014

Judul : Rancang Bangun Aplikasi Taman Baca Anak Berbasis
Android
No. TANGGAL URAIAN PARAF
1 14 November 2013 | Cek Bab 1, Bab Il dan Bab Il q
2 05 Desember 2013 | Revisi laporan Bab []1 7
3 | 16Januari2014 | Konsultasi dan demo software if i
4 [227anuari 2014 | Revisi laporan Bab IV 7
5 | 01 Pebruari 2014 | Revisi makalah seminar hasil 7
6 04 Februari 2014 Makalah seminar hasil fix ?
Revisi laporan skripsi (persia
7 11 Febrmari 2014 B D tminp
kompre) ?'
8 14 Februari 2014 Laporan fix - g

Malang, Februari 2014
Dosen Pembimbing |




@, INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG

Mama
NIM

Fakultas Teknologi Industri
Program Studi Teknik Informatika 51

FORMULIR BIMBINGAN SKRIPSI

: Risky Asvin Welvart
2 10018604

Masa Bimbingan : 21 Oktober 2013 s/d 21 Maret 2014

t

Judul : Rancang Bangun Aplikasi Taman Baca Anak Berbasis
Android
Ne. TANGGAL | URAIAN PARAF
- Revisi penulisan I-r;eterangan
garnbar A4
I | 26 November 2013 | _ penambahan fitur upload
- Rancangan metode pencarian
) data dari Excel
2 (4 Desember 2013 | Ace. Bab 11 -
=
3 | 11Januari2014 | Acc. Bab I dan Bab Il 6@;?
4 | 14 Januari 2014 | Asistensi dan demo software W
Revisi Bab IV dan keterangan K
y 29 Januari 2014 7]
tabel = |
6 | 01 Februari 2014 | Revisi makalah seminar hasil _{rﬁ;}f
7 | 04 Februari 2014 | Makalah seminar hasil fix ;‘[f?
Revisi laporan skripsi (persia "
8 | 05 Februari 2014 2 sl
kompre) &
9 | 11 Februari 2014 | Laporan fix %
E

Malang, Februari 2014
Dosen Pembimbing [1

Sonny Pra.s tio, 8T., MT.
NIP.P. 1031000433




INSTITUT TEKNOLOGI NASTONAL MALANG
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
PROGRAM S5TUDI TEKNIK INFORMATIKA S-1

= —— e

BERITA ACARA UJIAN SKRIPSI
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI

MNama o Risky Asvin Welvart

NIM : 10.18.004

Program Stuh ;  Teknik Informatika S-1

Judul : Rancang Bangun Aphkasi Taman Baca Anak Berbasis
Andraid

Dipertahankan dihadapan Majelis Penguji Skripsi Jenjang Strata Sam (S-1) pada:

Hari © Senin
Tanggal : 17 Februari 2014
Nilai o BB 12(A)

Panitia Penguji Skripsi,

Dosen Penzuji [

| v@z/
Febriana Santi W., S.Kom., M.Kom.
NIP. P. 1031000425




INSTITUT TEKNOLOGI NASIONAL MALANG
FAKULTAS TEKNOLOG! INDUSTRI
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA S-1

FORMULIR PERBAIKAN SKRIPSI

Dalam pelaksanaan ujian skripsi jenjang Strata Satu (S-1) Program Studi Tekmik
Informatika, perlu adanya perbaikan skripsi untuk mahasiswa:

Nama o Rasky Asvin Welvart
NIM o 1018004
Program Studi  ©  Teknik Informatika S-1
Judul ¢ Kancang Bangun Aphkasi Taman Baca Anak Berbasis
Andrond
| No. Penguji | Tanggal Uraian Paraf |
) " - Perbaikan bab III ,
1 Penpuji I | 17 Februari 2014 '-  Perbaikan Saran !l?”
- Revisi Aplikasi o=

- Sesuaikan huruf dengan
End User (Terlalu kecil)

- Tinjau lagi tujuan

- Analisis kebutuhan fungsi

2 | Penguji Il | 17 Februan 2014 . F}igﬁdk::jl:aﬁlj ;E;Lfi?;:r {/
admin dan cfient

= Fitur delete dan edit bukan T———
sebagai saran

- Revisi aplikasi

Dosen Penguji I

Febriana Santi W., S.Kom., M.Kom.
NIP. P. 10310000425

Mengetahui
Posen Pembimbing | Dosen Pembimbing 11
L
Joseph y Irawan, ST., MT. Souny Prasetiv, ST., MT

NIP./19740416200501 1002 NIP.P. 1031000433
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