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Abstraksi

Hampir Setiagp lembaga  pemerinighan dan non pemerimtahan  sudah hanvalk
mengunakan komputer sehagai media dan alat kerja. Namun dengan komputer doan segala
kemudahanya ini fuga dapat mengeanggy seseorang dalam pekerjaan. Misalmya seorang
mahasiswa sedang mengikuli praktikum lelapi mahaviswa lersebut malah sibuk dengan sosiaf
medic dan game. sehimrean proses belafar tidak tersampaikan dalam kegiatan prakeifum
tersebut,

Moniroring akvificas komputer yang dilakukan menggunakar microsofi visuol stindio
20008 vang dikombinasikan denpgan teknologm windows sockel APT (winsock) sehingea
administrator jaringan lebih mudah datam mensawast komputer client vang terhubioe ke
datam joringan komputer, Pada aplikasi ini fuga terdapat fitur hloking proses secoara
etomatis sehingga kompder client tidak dapar menjalakan proses-proses vemg dilarang.

Seteloh dilakukan proses pengufion lerhadap aplikast inl, dapat disimpulhan bahwa
aplikasi ini dapat memonitoring akiifitay dari komputer client dengun persentase 100%,
vemnggn administrafor jaringan doapal memonitoirng proses dan aplikasi veng berfalan
dikomputer client. Untuk pengujian proses komunikasi antara komputer server dan komputer
client menggeunokon beberapa media joringan kompater berhasil dengan perseatase [00%6,

Kata Kunci : Monitoring, Aktifitas Komputer, Winsock. Jaringan Kompuler
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BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Tak dapal dipungkiri bahwa teknologi jaringan komputer berkembang
dengan pesat dimasa sckarang ini. Sama halnya dengan leknologi infomasi dan
komputerisasi dewasa ini mengalami pertumbuhan yang cukup pesal, hampir
seluruh aspek kehidupan masvarakat tidak lepas dar ruang lingkup tcknolog
informasi. Setiap lembaga pemeritahan dan non pemerintahan sudah banyak
menggunakan komputer sebagai media dan alat kerja, Hampir semua komputer
terhubung kedalam jaringan. Bahkan hampir semua aplikasi sudah meminta
komeksi kedalam jaringan baik untuk melakukan autentifikasi (register), updare,
dan lain scbagainva. Schingga manghasilkan cfektifitas dan clisiensi dalam
menyelesatkan  suatu  perkerjasn. Namun dengan komputer dun  sepala
kemudahannya ini juga dapat mengganggu seseorang dalam pekerjaan misalnya

sosial media dan game.

Demikian pula halnya pada suatu jarngan lokal atau TAN di mana
terdapat banyak komputer yang saling terkoneksi antara komputer vang satu
dengan komputer yang lain, sehingga memudahkan aser untuk saling bertukar
data dan berbagi sumberdaya, sehingga efektifitas dalam kerja dapat terjamin.
Dibalik kemudahan ini terdapat beberapa kelemahan diantaranya adalah jaringan
tidak dapat memelihara dirinya sendiri, sehingga sangat merepotkan seorang
admin jaringan dalam mengawasi komputer yung satu dengan komputer yang lamn.
(lch karcna itu pengawasan dan perawatan pada komputer didalam jaringan ini

mutlak harus dilakukan untuk menjaga perlorma dari Komputer itu sendiri.

Melihat permasalah tersebut maka untuk mengatasi masalah pengawasan
dan perawatan icknologl monitoring dengan jaringan akan semakin bermafaat
untuk dapat mangatasi hal-hal yang tidak diinginkan. Program yang dibuat penulis
ini dirancang untuk seorang admin jaringan agar dapat memonitoring, memelihara
dan mengawasi setiap kegiatan komputer cliens dengan jaringan lokal tanpa harus
mengecek satu persatu komputer coffent. Dengan ini pekerjaan bisa dilakukan lebih

efektif dan efisien.

|




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang  diatas, maka penulis dapat merumuskan

masalah vang akan dibahag vaitu

|

B

Bagaimana membuat aplikasi monitoring aktifitas komputer cfiens
dengan jaringan ?

Bagaimana melihat kegiatan yang dilakuakan komputer ¢liesr dengan
jaringan dengan lebih optimal, terutama dalam melihat aktifitas

komputer elien! dengan jaringan lokal ?

1.3 Batasan Masalah

Dalam penyusunan skripsi agar menjadi sistematis dan mudah dimengerti,

maka akan diterapkan beberapa batasan masalah. Batasan-batasan masalah itu

antara lain :
1. Monitoring yang akan dilihat tentang aktfitas kompuler client.
2. Softwarc aplikasi ini akan berjalan pada sistem operasi Windows.
3. Aplikasi monitonng m menggunakan bahasa pemrograman visual
studio 2008,
4. Aplikasi monitonng 1ni menggunakan platform Microsoft .NET
Fremework 3.5,
5. Aplikasi monitoring ini akan diimplimentasikan pada jaringan lokal.
6. Kompuler eiend yang akan dimonitoring menggunakan sistem operasi
Windows.
7. Arsilektur jaringan komputer yang digunakan menggunakan arsitektur
Jaringan cliend server.
8. Nama proses vang akan di blok hanya nama proses standart.
1.4 Tujuan

Adapun yang menjadi tujuan penulisan dalam penyusunan skripsi adalah
schagal berikut

1.

Unmk mempermudah kinerja administrator jaringan dalam memantau

aktilitas komputer efient.




ka

Untuk meningkatkan efektifity dan efisiensi pekerjaan  dalam
mengawasi komputer client di janingan lokal.

Aplikasi monitoring aktifitas komputer.

[¥E |

1.5 Manfaat
Adapun vang menjadi manilaal dalam penyusunan skripsi adalah sebagai
berikut
1. Mempermudah kinerja administrator dalam mengelola dan memantau
aktifitas dan computer cliens.
2. Untuk meningkatkan afcktifitas dan elisiensi pekerjuan  seorang

administrator jarngan.

1.6 Metode Penelitan

Adapun metode dalam pelaksanaan penelitian ini adalah menggunakan
metode waterfall. Dalam metode ini, langkah demi langkah dalam pembuatan
sistermn saling berurutan dimana suatu tahapan lidak dapat dilakukan tanpa
dilakukan terlebih dahulu tahapan diatasnya. Berikut merupakan blog diagram
dart metode penchitian monitoring akufitas komputer cliend pada janngan LAN

berbasizs TCP/IP seperti vang ditunjukkan pada gambar 1.1 ;

f e
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Crambar 1.1 Blog Diagram Metode Waterfall




1.7 Sistematiksz Penulisan

Sistematika penyusunan proposal ditujukan untuk memberikan gambaran

dan uraian dari proposal skripsi secara garis besar yang melipull bab-bab schaga

berilout

BARB I :

BABIL:

BAB 111 :

BAB IV:

BAB V:

Pendahuluan

Menguraitkan Latar belukang, Rumusan Masalah, Batasan Masalah,
Maksud dan Tujuan Penelitian, Manfaat Penelitian, Metodologi
Penelitian. Sistematika Penyusunan Laporan Penclitian.

Landasan Tcon

Menguraikan tentang teori-teori vang menunjang judul. dan
pembahasan sceara detail. Landasan teori dapat berupa detimisi-delinisi
atan model yang langsung berkaitan dengan ilmu atau masalah yang
diteliti, Pada bab ini jupa dituliskan tentang soffware (komponen) yang
digunakan dalam pembuatan program alau keperluan saal penelitian.
Analizis Dan Perancangan Program

Bab ini berisi uraian mengenai rancangan aplikasi vang akan dibuat relevansi
dari permasalahan yang ada di jaringan lokal. Selain itu pada bab ini juga
membahas analizis masalah vang akan menguraikan tentang analisis
terhadap permasalahan pada kasus yang sedang diteliti.

Implementasi Dan Pembahasan

Berisi pembabasan mengenai pembuatan aplikasi monitoring komputer
client menggunakan Microsoft Visual Studio 2008 serta memaparkan
hasil-hasil dari tahapan pembuatan aplikast, dan (ahap analisis, desain,
implementasi desain. hasil testing dan implementasinya.

Penutup

Menguraikan kesimpulan dan saran-saran yang diperoleh dari hasil
analisa, agar nantinya dapal digunakan scbagal bahan kajian bagi

perkembangan momiloring di jaringan komputer,




BARB 11
LANDASAN TEORI

2.1 Sistem Monitoring

Menurut kamus bahasa Indonesia artl mositoring adalah mengawas,
mengamati atau mengecek dengan cermat terutama untuk tujuan khusus atau

mengatur atau mengontirol kerja suatu mesin dan Sehagamyam.

Sebuah sistem monitoring melakukan proses pengumpulan data mengenai
din sendirt dan melakukan analisis terhadap data-data tersebut dengan tujuan
memaksimalkan seluruh sumber dava yang dimiliki. Data vang dikumpulkan
umumnya merupakan data yvang real-fime, baik data vang diperolah dan sistem
vang fard real-time maupun vang soff-real-time. Pemrosesan real-time hiasanya
memerlukan kedua kepiatan pararel dan memiliki respon copat. Namun real-fime
hiasanya sering disebut dalam “medti-fasking” atau “medit-threading” namun
tidak sepenuhnya benar, seperti vang digunakan controfler peralatan khusus dapat
tampil dengan sempurna hanya dengan sebuah program perulangan sederhana.
Kesederhanaan seperti desain memiliki banyak manfaat, dan dengan peningkatan

besar —besaran dalam kecepatan pms.esml”.

Sccara garis besar tahapan dalam sebuah sistem monitoring meliputi

beberapa proses yalu

1. Menetapkan indikator efisiensi, efektivitas dan dampak.
2. Menviapkan sistem untuk mengumpulkan informasi vang berkailan
dengan indicator dan indikasi

Mengumpulkan dan merekam informasi tersebut.

ol o

Menganalisa informasi tersebut.

E.FI

Mengpunakan informasi untuk menginformasikan kegiatan seharl —
hari.
Schingpa terdapat tiga proses besar vang lerjadi dalam monitoring tersebut

dapat dilihat pada gambar 2.1.
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Sumber data dapat berupa network trallic, mfomasi mengenai hardware
atau sumber-sumber lain yang ingin diperoleh informasi mengenai dinnya. Proses
analisis data dapat berupa data dart sejumlah data vang terkumpul atau bisa juga
berupa manipulasi data sehingga diperoleh informasi vang diharapkan. Sedangkean
tahap menampilkan data dan hasil moniloring menjadi informasi yang berguna di
dalam pengambilan keputusan atau kebijakan techadap sislem yang sedang
herjalan dapat berupa sebuah tabel, kurva atau dapat juga berupa animasil' |,

ol B R
Pengumpulan Analisis Menampilkan
data data hasil monitoring
e

Gambar 2.1 'liga Proses Besar Dalam Sistemn Monitoring

22 YB.Net
Microsoll Visual Basic NET adalah scbuah alat untuk mengembangkan

dan membangun aplikasi yang bergerak di atas sistem NET Framework, dengan
menggunakan  bahasa BASIC. Dengan mengpunakan alat  ini, para
programmerdapat membangun aplikasi Windows Forms, Aplikasi web berbasis
ASP.NET, dan juga aplikasi command-line, Alat ini dapat diperoleh secara
lerpisah dari beberapa produk lainnya (seperti Microsoft Visual C++, Visual C#,
atau Visual J#), atau juga dapal diperolch sceara terpadu dalam Microsoft Visual
Studio .NLT. Bahasa Visual Basic NET sendin menganul paradigma bahasa
pemrograman berorientasi objck yang dapat dilihat sebagai evolusi dari Microsofl
Visual Basic versi sebelumnya yang diimplementasikan di atas .NET Framework.
Peluncurannya mengundang kontroversi, mengingat banyak sekali perubshan
vang dilakukan oleh Microsoft, dan versi baru ini tidak kompatibel dengan versi
terdahulu®,




Microsofl Visual Studio mcerupakan scbush perangkat lunak lengkap
(suite) vang dapat digunakan uniuk melakukan pengembangan aplikasi. baik itu
aplikasi bisnis, aplikasi personal, ataupun komponcn aphikasinya, dalam bentuk
aplikasi console, aplikasi Windows. ataupun aplikasi Web., Visual Studio
mencikup kompiler, SDK, Integrated Development Environment (IDI), dan
dokumentasi (umumnya berupa MSDN Library). Kompiler yang dimasukkan ke
dalam paket Visual Studio antara lain Visual C++, Visual C#, Visual Basic,
Visual Basic NET, Visual InterDev. Visual J1 1, Visual J#, Visual FoxPro. dan

Visnal SourceSate.

Microsoft Visual Studio dapat digunakan untuk mengembangkan aplikasi
dalam potive code (dalam bentuk bahasa mesin yang berjalan di atas Windows)
ataupun managed code (dalam bentuk Microsoft Intermediate l.anguage di atas
MNET Framework). Selmn i, Visual Swdio juga dapat digunakan untuk
mengembangkan aplikasi Silverlight. aplikasi Windows Mobile (yang berjalan di

atas NET Compact Framework).

Visual Studio kim elah menginjak versi Visual Studio 9.0.21022.08, atau
dikenal dengan scbutan Microsoft Visual Studio 2008 yang diluncurkan pada 19
November 2007, vang dilujukan unluk platform Microsoft NET I'ramework 3.5,
Versi sebelumnya, Visual Studio 2005 ditujukan untuk platform NET Framework
2.0 dan 3.0. Visual Siudio 2003 ditujukan untuk NE1 Framework 1.1, dan Visual
Studio 2002 ditujukan untuk NET Framework 1.0 Versi-versi lersebul di alas
kini dikenal dengan sebutan Visual Swdio NET, karena memang membutuhkan
Microsoft NET ramework. Sementara itw, sebelum muncul Visual Studio NET.
terdapat Microsoll Visual Studio 6.0 (VS1998).

23 Windows Socket API

Windows socket API disingkat Winsock merupakan schuah mekanisme
interprocess communication (IPC) vang menyediakan sarana komunikasi dua arah
berorientasi konecksi (connection-oriented) atsu  komunikasi tanpa  koneksi

(connectionless) antara proses-proses di dalam dua komputer di dalam sebuah
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jaringan. Windows socket adalah salah satu implementasi vang dilakukan oleh
Microsoll lerhadap system call Berkeley Sockets yang digunakan untuk
mengakses lavanan sesi dan datagram melaln protokol TCP/P. Selain oleh

TCP/TP, Winsock juga dapat digunakan oleh NWLink, dan AppleTalk™,

24  Jaringan Komputer

Jaringan komputer adalah sebunh kumpulan komputer, printer dan
peralatan lainnva vang terhubung. Informasi dan data bergerak melalui kabel-
kabel sehinpgpa memungkinkan pengguna jaringan  kompuler dapal  saling
bertukar dokumen dan  data. mencetak pada ponter yang  sama  dan
bersama sama menggunakan hardware/software vang terhubung dengan
jaringan. Tiap komputer, printer  atau  periferal  vang terthubung  dengan
jaringan  disebut  node.  Sebuah jaringan komputer dapat memiliki dua,

puluhan, ribuan atau bahkan jutaan nodel,

webuah jaringan biasanya terdin dan 2 atau lebih komputer vang saling
berhubungan diantara satu dengan yang lain. dan saling berbagi sumber daya
misalnya CDROM., Printer, pertukaran  file, afan memungkinkan untui
saling berkomunikasi secara elektronik., Komputer yang terhubung terssbut,
dimungkinkan berhubungan dengan media kabel, saluran telepon, gelombang

radio, satelit. atau sinar infra merah!*!.

2.4.1 Jenis — Jenis Jaringan Komputer
1. Local Area Neiwork (LAN)

Local Area Network (LAN), merupakan jaringan yang digunakan oleh
suaty organisasi atau berbagi sumber daya (resources sharing) seperti printer dan
file. LAN bhiasanya dibangun dan dikelola oleh organisasi tersebul. Teknologi
LAN antara lain Lithernet, Tokeng Ring dan FFDI''L
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2. Metropolitan Area Network (MAN)

Metropolitan Area Network (MAN), pada dasarnya merupakan versi LAN
yang berukuran lebih besar dan biasanya menggunakan teknologi yang sama
dengan LAN. MAN dapat mencakup kantor-kantor perusahaan vang letaknya
beredekatan atau juga sebuah kota dan dapat dimanfaatkan untuk keperluan
poribadi (swasta) atan umum. MAN mampu menunjang data dan suara, bahkan

dapat berhubungan dengan jaringan televisi kabel™!.

3. Wide Area Network (WAN)

Wide Arca Network (WAN), jangkauannya mencakup dacrah geogralis
vang  luas, seringkali mencakup  sebush  neparas bahkan  benua.  WAN
memungkinkan terjadinya komunikasi diantara dua perangkat yang terpisah jarak
vang sangat jauh. WAN menginterkoncksikan beberapa LAN vang kemudian
menyedikan akses ke komputer-komputer atau file server pada lokasi lain,
Beberapa teknologi WAN antara lain adalah Modem, 1SDIN, DSL, I'rame Relay,
T1, L1, T3, E3 dan Sonet'*l,

4. Intranet

Melibatkan jaringan [LAN dan Web Server yang terpasang pada janngan
LAN terscbut. Web Server digunakan untuk melayani permintaan pengguma
internal suatu organisasal untuk menampilkan data dan gambar, Intranel mi
mempunyai sifat tertutup yang berarti pengguna dari luar organisasi tidak dapat
mengaksesnya !l

5. Internet

Sebenarnya terdapat banyak jaringan di dunia ini, seringkali menggunakan
perangkat keras dan perangkat lunak vang berbeda-beda. Orang yang terhubung
ke jaringan sering berharap untuk bisa berkomunikasi dengan orang lain yang
terhubung ke jaringan lainnva. Keinginan seperti ini memer]ukan hubungan antar
jaringan yang seringkali idak compatibel dan berbeda. Biasanya untuk melakukan
hal ini diperlukan sebuah mesin yang disebut gateway guna melakukan hubungan
dan melaksanakan terjemahan vang diperlukan, baik perangkat keras maupun
perangkat lunaknya. Kumpulkan jaringan yang lerinerkoncksi inilah yang discbut

dengan intzrnet’!.
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2.42 Arsitektur Jaringan Komputer

I. Jaringan Hybrid

Jaringan ini merupakan gabungan dari sifat pada jaringan peer to peer dan
client/server. Workgroup yang terdiri dari beberapa komputer yang saling
terthubung dapat mengelola sumber dava tanpa membutuhkan otorisasi dari
administrator jaringan atau server. Pada jenis jaringan ini, terdapat pula sifat dari
Jjaringan client / server sedemikian sehingga tingkat keamanan dapat lebih terjaga
dan adanya server yang mempunyai suatu fungsi layanan tertentu, seperti sebagai

file server, print server, database server, mail server, dan lainnya'?,

Sifat jaringsan peer to peer digunakan untuk hubungan antara setiap
komputer vang terhubung dalam jaringan komputer yang ada, sehingpa
komunikasi data terjadi antar komputer dengan hierarki yang sama karena sctiap
komputer dapat berfungsi sebagai server maupun klien. Sedangkan, sifat jaringan
client/server digunakan untuk memfasilitasi setiap komputer dengan hubungan
internet. Jadi, komputer server dihubungkan ke Internet Service Provider (ISP),
sehingga komputer klien yang terhubung dalam jaringan juga dapat melakukan

akses internet™,

Hybrid Network i
Virtualization sy
Combinalion of /

physicsl swilch Mon -0pe nFlow OpenFlow
OpeaFlow and ToR Switch S| ToR Switch
OpenFlow Drerley i jr" N

F'Irr' f ; ol

OpenFlow vSwitches E

Gambar 2.2 Jaringan Hybrid

2. Jaringan peer (o peer

Pada jaringan peer to peer. semua komputer memiliki posisi setara /
sejajar, dalam hierarki vang sama. Setiap komputer dapat menjadi klien terhadap
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komputer peer lainnya, setiap komputer dapat pula berbagi sumber daya dengan
komputer yang berada dalam jaringan peer-to-peer ini. Sumber daya diletakkan
secara  desentralisasi pada setiap angpota jaringan. dan  tidak
memeriukan administrator ja:inganr‘“.

Aliran informasi bisa mengalir di antara dua komputer secara langsung, di
mana pun. Namun, jaringan ini tidak sepenuhnya bebas tanpa kontrol, masih hisa
digunakan password untuk memproteksi file dan folder, dapat juga diatur agar
orang-orang tertentu tidak bisa menggunakan periferal tertentu'*),

Karena kemudahan pemasangan, pemeliharsan, serta biava, jaringan ini
lebih populer untuk jaringan demgan jumlzh komputer yang sedikit (sekitar 2
sampai 20 komputer) B

Yaa e =
| g R e | L e
k.—. 1 | “4‘--..- |
: )
e
1 Fring marane i chmr
LE T il mrv
Crrmacily B e e e mrFar g Sl e e s —m——ed
E— e T SO SR DPOOREL

Gambar 2.3 Jaringan peer to peer

3. Jaringan Client Server

Client-Server adalah arsitektur jaringan yang memisahkan client {biasanya
aplikasi vang menggunakan GUI)} dengan server. Masing-masing client dapat
meminta data atau informasi dari server. Dimana client adalah perangkat yvang
menerima yang akan menampilkan dan menjalankan aplikasi (software komputer)
dan server adalah perangkat yang menyediakan dan bertindak sebagai pengelola
aplikasi, data, dan keamanannya. Server biasanya terhubung dengan client melalui
kabel UTP dan sebuah kartu jaringan (network card). Kartu jaringan ini biasanya
berupa kartu PCI atau ISAPL

Dalam teknologi informasi, client-server menijuk kepada cara
mendistribusikan aplikasi ke pihak client dan pihak server. Dalam model client-
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server, sebuah aplikasi dibagi menjadi dua bagian yang terpisah (tetapi masih

dalam sebuah kesatuan) yakni kemponen client dan komponen server™™.,

Komponen client dijalankan pada sebuah workstation. Pemakai
workstation memasukkan data dengan menggunakan teknologi pemrosesan
tertentu, kemudian mengirimkannya ke komponen server, umumnya berupa
permintaan lavanan tertentu vang dimiliki oleh server. Komponen server akan
menerima permintaan layanan tersebut dan langsung memprosesnya serta
mengembalikan hasil pemrosesan kepada client. Client pun menerima informasi
hasil pemrosesan data tadi dan menampilkannya kepada pemakai dengan

menggunakan aplikasi yang digunakan oleh pemakai',

Sebuah contoh dari aplikasi client-server sederhana adalah aplikasi web
yang didesain dengan menggunakan Active Server Pages (ASP). Skrip ASP akan
dijalankan di dalam web server {Apache atau Internet Information Services),
sementara skrip vang berjalan di pihak client akan dijalankan oleh web browser
pada komputer client (workstation). Client-server merupakan penyelesaian
masalah pada software yang menggunakan database sshingga setiap komputer
tidak perlu diinstall database. Dengan metode client-server database dapat diinstal
pada komputer server dan aplikasinya diinstal pada cliem.

Komponen client juga sering disebut sebagai front-end, sementara
komponen scrver disebut scbagai back-end. Ada beberapa karakteristis dalam

sistem client server™ yaitu :
1. Servis {Layanan)

a. Hubungan antara proses yang berjalan pada mesin yang
berbeda.

b. Pemisahan fungsi berdasarkan ide layanannya.
c. Server sebagai provider, dan client sebagai konsumen.

2. Sharing resources (sember daya), server bisa melayani beberapa client
pada waktu vang sama, dan meregulasi akses bersamaan untuk share

sumber daya dalam menjamin konsistensinya.
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. Asymmentrical pralocol { protocol yang tidak semetris), many-to-one
relationship antara client dan server. Client selalu menginisiasikan
dialog melalui layanan permintaan dan server menunggu secara pasif

reques dari client.

. Transparasi lokasi, proses yang dilakukan server boleh terletak pada
mesin yang sama atau pada mesin yang berbeda melalui jaringan.
Lokasi server harus memudahkan untuk diakses oleh client.

. Mix-and-match, perbedaan server client platforms.

. Pesan berbasis komunikasi, interaksi server dan client melalui

pengiriman pesan yang menyertakan permintaan dan jawaban.

. Pemisahan interfaces dan implementasi, server bisa diupgrade tanpa
mempemgaruhi client selama interfaces pesan yvangditerbitkan tidak
berubah.

Lser (et

Server
request
Cliemt H aver
process | [procen
PESpRSE
System

System
harduane hardware

Gambar 2.4 Sistem Client-Server

Cliant /| Sarvar Application

Client Server
i Application %

pr

Syrtem Sysiem
hardvare hardware

Gambar 2.5 Aplikasi Client-Server
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Perbedaan Tipe Client-Server
1. File Servers

a. File server vendor mengklaim bahwa mereka pertama
menemukan istilah serve-client

h. Untuk sharing file melalui jaringan.

Chent
Fig
s
<!
Chard
Garnbar 2.6 File Server

2. Database Server

a. Client mengirim SOQL requests sebagai pesan database server,
selanjutnya hasil perintas SQL dikembalikan.

b. Server manggunakan kekuatan proses yang diinginkan untuk
menentukan data yang diminta dan kemudian semus record
dikembalikan pada client.

Che

o 5
) St
Caagty|

Gambar 2.7 Database Server
3. Transaction

8. Client meminta remote procedures vang terletak pada server
dengan sebiah SQL database engine,
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Gambar 2.10 Object Application Server

6. Web Application Servers(Aplikasi Web Servers)

a, World Wide Web adalah aplikasi client server yang pertama
yang digunakan untuk web.

b. Client dan servers berkomunikasi menggunakan RPC seperti
protokol yang disebut HTTP.

i mt
- o | fr) N
T:_'r:-l',-} # —_

e .

Gambar 2.11 Web Application Server

2.43 Topologi Jaringan Komputer
1. Topologi Bus

Topologi bus merupakan topologi yang banyak dipergunakan pada masa
penggunaan kabel sepaksi menjamur. Dengan menggunakan T-Connector (dengan
terminator 50ohm pada ujung network), maka komputer atau perangkat jaringan
lainnya bisa dengan mudah dihubungkan satu sama lain®®/,

Kesuplitan utama dari pengounaan kabel sepaksiadalah sulit untuk
mengukur apakah kabel sepaksi yang dipergunakan benar-benar matching atan
tidak. Karena kalau tidak sungguh-sungguh diukur secara benar akan merusak
NIC (network interface card) yang dipergunakan dan kinerja jaringan menjadi
terhambat, tidak mencapai kemampuan maksimainya. Topologi ini juga sering
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digunakan pada jaringan dengan basis fiber optic (vang kemudian digabungkan
dengan topologi star untuk menghubungkan dengan client atau node) .

Pada topologi bus dua wjung jaringan harus  diakhiri dengan sebuah
terminator. Barel comnecior dapat digunakan untuk memperluasnya. Jaringan
hanya terdiri dari satu saluran kabel yang menggunakan kabel BNC. Komputer
yang ingin terhubung ke jaringan dapat mengkaitkan ditinya dengan men
tap Fthemetnya sepanjang kabel*.

Instalasi jaringan Bus sangat sederhana, murah dan maksimal terdiri atas
5-7 komputer. Kesulitan yang sering dihadapi adalah kemungkinan terjadinya
tabrakan data karena mekanisme jaringan relatif sederhana dan jika salah sam

node putus maka akan mengganpgu kinerja dan trafik seluruh jaringan',

Gambar 2.12 Topologi Bus
2. Topologi Ring

Topelogi cincin adalah topologi jaringan berbentuk rangkaian titik yang
masing-masing terhubung ke dua titik lainnya, sedemikian sehingga membentuk
jalur melingkar membentuk cincin. Pada topologi cincin, komunikasi data dapat
tergangpgu jika satu titik mengalami gangguan. Jaringan FDDI mengantisipasi
kelemahan ini dengan mengirim data searah jarum jam dan berlawanan dengan
arah jarum jam secara bersamaan, Topologi ring digunakan dalam jaringan yang
memiliki performance tinggi, jaringan yang membutuhkan bandwidth untuk fitur
yang time-sensitive seperti video dan audio, atau ketika performance dibutuhkan
saat komputer yang terhubung ke jaringan dalam jumlah yang banyak™.




1%

Ring

Gambar 2.13 Topologi Ring

3. Topologi Star

Topologi star digunakan dalam jaringan yang padat, ketika endpoinr dapat
dicapai langsung dari lokasi pusat, kebutuhan untuk perluasan jaringan, dan
membutuhkan kehandalan yang tinggi. Topologi ini merupakan susunan yang
menggunakan lebih banyak kabel daripada hus dan Karena semua komputer dan
perangkat terhubung Kecentralpoint. Jadi bila ada salah satu komputer atau
perangkat yang mengalami kerusakan maka tidak akan mempengaruhi yang

lainnya (jaringan) ™.,

Ciambar 2.14 Topologi Star

4. Topologi Tree

Topologi Pohon adalah kombinasi karakteristik antara topologi start dan
topologi bus. Topologi ini terdiri atas kumpulan topclogi bintang yang
dihubungkan dalam satu topologi bus sebagai jalur tulang punggung atau
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backbone. Komputer-komputer dihubungkan ke hub, sedangkan hub fain di

hubungkan sebagai jalur tulang punggung!”.

Topologi jaringan ini disebut juga sebagai topologi jaringan bertingkat.
Topelogi ini biasanya digunakan untuk interkoneksi antar sentral dengan hirarki
yang berbeda. Untuk hirarki yang lebih rendah digambarkan pada |okasi yang
rendah dan semakin keatas mempunyai hirarki semakin tinggi. Topologi jaringan
jenis ini cocok digunakan pada sistem jaringan komputert*,

Pada jaringan pohon, terdapat beberapa tingkatan simpul atau node. Pusat
atau simpul vang lebih tinggi tingkatannya, dapat mengatur simpul lain vang lebih
rendah tingkatannya. Data yang dikirim perlu melalui simpul pusat terlebih
dahulu, Misalnya untuk bergerak dari komputer dengan node-3 kekomputer node-
7 seperti halnya pada gambar, data yang ada harus melewati node-3, 5 dan node-6
sebelum berakhir pada node-7t%*.

Keungguluan jaringan pohon seperti ini adalah, dapat terbentuknya suatu
kelompok yang dibutuhkan pada setiap saat. Sebagai contoh, perusahaan dapat
membentuk kelompok yang terdiri atas terminal pembukuan, serta pada kelompok
lain dibentuk unmtuk terminal penjualan. Adapun kelemahannya adalah, apabila
simpul yang lebih tinggi kemudian tidak berfungsi, maka kelompok lainnya vang
berada dibawahnya akhimya juga menjadi tidak efektif. Cara kerja jaringan pohon
ini relatif menjadi lambat. Menurut jeremyah joel, tapologi ini menggunakan
banyak kabel dan di Backbone [Kabel lerbawah] merupakan pusatl dari tapologi

init.

Gambar 2.15 Topologi Tree
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5. Topologi Mesh

Topologi jala atau Topologi mesh adalah suatu bentuk hubungan antar
perangkat dimana setiap perangkat terhubung secara langsung ke perangkat
lainnya yang ada di dalam jaringan. Akibatnya, dalam topologi mesh setiap
perangkat dapat berkomunikasi langsung dengan perangkat vang dituju
(dedicaredlinksy™.

Dengan demikian maksimal banyaknya koneksi antar perangkat pada
jaringan bertopologi mesh ini dapat dihitung yaitu sebanyak n{n-1)/2. Selain it
karena setiap perangkat dapat terhubung dengan perangkat lainnya yang ada di
dalam jaringan maka setiap perangkat harus memiliki sebanyak n-1 Port
Input/Output (/O ports) ™.

Mesh

Gambar 2.16 Topologi Mesh

2.44 Arsitektur Layer 7 OS]

Mode] referensi jaringan terbuka OS1 atau OST Reference Model for open
networking adalah sebuah model arsitektural jaringan yang dikembangkan cleh
badan International Organization for Standardization (I150) di Eropa pada tahun
1977. O8] sendiri merupakan singkatan dari Open System Interconnection. Model

ini disebut juga dengan model "Mode| tujuh lapis OS1" (OS] seven laver model)
151

Sebelum munculnya model referensi OSL, sistem jaringan komputer sangat
tergantung kepada pemasok (vendor). OSI berupaya membentuk standar umum
jaringan komputer untuk menunjang interoperatibilitas antar pemasok yang
berbeda. Dalam sualu jaringan yang besar biasanya ferdapat banyak protokol
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jaringan yang berbeda. Tidak adanya suatu protokol yang sama, membuat banyak
perangkat tidak bisa saling berkomunikasi™,

Model referensi ini pada awalnya ditujukan sebagai basis untuk
mengembangkan protokol-protokol jaringan, meski pada kenyataannya inisatif ini
mengalami kegagalan, Kegagalan itu disebabkan oleh beberapa faktor™ berikut:

a.  Standar model referensi ini, jika dibandingkan dengan model referensi
DARPA (Model Internet) yang dikembangkan oleh Internet Engineering
Task Force (IETF), sangat berdekatan. Model DARPA adalah model basis
protokol TCP/IP vang populer digunakan.

b. Model referensi ini dianggap sangat kompleks. Beberapa fungsi (seperti
halnya metode komunikasi connectionless) dianggap kurang bagus,
sementara fungsi lainnya (seperti fow comtrof dan koreksi kesalahan)
diulang-ulang pada beberapa lapisan.

¢. Pertumbuhan Intemet dan protokol TCP/IP (sebuah protokol jaringan
dunia nyata) membuat OS] Reference Model menjadi kurang diminati.

Pemerintah Amerika Serikat mencoba untuk mendukung protokol OSI
Reference Model dalam solusi jaringan pemerintah pada tahun 1980-an, dengan
mengimplementasikan beberapa standar yang discbut dengan Govermment Open
Swvstems Imterconnection Profile (GOSIP). Meski demikian. usaha ini akhirnya
ditinggalkan pada tahun 1995, dan implementasi jaringan yang menggunakan QST
Keference mode! jarang dijumpai di luar Erﬂpam.

OSI Reference Model pun akhimya dilihat sebagai sebuah model ideal dari
koneksi logis yang harus terjadi agar komunikasi data dalam jaringan dapat
berlangsung. Beberapa protokol yang digunakan dalam dunia nyata, semacam
TCP/P, DECnet dan IBM Systems Network Architecture (SNA) memetakan
tumpukan protokol (profecol stack) mereka ke (ST Reference Model, OS5I
Reference Mode! pun digunakan sebagai titik awal untuk mempelajari bagaimana
beberapa protokol jaringan di dalam sebuah kumpulan protokol dapat berfungsi
dan berinteraksi’]
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Host L_.r.r!.

5 [
:

0SI Model
Cata Layer

A

Gambar 2.17 Model 7 Layer OSI1

O8] Reference Model memiliki tujuh lapis, yakni sebagai berikut ;

Tabel 2.1 fungsi model layar OS]

Keterangan

Berfungsi sebagai antarmuka dengan aplikasi dengan
fungsionalitas jaringan, mengatur bagaimana aplikasi
dapat mengakses jaringan, dan kemudian membuat
pesan-pesan  kesalahan, Protokol yang berada dalam
lapisan ini adalah HTTP, FTP, SMTP, dan NFS.

Lapisan Nama
ke- lapisan
7 Application
layer
’ Presentation
layer

Berfungsi untuk mentranslasikan data yang hendak
ditransmisikan oleh aplikasi ke dalam format vang dapat
ditransmisikan melalui jaringan. Protokol yang berada
dalam level ini adalah perangkat lunak redirektor
{redirector software), seperti layanan Workstation
(dalam Windows NT) dan juga Network shell (semacam
Virtual Network Cemputing (VNC} atau Remote
Deskiop Protocol (RDP)).
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Session

layer

! level ini juga dilakukan resolusi nama.

Berfungsi untuk mendefinisikan bagaimana koncksi
dapat dibuat, dipelihara, atau dihancurkan. Selain i, di

Transport

layer

Berfungsi untuk memecah data ke dalam paket-paket
data serta memberikan nomor urut ke paket-paket
tersebut sehingga dapat disusun kembali pada sisi tujuan
setelah diterima. Selain itu, pada level ini juga membuat
sebuah tanda bahwa paket diterima dengan sukses
{acknowledgement), dan mentransmisikan ulang terhadp
paket-paket vang hilang di tengah jalan.

Network

laver

Berfungsi untuk mendefinisikan alamat-alamat IP,
membuat header untuk paket-paket, dan kemudian
melakukan routing melalui imtermerworking dengan

menggunakan rowter dan switch layer-3. |

Data-link
layer

Befungsi untuk menentukan bagaimana bit-bit data!
dikelompokkan menjadi format vang disebut sebagai
frame. Selain tu, pada level ini terjadi koreksi
kesalahan, flow comrrol, pengalamatan perangkat keras
{seperti halnva Media Access Conftrol Address (MAC
Address)), dan menetukan bagaimana perangkat-
perangkal jaringan seperti hub, bridge, repeater, dan
switch layer 2 beroperasi. Spesifikasi |EEE 802,
membagi feve! ini menjadi dua level anak, yaitu lapisan
Logical Link Control (LLC) dan lapisan Media Access
Control (MAC),

Physical
layer

Berfungsi untuk mendefinisikan media transmisi
Jjaringan, metode pensinyalan, sinkronisasi bit, arsitektor
jaringan (seperti halnya Ethermet atau Token Ring),
topologi jaringan dan pengabelan. Selain itu, level ini
juga mendefinisikan bagaimana Network Interface Card
(NIC) dapat berinteraksi dengan media kabel atau radio.
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2.5  Protokel TCP/TP

TCP / IP (Transmission Control Protocol / Internet Protocol) adalah
bahasa komunikasi dasar atau protokol Internet. Hal ini juga dapat digunakan
sebagai protokol komunikasi di jaringan pribadi (baik intranet atau extranet).
Ketika Anda mengatur dengan akses langsung ke Internet, komputer Anda
dilengkapi dengan salinan program TCP / IP seperti pada setiap komputer lain
yang mungkin Anda mengirimkan pesan atau mendapatkan informasi dani juga
memiliki salinan dari TCP / [P™®),

TCEP / IP adalah sebuah program dua-layer. Semakin tinggi layer
Transmission Control Protocol, mengelola penierjemahan dari pesan atau file
menjadi paket vang lebih kecil paket yang ditransmisikan melalui internet dan
diterima oleh layer TCP yang diterjemahkan kembali paket ke pesan asli. Layer
vang lebih rendah, Internet Protocol menangani alamat hagian dari tiap paket
sehingga sampai ke mjuan vang tepat. Setiap Gereweay komputer pada jaringan
memeriksa alamat ini untuk melihat mana pesan yang harus diteruskan. Meskipun
beberapa paket dari pesan yang sama yvang diarahkan berbeda dari vang lain,
mereka akan berkumpul kembali di tempat tujuan®™.

TCP / IP menggunakan cliet / server model komunikasi di mana pengguna
komputer (klien) melakukan permintaan dan memberikan layanan (seperti
mengirim halaman web) oleh komputer lain (server) di jaringan. Komunikasi TCP
/ TP terutama paoint-to-point, yang berarti setiap komunikasi dari satu titik (atau
host komputer) dalam jaringan ke jalur atau hest komputer. TCP / IP dan tingkat
aplikasi yang lebih tinggi yang mengpunakannya secara kolektif dikatakan "tanpa
negara”" karena masing-masing permintaan klien dianggap sebagai permintaan
baru yvang tidak terkait dengan salah satu sebelumnya (seperii percakapan telepon
biasa yang memerlukan sambungan vang didedikasikan untuk durasi panggilan).
Menjadi tanpa status yang membebaskan jalur jaringan sehingga setiap orang
dapat menggunakan jalur jaringan ini terus menerus. (Perhatikan bahwa layer
TCP sendir tidak bemegara’bebas dimiliki sejauh scbagai salah salu pesan yang
bersangkutan. Koneksinya tetap di tempat sampai semua paket dalam pesan yang
telah diterima)®.
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Banyak pengguna intemet yang akrab dengan layer aplikasi protokol yang
lebih tinggi yang menggunakan TCP / IP untuk mendapatkan ke Internet. Ini
termasuk World Wide Web Hyperrext Transfer Protocol (HITP), File Transfer
Protocol (FTP), Telecommunication Network (Telnet) yang memungkinkan Anda
logon ke komputer remote, dan Simple Mail Transfer Protocol (SMTP). Protokol
ini sering dikemas bersama-sama dengan TCP / IP sebagai "suite"®’.

Pengguna komputer pribadi dengan sebuah telepon analog modem koneksi
ke internet biasanya mendapatkan ke Internet melalui fmternet Protocol Garis
Serial (SLIP) atau Protokol Point-to-Point (PPP). Protokol ini meng-encapsulate
paket 1P sehingga mercka dapat dikirim melalui sambungan telepon dial-up ke
modem penyedia akses i,

Protokol yang terkait dengan TCP / IP termasuk Lser Datagram Protocol
(LIDP; vang digunakan bukanlah TCP untuk tujuan khusus. Protokol lain yang
digunakan oleh host komputer jaringan untuk bertukar router informasi termasuk
Internet Control Message Protocal (ICMFP) atau Imerior Gateway Frotokol (TGP}
atau Exterior Gateway Protocol (EGP) dan Border Gateway Protocol (BGP) ),

Saat ini TCP/IP dikembangkan dari versi 4 ke versi 6 yang tentunya akan
menambah banvak alamat-alamat [P di dunia, karena versi 4 sudah tidak
mencukupi lagi melihat dari perkembangan informasi vang cukup pesat™.




BAB 111
ANALISIS DAN PERANCANGAN PROGRAM

3.1 Analisis Kebutuhan

Aplikas: monitoring aktifitas komputer cliesst merupakan sebuah aphkasi
dimana aplikasi tersebut secara menampilkan aktifitas komputer vang diremote
secara reqd fime. Apabila administrator menemukan aktifitas komputer clienr yang
tidak diinginkan maka administralor bisa mematikan aktifitas terscbul, tentunya
scorang administrator harvs tabu mana proses yang tidak diperbolehkan berjalan
di komputer client pada waklu-wakiu tertentu.

Analisa kebutuhan program untuk menentukan komponen-komponen serta
alat yang digunakan untuk membuat suatu aplikasi monitoring aktifitas komputer
client. Adapun kebutuhan fungsional dari aplikasi yang akan dibangun adalah
sebagal benkul

I. Aplikasi harus dapat melakukan emtry IP dar cliemd. Administrator

dapat melakukan entry IP untuk mengecek client-clieni yang
terhubung dengan komputer administrator.

2. Aplikasi harus bisa melakukan koneksi ke komputer cliemt dengan

perantara winsock.

3. Komputer client harus dapat menerima perintah-perintah  dan

komputer administrator.

3.2  Perancangan Program

Pada tahap ini dilakukan perancangan aplikasi monitoring aktifitas
komputer client dimana perancangan tersebut bertujuan unuk menggambarkan
aplikasi serta alur proses dari aplikasi yang akan dibual. Perancangan dilakukan
untuk mempermudah dalam proses implementasi program. Perancangan aplikasi
yang dilakukan merupakan kelanjutan dari proses analisa kebutuhan. Setelah
mendapatkan gambaran  kebutuban vang diperlukan selanjutmya disusunlah
gambaran mengenai alur system, tampilan layoul dan proses yang berjalan pada

program aplikasi ini.
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clent

'

Eirim ping ke TP
clienl

¥ TOK

Y #Ha balssan dar IP-

clienty

‘ Masukkan range ip

P

YA
: v
' Fampilkan
hazil ping _,r.
| )
END i

L

-

Crambar 3.2 Flowchart cek 1P aktif

Keterangan :

1s
2

Mulai.

Masukkan range IP elient vang akan discan untuk mengctahui IP yange
sedang aktif. Dengan admin tahu TP mana vang sedang aktif akan
mempermudah dalam proses remote Komputer clicnt nantinya.

Sistem akan mengirirn ping dengan sinlax
iy, Compuler. Network., Ping (server, Fingltimeout) ¥ keseliap alamat
I yang ada dalam range. untuk mengetahul apakah akiif atau tidaknya.
Cara untuk mengetahui aktif atau tidaknya dengan mengecek apa ada
balasan atau tidak dari komputer client, pada proses ping ini dengan delay
5(0) ms untuk setiap ping kekomputer client.

Bila ada balasan pada proses ping dari setia 1P tujuan maka hasil ping akan
di tampilkan ke dalam aplikasi.

Sclesail.

3.2.3 Flowchart Proses Komunikasi Komputer Server Dengan Client

Proses komunikasi antara komputer server dan cfient bertujuan untuk

memudahkan aplikasi mengirim dan menjalakan perintah remote ke komputer




elient. Adapun Howcehart proses komunikasi antara komputer server dan cliewnt

ditunjukan pada gambar 3.3.

( eramt

" Masukkan IP
tamel emote |

¥
Merminta kaneksi 4 ‘

YA
Remote clien]  -#+—

b4 YA
.
'l [
“ -
e Lllaru;_mmula .,
N, cdient

Gambar 3.3 Flowchart Proses Komunikasi Komputer Server Dengan Client

Katerangan :
1. Mulai
2. Admin memasukkan IP client vang skan dimoniloring.
3. Sisten akan melakukan koncksi ke 1P cfienr untuk meremote dengan
bantluan windows socket dengan sintax winsock.Conncct [IF Client,
Pozt Mlientyli®
4. Pada komputer client winsock akan menunpgun koneksi dan server

dengan sintax winsock. 1iszen 2, jika pada kompuler client sedang tidak
melakukan koneksi denpan komputer lain maka komputer server dapat
terkoneksi dengan komputer client. Dan admin dapat melakukan remote
kekomputer ofient untuk dapat melihat akiifitas komputer client.

Selesai
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3.2.4 Flowchart Proses Monitoring Aktifitas

Proscs monitoning aktifitas ini berfungsi untuk memudahkan admin dapat
mengawasi dan melihat proses dan aplikasi apa yang sedang berjalan pada
komputer client. Proses ini juga membantu admin dalam menemukan hal-hal vang
tidak diinginkan pada komputer client. Berikut ini adalah gambar flowchart proses

monitoring aktifitas komputer efient seperti vang ditunjukkan pada gambar 3.4.

Komputer Scrver Komputer Client
( START )
v
Kirim REQUEST Menerima REQUEST
Nama PROSES dan > “ama PROSES dan
APLIKAS! Kompirer APLIEAST kompuiler
Nama PROSLE dan
APLIEAS] Komputer
Menerima Mama PROSES Kirim Namy PROSES
dan APLIKASI komputer  [* dan APLIKAS]
l komputer
Marna PROSES
dan APLIKASIE
Immpuu:r Client

Gambar 3.4 flowcharl proses monitoring aktifitas
Keterangan
1. Mulai
2. Sistem akan mengirim permintaan nama proses dan aplikasi yang berjalan

komputer client dengan menggunak winsock dengan  sintax




:Ji

3.2.5

[
b

winsock.SendData™ yang ada dikomputer server sebagai media
komunikasi dengan komputer clienl.

Pada komputer client permintaan komputer server akan diterima dan
dicksekusi dengan simax Frocess.Ge.Frocesses', Komputer client
dkan membalas dengan nama proses dan aplikasi yang berjalan pada
komputer client. Dan komputer client akan mengirimkan daftar proses dan
aplakasi yang berjalan di komputer cfient menggunakan windows socket
dengan sintax @i nsock. Sendlala (p. ProcessNames ) B

Komputer server akan menerima daftar proses dan aplikasi komputer
client dengan windows sockel dan akan menampilkan aktifitas komputer
clierr tersebut ke dalam aplikasi.

Seleszal,

Flowchart Proses Kirim Pesan Keclient

Proses kirim pesan ini adalah proses dari fitur kirim pesan yang

memungkinkan scorang admin jaringan memberikan peringatan atau pesan untuk

client. Adapun flowchart proses kirim pesan kekomputer client ditujukkan pada

gambar 3.5.

Inpul pesan ke
|

;.

Kinm pesan ke
komputer client

; ¥ i
/O Tempilisi /£
i pesan dari

sarver .
dikomputer 7
! client

.

;

Gambar 3.5 Flowchart proses kirim pesan ke ¢lient
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Keterangan :

=4

LA}

3.2.6

Mulai.

Admin mengisi pesan yang akan disampaikan kepada client.

Sistem akan mengirim pesan yang dikirim oleh admin ke komputer client
dengan mengeunakan windows sockel denpan sintax
Winsock. Sendbala (RichTest Busesn. ext) ¥ yang ada di server.

Pada komputer client pesan yvang dikirim olch komputer server diterima
olch winsock dengan sintax winscck.getdata
(RichText BoxPsn.Text ! yang ada di client. Dan pesan yvang dikirim
tersebut akan ditampilkan dikomputer ¢ficst.

Selesa

Flowchart Proses Kirim Perintah Shutdown Dan Putus Internet

Proses kinm perintah shutdown dan pulus internel i adalah proses

dimana admin dengan komputer server mengirimkan perintah untuk men

shutdown atau mematikan koneksi internet pada komputer client. Sebelum

komputer server harus meromate komputer client terlebih dahulu untuk dapat

membenikan perintah tersebut. Gambar 3.6 merupakan flowchart dari proscs

mengirim perintah shutdown atau putuskan koneksi inlernet.

REMOTE CLIEMNT |

DI

HLIFRIRE FPERIM T AH
SHUTDOWN atau
AR TIFASR
INTERHET KE
CLIEMT

| SHUTDOW atau
KOMER S
INTERMET MATI

Gambar 3.6 Flowchart kirim perintah shutdown atau putuskan internet
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Ketelangan :

1. Mulai,

2. Komputer server melakukan remote kekomputer client.

3. Setelah komputer server sudah bisa meremote kompuier chent, komputer
server mengirimkan perintah shutdown atau putus koneksi internct ke
komputer chient dengan menggunakan winsock.

4. Pada komputer client perintah yvang diberikan oleh komputer server akan
di eksekekusi dengan perintah cnd.exe /o ipconfig/relsase “ alau
ProvesasStart{"shntdowm™, "= =F <=f ") b

5. Selesai.

3.2.7 Desain Antar Muka Halaman Login

Pada aplikasi im penulis merancang sebuah halaman login untuk admin

jaringan seperti vang ditunjukkan pada gambar 3.7, untuk memaga keamanan

sistem dari orang-orang vang tidak berkepentingan.

328

Selamat datang admin

User :

Password :

[ogin J [Hala] J

Gambar 3.7 Rancangan TTalaman login

Desain Antay Muka Halaman Home Admin

Pada halaman home admin yang ditunjukan pada gambar 1.8, terdapat

menu cek 1P address efient dan menitoring remote efiert untuk membantu admin

dalam proses memonitoring aktifitas komputer client.




35

[ crr | [ Monitoring Remote Client |

Gambar 3.8 Rancangan Halaman Home Admin

3.2.9 Desain Antar Muks Halaman Cek IP Aktif

Pada halaman ini admin harus memasukkan alamat I’ network yang akan
dimondtoring terlebih dahulu untuk dapat melihat [P address komputer mana saja
vang sedang aktif | dengan admin mengetahui alamat IP mana saja yang aktif akan
memudahkan proses monitoring nantinva. Adapun halaman cek TP aktif’ ini

ditumjukan pada gambar 3.9.

Range TP ( ]

list 1P

Gambar 3.9 Rancangan Halaman cek IP

3.2, 10 Desain Antar Muka llalaman Remote Monitoring Client
Pada haluman remole monitoring elienr yang ditunjukan pada gambar 3.10
ini, admin dapat memonitoring aktifitas komputer cfiesr dan juga meremole

dengan memasukan [P adedress komputer client tersebul.
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Monitoiring Client

1P Target Konek ]

Status ; o .
pesan Lihat
Proses
A A

™ Ty
Matikan Shutdown
Internel

-

Gambar 3.10 Rancangan Halaman Monitoring Chient

3.2, || Desain Antar Muka Halaman Lihat Proses Komputer Client

Pada halaman Lihat Proscs vang di tanjukan gambar 3.11, admin akan
melihat daftar proses yang ada di komputer client yang sudsh di remote dan
admin juga bisa menyimpan dan menghentikan proses yang ada di komputer

client.

Proses || Aplikas

Daftar proses komputer client

[ Kill prosess ] [ Refresh ]

Gambar 3.11 Rancangan Halaman Lihat proses Kompuler Client
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3.2.12  Desain Antar Muka Halaman Kirim Pesan ke Client
Pada halaman kinm pesan ini yang ditumjukan pada gambar 3.12, admin
bisa membenkan pennealan atau mlormast berkailan dengan komputer cfient

vang sedang di monitoring.

Isi pesan yang akan di Kirim ke elfent

(i ) (ot )

Cambar 3,12 Rancangan | lalaman Kirim Pesan Ke Clienr

3.2.13  Desain Antar Muka Halaman Blok Poscs
Pada halaman blok proses ini vang ditunjukan pada gambar 3.13, admin
dapat memasukkan daftar nama proses yang akan dililler pada kompuler clien
sehingga komputer chient idak bisa membuka beberapa aplikasi yang diblok oleh

aplikasi ini.

FORM PROSES FILTER

MNama Proses [ J

| simpan |

Gambar 3.13 Racangan Halaman Blok Proses




BABIV
IMPLENTASI DAN PENGUJIAN

4.1  Implementasi

Tahap implentasi merupakan rancangan desain aplikasi vang
diterjcmahkan ke dalam kode-kode dengan bahasa pemrograman yang sesuai
dengan aplikasi. Aplikasi yang dibangun akan berjalan pada layer ke 7 OS! karena
aplikasi ini sudah bisa menampilakan hasil monitoring aktifitas komputer clienr di

sisi komputer server,

4.2 Pengujian

Pengujian merupakan tahap uji coba yang dilakukan terhadap aplikasi
untuk menguji setiap fungsi vital yang ada agar nantinya dapat diambil
kesimpulan apakah aplikasi berjalan dengan baik sesuai tujuan awal pembuatan.
Kegagalan pada svatu fungsi dapat mengakibatkan aplikasi tidak bekerja terutama
proses monitoring aktifitas komputer client. Pengujian dilakukan secara langsung
terutama pada proses monitoring yang meropakan proses utama dalam mengawasi
aktifitas yang tidak diperbolehkan pada jam kerja. Pengujian dilakukan pada
komputer Laboratorium Sistem dan Jaringan Komputer Teknik Informatika ITN
Malung. Gambar 4.1 berikut ini merupakan topelogi Jaringan pengujian.

=]
= e
PC1 :
19216899  Laptopd
_ Lapiopz
192168102 PC2 192 168.11.3
192, 168.11.2 e

B irvar

192.168.9.1

Gambar 4.1 Topologi Jaringan Pengujian
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4.2.1 Pengujian Fungsionalitas Aplikasi

Pengujian fungsionalitas aplikasi vaitu pengujian yang dilakukan untuk
mengevaluasi pemenuhan aplikasi atan  komponen dengan  kebutuhan
fungsionalitas tertentu. Dengan pengujian tersebut dapat diketahui kinerja dari
setiap komponen yang ada, apakah sudah bekerja sesuai dengan tujuan yang
diharapkan. Hasil dari pengujian ini dapal digunakan untuk bahan evaluasi

mengenai kinerja seluruh komponen yang ada pada aplikasi.

4.2.1.1 Menu Cek IP Aktif

Menu Cek TP Aktif merupakan menu yang difungsikan untuk staf TT
dalam melihat komputer yang sedang aktif dengan melihat [Pnya. Pengujian
dilakukan dengan memasukkan satu alamat mefwork IP. Pada gambar 4.2
merupakan menu cek ip aktif. Pada pengujian cek IP aktif ini menggunkan IP
address kelas C karena pengujian ini dilakukan pada jaringan LAN.

- T 3 1 sD 2

|ir.m | Ping Timecut fme) 300

@ Show Replys Show Fails Show Both i
Gambar 4.2 Menu Cek TP Aktif

Pengujian pertama adalah melakukan scan IP dengan memasukkan IP
suatu alamat network IP. Hasil scam IP akan ditampilkan pada lisiview, ada 3
pilithan untuk menampilakan hasil scan TP yaitu replay, fail, dan both. Gambar 4.3
merupakan tampilan hasil scan pada suatu alamat nefwork [P dengan pilihan both.
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[ gocwner  iagll by

ShowFeplys  ShowFals @ Show Both ]

152.168.5.0 -FAIL -
19216891 -REPLY
152168.5.2 FAIL
182.168.9.3 -FAIL
1321683 4-FAIL
152.168.95 FAIL
1592 16896 -FAIL
192.168.5.7 -FAIL
152 168 3.8 -FAIL
152.168.3.5 -REFLY

Gambar 4.3 Hasil Scan IP

—

Keterangan :
a. Show Replys adalah menu pilihan untuk menampilkan IP yang aktif dari
hasil scan alamat IP pada suat jaringan.
b. Show Fails adalah menu pilthan untuk menampilkan 1P yang tidak aktif dari
hasil scan alamat |P pada suatu jaringan.
¢. Show Both adalah menu pilihan untuk menampilkan [P baik yang aktif atau

tidak aktif dari hasil scan alamat IP pada suatu jaringan.
selanjutnya pengujian dengan tidak memasukkan [P suatu alamat nefwork

IP. Aplikasi akan memberikan suatu informasi peringatan bahwa admin harus
memasukkan IP vang akan di scan. Gambar 4.4 marupakan Tampilan informasi
alamat network IP kosong.
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| Scan Ping Tmeout fms) 500

ipScanner m Bath 'I

4@} Tolong Masuldan Alamat IP

Gambar 4.4 Informasi Alamat Nerwoerk [P Kosong

Hasil pengujian menunjukkan bahwa proses scan 1P pada suatu alamat
metwork |P dapat berjalan sesuai dengan yang diharapkan.

4.2.1.2 Menu Remote Monitoring Client

Menu Remote Monitoring Client merupakan menu yang difungsikan untuk
admin dalam meremote komputer ¢fiertt dengan memasukkan alamat IP dan port.
Pengujian dilakukan dengan memasukkan alamat IP komputer cfier dan nomor
port vang akan di monitoring aktifitasnya. Pada gambar 4.5 merupakan menu
monitoring aktifitas komputer client.




[ = A
B Monitoring Aktiftas

mmm‘m 16832

Gambar 4.5 Menu Remote Monitoring Client
selanjutnya pengujian dengan tidak memasukkan alamat IP dan nomor
Port . Aplikasi akan memberikan sautu informasi peringatan bahwa admin harus
memasukkan alamat [P dan nomor Port vang akan di remore. Gambar 4.6

mampakan Tampilan informasi alamat [P dan nomor Port kosong.

mromon —— T ST

-Mnnrtmmgmmﬁtu = =

lr:Im. # T p!n!l

Gambar 4.6 Informasi alamat TP dan Port Kosong
Hasil pengujian menunjukkan bahwa proses remote pada komputer clienr
dapat berjalan sesuai dengan vang diharapkan.
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4.2.1.3 Tombol Lihat Proses Komputer Cliert

Tombol lihat proses komputer efiert merupakan tombol yvang berfungsi
untuk memonitoring segala aktifitas yang ada di komputer eliens. Didalam fungsi
tombol lihat proses komputer cfient ini juga ada beberapa tombol tambah yaitu
tombol kill proses dan aplikasi, tombol refresh, dan tombol save. Fungsi ini akan
menampilkan segala aktifitas komputer client baik itu proses yang berjalan atau
aplikasi yang sedang dijalankan oleh client, Pengujian pertama dilakukan dengan
melihat proses atau aplikasi apakah sudah sesuai dengan yang ada pada komputer
client yang sedang di remote. Gambar 4.7 merupakan fungsi lihat proses
komputer cfient.

Wb Akiifitas Komp{ B Aktifitas Komputer Chent )
| DCSHelper Task Full Path
| WINWORD DataCardMoritor C\ProgramDatanL |
:':n Document 1 - Microsofi Wiord C\Program Files')
sychost B || Wndows Task Manager ChWndaws'\syste:
[ |mechost || || Form] C\Program Files[|
[ |mwchod | || Mozika Feefox Startt Page - Monlia Fi.. C:\Program Files\)|
svchost 8l | |
| | corme i
Seachindmier (5 | | (W
| [awehost N1 |
spoclsy [
|CMan I’ |
Wirdag o 1
wanini ‘: ) m | [ |
‘ S*HE_IE ‘E*WE‘ |x oy | [ Reieh |
B —— |

Gambar 4.7 Fungsi Tombol Lihat Proses Komputer Client

Pada gambar 4.7, terdapat daftar proses dan aplikasi yang sedang berjalan
pada komputer client yang sedang di remote, Gambar 4.8 berikut ini adalah daftar
proses dan aplikasi yang berjalan di komputer elient, Gambar tersebut merupakan
hasil screenshot taskmanager komputer client.




w Forml
B roails Frefix Start Fage - Mosla Frefox

HEER

| EndTosk | guichTe || pewTesk.. |

Tl Proceses 38 CPU Usage0% Physical Memorny: 7%

Gambar 4.8 Hasil ScreenShot Task Manager Komputer Client
Pengujian kedua dilakukan dengan mematikan satu proses atau aplikasi

yang berjalan. Pada dafiar proses dan aplikasi kita pilih proses atau aplikasi yang

akan dimatikan. Gambar 4.9 merupakan proses mematikan proses yvang berjalan

pada komputer client.

[ B Akaificas Komputer Client [SEE)

o fokas| | project scipsi | (NS

|
SEMVEr remote v e |
Iu I-I
| mvchost i
i WIr-JWGF{f; |
| gwchost =
FRERRES
sychost

O xe=

b

Gambar 4.9 Mematikan Proses Komputer Client




Pada gambar 4.9 ini admin melakukan pengujian proses kill terhadap
aplikasi Microsoft Word. Gambar 4.10 merupakan daftar proses komputer client
untuk pengujian kill.

00 30,068K Wrdows ., ] ]
o 9,7565%  Destop ...

ol 6, 1848 smivere,.,

T TACIE INEmet ...

T 1, 74K Windows ...

i 1.504K  Hiest Proc .,

L] 1,396K

oo LIEK

o LK Daelard.

:
&

| : | ' Show processes from afl users | End Process
| 155 Show processes frg - S — |
Processes 37 CPU Usage: 0% Physical Memany: 21%

e
CPU Usage 5% Physicel Memory: 27% ||

Gambar 4.11 Hasil Screenshot Task Manager Pengujian kil
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Pengujian ketiga adalah dengan melakukan proses menyimpan daftar
proses atau aplikasi yang berjalan pada komputer client yvang diremote. Daftar
proses atau aplikasi tersebwt disimpan dalam format file text / txt. Gambar 4.12
merupakan proses menyimpan dafiar proses atau aplikasi.

W Akiifitas Komputer Chient m
| Proses [ Ackicae |
W Ful Path ‘
'l
CrataCand Monior C:\ProgramData’L |
| Documert1 - Microsoft Ward C:\Program Fles'} |
Windows Task Manager € \Windorws'aysis |
Form 1 C:\Program Fies'l | [
Mozlla Frefox Sttt Page - Mozilla Fi. C-'"Program Filea')) |
‘hh . L& Pog N =)
o ) z
{ mw _ﬂﬂ"—- -_-__".
Sevpaspype Tt Files ™t} b s 1 -
v Hrovee Foloer | e | | Cancel
= e, — S

Gambar 4.12 Menvimpan Daftar Proses Atau Aplikasi

Pada gambar 4.18, lokasi tempat untuk menyimpan file daftar aplikasi bisa
disesuaikan dengan kebutuhan. file dafiar ini juga bisa dibuat sebagai laporan
untuk mengetahui  akiifitas cfieny yang kurang sesuvai dengan  kebijakan
perusahaan. Gambar 4.140 merupakan file dafiar aplikasi hasil monitoring.

_1[&5—:‘.}3—2&14 AM] 192,168.9.9 DatacardMonitor

| L06=-03=-2014 AM] 192.168.9.9 pocumentl - Microsoft word

06-03-2014 am] 192,168.9.9 windows Task Manager
0b-03-2014 Am] 192.168.9.9 Forml "'
06-03-2014 AM] 192.168.9.9 Mozilla Firefox start Page - ||
06-03-2014 AM] 192.168.9.9

4 ri

Gambar 4.13 file dafiar aplikasi hasil monitoring.
Hasil pengujian moenitoring aktifitas komputer client menunjukkan bahwa
fungsil tombol lihat porses komputer clfent sesuai dengan yang diingikan. Proses
monitoring, kill dan simpan proses dan aplikasi dapat berjalan dengan baik.
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4.2.1.4 Tombol Kirim Pesan Ke Client

Tombol kirim pesan ke cfiem merupakan fungsi untuk memberikan
informasi kepada client. Pengujian dilakukan dengan mengirimkan sebuah pesan
kepada client vang komputernya sedang diremote. Gambar 4.11 merupakan
tampilan fungsi dari kirim pesan,

e

JANGAN MAIN GAME WAKTL! JAM KERIA MAS BERD

| [ K [ Bad |

Gambar 4.14 Tampilan Kirim Pesan ke Client
Pada gambar 4.11, terdapat textbox yang dapat diisikan pesan kepada
client, Setelah tombol kirim pesan ditekan maka aplikasi akan mengirimkan pesan

kepada cliens. Gambar 4.12 merupakan tampilan pesan yang diterima oleh client.

Gambar 4,15 Pesan Yang Diterima Client

Hasil pengujian fungsi tombol kirim pesan ke client menunjukan bahwa
fungsi kirim pesan dapat berjalan dengan baik sesuai dengan yang diinginkan.

4.2.1.5 Tombol Putus Koneksi Internet

Tombol putus koneksi intemet merupan fungsi yang digunakan untuk
memutuskan koneksi internet komputer cliems. Pengujian dilakukan dengan
memutuskan koneksi internet komputer cfienr vang sebelumnya koneksi
internetnya bisa. Gambar 4.13 merupan tampilan sesudah koneksi intemetnya
diputus.




Cumertly connected to:

|t Unddentified netwark
T Neintemet sccess

i Thelug anu §F s
: 3
frdlees Nebvied Camnection ~
INEDRMATIRA TN Connected
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Gambar 4.16 Tampilan Sesudah Koneksi Internet Putus

Sebelumnya koneksi internet komputer ~fient lancar dan bisa mengakses

situs yang ada diintermet. Gambar 4.14 merupakan tampilan sebelum koneksi

internet diputus.

Cumently conmected te: t

‘, TMFORMATIEA TN
"1 Ivtemet access
D=z aed VRN A
i
Wiredess Metiwcrk Lopnechor L]
S - . a

Gambar 4.17 Tampilan Sebelum Koneksi Internet Diputus

Hasil pengujian pada fungsi tombol putus mternet menunjukan bahwa

tombol putus koneksi internet berjalan sesuai dengan vang diharapkan.

4.2.1.6 Tombaol Blok Proses

Tombol blok proses merupan fungsi yang digunakan untuk memasukan

daftar proses-proses vang boleh berjalan komputer client. Pengujian dilakukan

dengan memasukkan data nama proses ke dalam database yang berisi daflar nama
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proses yang diblok, Gambar 4,18 merupan tampilan memasukkan nama proses
vang akan diblok dan gambar 4.19 merupakan hasil input kedalam database blok.

r I = 4
¥ FrmBiok |

FORM PROSES FILTERIMNG
MNama Prosss pale

| Smpan |

Ciambar 4.18 Tampilan Input Nama Proses

ke e . | 1 e -ﬂ-n!-lu.'#[]-

] v Tt . (g Tt Eppnna B | e B s [ i - i
j'r.np."u"_-;:,ﬁ:::r.i.‘:
o B . T r-“—__’_-—_—-—_
# B 1-2: M . Sy filter proses
Pt bR 1k
PR r
- e Copy: & Delete calc
| iy
1n R 108k

Gambar 4.19 Hasil Inputan ke Database Blok Proses

4.2.1 Pengujian Fungsionalitas Aplikasi Terhadap Sistem Operasi

Sislem operasi merupakan faktor utama yang mendukung aplikasi dapat
dioperasikan, Tanpa adanya sistem operasi, tidak mungkin aplikasi yang telah
dibangun dapat berjalan dengan baik. Pengujian fungsionalitas aplikasi terhadap
gistemn operasi yvang berbeda-beda bertujuan untuk menguji dan mendukung
aplikasi yang telah dibangun dengan berbapai teknologi yang telah berkembang.
Dengan pengujian ini bisa diketahahul disistem operasi mana aplikasi ini berjalan
dengan baik. yang nantinya bisa dijadikan rekomendasi. Pada pengujian sistem
operasi ini menggunakan sistem operasi yang ditunjukan pada tabhel 4.1 sebagai
berikut :
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Tabel 4.1 Sistem Operasi pengujian

[ Ne. | Sistem Operasi Versi
1 Windows 7 Ultirnate 32-bit 6.1
2 Windows 7 Ultimate 64-bit 6.3
3 Windows § 32-bit 8.0

Rangkuman hasil percobaan aplikasi terhadap sistem operasi dapat dilihat
pada tabel 4.2,
Table 4.2 Hasil Percobaan Aplikasi Terhadap Sistem Operasi

‘No Fy Windows 7 | Windows8 | Windows7
- ; Pwgd - I viaw | o | 64-bit
1. | Cek IP Aktif Show Replys v AL, X
2. | Cek IP Aktif Show Fails v v X
3. | Cek IP Aktif Show Both v v X
Cek [IP Aktif Satu
v
4 | Jaringan v x
s | Cek | I[P Aktif Beda ¥ & X

Proses Komputer 4 -
Client Sama Jaringan

14. | Internet Client Satu v v X
Jaringan
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| Memutuskan Koneksi
15. | Internet  Client Beda ¥ v X
Ja
A “1_: SR S S gl i 5 c-;:' ‘?"1:‘-“ -;.I_'.ﬁ;;;_" .].’.-"-"T_._' )
18 Input Nama Proses L4 3 X
" | Blokin
i T e PR S A S SR
‘.'_ﬁ“' R e R 2R ’l‘LﬁE" s e i 'i"--"%‘%'—i_.’'.*f-i*"l_:‘él
Hapus Nama Proses i \d ] X
i Bloking |
21 Kill Otomatis Proses vang = v | X
| Diblok_____ _ i,
Keterangan :
¥ = Berhasil
X =Gagal

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan menunjukkan bahwa
semua fungsi yang terdapal pada aplikasi dapat berjalan pada 2 sistem operasi
yaitu sistem operasi windows 7 32-hit dan windows 8 32-hit sedang pada sistern
operasi windows 7 64-bit tidak dapat berjalan,

4.2.3 Pengujian Monitoring Aktifitas Komputer Cliesit Dengan Jaringan

Monitoring ektifitas komputer cfient dengan media jaringan merupakan
komponen vang sangat penting dalam aplikasi ini. Pengujian ini dilakukan dengan
melihat aktifitas komputer client dengan jaringan komputer schagai media
penghubung uniuk aplikasi mengirimkan informasi aktifitas yang sedang berjalan
dikomputer client ke komputer server. Tabel 4.3 merupakan rangkuman hasil
percobaan monitoring aktifitas komputer client dengan jaringan,
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Tabe! 4.3 Hasil Percobaan Monitoring Aktifitas Komputer dengan Jaringan

Persentase

o i

10

(3 | Lapop | Kabel | [<[/[VIVIvI/IVI/[< ] 100% |

e v s s

Keterangan :

v = Berhasil

Hasil pengujian menunjukan bahwa proses monitoring aktifitas komputer

client dengan menggunakan beberapa media jaringan dapat terhubung dengan

baik. Persentase keberhasilan memonitoring aktifitas komputer clienr adalah
100%.




BAB YV
PENUTUP

5.1  Kesimpulan

Dari hasil perancangan, pembuatan, dan uji coba vang telah dilakukan,

maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut :

1.

?I
bl

Aplikasi yang lelah dibangun dapat mempermudah pekerjaan scorang
administrator  dalam memantan  atan mengawasi  aktfitas pada
komputer clicnt.

Dengan windows sockel dapat mempermudah komputer server dalam
berinteraksi denpgan komputer client sehingga dapal memomitoring
aktifitasnya.

Aplikasi dapat memonitoring aklifitas komputer client dengan baik
dengan prosentase keberhasilan 100%.

Pada pengujian jaringan aplikasi ini dapat berkomunikasi dengan
komputer lain dengan menggunakan beberapa media jaringan denpan
prosentase keberhasilan 100%.

Dapat membuat laporan aktifitas kompuler efient.

Dari hasil pengujian aplikasi pada sistem operasi, aplikasi hanya dapat
berjalan pada 2 sistem operasi yailu sistem operasi windows 7 32-hit
dan windows 8 32-bil sadangkan pada sistem operasi widows 7 H4-bil
tidak dapat berjalan,

Saran

Saran yang diajukan penulis untuk pengembangan aplikasi adalah aplikasi

momniloring ini ditambah dengan pemberian [itur chating, file transfer. proses

kirim pesannya otomatis dan dapal juga memonitoring akiilitas jaringan.
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