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ABSTRAK

Berkembangnya teknologi citra digital yang sudah semakin pesat sangat
bermanfaat dalam kehidupan sehari hari salah satu contoh nya adalah mendeteksi
atau mengenali nomor plat kendaraan dengan menggunakan pengolahan citra
dimana nantinya bisa digunaka untuk mengawasi atau mengetahui kendaran yang
masuk ataupun keluar melewati pintu gerbang rumah. Penelitian ini merupakan
pengolahan citra yang digunakan untuk rancang bangun system otomatisasi
gerbang rumah dengan medeteksi plat nomor dan mikrokontroler. Tujuan nya
adalah untuk menambahkan tingkat keamanan di rumah dan memudahkan proses
keluar masuk ke rumah dengan tidak menggunakan cara yang manual yang harus
turun terlebih dahulu dari kendaraan. Ada beberapa proses OCR (Optical Character
Recognition) untuk mendeteksi plat nomor vyaitu scanning, preprocessing,
segmentation, dan pengenalan karakter. Setelah itu untuk mengontrol alat servo
untuk membuka pintu gerbang menggunakan mikrokontroler arduino yang
diperintah oleh laptop yang sudah terhubung serial komunikasi. Berdasarkan
percobaan yang sudah dibuat 7data sampel tingkat akurasi yang didapatkan yaitu 5
data akurat dan 2 data tidak akurat. Dari data yang sudah dilakukan pencocokan
selanjutnya diperintah kan ke mikrokontroler arduino untuk membuka palang pintu

pagar rumah.

Kata kunci : Plat nomor, OCR, Arduino, loT.
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