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ABSTRAK 

 

Virus corona masuk ke negara Indonesia pada awal Maret 2020. Pemeritah 

Indonesia menerapkan kebijakan pemberlakuan pembatasan kegiatan masyarakat. 

diantaranya yaitu menjaga jarak, selalu menggunakan masker, mencuci tangan atau 

membersihkan tangan sehabis pulang berpergian. Namun, penggunaan bersama hand 

sanitizer serta masyrakat yang tidak menggunakan masker di Gereja GKI Jayapura 

dapat berpotensi dalam menularkan Covid-19 oleh karena itu, pada penelitian ini 

akan di kembangkan sebuah alat. 

Produk skripsi yang di kembangkan adalah alat otomatis pengeluaran hand 

sanitizer dari kemasan dan pendeteksi masker menggunakan metode Convulutional 

Neural Network berbasis Arduino. Fitur fitur dari produk skripsi antara lain aplikasi 

dapat menampilkan webcam guna mendeteksi wajah yang menggunakan masker dan 

tidak menggunakan masker, aplikasi menyediakan fitur capture otomatis guna untuk 

menambah dataset baru, aplikasi menyediakan fitur prep-processing berfungsi untuk 

memotong gambar secara otomatis, Aplikasi menyediakan fitur training guna untuk 

mendapatkan model .h5 di gunakan sebagai klasifikasi atau testing, dll. Selain itu 

produk skripsi juga memiliki tampilan (antar muka) yang mudah dipahami oleh 

pengguna dan aplikasi dapat dijalankan oleh beberapa software web browser 

diantaranya Microsoft Edge, Google Chrome dan Mozilla Firefox. 

 Pengujian melibatkan 10 orang relawan dengan melakukan  class berbeda 

menggunakan masker dan tidak menggunakan masker uji coba sebanyak 20 kali 

munggunakan model klasifikasi hasil training. Hasil pengujian testing menghasilkan 

akurasi 90%. 

 

Kata kunci : Arduino,  Covid-19, Convolutional Neural Network, Deep learning, 

Masker, Pembersih tangan  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Virus corona terjadi pada akhir tahun 2019. Di Wuhan, banyak orang yang 

terkena virus ini sampai ada yang meninggal. Virus ini menular sangat cepat pada 

beberapa bulan di puluhan negara termasuk negara Indonesia pada awal Maret 

2020.[1] 

Pemeritah Indonesia menerapkan kebijakan baru yang disebut PPKM atau 

Pemberlakuan Pembatasan Kegiatan Masyarakat. Dengan beberapa peraturan 

yaitu menjaga jarak, selalu memakai masker, membatasi jam buka-tutup kantor 

dan pelayanan masyarakat, serta mencuci tangan atau menggunakan hand 

sanitizer. Hand Sanitizer merupakan pembersih tangan yang dilengkapi fungsi 

untuk mencegah atau menghambat hingga membunuh bakteri yang ada pada 

tangan.[2] Selain penggunaan hand sanitizer, penggunaan  masker merupakan hal 

wajib yang harus dilaksanakan karena masih banyak orang yang tidak mengikuti 

anjuran pemerintah dan WHO untuk menggunakan masker guna mengurangi 

dampak penyebaran COVID-19.[3] 

Namun, penggunaan bersama hand sanitizer serta masyrakat yang tidak 

menggunakan masker di Gereja GKI Jayapura dapat berpotensi dalam menularkan 

Covid-19. Potensi ini terjadi ketika pengeluaran cairan hand sanitizer dari kemasan 

dengan menekan botol hand sanitizer serta pengecakan masker secara manual 

dapat menimbulkan kerumunan jemaat yang hendak mengantri untuk 

menggunakan pembersih tangan. 

 Berdasarkan permasalahan di atas, peneliti akan membuat suatu alat otomatis 

pengeluaran hand sanitizer dari kemasan dan pendeteksi masker menggunakan 

metode Convulutional Neural Network berbasis Arduino. Metode Convulutional 

Neural Network merupakan pengembangan dari bentuk lain Deep Learning yang 

digunakan untuk menerima data berupa Gambar dan belajar mengenal gambar 

untuk mengklasifikasi suatu objek citra menjadi nilai nilai tertentu, semakin 

banyak data yang di training dalam algoritma metode ini semakin baik nilai akurat 


