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ABSTRAK 

 

Virus corona masuk ke negara Indonesia pada awal Maret 2020. Pemeritah 

Indonesia menerapkan kebijakan pemberlakuan pembatasan kegiatan masyarakat. 

diantaranya yaitu menjaga jarak, selalu menggunakan masker, mencuci tangan atau 

membersihkan tangan sehabis pulang berpergian. Namun, penggunaan bersama hand 

sanitizer serta masyrakat yang tidak menggunakan masker di Gereja GKI Jayapura 

dapat berpotensi dalam menularkan Covid-19 oleh karena itu, pada penelitian ini 

akan di kembangkan sebuah alat. 

Produk skripsi yang di kembangkan adalah alat otomatis pengeluaran hand 

sanitizer dari kemasan dan pendeteksi masker menggunakan metode Convulutional 

Neural Network berbasis Arduino. Fitur fitur dari produk skripsi antara lain aplikasi 

dapat menampilkan webcam guna mendeteksi wajah yang menggunakan masker dan 

tidak menggunakan masker, aplikasi menyediakan fitur capture otomatis guna untuk 

menambah dataset baru, aplikasi menyediakan fitur prep-processing berfungsi untuk 

memotong gambar secara otomatis, Aplikasi menyediakan fitur training guna untuk 

mendapatkan model .h5 di gunakan sebagai klasifikasi atau testing, dll. Selain itu 

produk skripsi juga memiliki tampilan (antar muka) yang mudah dipahami oleh 

pengguna dan aplikasi dapat dijalankan oleh beberapa software web browser 

diantaranya Microsoft Edge, Google Chrome dan Mozilla Firefox. 

 Pengujian melibatkan 10 orang relawan dengan melakukan  class berbeda 

menggunakan masker dan tidak menggunakan masker uji coba sebanyak 20 kali 

munggunakan model klasifikasi hasil training. Hasil pengujian testing menghasilkan 

akurasi 90%. 

 

Kata kunci : Arduino,  Covid-19, Convolutional Neural Network, Deep learning, 

Masker, Pembersih tangan  
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