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ABSTRAKSI 

Perkembangan Industri 4.0 di Indonesia membuat Kota Pasuruan merasakan dampaknya, 

yang mana Kota Pasuruan merupakan satu kota di Jawa Timur dengan banyak pelaku 

industri kreatif. Hal ini dibuktikan dengan menurunnya tingkat kemiskinan dalam kurun 

waktu 5 tahun terakhir karena pengaruh dari sektor ini. Untuk memfasilitasi para pelaku 

industri kreatif di Kota Pasuruan, dibutuhkan sarana yang mampu memfasilitasi 

perkembangan industri kreatif melalui pendidikan, pengembangan dan pemasaran. 

Kegiatan dalam Creative-Hub menggabungkan keterampilan, bakat serta disiplin pelaku 

industri kreatif dalam suatu komunitas. Arsitektur Kontemporer merupakan suatu 

pendekatan arsitektur yang tidak dibatasi oleh suatu langgam arsitektur tertentu dan juga 

tanggap akan kondisi lingkungan sekitar (Atmaja, Susilo, & Sukowiyono, 2019). 

Penerapan tema Kontemporer diambil dikarenakan dalam penyelenggaraannya, Pasuruan 

Creative-Hub mewadahi berbagai aktivitas multisektor. Metode perancangan yang 

digunakan melalui pendekatan isu-isu terkait, kemudian berlanjut penentuan lokasi dan 

tema sampai dengan analisa sintesa yang menghasilkan konsep desain dan berakhir pada 

hasil akhir rancangan desain. Dihadirkannya Pasuruan Creative-Hub ini, diharapkan 

mampu menjadi ruang dinamis yang memberi lapangan pekerjaan baru, menambah 

layanan pendidikan, memperluas pengembangan bisnis, serta menciptakan inovasi lebih 

mendalam dalam industri kreatif. 

Kata kunci : Pasuruan, Industri, Kreatif, Perancangan 
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ABSTRACT 

The development of Industry 4.0 in Indonesia has made Pasuruan City feel the impact, 

which Pasuruan City is a city in East Java with many creative industry players. This is 

evidenced by the decline in the poverty rate in the last 5 years due to the influence of this 

sector. To facilitate creative industry players in Pasuruan City, facilities are needed that 

are able to facilitate the development of creative industries through education, 

development and marketing. Activities in Creative-Hub combine the skills, talents and 

disciplines of creative industry players in a community. Contemporary architecture is an 

architectural approach that is not limited by a particular architectural style and is also 

responsive to environmental conditions (Atmaja, Susilo, & Sukowiyono, 2019). The 

application of the Contemporary theme was taken because in its implementation, Pasuruan 

Creative-Hub accommodates various multi-sectoral activities. The design method used is 

through an approach to related issues, then continues to determine the location and theme 

to a synthesis analysis that produces a design concept and ends at the final result of the 

design design. The presence of the Pasuruan Creative-Hub is expected to become a 

dynamic space that provides new jobs, adds educational services, expands business 

development, and creates deeper innovation in the creative industry. 

Keywords : Pasuruan, Industries, Creative, Design 
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