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ABSTRAK

Taman Hiburan Regional di Sawojajar Kota Malang merupakan fasilitas komersil yang
didalamnya terdapat aktifitas hiburan dan wisata. Dibangunnya Taman Hiburan Regional
di Sawojajar Kota Malang ini memiliki tujuan untuk menghibur, edukasi dan
menghilangkan stress bagi pengunjung yang datang. Selain itu Taman Hiburan Regional
ini memiliki tujuan lain dari adanya fasilitas yang ada yaitu untuk meningkatkan
perekonomian masyarakat sekitar yang bergerak di bidang bisnis dan penjualan. Di dalam
Taman Hiburan juga memiliki fasilitas edukasi dan pameran yang berfungsi untuk
meningkatkan pengetahuan dan mengenalkan sejarah kepada pengunjung. Fasilitas hiburan
da rekreasi juga disediakan didalam Taman Hiburan Regional di Sawojajar Kota Malang
untuk menambahkan kegiatan yang bersifat rekreatif dan hiburan yang dapat meningkatkan

daya tarik masyarakat untuk mengunjungi fasilitas yang ada.

Pendekatan desain arsitektur yang digunakan di Taman Hiburan Regional di Sawojajar
Kota Malang merupakan Arsitektur Hijau yang desainnya memperhatikan prinsip
kenyamanan, keamanan dan kesehatan. Dengan menerapkan prinsip dari arsitektur hijau
maka Taman Hiburan Regional haruslah memberikan kesan kelesatrian lingkungan dan
hemat energi yang memberikan kenyaman kepada pengunjung. Untuk membuat
pengunjung nyaman maka sistem sirkulasi yang tepat adalah jawabannya yang berfokus
pada sirkulasi antar ruang sehingga tercipta sistem sirkulasi yang efisien dan dinamis.
Dengan urutan ruang yang telah disesuaikan berdasrkan tipenya maka desain Arsitektur
Hijau ini berfokus pada ruang luarnya yang diberi area terbuka hijau dan dan
memanfaatkan air hujan dengan menggunakan paving grass block, sistem biopori dan
kolam ikan. Dengan Taman Hiburan Regional yang menerapkan sistem kenyamanan pada
sirkulasi dan penataan ruang luar untuk menarik minat masyarakat saat mengunjungi
fasilitas yang ada. Dengan demikian Taman Hiburan Regional di Sawojajar Kota Malang
dapat diharapkan sebagai tempat untuk menghibur dan memberi edukasi yang khusunya
bagi warga Kota Malang. Diharapkan pula, semua fasilitas yang ada di Taman Hiburan
dapat menjadi ikon bangunan yang memiliki perkembagan yang edukatif dan rekreatif di

masa yang akan datang.

Kata kunci : Taman Hiburan, Sawojajar, Kota Malang, Arsitektur Hijau.
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