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Abstraksi 

 

Jalan merupakan salah satu aspek penting dalam kehidupan manusia sehari-hari. Dengan adanya 

jalan, manusia dapat bepergian kemana saja untuk menuju ke lokasi aktifitasnya, namun kerusakan 

jalan menjadi salah satu masalah utama yang memerlukan penanganan yang cukup serius, banyak 

terjadinya kerusakan pada jalan dikota Malang yang sering membahayakan dan membuat tidak 

nyaman para pengguna jalan. Penilaian kondisi permukaan jalan merupakan salah satu tahapan 

untuk menentukan jenis program revaluasi yang perlu dilakukan. Salah satu cara untuk mengetahui 

nilai kondisi permukaan jalan adalah dengan menggunkan metode perhitungan PCI (Pavement 

Condition Index), dimana salah satu sistem penilaian kondisi jalan berdasarkan jenis, tingkat dan 

luas kerusakan jalan, untuk digunakan sebagai acuan dalam usaha pemeliharaan.  

 

Data kerusakan jalan yang dihasilkan dari metode PCI dapat menggambarkan kerusakan jalan 

secara keseluruhan. Namun perhitungan metode ini selalu menggunakan perhitungan manual, 

dengan proses untuk perhitungan cukup panjang. untuk itu aplikasi perhitungan kondisi perkerasan 

jalan yang dibuat bisa memudahkan para pengguna untuk mengetahui informasi letak kerusakan 

dan kondisi perkerasan permukaan jalan secara otomatis. 

 

Hasil aplikasi mobile GIS berbasis android untuk perhitungan kondisi perkerasan jalan dengan dua 

ruas jalan yang disurvei seperti jalan veteran dan jalan raya langsep, didapatkan nilai rata-rata 

perkerasan jalan sebesar 65,453 dengan kategori baik (Good). Aplikasi untuk perhitungan kondisi 

perkerasan jalan mendapatkan total persentase kelayakan sejumlah 78,5% yang masuk kedalam 

kategori layak. Dengan begitu diharapkan aplikasi ini dapat mempermudah dalam memberikan 

informasi maupun perhitungan perkerasan jalan. 

 

Kata Kunci : SIG, Android, Perkerasan Jalan, PCI 
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