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Abstrak 

Candi sebagai salah satu unsur Cagar Budaya dalam kategori bangunan Cagar 

Budaya (UU Nomor 11 Tahun 2010 Tentang Cagar Budaya Pasal 1 Ayat 1) 

merupakan suatu wujud dokumen yang memiliki peran penting terkait perjalanan 

bangsa Indonesia. Untuk itu perlu adanya upaya pelestarian dalam bentuk 

dokumentasi model tiga dimensi bangunan Cagar Budaya sehingga dapat diakses 

secara luas. Selama ini salah satu faktor kendala dalam proses memperoleh data 

model tiga dimensi adalah tingginya biaya operasional dan lama pengolahan data 

apabila digunakan alat ukur konvensional. 

Melalui artikel ini, suatu metode alternatif yang cepat, murah, dan mudah untuk 

memperoleh dan memvisualisasikan model tiga dimensi dengan memanfaatkan 

teknologi sensor solid state LiDAR ipad pro dan media augmented reality. Data 

point cloud hasil akuisisi diproses hingga menjadi point cloud terkoreksi yang akan 

dimodelkan dengan metode build mesh dan akan digunakan sebagai data spatial 

drawing untuk pemodelan tiga dimensi secara manual dan data model tiga dimensi 

akan divisualisasikan menggunakan media augmented reality. 

Hasil akusisi data menggunakan sensor solid state LiDAR diperoleh point cloud 

yang terkoreksi ketelitiannya sebesar 0.0494 meter, dengan ketelitian tersebut maka 

masuk kedalam kategorisasi level of detail tingkat empat yang dimana hasil 

pemodelan tiga dimensi dilakukan dengan menggunakan metode build mesh dan 

manual terpresentasikan secara rinci mulai dari bagian bawah candi hingga bagian 

atap digambarkan secara jelas. Hasil akhir pemodelan tiga dimensi divisualisasikan 

menggunakan media augmented reality sebagai bentuk dokumentasi. 

Kata Kunci : Bangunan Bersejarah, LiDAR Ipad Pro, Augmented Reality 
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