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ABSTRAKSI 

Perkembangan kemajuan teknologi serta ilmu pengetahuan sangat 

berpengaruh bagi kehidupan manusia. Dengan perkembangan sarana media digital 

dalam menyampaikan informasi, media dapat memvisualisasi suatu objek dengan 

penggunaan alat seperti kamera yang digunakan dalam menangkap suatu objek 

yang berada pada permukaan bumi. Fotogrametri merupakan bidang yang sesuai 

dalam melakukan pemvisualisasian data foto dimana dengan menggunakan drone 

atau yang bisa disebut Unmanned Aerial Vehicle (UAV) akan dihasilkan data foto 

udara sebagai media untuk perekaman objek dan lingkungan dalam memperoleh 

informasi.  

Untuk menghasilkan produk fotogrametri 3 Dimensi (3D) melalui metode 

fotogrametri yang dapat dikombinasikan dengan teknologi Augmented Reality (AR) 

dilakukan melalui penggunaan metode marker based tracking dengan marker 

sebagai image target untuk memunculkan visualisasi model serta penggunaan 

beberapa perangkat lunak (Software) dalam pengolahan datanya. Produk 

fotogrametri 3 Dimensi (3D) yang dihasilkan ini merupakan objek yang sebenarnya 

sehingga sesuai dengan penampakan di lapangan yang lalu dikombinasikan 

penggunaanya dengan Augmented Reality (AR). 

Data foto udara yang didapatkan dari Unmanned Aerial Vehicle (UAV) 

menghasilkan model 3D jembatan dengan software agisoft metashape, Model yang 

didapatkan dari foto udara bisa di visualisasikan melalui smartphone android 

dengan menggunakan teknologi augmented reality dan marker sebagai tempat 

untuk memunculkan model 3D jembatan. Teknologi augmented reality dapat 

memvisualisasikan model 3D jembatan yang menyerupai bentuk aslinya di 

lapangan serta sebagai teknologi yang interaktif dan fleksibel. Dengan 

menggunakan fotogrametri dan AR telah dihasilkan sarana teknologi yang 

memudahkan interaksi antara manusia di dunia nyata dengan dunia maya berupa 

digital dalam menyampaikan sebuah informasi dari suatu objek yang 

divisualisasikan. 

 

Kata kunci : Augmented Reality (AR), Fotogrametri, Visualisasi, 3 Dimensi (3D) 
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