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ABSTRAK 

Himpunan mahasiswa merupakan organisasi di perguruan tinggi yang 

bertujuan sebagai pemersatu antar mahasiswa yang berasal dari berbagai daerah, 

menjalankan pedoman program kerja serta membantu menyelesaikan permasalahan 

dan isu terkait jurusan dan lain sebagainya. Seperti organisasi pada umumnya, 

Himpunan mahasiswa memiliki seorang ketua himpunan yang memiliki masa bakti 

selama 1 tahun dan dapat dipilih kembali maksimum 1 tahun. Pada himpunan 

mahasiswa program studi informatika ITN Malang, proses pemilihan ketua 

himpunan dilakukan secara langsung dengan pertimbangan pendapat dari pengurus 

himpunan serta perolehan jumlah suara. Untuk membantu keputusan layak atau 

tidaknya suatu kandidat ketua himpunan, maka dibuatlah sebuah sistem dalam 

pemilihan ketua himpunan dengan menerapkan metode fuzzy tsukamoto berbasis 

website. Penelitian dilakukan dengan menggunakan 3 variabel yakni Indeks 

Prestasi dengan nilai 0.00 hingga 4.00, kehadiran dengan nilai 0 – 12 dan nilai 

kepemimpinan 0 – 100 serta hasil keputusan berupa layak dengan nilai lebih besar 

atau sama dengan 75 dan tidak layak dengan nilai dibawah 75. Dalam 100 kali 

pengujian, menunjukkan bahwa ketika perhitungan nilai alpha yang bersilangan 

antara nilai irisan himpunan satu dengan yang lainnya maka akan mengakibatkan 

total nilai predikat menjadi tinggi dan ketika nilai alpha bernilai 1 atau 0 maka 

output z akan bernilai sesuai dengan fungsi keanggotaan keputusan. 

 

Kata kunci : Fuzzy Tsukamoto, SPK, Pemilihan Ketua, Himpunan Mahasiswa, 

Logika Fuzzy, Website  
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