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Abstraksi
Pencarian suatu produk perumahan secara geografis sekaligus menampilkan data
yang diinginkan oleh calon pembeli pada peta secara online merupakan suatu
tantangan dalam sistem informasi pemasaran perumahan. Pencarian produk atau
objek tersebut berguna untuk membantu calon pembeli untuk menentukan pflihan
yang mereka inginkan secara geografis. Mengacu pada pemahaman tersebut maka
penelitian ini mengkaji sebuah penyajian informasi Pemasara real estate ljen
Nirwana malang dengan memanfaatkan WEBGIS dengan menggunakan MapServer
OpenSource, MySQL, PHP/MapScript dan ArcGis. Penelitian ini menghasilkan
sebuah sistem informasi tentang pemasaran real estate (perumahan ljen nirwana
malang) yang berbasis web yang di dalamnya menempilkan informasi — informasi
yang dibutuhkan oleh calon pembeli seperti lokasi, tipe bangunan, nilai jual dan

status dari bangunan dalam real estate tersebul.

Kata kunci : Real Estate, Pemasaran, WebGIS
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BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Mempromosikan produk merupakan syarat yang utama dalam proses pemasaran.
berbagai macam cara dan media digunakan olebh suatu perusahaan untuk
mempromosikan produknya. Dalam hal ini khusus dalam mempromosikan real estate
(perumahan),cara-cara yang digunakan adalah melalui media-media penyiaran seperti
televisi dan radio selain itu banyak juga vang mempromosikan produknya melalui
brosur dan internet, namun sebagian besar promosi-promosi perumahan yang
dilakukan hanya menyampaikan informasi-informasi yang kurang spesifik seperti tipe
rumah, lokasi dan beragam fasilitas vang disediakan oleh pengembang.

Perkembangan teknclogi dalam bidang informasi semakin maju, dengan
menggunakan aplikasi mapserver yang canggih sangat memudahkan dalam
pembuatan web yang dilengkapi dengan basis data yang semakin kompieks dan
lengkap, khususnyauntuk aplikasi SIG( Sistem Informasi Geografis ) berbasis web.

MapServer adalah salah satu bahasa program open souwrce yang lerus
dikembangkan dalam aplikasi-aplikasi internet-based. Kelebihan dari MapServer
adalah memiliki fungsional inti SIG( Sistemn Informasi Geografis ) dan basisdata yang
dapat mendukung berbagai aplikasi web yang terkait spasial. Selain itu MapServer
juga sangat unggul dalam me-render data spasial (citra, data vector dan peta dijital)

untuk aplikasi web.
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Aplikasi SIG ( Sistem Informasi Geografis ) khususnyva yang berbasis web tidak
dapat dipisahkan dengan sistem menajemen basisdata vang sudah melekat di
dalamnya. Sehingga memungkin pengguna untuk memasukkan basisdata berupa data
spasial maupun nonspsial, sehingga basisdata yang di tampilkan semakin spesifik dan
sangat tepat jika digunakan untuk pemasaran perumahan. Dengan demikian
pemasaran perumahan yang biasanya hanya menampilkan informasi-informasi yang
umum dapat dimaksimalkan dengan menambahkan informasi berupa data-data
spasial.

Dengan cara pemasaran sepeiti ini sangat membantu dan memudahkan bagi calon
pembeli dalam memilih produk yang mereka inginkan. Dan bagi pengembang proses
pemasaran yang demikian dapat membantu mereka untuk mendapat keuntungan yang

lebih banyak dan efisiensi waktu tentunya.
1.2 Rumusan Masalah

Permasalahan vang akan dibahas dalam penelitian ini adalah Bagaimana membuat
suatu sistem informasi pemasaran rea/ estate dengan menggunakan aplikasi

mapserver.
1.3 Tujuan

Tujuan penelitian ini adalah membangun suatu sistem informasi pemasaran
realestate dengan aplikasi mapserver yang menyediakan informasi mengenai lokasi,

tipe bangunan, nilai jual dan status dari bangunan dalam real estate tersebut.
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1.4 Batasan Masalah
Pada penelitian ini ruang lingkup yang ingin dikaji yaitu pembuatan sistem

informasi peamasaran real estate dengan menggunakan aplikasi map server. Lokasi
survey dilakukan di perumahan ljen Nirwana.Objek penelitian berupa
perumahan.Data vang disurvey yakni data haraga jual, tipe bangunan. dan status dari
bangunan dalam real esiate tersebut.
1.5 Tinjauan Pustaka

Manusia sefain memerfukan sandang dan pangan juga memerlukan papan
(perumahan) scbagai kebutuhan primer (basic need ) bagi seluruh masyarakat.
Masyarakat sckarang ini selaju menyeleksi lebih dulu tempat tinggal sebagai salah
satu kebutuhan primer yang akan dipilihnya. Kebutuhan papan, dinamakan kebutuhan
tersebut adafah suatu sarana manusia dalam berteduh, istirahat, serta melakukan
aktivitas sehari-harinya, schingga berdasarkan dorongan dari kebutuhan primer itulah
maka kebutuhan papan diantaranya rumah dan apartemen yang digolongkan pada
area residential tersebut menjadi suatu property yang memiliki nilai.{ Kyle.2005)

Sebelum memutuskan untuk membeli rumah atau aprtemen, sangat penting
untuk mempertimbangkan aspek kualitasnya. Baik itu kualitas calon fisik hunian.
akses jalan kendaraanan keluar masuk dari hunian, maupun lingkungan sekitar. Sudah
scharusnya manajemen properti dijadikan olch pengambang. mulai dari manajemen
pengelolaan sampah, keberlangsungan fasilitas umum dan sosial, serta komunitas

pemilik hunian.Apalagi jika hunian yang memang di beli untuk di jadikan investasi.
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kondisi fistk lingkungan sangat berpengaruh besar dalam mampengaruhi nilai jual
hunian.(Kyle dan Baird, 2005).

WebGIS atau juga sering disebut dengan internet GIS. distributed GIS,
internet MapServer, Web MuapServer didefenisikan sebagai suatu jaringan berbasis
layanan informasi geografis yang memanfaatkan internet sebagai media komunikasi
yvang memiliki fungsi-fungsi mendistribusikan, mempublikasikan,
mengkomunikasikan dan menyediakan informasi dalam bentuk teks, peta digital
(dalam bentuk file image) dan menjalankan fungsi-fungsi analisis dan query yang
terkait dengan SIG melalui jaringan internet. (Prahasta,£,2006)

WebGIS dapat menunjang dalam pembangunan SIMPOTENDA (Sistem
Informasi Potensi Daerah), vang mana menyajikan suatu data potensial daerah
berupa: Pendidikan, Kesehatan, Pertanian, Perkebunan, Kehutanan, Peternakan,
Pariwisata, Pertambangan, Perindustrian dan sebagainya. Data dan informasi vang
ditampitkan dalam aplikasi WebGIS berkaitan dengan posisi geografis, yaitu
merupakan informasi yang disajikan dapat diketahui koordinat geografisnya (lintang
dan bujur). Lebih jauh lagi koordinat geografis tersebut merupakan gambaran tepat
tentang objek-objek data dan informasi. Sistem Informasi Potensi Daerah merupakan
sarana yang akan memudahkan penyampaian data potensial daerah kepada umum
secara lebih cepat dan mudah tanpa melalui birokrasi yang panjang. WebGIS Sistem
Potensi Daerahdapat menyajikan dan menampilkan data potensi daerah dalam bentuk
peta secara global(internet) schingga dengan mudah diakses oleh masyarakat

umum.(Benny Prawira,2008)

—_——-——ﬁ
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BAB Ii

DASAR TEORI

2.1 Pengartian

Umumnya masyarakat mendeskripsikan bahwa real estate adalah sebuah
perumahan atau sebuah kantor yang bekerja di bidang perumahan namun hal ini
sebetulnya kurang sesuai dengan arti sebenarnya karena real esfafe tidak hanya
perumahan, bahkan masyarakat Indonesia menganggap bahwa real estate dan real
property adalah sama.

2.1.1 Pengertian Real Estate

Real Estate adalah : Tanah dan seluruh pengembangan di atasnya maupun
pada tanah tersebut.Dimana pengembangan diatasnya dapat berupa gedung,
sedangkan pengembangan pada tanah tersebut dabat berupa pembangunan jalan.
tanah terbuka (misalnya pembukaan hutan) dan selokan.Dengan demikian, reaf estate
dapat diartikan sebagai tanah dan semua pengembangan terhadap tanah tersebut, baik
yang ada diatas maupun pada tanah tersebut.

“Real estate dapat berbentuk fisik tanah seperti struktur dan pengembangan
lainnya yang melekat secara permanen” (Wurtzebach, 1994, p.7).

Menurut Fisher (1991, p.154), “Real Ustate adalah sebidang tanah yang

teridentifikasi termasuk dengan sarana pendukung (improvement), jika ada.”

2.1.2 Pengertian Real Property

Real Property adalah tanah hak dan/atau bangunan permanen yang menjadi
obyek pemilik dan pembangunan (SK  Menteri Perumahan  Rakyat
n0.05/KPTS/BKP4N/1995, Ps | a: 4).

“Real Property adalah tanah termasuk barang-barang yang karena alam

tumbuh diatasnya dan karena perbaikan-perbaikan pada tanah itu, termasuk
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bangunan-bangunan dari semua jenis dan semua yang tetap atau tak terpisahkan

terletak pada bangunan-bangunan itu”

2.1.2. Nilai Properti

Properti merupakan kata singkat dari “Properti Riil” (Real Property), adalah
tanah berikut seluruh benda-benda (buatan manusia) yang melekat padanya sebagai
suatu kesatuan, baik vang berada pada, di atas, dan di bawah permukaan tanah
dimaksud.

Nilai Properti, dengan demikian, adalah nilai tanah berikut nilai seluruh benda-
benda (buatan manusia) yang melekat padanya sebagai suatu kesatuan, baik yang

berada pada, di atas, dan di bawah permukaan tanah dimaksud.

2.2 Produk Properti

Produk properti adalah sebuah produk yang dihasilkan atau dibuat oleh sebuah
perusahaan properti. Produk tersebut dapat berupa perumahan, apariment, rumah
toko (ruko), rumah kantor (rukan), gedung perkantoran (office building), pusat
perbelanjaan berupa mall. plaza, atau trade center. Perumahan, apariment. ruko,
rukan dan office building termasuk dalam landed properti, sedangkan mall plaza. dan
(rade center termasuk dalam commercial building. Dalam penelitian ini commercial
building tidak akan dibahas karena dalam penelitian ini akan lebih fokus pada produk
properti vaitu perumahan.

“Rumah atau papan adalah salah satu kebutuhan dasar manusia yvangtingkat
kepentingannya hanya dibawah sandang dan pangan.Rumah dapat diartikan sebagai
ruang dimana manusia hidup dan melakukan aktifitas kehidupan dan bebas dari
gangguan fisik maupun psikis”. Rumah juga berfungsi sebagai tempat perlindungan
dari berbagai macam gangguan iklim serta gangguan dari makhluk hidup
lainnya.Selain itu rumah juga merupakan tempat awal pengembangan kehidupan dan

penghidupan keluarga dalam lingkungan yang aman, sehat, serasi, dan teratur
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(Undang-Undang Republik Indonesia Nomer 4 Tahun 1992, Tentang Pemukiman dan
Perumahan).

Berdasarkan keputusan tiga menteri yang terdiri dari Menteri Pekerjaan Umum,
Menteri Dalam Negeri dan Menteri Perumahan Rakyat No.648-348 tahun 1992,
No.739/KPTS/1992 dan No. 09/KPTS/1992 yang isinya menyatakan bahwa
pembangunan perumahan dan pemukiman diarahkan untuk mewujudkan kawasan
dengan lingkungan hunian yang berimbang antara rumah sederhana, rumah
menengah dan rumah mewah dengan perbandingan dan kriteria tertentu schingga
dapat menampung secara serasi antara kelompok masyarakat dari berbagai profesi,
tingkat ckonomi dan status sosial.

Perbandingan yang dimaksud berimbang dengan rasio 6 : 3 : |, yang artinya
disetiap perumahan dan pemukiman dibangun dengan aturan 6 (enam) atau lebih
rumah sederhana, 3 (tiga) atau lebih rumah menengah dan 1 (satu) rumah mewah.
Untuk pengertian rumah sederhana, rumah menengah,dan rumahmewah diatur dalam
ketentuan umum bab 1 (satu) ayat yang 4 (empat) antara lain:

{. Rumah sederhana adalah rumah yang dibangun di atas tanah dengan luas kapling
54 m? sampai 200 m? dan biaya pembangunan per m* tidak melebihi dari harga
satuan per m? tertinggi untuk pembangunan perumahan dinas pemerintah kelas C

yang berlaku.

ro

. Rumah menengah adalah rumah yang dibangun di atas tanah dengan luas kapling
200 m? sampai 600 m? dan biaya pembangunan per m” antara harga satuan per m’
tertinggi untuk pembangunan perumahan dinas pemerintah kelas C sampai A yang
berlaku.

3. Rumah mewah adalah rumah yang dibangun di atas tanah dengan luas kapling 600
m? sampai 2000 m* dan biaya pembangunan per m* diatas harga satuan per m?
tertinggi untuk pembangunan perumahan dinas pemerintah kelas A yang berlaku.

Perumahan adalah kelompok rumah yang berfungsi sebagai lingkungantempal
tinggal atau lingkungan hunian yang dilengkapi dengan prasarana dan sarana

lingkungan ( UU No4 / Th 92).

_—__—_——__#_.———_—————






T@m Akbir Teknik Geodesi

e e e Sl e e e e e e e e

2.3 Faktor-Faktor Yang Dapat Mempengaruhi Nilai Harga Real Estate
Di dalam jurnal American Institute of Real Estate Appraisers (Wolcott, 1987: 22-

63), mengemukakan empat faktor yang dapat mempengarchi nilai harta tanah dan

bangunan antara lain:

i. Faktor ekonomi, ditunjukkan dengan hubungan permintaan dan penawaran dengan
kemampuan ekonomi suatu masyarakat untuk memenuhi  kebutuhan dan
keinginannya. Variabel permintaan meliputi jumlah tenaga kerja, tingkat upah,
tingkat pendapatan dan daya beli, tingkat suku bunga dan biaya transaksi. Variabel
penawaran meliputi jumlah tanah yang tersedia, biaya perijinan, pajak dan biaya

overhead lainnya

12

. Faktor sosial, ditunjukkan dengan karakteristik penduduk yang meliputi jumlah
penduduk, jumlah keluarga, tingkat pendidikan, tingkat kejahatan dan lain-lain.
Faktor ini membentuk pola penggunaan tanah pada suatu wilayah.

3. Faktor pemerintah, seperti halnya berkaitan dengan ketentuan perundang-undangan
dan kebijakan pemerintah bidang pengembangan atau penggunaan tanah (zoning).
Penyediaan fasilitas dan pelayanan oleh pemerintah mempengaruhi pola
penggunaan tanah, misalnya fasilitas keamanan, keschatan pendidikan, jaringan
transportasi, peraturan perpajakan dan lain-lain.

4. Faktor fisik, antara lain kondisi lingkungan, tata letak atau lokasi dan ketersediaan
fasilitas sosial.

Menurut Abd. Rahman M.Noor (/997: 125): Penilaian adalah suatu penaksiran
dan pendapat atas nilai dari suatu harta tanah/kekayaan oleh seorang penilai vang
didasari intrepretasi dari faktor-faktor dan keyakinan pada waktu atau tanggal
tertentu. Sedangkan Wolcott (7987: 22-63) mengemukakan bahwa konsep nilai
ditimbulkan karena adanya faktor-faktor ekonomi sebagai berikut:

I. Kegunaan (utilitv), yaitu kemampuan suatu benda untuk memuaskan keinginan,

kebutuhan dan selera manusia, misalnya tanah yang dapat dibangun rumah di

atasnya sebagai tempat tinggal manusia. Kegunaan suatu properti tergantung

pada karateristiknya, seperti ukuran (luas tanah atau bangunan), desain

M
e
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bangunan, aksesibilitas, lokasi, hak kepemilikan dan bentuk lain dari kegunaan

yang berpengaruh pada nilai properti.

2. Kelangkaan (scarcity). yaitu suatu barang vyang tersedia dalam jumlah yang
terbatas akan menjadikan benda tersebut bernilai atau dapat juga dikatakan
ketersediaan atau penawaran suatu komoditas relatif terhadap permintaannya.

3. Keinginan (desire/demand), bahwa permintaan terhadap suatu benda menunjukkan
benda tersebut bernilai atau harapan pembeli terhadap suatu komoditas untuk
dapat memuaskan kebutuhan hidupnya atau keinginan individunya.

4. Daya beli efektif’ (effective purchasing power), adalah kemampuan seseorang
secara individu atau kelompok untuk berpartisipasi di pasar dalam memperoleh
suatu komoditi, ditukar dengan sejumlah uvang tertentu atau barang lain yang
setara dengannya.

Interaksi faktor-faktor tersebut di atas menciptakan nilai yang tercermin dalam
prinsip ckonomi permintaan dan penawaran.Perminiaan suatu komoditas tercipta
karena komodiias tersebut memiliki kegunaan dan keterbatasan di pasar.Permintaan
juga dipengaruhi oleh keinginan untuk memuaskan kebutuhan tetapi dibatasi oleh
kemampuan daya beli.

Seperti pada permintaan, penawaran suatu komoditas dipengaruhi juga oleh
kegunaan dan keterbatasan di pasar. Suatu komoditas akan disediakan di pasar
apabila dapat memberikan kepuasan kepada pembelinya. Apabila daya beli
masyarakat menurun maka penawaran suatu komoditas akan berkurang, sebaliknya
apabila daya beli masyarakat meningkat maka penawaran suatu komoditas akan

meningkat pula.

2.4 Karakteristi Dan Manajemen Usaha Real Estate
2..4.1 karaktristik usaha real estate

Real estate mempunyai karakteristik yang berbeda bila dibandingkan dengan
benda atau objek kepemilikan yang lain. Ciri-ciri rea/ estate dapat di kelompokkan

menjadi 2, yaitu:
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o Ciri fisik :
Secara fisik, real esiute tdk dapat dipindakan (immobile), bersifat heterogen dan
memiliki keunikan lokasi (unigue location /heterogeneity)
e Ciri ekonomis :
Secara ekonomis, real estate  mempunyai sifat terbatas (scarcify), berumur
ekonomis panjang (long economic life), dapat dimodifikasi dan memiliki
keterkaitan dengan pemanf{aatan tanah di sekitar lingkungannya
Pada umumnya real estate dapat dikelompokkan dalam lima kategori, yaitu :
e Residential estate
Termasuk dalam kategori ini adalah bangunan rumah dan apartemen
e Commercial estate
Termasuk dalam kategori ini adalah gedung perkantoran, pertokoan, pusat
perbelanjaan, hotel, motel dan sebagainya.
e Indusirial estate
Termasuk dalam kategori ini adalah pabrik, udang, bangunan riset dan
pengembangan.
s Agricultural estate
Termasuk dalam kategori ini adalah tanah sawah, hutan dan perkebunan.
e Special purpose eslate
Yakni real estate dengan desain khusus untuk kepentingan khusus, misalnya
sekolah, bangunan public, tempat ibadah, airport, lapangan golf dan jalan tol.
Kepemilikan suatu rea/ estate secara fisik selalu dengan penguasaan dari segi
hukum yang di sebut real property. Wurtzebach dan Miles (1991) mengatakan : © real
property refers to legal rights, interest. and benefits inherent in the ownership or real
estate ). Bila diterjemahkan : “real property menunjuk pada hak-hak, kepentingan-
kepentingan dan manfaat-manfaat secara hukum yang melekat pada kepemilikan
suatu real estate”.
Ada banyak tipe residential estate atau yang sering kita sebut dengan
komplek perumahan. Perumahan ini sering digolongkan dengan sistem penciptaan

M
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Blakely dan Snyder. Sistem ini berdasarkan perumahan menurut kontek Amerika
Serikat. Sistem ini terdiri dari 3 golongan :

o Lifestyle (berhubungan dengan pola hidup)

e Prestige (berhubungan dengan gengsi)

e Security zoe (berhubungan dengan keamanan)

Perumahan /lifestyle ditujukan pada orang-orang yang mempunyai minat dan
pola hidup yang mirip, misalnya pecinta goll atau orang pension.Perumahan prestige
mencerminkan keinginan untuk kebebasn pribadi dan status social, sedangkan
perumahan securily zone lebih ditujukan pada orang yang takut kriminalitas dan

ingin merasa aman.

2.5. Sistem Informasi Geografis (51G)
2.5.1. Definisi SIG

Pengertian SIG dapat beragam (Burrough, 1987; Aronoft, 1989;), tetapi
mempunyai satuan kesamaan. yaitu bahwa SIG adalah suatu sistem vang berkaitan
dengan sistem informasi geografis.

SIG adalah himpunan terpadu dari hardware, software, data. dan lineweare
(orang-orang yang bertanggung jawab dalam men-desain, meng-implementasikan,
dan menggunakan SIG) yang berorientasi pada konteks kelembagaan (Ir. Subaryono,

MA. Ph.D. 2008).

2.5.2. Komponen Sistem Informasi Geografis
Sistem Informasi Geogratis merupakan sistem yang kompleks, biasanya

terintegrasi dengan lingkungan sistem-sistem komputer yang lain ditingkat fungsional

11
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jaringan (network). Jika diuraikan, SIG sebagai sistem terdiri dari beberapa

komponen (sebagai berikut) dengan berbagai karakteristiknya:

a)

b)

Perangkat keras.

Pada saat ini SIG sudah tersedia bagi berbagai plafform perangkat keras. Mulai
dari PC deskiop, workstations, hingga multi-user host yang bahkan dapat
digunakan oleh banyak orang secara bersama (simultan) dalam jaringan
komputer vang luas, tersebar, berkemampuan tinggi. memiliki ruang
penyimpanan (harddisk) yang besar. Adapun perangkat keras yang sering
digunakan untuk aplikasi SIG adalah komputer (PC), mouse, monitor (plus
VGA-card grafik) yang beresolusi tinggi, digitizer, printer, plotier, reciver GPS,
dan scanner.

Perangkat lunak

Dari sudut pandang yang lain, SIG bisa juga merupakan sistem perangkat lunak
yang tersusun secara modular di perangkat SIG tertentu, setiap sub-sistem
diimplementasikan dengan menggunakan perangkat lunak yang terdiri dari
heberapa modul hingga tidak mengherankan jika jika ada perangkat SIG yang
terdiri dari ratusan modul program (*.exe) yang masing-masing dapat di eksekusi
tersendiri.

Data & informasi geogiafi

SIG dapat mengumpuikan dan menyimpan data dan informasi yang diperiukan
baik secara tidak langsung dengan cara meng-import-nya dari perangkat lunak

SIG yang lain maupun secara langsung dengan cara mendigitasi data spasialnya

w
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dari peta dan memasukkan data atributnya dari tabel-tabel dan laporan dengan
keyboard. Sumber-sumber data geospasial adalah peta digital. foto udara, citra
satelit, tabel statistik dan dokumen lain yang berhubungan.

Data geospatial dibedakan menjadi data grafis (data geometris) dan data atribut
(data tematik). Data grafis mempunyai tiga elemen yaitu: titik (poiinr). garis (line}
dan luasan (poligon) dalam bentuk vector ataupun raster yang mewakili geometri
topologi, ukuran, bentuk, posisi dan arah.

Manajemen

Suatu provek SIG akan berhasil jika di-manage dengan baik dan dikerjakan oleh
orang-orang yang memiliki keahlian yang tepat pada semua tingkatan. Adapun
fungsi dari manajemen diantaranya adalah memilih informasi yang diperlukan,
membuat standar, membuat jadwal updating yang efisien, menganalisa hasil
vang dikeluarkan untuk kegunaan yang diinginkan dan merencanakan aplikasi

(Eddy Prahasta. 2009).

2.5.3. Sub-Sistem SIG

Yuliadji (1994). menyatakan bahwa Sistem Informasi Geografis pada

dasarnya dapat dirinci menjadi tiga sub sistem yang saling terkait, yaitu:

1. Input Data (Data Inpur)

Input data dalam SIG terdiri dari data grafis atau data spasial dan data atribut.

Kumpulan data tersebut disebut database. Database tersebut meliputi data tentang

posisinya di muka bumi dan data atribut dari kenampakan geografis yang disimpan

13



'fuﬁar Akhir Teknik Geodesi

e e e e e e e T e e T ey

dalam bentuk titik-titik, garis atau vektor, arca dan piksel atau grid. Sumber database

untuk S1G secara konvensional dibagi dalam tiga kategori :

a. Data atribut atau informasi numerik, berasal dari data statistik, data sensus. catatan
lapangan dan data tabuler lainnya.

h. Data grafis atau data spasial, berasal dari peta analog, foto udara dan citra
penginderaan jauh lainnya dalam bentuk cetak kertas.

c. Data penginderaan jauh dalam bentuk digital. seperti yang diperoleh dari satelit
(Landsat, SPOT, NOOA).

2. Pengelolaan Data (data management)

Subsistem ini mengorganisasikan baik data spasial maupun data atribut ke
dalam sebuah basis data sedemikian rupa schingga mudah dipanggil, di-update, dan
diedit. Jadi subsistem ini dapat menimbun dan menarik kembali dari arsip data dasar,
juga dapat melakukan perbaikan data dengan cara menambah, mengurangi atau
memperbaharui.

3. Manipulasi dan Analisis Data (data manipulation and analysis)

Subsistem ini menentukan informasi-informasi yang dapat dihasilkan oleh
SIG. Subsistern ini juga dan dapat melakukan manipulasi dan pemodelan data untuk
menghasilkan informasi data.

4. Qutput Data
Sub-sistem ini berfungsi menayangkan informasi dan hasil analisis data

geografis secara kualitatif maupun kuantitatif atau dapat berfungsi menampilkan atau

14
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menghasilkan keluaran seluruh atau sebagian basis data dalam bentuk soff copy

maupun dalam bentuk hard copy. seperti tabel, grafik, peta arsip elektronik.

Gambar 2.1. Subsistem-Subsistem SIG
2.5.4. Model Data Spasial dalam Sistem Informasi Geografis

a) Model Data Raster
Model data raster bertugas untuk menampilkan, menempatkan dan
menyimpan data spasial dengan menggunakan struktur matriks atau piksel-piksel

yang membentuk grid. Setiap pixe/ memiliki atribut tersendiri termasuk

koordinatnya yang unik.

| Koz ¥ max
+ == = i

Gambar 2.2. Contoh Data Spasial Model Raster
b) Model Data Vektor
Model data vektor menampilkan, menempatkan dan menyimpan data spasial

dengan menggunakan titik-titik, garis-garis atau poligon beserta atribut-

‘#
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atributnya. Bentuk-bentuk dasar representasi data spasial didefinisikan oleh

sistem koordinat kartesian dua dimensi(x.y) (Eddy Prahasta, 2009).

7 xr--n- Yimas

| L

Gambar 2.3. Contoh Data Spasial Untuk Vector

2.6. Basis Data

Basis data adalah kumpulan data tentang suatu benda atau kejadian yang
saling berhubungan satu sama lain, sedangkan data merupakan fakta yang mewakili
suatu obyek seperti manusia, hewan, peristiwa, konsep, keadaan yang dapat dicatat
atau direkam dalam bentuk angka, huruf, simbol, gambar atau kombinasi keduanya.
Pengertian basis data diatas masih sangat umum didalam praktek penggunaan istilah

basis data menurut Elmasari R. ( 1994 ) lebih dibatasi pada arti yang khusus yaitu :

a. Basis data merupakan penyajian suatu aspek dari dunia nyata misalnya basis data
perbankan, perpustakaan dan sebagainya.

b. Basis data merupakan kumpulan data dari berbagai sumber secara logika
mempunyai arti implisit sehingga data yang terkumpul secara acak dan tanpa

mempunyai arti tidak dapat disebut basis data.
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c. Basis data perlu dirancang, dibangun dan data dikumpulkan untuk suatu tujuan,
basis data dapat digunakan oleh pemakai dan beberapa aplikasi yang sesuai
dengan kepentingan pemakai.

Dari batasan diatas dapat dikatakan bahwa basis data mempunyai berbagai
sumber data dalam pengumpulan data, bervariasi derajat interaksi kejadian dari dunia
nyata, dirancang dan dibangun agar dapat digunakan oleh beberapa pemakai untuk

berbagai kepentingan.
2.6.1. Sistem Manajemen Basis Data

Sistem manajemen basis data merupakan paket software untuk pemasukan,
penyimpanan, manipulasi, penghapusan, dan pemanggilan lagi data dari sebuah

database.

Sistem ini bertujuan untuk mengelola data yang digunakan secara bersamaan
dengan satu tujuan dan terintegrasi kedalam basis data. Sistem manajemen basis data

merupakan “interface” yang mengatur :

|. Bagaimana struktur data yang ada akan disimpan dan dapat dipergunakan

kembali dengan mudah.
2. Prosedur untuk mengakses data
3. Pembentukan file, modifikasi, penyimpanan, updating dan proteksi file.

Adapun keuntungan menggunakan sistem manajemen basis data (SMBD)

adalah menghindari adanya :

H
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e Redundant data

o Tidak konsistennya data

o Menjamin adanya pembakuaan data

o Memungkinkan adanya berbagai pemakaian data ( data sharing)
o Mengecek keamanan data

2.6.2. Konsep Penyusunan Basis Data

Dalam model rasional, data-data diimplementasikan dalam bentuk tabel
dimana tabel ini merupakan bentuk dua dimensi yang terdiri dari baris dan kolom.
Baris dikenal sebagai record dan kolom dikenal sebagai field. Perpotongan antara
baris dan kolom memuat suatu nilai data. Setiap kolom dalam tabel tersebut berelasi
dengan kolom yang lain. Relasi yang terjadi bisa satu ke satu, satu ke banyak atau

banyak ke banyak.

Dalam memahami sebuah tabel didalam basis data konsep yang perlu

diperhatikan adalah :

1. Dupliksai data ( data yang sama atau double), merupakan sebuah data yang
mempunyai dua atau lebih nilai yang sama tetapi tidak boleh dihapus, karena

informasi itu akan hilang.
2. Redundani ( pengngulangan yang berlebihan dari data), merupakan sebuah

atribut yang mempunyai dua atau lebih nilai yang sama tetapi boleh

ﬁ
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menghapusnya, karena informsi tidak hilang. Hal-hal yang dilakukan dalam
penghilangan data redundant adalah dengan cara memisahkan tabel yang dibuat

lebih dari satu tabel.

3. Repeating groups ( pengulangan ), merupakan perpotongan baris dan kolom yang

\\—“N OEOQ -
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terdiri dari nilai ganda.
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2.6.3. Data Konseptual Basis Data

-~
,;;ﬁnn X

Perancangan basis data konseptual merupakan langkah untuk menentukan
basis data yang diharapkan dapat mewakili seluruh kebutuhan pengguna. Dalam
model data konseptual digunakan konsep entity, atribut dan hubungan

(relantionship ). Pengertian ketiga komponen konseptual tersebut adalah :

1. Entity (entitas), sebuah obyek atau konsep yang dikenak oleh enterprise sebagai
sesuatu yang dapat muncul independent. Bisa jadi diidentifikasi sebagai sesuatu
yang unik dan penggambaran data yang disimpan. Pada model relasional, entitas

akan menjadi tabel.

2. Attribut, merupakan keterangan-keterangan yang dimiliki oleh suatu entity.

3. Hubungan ( relantionship ), bagian dari bumi yang digambarkan atau dimodelkan

database, bisa seluruh organisasi atau bagian tertentu.

2.7. Peta
Peta merupakan penyajian grafis dari bentuk ruang dan hubungan keruangan
antara  berbagai perwujudan yang diwakili. Didalam ilmu geodesi, peta merupakan

#
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gambaran dari permukaan bumi dalam skala tertentu dan digambarkan di atas bidang
datar melalui sistem proyeksi

Peta tematik adalah suatu peta yang memperlihatkan informasi-informasi
kualitatif dan atau kuantitatif pada ruang tertentu. Unsur-unsur tersebut ada hubungan
yang detail topografi yang penting. Pada peta tematik, keterangan disajikan dengan
gambar, memakai pernyataan dan symbol-simbol yang mempunyai tema tertentu atau
kumpulan dari tema-tema yang ada hubungannya antara satu dengan yang lain

(Prihandito, A., 1989).

2.8. WebGIS ( Website Geographic Information Sistem )

Web-GIS merupakan Sistem Informasi Geografi berbasis web vang terdiri
dari beberapa komponen yang saling terkait. Web-GIS merupakan gabungan antara
design grafis pemetaan, peta digital dengan analisa geografis, pemrograman
komputer, dan sebuah database yang saling terhubung menjadi satu bagian web

design dan web pemetaan. Berikut adalah contoh aplikasi Web- GIS :

Graphic
Design _

Digical Mapping —

& GIS Analysis
I Computer
Programming

Theory Web Design & |
internet l"l-pmirug”ﬂ1
I - e - - _.-

Database 3 . 5
Dovelopment

Gambar 2.4. Komponen WEB — GIS
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Nama lain untuk Web-GIS sendiri bermacam-macam yang diantaranya adalah
sebagai berikut :
- Web-Based GIS
- Online GIS
- Distributed GIS
- Internet Mapping
Dimana scbuah Web - GIS vang potensial merupakan aplikasi GIS atau
pemetaan untuk pengguna di seluruh dunia, tidak memerlukan software GIS , tidak
tergantung pada platform ataupun sistem operasi. Web - GIS mempunyai beberapa
kelebihan , disamping kekurangan yang diantaranya sebagai berikut :
1. Kelebihan Web-GIS :
v Satu data yang terpusat
v Biaya lebih murah untuk hardware dan software
v" Penggunaan lebih mudah
v Pengaksesan yang lebih luas terhadap data GIS dan fungsi- fungsinya
2. Kekurangan Web-GIS :
v  Waktu akses tergantung pada komputer server, computer client, koneksi
internet. traffic web-site, dan efisiensi data
v Resolusi dan ukuran display perlu diperbaiki diantaranya adalah support dual
monitor, high resolution setting . toolbar dan menu browser, layout yang
efisien

v Variasi dari teknologi terbaru

—_ﬁ
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v Kompleksitas dan ketahanannya .

2.8.1. Pengertian Web Mapping

Secara harfiah web mapping berarti pemetaan internet, tetapi bukan memetakan
internet dan tidak berarti menampilkan peta yang bergambar statis kedalam internet.
Jika hanya menampilkan peta statis pada sebuah situs maka tidak ada perbedaan
antara web mapping dengan peta yang ada pada media tradisional lainnya. Pengertian
web mapping itu sendiri adalah salah satu aplikasi dari sistem informasi geografis

yang mempresentasikan informasi geografi kedalam bentuk web.

Pada saat ini telah banyak web yang mampu menampilkan peta yang bersifat
dinamik yang data petanya dapat berubah sesuai dengan waktu dan keadaan. Secara
umum web yang ditampilkan harus mampu menampilkan peta dengan kemampuan
interaksi sederhana, seperti perbesaran, perkecilan dan pergeseran gambar. Sebagai
tambahan web mapping juga dapat memanfaatkan fungsi interaktifitas yang ada pada

aplikasi SIG kedalam bentuk web (7ri Agus P, Membangun Situs Web Mapping).

2.8.2. Menyajikan Peta Melalui Internet

Web mapping bisa dibuat sebagai perangkat pengawasan (monitorong) sebuah
pelaksanaan pekerjaan khususnya yang menyangkut masalah ruang jika dihubungkan
dengan sebuah data base yang selalu up to date real time. Web mapping juga bisa
menjadi informasi yang bagus bagi masyarakat luas misalnya peta informasi
kemacetan jalan atau yang menampilkan informasi cuaca.

M
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Peta bukan hanya milik geograf dan kecenderungan penyajian peta melalui
internet pun semakin bertambah. Dibeberapa negara bahkan peta yang dipublikasi
lewat internet bisa dilihat melalui alat yang bisa dibawah kemana-mana (portable)
yang memiliki kemampuan GPS schingga bisa dijadikan panduan dalam bepergian.
Peta web mapping juga bisa menjadi alat promosi bagi dunia usaha, bahkan sebagai
alat usaha itu sendiri. Pada sebuah situs web mapping bisa dimasukan lokasi-lokasi
perusahaan sehingga konsumen atau calon konsumen bisa melihat dimana mereka
bisa mendapatkan informasi lokasi yang mereka inginkan bahkan beberapa situs web
mapping memasukan fungsi analisis seperti menghitung jarak, membuat rute,

pengelompokan data dan sebagainya (Tri Agus P, Membangun Situs Web Mapping).

_;Ux—;:\\
2.9. Mapserver il
5 MILIE %
E PERPUSTANAAR S‘.
2.9.1. Pengertian Mapserver f& T TN /"E."
k "*!nﬂﬁ,g/

MapServer merupakan aplikasi  freeware dan open source Yyang
memungkinkan kita menampilkan data spasial (peta) di web. Aplikasi ini pertama
kali dikembangkan di Universitas Minesotta, Amerika Serikat untuk proyek ForNet
(sebuah provek untuk menajemen sumber daya alam) yang disponsori NASA
(Nasional Acronautics and Space Administration). Dukungan NASA dilanjutkan
dengan dikembangkan proyek TerraSIP untuk menajemen data lahan. Saat ini, karena
sifatnya yang terbuka (open source), pengembangan MapServer dilakukan oleh

pengembang dari berbagai negara .
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Pengembangan MapServer menggunakan berbagai aplikasi open source atau

freeware seperti Shapelib (htip:/shapelib.maptools.org) untuk baca/tulis format data

Shapefile, FreeType (http:/www.freetype.org) untuk merender karakter, GDAL/OGR

( http://www.remotesensing.org/gdal ) untuk baca/tulis berbagai format data vektor

maupun raster, dan Proj.4 (hitp://www.remolesensing.org/proj ) untuk menangani

beragam proyeksi peta. Pada bentuk paling dasar. MapServer berupa sebuah program
CG! (Common Gateway Interface). Program tersebut akan dicksekusi di web server
dan berdasarkan beberapa parameter tertentu (terutama konfigurasi dalam bentuk file
* MAP) akan menghasilkan data yang kemudian akan dikirim ke web browser. baik
(Nuryadin R, 2005. Panduan

dalam bentuk gambar peta atau bentuk lain.

Menggunakan MapServer).

Map Server bekerja secara berdampingan dengan applikasi web server. Web
Server menerima request peta melalui MapServer. MapServer mengenerate request
terhadap peta dan mengirimkannya ke web server seperti pada gambar berikut.

ol

Resulting map
A

Map request

Web server

v

-t
-

" o Data files

+

MapServer
Program

Map Databasey

file

Remaote data

Gambar 2.5. Diagram operasi standar pada MapServer
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2.9.2. Fitur-Fitur Mapserver

MapServer mempunyai fitur-fitur berikut :

‘;

v

v

A%

Menampilkan data spasial dalam format vector sepetti : Shapefile

(ESRI), ArcSDE (ESRI), PostGIS dan bebagai format data vector

lain dengan menggunakan /ibrary OGR.

Menampilkan data spatial dalam format raster seperti : TIFF/GeoTIFF, EPPL7Y
dan berbagai format data raster lain dengan menggunakan library GDAL.
Menggunakan quadtree dalam indexing data spatial, sehingga operasi-operasi
spatial dapat dilakukan dengan cepat.

Dapat dikembangkan (customizeble), dengan tampilan keluaran yang dapat diatur
menggunakan file-file remplaie.

Dapat melakukan seleksi objek berdasar nilai, titik, area atau sebuah objek spatial
tertentu.

Mendukung rendering karakter berupa fonr TrueType.

Mendukung penggunaan data raster maupun vector vang di-tiled (dibagi-bagi
menjadi sub bagian yang lebih kecil sehingga proses untuk mengambil dan
menampilkan gambar dapat dipercepat).

Dapat menggambarkan elemen peta secara otomatis : skala grafis, peta indeks
dan legenda peta.

Dapat menggambarkan peta tematik yang dibangun menggunakan ekspresi logic

maupun ekspresi regular.
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» Dapat menampilkan label dari objek spatial dengan label dapat diatur
sedemikian rupa sehingga tidak saling tumpang tindih.

» Konfigurasi dapat diatur secara on the fly melalui parameter yang ditentukan

pada URL.

»  Dapat menangani beragam system proyeksi secara on the flv.

Saat ini. selain dapat mengakses MapServer sebagai program CGl. dapat juga
mengakses MapServer sebagai modul MapScript metalui barbagai bahasa skrip :
PHP. Perl. Phyton atau Java. Akses fungsi-fungsi MapSever melalui skrip akan lebih
memudahkan pengembangan aplikasi. Pengembang dapat memilih bahasa yang

paling familiar. (Nuryadin R, 2005. Panduan Menggunakan MapServer).
2.9.3 Arsitektur Umum Aplikasi Pemetaan di Web

Bentuk umum arsitektur aplikasi berbasis peta di web dapat dilihat pada

Gambar 2.9.

Sisiklien | ! Sisi server
wqun
- I l I / Server da a
Vieb Lrowser Server ‘rwet web sarvar aphan
tampden pets | \
\
| Mpruu.l

Gambar 2.6. Arsitektur Umum Aplikasi Pemetaan Berbasis Web
Pada gambar di atas, interaksi antara klien dengan server berdasar skenario

request dan respon. Web browser di sisi klien mengirim request ke server web karena

#
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server web tidak memiliki kemampuan pemrosesan peta, maka akan diteruskan oleh
server web ke server aplikasi dan MapServer. Hasil pemrosesan akan dikembalikan

lagi melalui server web, terbungkus dalam bentuk file HTML atau apllet.

Arsitektur apiikasi pemetaan di web dibagi menjadi dua pendekatansebagai

berikut :

» Pendekatan Thin Client

Pendekatan ini memfokuskan diri pada sisi server. Hampir semua proses dan
analisis data dilakukan berdasar request di sisi server. Data hasil pemrosesan
kemudian dikirimkan ke klien dalam format standart HTML, yang di dalamnya
terdapat file gambar dalam format standart (misalnya GIF, PNG atau JPG)
sehinga dapat dilihat menggunakan sembarang web browscr. Kelemahan utama
pendckatan itu menyangkut keterbatasan opsi interaksi dengan user yang kurang

fleksibel.

Pendekatan Thick Client

A7

Pada pendekatan ini, pemrosesan data dilakukan di sisi klien menggunakan
beberapa teknologi seperti kontrol ActiveX atau apllet. Kontrol ActiveX atau
apllet akan dijalankan di klien untuk memungkinkan web browser dengan format
data vang tidak dapat ditangani oleh web browser dengan kemampuan standart.
Dengan adanya pemrosesan di kiien maka transfer data antara klien dengan web
server akan berkurang. MapServer menggunakan pendekatan thin client. Semua

M

27



'fuﬂm’ Alhir Teknit Geodesi

e s e e e e e e e e e ey

pemrosesan dilakukan di sisi server. Informasi peta dikirimkan ke web browser
di sisi klien dalam bentuk file gambar (JPG, PNG, GIF atau TIFF). Saat ini
kelemahan pendekatan thin client dalam hal interaksi dengan user sudah jauh
berkurang dengan adanya framework aplikasi seperti Chameleon atau CartoWeb.

(Nuryadin R, 2005. Panduan Menggunakan MapServer).

2.9.4. Komponen Pembentuk MapServer

Pengembangan MapServer sebagai sebuah aplikasi open source banyak
memanfaatkan aplikasi lain yang juga bersifat open source. Sedapat mungkin
menggunakan aplikasi yang sudah tersedia jika memang memenuhi kebutuhan untuk
menghemat sumber daya dan waktu pengembangan. (Nuryadin R, 2005. Panduan

Menggunakan MapServer).

1. Komponen Untuk Akses Data Spatial
Komponen pada kelompok ini bertugas untuk menangani baca/tulis data spatial,
baik yang tersimpan sebagai file maupun tersimpan pada DBMS.
» Shapelib
Shapelib merupakan library yang ditulis dalam bahasa C. untuk keperluan
baca/tulis format data Shapelib (*.shp) vang didefinisikan ESRI (Environmental
System Research Institute). Format Shapelib umum digunakan oleh berbagai
aplikasi GIS untuk menyimpan data vekior simple (tanpa topologi) dengan

atribut. Pada MapServer, format data Shapelib merupakan format data default.
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GDAL/OGR

GDAL (Geographic Data Absiraction Library) wmerupakan library yang
berfungsi sebagai penerjemah untuk berbagai format data raster. Library ini
memungkinkan abstraksi untuk semua format data yang didukung, sehingga
beragam format data tadi akan terlihat sebagai sebuah data model abstrak.
Keberadaan data model abstrak tunggal akan memudahkan pengembang aplikasi
karena dapat menggunakan antarmuka yang seragam untuk semua format data.
OGR merupakan library dengan tungsionalitas yang identik untuk beragam

format data vektor. Kode OGR sekarang ini digabung dalam kode library GDAL.

2. Komponen Untuk Akses Data Peta

MapServer akan mengirimkan tampilan peta berupa gambar. Beberapa

komponen di bawah ini berperan dalam membentuk gambar peta yang dihasilkan

oleh MapServer :

»

Y

‘J;

Libpng

Libpng merupakan library yang digunakan untuk baca/tulis gambar dalam format
PNG.

Libipeg

Libjpeg merupakan library yang digunakan untuk baca/tulis gambar dalam
format JPG/IPEG.

GD

Library GD digunakan MapServer untuk menggambar objek geografisseperti

garis, polygon atau bentuk geometris lain. GD juga dapat digunakan untuk

_——#ﬂ.
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menghasilkan gambar dalam format PNG. JPEG selain menggunakan /ibpng atau

libjpeg secara langsung.

Y

FreeType
FreeType merupakan library yang digunakan MapServer untuk  menampilkan
tulisan menggunakan font Truelype.
3. Komponen Uniuk Menangani Proyeksi Peta
Library Proj4 digunakan MapServer untuk menangani sistem proveksi peta.
Aplikasi ini dikembangkan pertama kali oleh Gerald Evenden.
4. Komponen Pendukung
»  Zlib
7lib dibutuhkan ofeh library GD untuk keperluan kompresi data gambar.
» Regex

Library ini digunakan MapServer untuk keperluan menangani ekspresi reguler.

2.9.5. Struktur File Map

MapServer menggunakan file *.MAP (file dengan akhiran .map, misalnya
(jawa.map) sebagai file konfigurasi peta. File ini akan berisi komponen tampilan peta
seperti definisi layer, definisi proyeksi peta . pengaturan legenda , skala dsb. Secara
umum file *.map memiliki beberapa karakteristik sebagai berikut :

» Berupa file teks.

A 74

Tidak case sensitive (tidak membedakan antara karakter yang ditulis dengan
huruf besar atau kecil). sebagai contoh : kata “LAYER”, “layer” maupun “Layer”
memiliki arti yang sama pada file *.map. Hal ini tidak berlaku bagi penamaan

M

30



'ﬁym Alhir Teknik Geodesi

s e e e e e e e e e S e

Y

atribut, misalnya nama field pada sebuah Shapelib (file *.shp). Nama field harus
dituliskan persis seperti yang tertulis pada sumbernya. Meskipun tidak case
sensitive, sebaiknya menentukan aturan penggunaan huruf besar atau kecil untuk
menjaga konsistensi. Pada umumnya digunakan huruf besar untuk menuliskan isi
file *.map.

Teks yang mengandung karakter bukan alfanumerik (huruf dan angka), harus
berada di dalam tanda petik, misalnya : “/opt/webgis/map” (karena ‘/’ bukan
karakter alfanumerik). Meskipun keharusan ini hanya berlaku untuk teks yang
mengandung karakter bukan alfanumerik, sebaiknva secara konsisten
menggunakan tanda petik untuk setiap variable teks.

Pada kondisi normal, jumlah definisi layer pada sebuah file *.map maksimum
sebanyak 50 buah.

Komentar pada MapServer dimulai dengan karakter #°. Teks yang berada
setelah karakier tersebut akan diabaikan, kecuali jika karakter "# berada di
dalam tanda petik dan menjadi bagian dari variabel teks.

Terdiri dari definisi objek dengan struktur yang hirarkis (berbentuk tree) dengan
objek MAP pada hirarki tertinggi. Setiap definisi objek di dalam file *.map akan
diawali oleh nama objek dan diakhiri dengan kata kunci END. Berikut ini adalah
contoh kerangka sebuah file *.map dalam bentuk hirarki. (Nuryadin R, 2005.

Panduan Menggunakan MapServer)
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MAP

OUITPUTFORNAT

ENLD

LEGEND

END

LAYER
METADATA
ENID
PROJECTION
ENID
CLASS
LABEL
END
EXNID

END
e

Gambar 2.7. Contoh kerangka file .*map

2.9.6. Pemrograman dengan PHP/MapScripts

MapScript adalah antarmuka pemrograman MapServer. Saat ini MapScript
tersedia dalam beberapa bahasa pemrograman : PHP, Perl. Phyton dan Ruby.
Antarmuka MapScript menggunakan bahasa pemrograman PHP disebut dengan
PHP/MapScript. PHP/MapScript memungkinkan untuk melakukan akses terhadap
MapSCript AP (Application Programming Interface) dari lingkungan PHP dengan
menggunakan berbagai kelas PHP. PHP/MapScript terscdia sebagai sebuah modul
PHP dalam bentuk file DLL (Dynamic Linked Library) pada platform Windows atau
dalam bentuk ahared objek pada platform Linux. Seperti juga bahasa pemrograman
PHP itu sendiri, modul PHP/MapScript disusun menggunakan pendekatn
pemrograman berorientasi objek atau OOP (Object Oriented Programniing). Jadi.
ketika bekerja dengan PHP/MapScript, kita akan bekerja dengan berbagai kelas, di
samping beberapa fungsi dan variable khusus. Berikut beberapa deskripsi singkat
kelas-kelas pada PHP/MapSecript, (Nurvadin R, 2005. Panduan Menggunakan

MapServer) :
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v/

A

v

A

ClassObj

Mengatur kelas-kelas pada sebuah tayer.
ColorObj

Mengatur tampilan warna.

LrrorObj

Manajemen kesalahan (error). MapServer akan secara otomatis menginisiasi
ErrorObj ketika terjadi kesalahan.
ImageObj

Mengatur penggambaran peta pada file.

LabelObj

Mengatur kenampakan label.

LayerObj

Mengatur operasi-operasi  yang berhubungan dengan layer pembuatan,
penggambaran dan query.

LegendObj

Mengatur tampilan legenda.

LineObj

Mengatur objek peta berupa garis.

MapObj

Mengatur karakteristik peta yang akan ditampilkan.
PointObj

Mengatur objek berupa titik.

#
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2.16. MySQL

MySQL adalah sebuah sistem manajemen basis data relasi (relational
database system) vang bersifat “terbuka™ (open house). Dimana tiap orang bebas
untuk menggunakan MySQL. namun tidak boleh dijadikan produk turunan yang
bersifat clouse source atau komersial.

MySQL adalah multiuser database yang menggunakan bahasa Srtructured
Query language (SQL). Dalam konteks bahasa SQL, pada umumnya informasi
tersimpan dalam tabel-tabel yang secara logika merupakan struktur dua dimensi yang
terdiri atas baris-baris data yang berapa dalam satu atau lebih kolom. Baris pada tabel
sering disebut sebagai enritas dari data, sedangkan kolom sering disebut scbagai
atribut atau field. Keseluruhan tabel ini dihimpun dalam kesatuan yang disebut
database.

Query merupakan istilah yang digunakan untuk menyatakan berbagai perintah
SQL. Setiap perintah melakukan beberapa hal terhadap database. Sebagai contoh,
perintah CREATE akan membuat tabel dan database, sedangkan SELECT akan

memilih baris-baris yang sudah pernah disisipkan. Contoh sintaks query :

[92]
sl

SLECT * FROM nama tabel;

Maksud perintah diatas adalah menampilkan semua kolom yang terdapat pada
table dari nama_tabel. Contoh sintaks yang lain :

INSERT TNTO nama_ tabel (kolom satu, kolom dua)

VALUES {(nilai satu,nilai_dua);

Perintah di atas digunakan untuk menambah sebuah baris pada table dari

nama tabel (Abdul Kadir, 2003)

#
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Contoh di atas sebagian contoh dari conton-contoh yang lain. Dan masih

banyak perintah-perintah lain yang digunakan dalam pembuatan database MyvSQL.

2.11. Database MySQL dengan PHP
Php seperti kita ketahui ialah bahasa pemrograman berbasis web. Bahasa ini

mempunyai kelebihan yaitu kompabilitasnya dengan berbagai macam jenis database .
dukungan dengan berbagai macam jenis sistem operasi. Php lebih cocok dan umum
digunakan jika di gabungkan dengan database mysql. Mysql dengan Php seakan-akan
dua hal vang tidak dapat dipisahkan. Tentunya untuk dapat menggunakan keduanya
dibutuhkan tingkat kemampuan programming tertentu.
|. Membuat Database MySQL dengan PhpMyAdmin

Pertama kita akan membuat database di mysql dan menampilkannya di browser

tentunya masih menggunakan Php. Untuk membuat database di mysqgl sebaiknya

gunakan PhpMyadmin. Jika anda menggunakan phptriad untuk mengakses

phpmyadmin. pada browser ketikkan http://localhost/phpmyadmin/.

2. View
Database sudah terbentuk, sckarang kita akan mulai bagaimana caranya
menampilkan isi tabel tersebut pada browser yang tentunya menggunakan Php.
Pertama jangan lupa start dulu apache dan mysgl anda (jika anda menggunakan
PhpTriad).Untuk menampilkan databasc mysql di Browser dengan Php langkah-
langkahnya :
» Hubungkan dutu Php dengan mysql (menggunakan fungsi mysg!_connect())

« Pilih database (menggunakan fungsi mysql_select_db)

F
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* Query (menggunakan fungsi mysql_query())
« Tampilkan (menggunakan fungsi mysql_fetch array)

3. Insert
File view.php tidak memungkinkan untuk seseorang memasukkan record
dikarenakan file tersebut hanya menampilkan record. Untuk dapat membuat
sebuah halaman yang dapat memasukkan sebuah inputan maka perlu dibentuk
sebuah form. Form tersebut memuat variabel-variabel yang dibutuhkan yang
kemudian setelah di submif akan di proses dan dimasukkan dalam database. Maka
dibutuhkanlah dua file yaitu input.htm dan file pemroses input.php.

4. Edit
Sebuah database tentunya terdapat revisi-revisi atau perubahan isi tabel atau
record. Maka harusnya terdapat sebuah form yang mampu mengedit isi yang
terdapat dalam database. Jika pada file input.php kita sudah dapat memasukkan
data ke dalam database maka kali ini Kita akan mengedit data yang telah di
masukkan. Langkah pertama kita harus memodifikasi file view.php agar dapat
mempunyai /ink untuk menuju sebuah form peng-editan yang selanjutnya dengan
form tersebut akan di proses dan di update ke dalam database.

5. Delete
Record tidak selamanya akan disimpan jika database yang digunakan bersifat
dinamis. Dimana setiap waktu atau detik database akan di perbaharui dan data-data
lama juga nantinya akan di hapus jikalau sudah tidak sesuai dengan fakta yang

ada. Memang scharusnya data-data lama menjadi arsip tapi data-data lama yang

#
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ternyata sudah tidak sesuai dengan kebijakan yang baru inilah yang akan di hapus.
Menghapus database MySql dengan php tentunya sangat mudah. Logika
bekerjanya sama dengan edit.php dimana mengambil variable id dan di proses di
file delete.php. Perintah yang digunakan untuk menghapus adalah perintah MySql
vaitu delete. File view.php harus kita modifikasi terlebih dahulu.
6. Searching

Database yang besar yang tentunya mempunyai record ribuan atau bahkan ratusan
ribu yang seharusnya mempunyai fasilitas pencarian data atau searching.
Pencarian ini bersifat fleksibel dimana dapat mencari berdasarkan field yang ada
dalam tabel. Pada contoh tabel pengunjung, pencarian dapat di customize-kan
berdasarkan id. nama, email dan situs. Untuk membuat form pencarian

menggunakan html sedangkan pemrosesan variable menggunakan php.
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BAB III
PELAKSANAAN PENELITIAN
3.1. Deskripsi Wilayah Penelitian

[jen Nirwana Residence merupakan perumahan elit di tengah kota Malang
yang dibangun dengan perencanaan sempurna , di atas lahan 22 Ha dengan 60%
area diperuntukkan untuk kawasan hijau. Sebuah kawasan yang memberikan
jaminan investasi terbaik bagi yang ingin menjadi bagian di dalamnya . [jen

WNirwana Residence berada di Kecamaian Kiojen icpainya di Keiurahan Bareng,.

Ci}m’xf_ﬂ /// 1\\{—\{\\\
- i (? \E}

T~ LOWOKWARL Z

} f""j

Gambar 3.1. Lokasi perumahan Ijen Nirwana
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3.2. Persiapan

Sebelum melakukan sebuah penelitian diperlukan suatu persiapan yang
matang yang meliputi persiapan perangkat keras dan perangkat lunak, literatur —
literatur yang berhubungan dengan tema penelitian serta proses instalasi guna
kelancaran selama proses penelitian sampai penyajian hasil.

3.3. Pengumpuian Data dan Kiasifikasi Data

Pengumpulan data merupakan proses mengumpulkan data-data yang akan
digunakan dalam penelitian baik data spasial yang berupa peta digital, maupun
daia non spasial yang berupa iabel. Scdaugkan kisifikasi daia adalall proses

pemilihan dan pengelompokan data yang berupa data spasial dan data nonspasial

e

; . AL
yang akan digunakan dalam proses penelitian. s N
_l: MiLIK T‘;:\“l
i PERPUSTARAAR S
. = TN 2
3.4. Alat Penelitian \s il

- 4
1 N0 g

“

Adapun alat dan bahan yang dibutuhkan dalam proses penelitian baik itu

perangkat lunak (Sofiware) maupun perangkat keras (hardware) antara lain :

1. Perangkat Lunak (Sofiware)
v' Sistem operasi computer Windows xp
v ArcGIS 9.3 untuk pemilihan data yang digunakan , serta edifing data
spasial, dan atribut seria layoul peia.
V' Microsofi Office Word 2007,untuk pembuatan laporan.
v Microsoft Office Excel 2003, untuk pembuatan data base.
v’ Mapserver 6 untuk menampiikan data spasiai ( peta ) di web

v' MySQL 5.1 untuk pembuatan Data Base Mansjemen Sistem ( DBMS )

Ll
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v PHP 5.3 untuk medesain tampilan web
Perangkat Keras (Hardware)

v’ Laptop

v" Acer, Intel ® Core ™ i3

v' Ram 2 GB

v' Harddissc 500 GB

v Printer Canon iP2770
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3.5. Diagram Alir Penelitian

Didalam pelaksanaan penelitian ini yang akan dilakukan dapat dilihat dalm

digram alir dibawah ini :

( Persiapan :
- Pengumpulan data
- Klasifikasi data

v

Data Spasial : )

- MagterPlan Pernmahan iien

nirwanadengan skala 1:1000
- Peta Citra Google Earth

A4
Editing Data

|
N

Cek
Kesalahan

Tidak

‘Ya

} Membangun Topologi }__,
/\

Topologi Ok

va

r Penyimpan Basis Data |
Spasial ( format shp) l

Tidak

l
Data Atribut :
Data Non Spasial :
- Claster
- Tipe rumah

- Daftar Harga
- Luas tanah & luas bangunan

- Status Rumah

A4
l Cllltlllldll uau \
Pengelompokan Data
|

v

(
—{7 Penyusunan Basis Data

Cek Kesalahan
(Basis Data Ok)

Tidak

Ya
v

Penyimpanan Basis Data
Atribut ( format dbf)

i
Y
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|

| Penggabungan Data Spasial dan Data Atribut

I

Pembuatan Database ke MySQL
5.1

4

Pembuatan Map File (*.map)
Menggunakan MapServer 4

!

r Pembutan PHP dan decain weh
(dengan MapServer dan PHP)

|
‘

| Penguji web ‘

l

P S

Tidak
Web ok

lYa

Sig berbasis web Perumahan ljen Nirwana

l

Gambar 3.2. Diagram Alir Penelitian
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Dari gambar diagram alir di atas, dapat dijelaskan mengenai tahap-tahap

proses penelitian yang meliputi:

v Persiapan, yaitu proses awal melakukan suatu penelitian atau pekerjaan yang
meliputi persiapan pelaksanaan pekerjaan yang dibutuhkan seperti
mengumpulkan literatur-literatur yang berhubungan dengan topik penelitian,
bahan penelitian (data spasial dan data atribut) serta mempersiapkan peralatan
apa saja yang dibutuhkan seperti perangkat keras (Hardware) serta perangkat

lunak (Software)

v" Pengumpulan data, pada proses ini dilakukan pengumpulan data yang
dibutuhkan dalam penelitian baik data spasial maupun data nonspasial yang

diperoleh dari kantor pemasaran perumahan ljen Nirwana.

v Klasifikasi data, pada tahapan ini dilakukan pencgelompokan data-data yang

diperlukan ke dalam data spasial dan data nonspasial
v Pengolahan data spasial

v Data spasial yang diperoleh berupa peta yang meliputi peta master plan
perumahan, dengan skala 1: 1.000.

v' Editing data, pada tahapan ini dilakukan pengeditan data spasial dengan
menggunakan program AutoCad Landekstop 2004 untuk mengecek
kesalahan-kesalahan pada data spasial yang diperoleh sebelum
melakukan iopoiogl

v Topologi, pada tahapan ini adalah membangun topologi untuk
mengidetifikasi kesalahan-kesalahan yang masih terdapat dalam data

spasial dengan menggunakan software AutoCad Landekstop 2004

v Setelah peta lengkap dan benar, proses selanjutnya mengexport peta,

yaitu melakukan pemindahan data spasial dari software Autocad Land

1Y
La
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Desktop 2004 dengan format ( *.dwg ) ke format ESRI Shape ( *.shp )

untuk software ArcGIS 9.3.

» Pengolahan Data Atribut

., d\,’_//.

v Data atribut yang diperoleh dalam penelitian ini yaitu : Claster, Tipe

rumah, Harga rumah, luas tanah dan bangunan dan status tiap unit rumah.

v Pengelompokan data, pada tahap ini adalah meakukan pemilihan dan
pengelompokan data-data atribut yang akan digunakan dalam penelitian

ini

v Setelah semua data non spasial dipilih dan dikelompokan, selanjutnya
dilakukan penyusunan data atribut, yaitu proses penyusunan data atribut
yang mana data-data ini kemudian dipilih dan dikelompokan untuk
kemudian disusun kedalam suatu data base dengan menggunakan

Microsoft Exel dan disimpan dalam format (*.dbf).

v Langkah selanjutnya adalah melakukan editing atau cek kesalahan untuk

mengkoreksi data atribut yang telah disusun dalam sebuah database.

v Data lengkap dan benar dilakukan penyimpanan data atribut, yaitu
dilakukan peyimpanan data atribut yang telah melewati proses editing

dalam format (*.dbf)

» Join item (penggabungan data), pada tahapan ini dilakukan penggabungan
data spasial (*.shp) dan data atribut (*.dbf) berdasarkan ID yang terdapat

pada data spasial dan dalam data atribut.
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» Pembuatan Database ke MySQL, yaitu melakukan penyimpanan database
yang ada berupa jenis claster, tipe rumah serta haraga rumah yang disimpan
di MySQL karena memberikan kolom geometrik terhadap kolom atribut yang
dimiliki oleh sebuah obyek dan memiliki kemampuan menyimpan data

dengan banyak karakter dalam jumlah besar.

» Pembuatan aplikasi

v Pembuatan MapFile, yang mana merupakan tahap awal untuk proses
program pada MapServer. Pada tahap ini berisi komponen tampilan peta

seperti definisi layer, definisi proyeksi peta dan lain sebagainya

v Selanjutnya akan dibuat file PHP/Mapscript (Perumahan.php) yang
merupakan tahap pembuatan kode-kode program yang tujuannya untuk
mengatur dan menampilkan karakteristik dari peta yang akan
ditampilkan, seperti:, tools navigasi peta, peta indeks, melakukan query
dan lainnya, yang juga merupakan konfigurasi dari mapfile yang akan
membentuk halaman web serta mengatur tampilan peta dan
menambahkan fungsi-fungsi lain yang dibutuhkan. Dan selanjutnya

membuat desain web dengan PHP.

» Penguji web, proses ini dilakukan untuk menguji kembali web yang telah di

desain sebelum di sajikan

» Penyajian hasil program, yaitu berupa Peta informasi pemasaran real estate
dalam bentuk Web

» Selesai

F1Y
[ |
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3.6. Diagram Alir Program

Program WebGIS
dengan Pendekatan Thin

¥

Client
l A ¥ X
| Back End Middie End rront End
y ¥ [ v
MySQL Home Peta Kontak
1 ,_l_
ue
MapServer Query |
Bentuk Map File (*.map) :

dan Tile PHP (*.php)

L 4

e Keterangan perumahan

e (Galeri

1

Gambar 3.3. Diagram Alir Program WebGIS

l Panduan l

Pembuatan program ini menggunakan pendekatan Thin Client, dimana

memfokuskan diri pada sisi server. Hampir semua proses dan analisis data

dilakukan berdasarkan request disisi server. Secara umum, program ini terdiri atas

3 bagian yaitu:

Back End

Bagian ini merupakan tempat penyimpanan database dalam MySQL. Data-

data yang tersimpan pada bagian ini, akan dihubungkan dengan data spasial

pada peta. Pemrosesan database ini terdapat pada sisi server.

___—____—_,‘—,—_—_—'_—.—-#————_—
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2. Middle End

Pada bagian ini, merupakan bagian yang mendefinisikan data-data spasial
dalam Mapfile. Data hasil pemrosesan kemudian dikirimkan ke klien dalam

format standar (misalnya GIF, PNG atau JPG).

3. Front End

Pada bagian ini, merupakan bagian program yang dapat diakses oleh user.
Bagian ini ditampilkan Menu Home sebagai pembuka, Menu Peta yang
menampilkan peta yang memuat layer-layer dari masing-masing claster dan
terdapat /ink ke menu Queri untuk menmpilkan informasi perumahan dan

galeri.

3.7. Editing Data Spasial

Editing dilakukan untuk memeriksa kembalai dan memperbaiki peta
diglial yang digunakan darl berbagal kesalahan pada proscs digliasi yang kurang
sempurna. Adapun proses editing ini biasanya menggunakan perintah — perintah
yang ada pada sowftware AutoCad yaitu :
a. FPeriniah 7rim

Perintah frim digunakan untuk memotong garis yang melebihi batas yang

telah kita inginkan, adapun langkah menggunakan langkah perintah trim yaitu:

By

V7 el e mamtandnle deiZe endn mmemnmm e ] dnen B I e
InwiLinall }ILIUILCUI &1 4rre Pu.Lll:l LABIEELECREILL Ltall puvisndln [V

2. Klik garis yang menjadi batas sebagai acuan memotong garis yang berlebih

Tekan enter atau klik kanan pada mouse

(78]

W
~1
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4. Kemudian klik garis yang akan dipotong sehingga garis yang melebihi batas

tersebut terpotong

B Autod sk e ek o L0 awiou 1wl

P fie £ Yiew Mag Frojects Ponll  Lsss/Cunes Algrments Pargeli  Labels  Terrsin Inguity Utilities el

NER &2 «DWo » £ - cxa < MEN B

B Stonded o il et

HSH @S A MR 9E© AL P Steded -l

s T@emron - | 8 —— o | Pp— . S p— || By
-~ o
e Sebelum 3
- di Trim &
= &
N +
@ (&}
A Hl
ot Sesudah o
< 5 2 -
P di Trim -t
=\ (|
s L
& ]

r
o

»PH

Gambar 3.4. Contoh Penggunaan Perintah Trim

b. Perintah extend
Perintah extend digunakan untuk menghubungkan garis yang belum
tersambung .

Adapun langkahnya sebagai berikui :

=~
(D
i
T
0
13
"3
N
=N
£
-
IS
o
)
=
.y
o
|
"3
£
o
1)
i)
:
)
o]
(2
)
-
e
=1
)
4]
L[]
i~
=
3
2
x
3
3
o
>

extend vang tersedia pada iendela keria AutoCad _;
2. Kemudian klik batas garis yang akan dihubungkan
3. Tekan enter atau klik kanan pada mouse

Kemudian kiik garis yang akan disambung sehingga garls yang

:t.

belum terhubungkan tersebut sudah benar-benar terhubungkan
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Gambar 3.3. Conioh Fenggunaan Periman Exiend

c. Perintah pedit
Perintah ini digunakan untuk menyatukan garis yang belum menyatu
menjadi saiu Kesaiuan garis. Adapun langkannya scoagal berikui
1. Ketikan perintah pedit pada command, kemudian tekan enfer.
2. Ketikan perintah multiple pada command, lalu tekan enter.
3. Seieci garis — garis yang akan di gabung, kemudian ickan enier.
4. Ketikan join pada command, lalu tekan enter. Maka garis tersebut
akan menjadi satu kesatuan.
3.8 Proses Kekiifikasi Citra Googie Earth

1. Ploting data GPS ke Google Earth. Buka google earth lalu klik open kemudian
open file KMZ. Kemudian simpan gambar hasil plotting data GPS.
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Gambar 3.6. Plotting Data GPS ke Google Earth

3. Buka softwere Global Mapper 9, kemudian kill Open Your Own Data

Filac
i Lot

T e e e G e 2.1

L e ek ek P

slo|etu | ol

Gambar 3.7 Global Mapper 9
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4. Perbesar poin koordinat yang kita masukkan tadi, kemudian beri tanda
titik pada bagian tengah poin koordinant GPS. Kemudian masukkan
Koordinanat GPS ke Ground control point(GCP) Entry masukkan
Koordinat X,Y. kemudian kiik Add GCP to list.

M |mage Rectifier (ijenmm.jpg]

Zoomed View [Cick for Preel Cocedinates) Refesence Images {Load into Man Vew Frst]

Ground Control Poir IGCPY Entry Ground Control Pant IGCP) Proiection
Pl [B31.1506249300 Mmp‘iﬂ?.ﬁb" Add GCP to List Geograghic [Lathude/Longiude) / WESBA / arc des

Poeed Y [Eﬁ.‘n:uﬁﬁ?ﬂﬂ? f Mosthing/Lat ]112’3?‘12?5‘1 Updale Selected GCP Select Projection ...

Groused Contecd Ponts {Double: cick to Certer o GCF)
PortName PucdX PoelY Proeded” PropciedY Longlude Laude Eror Deletz E"::I
St .__f"’?,,,i
Cancel

[T

Gambar 3.8. proses rektifikasi citra google earth

5. Setelah semua titik ditandang dan diberi nama, kemudian klik select

Proiection. untuk mengatur sistem proyeksi Peta vang akan di rektifikasi.

Select Control Point Projection @
Projection ]
FProjection: Load From FQE.J
fuTm ~| saveToFie.. l
Init From EPSG... |
Zone:

Planar Units:

[METERS =
Altribute Value
CENTRAL MERIDIAN SCALE FACT...  0.993600000
CENTRAL MERIDLAN 111.00000000
ORIGIN LATITUDE 0.00000000
FALSE EASTING (m) 500000
FRLSE MORTHIG () o

(o & iconcan ] Help |

Gambar 3.9 Sistem Proyeksi Peta

L1
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6. Berikut adalah tampilan citra Google earth yang sudah direktifikasi.

& Glabal Mapper v9.00 - REGISTERID
e P s ek Saerh @5 e

= ReEK Aalel Qo=ewE|k] el

Goodld

£26M UTM (WGSA) - { 5784 14,400, 011779544 ) 7 58 4031° 5, 1122 37 07.40°E

Gambar 3.10. Tampilan peta hasil rektifikasi
3.8. Membuat Topologi

Topologi data merupakan tahap akhir pekerjaan yang dilakukan di
AutoCad Land Development 2004. Pembuatan topologi berfungsi untuk
membentuk hubungan eksplisit diantara feature geografi pada coverage, (meliputi
connectivity, contiguity, dan definisi area). Proses pembuatan topoiogi ini
membantu untuk mengidentifikasi kesalahan yang terdapat pada data, misal : Arc
yang tidak berhubungan dengan arc lainnya dan poligon yang tidak tertutup.
Adapun langkah-iangkahnya sebagai berikut :

1. Peta hasil digitasi di Cleanup dengan memilih menu Map pada Menu Bar,

kemudian klik Tools dan pilih Drawing cleanup.

L1
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Gambar 3.11. Langkah Kerja Cleanup

Wiaka akan muncul tampilan koiak dialog Drawing cleanup

I+ Drawing Cleanup - Select Objects

B e wspiias Winictr objocts G yau want Lo Ciean and anchor?
Clovwrasg) Acisond
Methads Ulyects 1o nchuds in dravang cleanup
Clheso iy Mot
[O}-2 = | € Setemit prewwsely C{e]
o =

Austormatc S oleclmon

Otyocts ta anchaol in diavang clearup
Sebect mumwiaily ljj
Layors: =

O obyects selected, U iered oul

) = T |

Gambar 3.12. Kotak dialog drawing Cleanup

2. Lanjutkan dengan memilih ketiga tahap yang tersedia pada tampilan
Drawing Cieanup secara beruruian,yaiiu periniail seiect oject, cieanup
actions dan cleanup methods seperti pada gambar 3.5.

3. Pada kotak dialog drawing cleanup, perintah yang aktif adalah perintah
seieci object, kiik mexi, schingga periniah cieanup action akui seperti
pada gambar 3.6. select cleanup action yang diinginkan. Setelah itu klik

next

5o |
LI
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# Drawing Cleanup Sclec
Selnct Mamcis which duanup actions do you waenl Lo wsa?
P Cleanup Actions
Tl Methode Clannug Actions
Clearup Parameters
+
| -+
|
Opuons
[ it active:
=] [ == (= ) [o= o= J (= J[(u=x

Gambar 3.13. Tampilan Cleanup Action

4. Select tipe data yang dinginkan yaitu Line to Polyline,3Dpoly to Polyline,

Arc to Polyline, dan Circle to polyline, kemudian klik Finish

e How do you vrant To trast tha objects baing caoned?
Cloanup Actions
> o Mot Ciesruo Method
) Mo i abirve

©) Bex

Deiote origrws chipons ane) Creale new byt

Croota oriapst.

Convert Selected Obyectz

(=] L o Poipine. [] 0ty e Potriong
[E] o 42 Py
[5] 20 Fuiyine o Folyine
= )]

Gambar 3.14. Tampilan Cleanup Methods

5. Klik kembali menu Map, kemudian pilih menu Topology dan klik Create

Topologi

- wa.n._id..n).ﬁ EEHE TBED
[« LS JHBL‘I.G U'BILI-QPJ

fedrad

’
F&
i3
a
B
]
o
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-]
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Gambar 3.15. Tamp:lan Created Topology
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6. Masukkan fopology name. Pada proses topologi terdapat tujuh tahap,
dimana ketujuhnya harus dilakukan secara berurutan. Urutan — urutanya
adalah memilih keiujuh langkall icrsebui secara beriahap yang seilap
tahapnya disertai select manually atau bisa juga dengan select all, untuk

mengahiri proses topologi klik finish.

%= Create Polygon Topology - Select Topology Type Fz_lrg]
P Topology Iype Topology type
Select Links Defines the intescannectivity and relationships between polgons or
uwbmdro&uem auch as land paicels, poliical boundaries, and soll
Create New Nodes O Ve . =
Select Cantroids ) Mmbusrae ) /\/\\zg‘% \(
Create New Centrouds ® Povon TN
Ewror Markess
i ]
JTopology name:
Topology descrption:
(Conca | (CHee> ] (e ]

Gambar 3.16. Tampilan Kotak Dialog Created Topology

7. Jika proses topologi belum sukses, maka komputer akan menunjukan

kesalahan pada peta seperti pada gambar berikut

g

LPICHEER B Sk

SOH 5500 OONDOLNN |

£73C0!

| A
Lm.uu..xn;mn Dl S s s = -

Lawend] § Covens2

Gambar 3.17. Tampilan Kesalahan Poligon
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8. Lakukan editing pada kesalahan dengan bantuan menu Trim, Extend, atau
lainya, sehingga tidak ada kesalahan pada data

9. Lukukan iopologi ulung, hingga proses iopoiogi suskes yang di undal
adanya statement Topology Succesfull atau adanya tanda titik di tengah
poligon

i0. Rubaiah daia yang semula hanya dalam beniuk garis ke beniuk polygon
dengan cara klik menu map, kemudian pilih menu Topology dan klik

Create Closed Polylines

Creale Closced Polylines

T opoloay Mames

Narme: [botae =)
T e T iy o
D escriptiorm:
MNumber of Polvgons Referenced: 5

How to Close

Create on Layer: |l3 _] ﬁLa_vers.., J

[ Growup Corngelex Polygores
] Copsy Dbject Data from Centroid to Pline
[ ] Copy Database Links from Centroid to Pline

I (=] | [ Cancel I [ Help ]

Gambar 3.18. Tampilan Perintah Create Close Polyline

11. Klik OK untuk mengahiri perintah create close polyline.
3.9. Export Data
Export Data yaitu proses mengubah format data dari tipe data DWG
menjadi ESRI SHAPE agar data bisa diproses di software ArcGIS. Adapun
langkalutya adaial scbagal berikui

1. Klik menu Map kemudian pilih Tools dan klik Export. Sehingga muncul

kotak export location

L1
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I+ Export Location El@

Savein | L SHP v & W @ Xl Views - Toos -
| Name -Sze Type Date Modifit
| i s i o e v |
| |4} bata_perum.shp SKB AUtoCAD Shape So... 26/04f2013 |
| i batasperum.shp SKB AUoCAD Shape So... 23[04/2013
1 btsbr.shp 1KB  AutoCAD Shape So...  24f04/2013 |
| [ prerumahian. shp 41 KB AWOCAD Shope So... 170052013 |
< >
Fis name: v
Fdos ot tope: | ESAI Shape (*she) ' -

Gambar 3.19. Tampilan Kotak Dialog Export Location

2. Isilah file name dan rubah file of type menjadi ESRI SHEPE. Klik OK.

Sehingga muncul kotak dialog selanjutnya seperti pada gambar berikut A\

| Footus Clasams: |- ()

Select polyaon topoloay to oxport

Bl v

Bl profiles

I Load .. | _ Save ]

AULOMatic selaction

Gambar 3.20. Tampilan Kotak Dialog Export

3. Pilih object type sesuai dengan peta yang di export, kemudian klik OK untuk
mengahiri perintah export.

3.10. Pembuatan Data Base Pada Program Ms Excel

Untuk pemasukan data atribut dilakukan dengan menggunakan perangkan
lunak Microsoft Office Exel. Data atribut ini disusun dalam table untuk masing —
masing unsur data yang berbeda. Untuk masing — masing data atribut diberi

nomor ID ( identitas ) yang berbeda antara satu dengan yang lainnya ( unik ).

e =B S
e
¥
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Pemeberian nomor ID tersebut disamakan dengan nomor label yang diberikan

pada tiap data spasial dalam proses pemberian label.
Langkah kerja desain basis data non spasial adalah sebagai berikut :

1. Tekan tombol START pada menu dengan mengklik tombol sebelah kiri
mouse, kemudian pilih dan klik tombol kiri pada mouse pada menu Microsoft
Lxcei.

2. Setelah program Ms Excel aktif masukan data dari keterangan atributpada
kolom yang telah disediakan oleh program Ms Excel seperti tampak pada

gambar berikut

| 3 I E [3 I o H
1| id  |ne.rumsh| claster tipe ruman  lluas tanahima) |luas bangunanimai|  harga rumah  latatus kepemitikan|
z l 1 A1t e vouloverd A sv0 335 4.693. 750,000 sold out
[ = Av1002 Bouleverd A 800 3a5 2.893,750.000 frae
al 3 201003 | 6 Boulavard | Boulaverd A so0 | 3as 4.893.750.000 free
5 3 AD1004_| GresnBoulavard | Boulsverd A a00 335 3.893.750.000 free
W s | _suions Boulovord A §00 345 1894 /50.000 sotd out
7] & A01006 Bouleverd A 500 335 3.891.750.000 sold out
T AD1007 Boutsverd B s00 335 5.238 790.000 frae
9| 8 AD1008 Boulaverd i 800 335 5.238.750.000 tree
ETEE ADLODS s s e = b5 4. /30,000
1] 10 | aciown 200 [ = | as9a7seeeo
12 | Acwonn 200 345 E
13| 12 A01012 300 335
£ =3 ~e== 'T 35
5 sutecard soo | s
Green Boulevard 500 3a5
601002 | GresnBoulavsrd 800 313 | s5.238.750.000 free
T aprena o0 s 5. 2am 350 onn Tenn
19| 18 Bol00a Boulaverd A I - 4.693,7%0.000 | frea
20 13 | woaoos | Boulevarda | a0 ~3as 3893 ss0.000 fraa
2120 | Boioos Boulaverd A a0 | 3as ag9s7sooo0 | free
22| 21 Bo1007 00 as a.893.750.000 | frae
[2a] 22 Holoos — so0 3a3 2,894 730.000 free
2a] 23 Ba1009 500 345 $.233.750.000 Tree
25| 23 | Botoio Bouleverd B 800 ~3as_ 5.238.750.000 free ]
l2a| 25 Co1001 | GresnBoulevard | Boulaverd A s00 as free
27 I 26 | coioor vard 0 erd A | ao0 o £ - S Iree
|28 27 | coiom { : '7 500 315 free i
29| 23 | coiopa . | a00. 335 tree
{ ! : t e 1

Gambar 3.21. Data Base Pada Ms Excel

3. Setelah atribut pada masing — masing peta telah selesai dibuat maka simpan
atribut pada Ms Excel tersebut sesuai dengan nama agar memudahkan kita
pada proses selanjutnya ( extension “ Microsoft Excel Workbook* xIs ).

4. Lakukan proses pekerjaan diatas pada setiap data atribut dan simpan pada

direciory yang diinginkan.
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3.11. Export Basis Data

Setelah input data non spasial telah dibuat maka dilakukan export data non
spasial dari tipe data Microsoft excel workbook (xls) menjadi tipe data dbase 4
(dbf). Hala ini dilakukan agar database yang telah dibuat dapat terbaca pada
program ArcGIS ( database pada program ArcGIS harus dalam format *dbf )
sehingga dapat dilakukan proses joint ilem pada proscs sclanjuinya. Proses ini
tidak berlangsung lama hanya saja di perlukan ketelitan dalam pengaturan filenya.

Adapun langkah dalam proses ini adlah sebagai berikut :

[

Blok data kemudaian pada menu pulldown klik File, pilih Save As

2. Pada Save In, tentukan lokasi tempat penyimpanan data atribut

3. Pada Save As type seperti pada gambar 3.15. ubah tipe file dari “Microsoft
Excel Workbook (¥Xis)” menjadi “DBF 4 (ABASE 1V) (*dbi)”

4. Beri nama file data atribut deskriptif pada file name dan tekan OK

A 1 8 | c | [+ s F | G H 1 J K

4 JAMA_DESA F_AREA Hektar Hama_} T0_De

T [Monskcnl 7897940 10870000000 789 19401087000 MAUPONGGO 160101

3 juioga 1m.?1mm e -, = : PR
i ABpacas 23382005000 S L T e OERE LR
[T fsutakol 6530675 53843000000 Hame Detemodiied  Type P
8 [Wouwolo 245631 12040000000 i )
3 fodasia 1678962 08694000000 MyRecent | = Administrasi desa
10 Kelimada 197507 £0745000000 Ooaments | X administran kahupaten
13 [walopogo 7119763.08157000000 &, Adminisirasi kecamatm

12 [Udiworowaty 130067 Il | o oo Rewen Barie
[ T3 Jsaonvamuri 2240238 52127000000 Dk | £ Keecx Rowan Lahun Gerwrsg g
(14 JPagomago 13312107.38710000000 5. Krwesan Rawan Longsor
| 15 [Kotukeo 20741980 52330000000

16 jLewangers 3954184.23330000000 {1 |
17 fajo 05225000000 My Documents |

18 [Pautola 375TIIL 17718000000
T {1 bl A

okodekoror 19023984.96830000000 !
21 20170214, 10240000000 Hy Compaiter
22 [Tongga 8107449 TI562000000 G-
71 IR 7754741 40510000000 ) -
(31 Jonareisa 19521914 46570000000 i | kit b H e
(=] | 77850000000 Pusces Save a1 fype: | DE 4 (dBASE V) El [ oma | L
| 2] TT6T5604.56950000000 ATaIy g Em——
.EB::‘. 12821316 99370000000 AL (133 [r————
24 [Wolokdza 7739310 66886000000 i (129 |
2 fwuiwalo 7751827 02621000000 (I ot
 okalats £321553. 10322000000 I |

T fwolotelu 2509391 00950000000 250,93910095900 MAUPONGGO

2 ol BOTOI78 59512000000 OT.03789521200 MAUPONCCO:

33 e 9965700.79418000000 996 57007941800 KEO TENGAH J
3 3114763 0801 3 1200 KEO TENGAH,

Gambar 3.22.
Tampilan Export Data Non Spasial ke Format (*dbf IV)

L1
b
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3.12. Memulai Operasi ArcGIS

Perangkat lunak ArcGIS merupakan perangkat lunak SIG yang baru dari
ESRi, yung memungkinkan kiia memaniuaikan daia dari berbagal formai daia.
Dengan ArcGIS kita memanfaatkan fungsi desktop maupun jaringan. Dengan
ArcGIS kita bisa memakai fungsi pada level ArcView, ArcEditor, Arc/Info,

ArcCaialog dan Toolbox.

r

ArcGIS 9

ArcMap” Version 9.3

Copwtight © 2008 ESRI All Rights Reserved This program is protected
by U S. and International copytight lnvs as described in the sbout box

GIS by ESRI'™

Gambar 3.23. Tampilan Menu ArcGis 9.3

3.12.1. Menampilkan Data Spasial di Software ArcGIS

R

mengklik icon ArcMap dari menu Start — @”Maaw

AreGIS — ArcMap

Gambar 3.24. Langkah Membuka Software ArcGIS

N
<
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2. Kemudian akan muncul kotak dialog ArcMap pilih A New Empty A Map

klik Ok.

Start using Arciviap with

R = Eoew smety mas)
g A template

N S e sed

VErIOUS geourapiic reglons.

‘ﬁr T B mevieticus svmey
e o

Brovwses Tor maps...

L Wiser-PCiDesktopiile skrpipetaiUntitled moad
D:ile skrpwpetaimasterplan.mxd

Co L Jdser-Pobcskiopirile skappotavnasterplan.msd

I mmediatelv add data

[T Do not show this dialog again { o I

I Loadlast map on startup

Gambar 3.25. Kotak Dialog ArcMap

3. Klik pada Icon Add Data & buka directori tempat kita menyimpan data
hasil eksport (SHP File) pilih data spasial yang akan di buka pada ArcMAP

klik Add.

Lookin: [0 New Folder ~] ou| =m0 | [&= =88

=8 groen_lcat.shp
=2 green_river.shp
=1 jalan.shp

e o
Show of type: l D atasets and Layers (*.1p1) ~| Cancel 1

Gambar 3.26. Kotak Dialog Add Data

4. Hasil dari data spasial yang telah di buka (Add Data) pada ArcMAP yang

menampiikan peia perumanan ijen.

cN
[N
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Gambar 3.27. Tampilan Peta Pada ArcMap

3.12.2. Menentukan Sistem Koordinat Shapefile

Untuk menentukan sistem koordinat pada shapefile, langkah - langkahnya

adalah sebagai berikut:

1. Buka ArcCatalog, pilih shapefile yang akan ditentukan sistem koordinatnya,
klik kanan pada shepefile, pilih properties maka akan muncul jendela

shapefiie Properiies, seperil pada gambar berikul :

Shapefile Proportics 3=

Genoat X1’ Comdinate System | Fclds | Indoxcs |

Nage: | Unknown

PO LT U LA L A S e

Inmzort o coordinate system and XY, Z and M domaics from
goodat (e.g., feature dataset, featurc

an exist]
class, raster).

Cdit the properties of the currently selected coordinate
systom,

B - e

Save the coordinate system to a File.

| T | Cancel | |

Gambar 3.28. Jendela Shapefile Properties

#
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2. Pilih Select, schingga muncul jendela Browse for Coordinat Sistem,

kemudian pilih pilihan ProjectedCoordinate Sistems, untuk wilayah wilyah

kabupaien Nugekeo diieniukan sisiem koordinainya adaiah UTM  ( Universal

Transverse Mercator ) zone 498, dengan datum WGS 1984, maka pilih UTM,

kemudian pilih WGS 1984, setelah itu pilih WGS 1984 Zone 498.prj, seperti

pada gambar berikui :

Browse for Coordinate System

Look it [ WGS 1984

=] o] =l

| [£= mi|e8

[ wGS 1984 UTM Zone 49N.pri T wWGS 1984 UTM Zone 525.pr] LN WGS
WGS 1984 LUTHM Zone 495, pri T WGS 19849 UM Zone S3N.pr) fHwss :
(T WGS 1984 LITM Zone 4N.pri 73 WGS 1984 UTM Zone S35.prj S was -
55 wWGS 1984 UTM Zone 45.pri WGS 1984 UTM Zone S4N. pr] dBhweas :

WGS 1984 UTM Zone SSN.pri
WGS 1984 UTM Zone 555.pri
! WSS 1QR4 | ITM Frne SRR el
T wGs 19849 UTM Zone 565.pr)

i
I WwES 1974 HITM 7one 515 0
(T was 1984 UITM Zone S2N.pri

<
Name: [WiGS 1984 UTM Zone 495.pri
Show of ype:  [Coordinate Systems =~

Gambar 3.29. Jendela Browse For Coordinate System

3. Setelah mengatur sistem koordinat peta, maka pada jendela shapefile

Properties akan terisi sistem koordinatnya, seperti pada gambar berikut :

Shapefile Properties

General <Y Coordinate System | Fields | tndexes |

Name: | WGsS_1984_UTHM_Fone_495

Rotoits:

Projection: Transverse_Mercator
Fdsu_ﬁm. S00000,000000
A

bbb 1 OO
u‘cntr-:d picridian;: 111,000000
Scale_Factor

s,eogrq:h-: Loﬁfdr-ctn System: GLS_Wiah_1904
: Degres (0,01 745529251 9943295)
it e aarwich (0, DOG00OCODO0000O000)
Datum: p_wﬁs_msq
Samimator feds: 6378137 ,000000000000000000 ~

Select a predefinad coordinate system.

e A s 3 i

an emt auodetﬂse! (e q Ty Fnah.ra dnasut, Fastu—u &
class, raster).

Create a new coordinate system.

Ldit the propsarties of the currently selectad coordinnate
system.

Set the coordinate system to Linknown.

Save the coordinate system to a File.

spply |

Ok Cancel !

Gambar 3.30. Jendela Shpefile Yang Terisi Koordinatnya

R
o

g
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3.12.3. Editing Tabel
1. Klik kanan pada salah satu Icon (misal green_river) hasil tampilan pada

AICMATP piiih Gpen Airibuie Tubie.

Gambar 3.31. Kotak Dialog Open Atribute Table

2. Lalu klik Ikon Editor pilih Start Editing
3. Laiu masukan 1d ( 13 ) pada koiom Claster_id sebeium dijoin dengan data
noispasial

T s R e e |

e i v Geats. et e s W Yo

Nwda @8 n & JLéenOr¥ QL0877 E r0ALR 2
to - = i =] ] S el LR 1
9| - |

BT

o
b}
H

T
i
i

[ASEEEERARREL]

FiaMuMEE 2

i
.
|
|
L
Teb

P e e I L o -]
o=k T i~ W= IR A -

Gambar 3.32. Kotak Editor
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4. Setelah selesai memasukan /D klik lagi Iken Editor pilih Save Edits

kemidian klik Step Editing.

3.13. Penggabungan Data ( join )

Penggabungan data dilakukan pada perangkat iunak ArcGIS. Maksud dari
penggabungan data yaitu menggabungkan data atribut dengan data spasial,
sebagai post identifiernya adalah ID dari masing — masing data, adapaun
tahapanya adaiah sebagai berikut :

1. Buka kembali ArcMAP klik kanan pada salah satu Icon (misal

Claster_Green_boulevard) — Join and Relates — Join.

DEEE B o $[ ] L48DkV @QuIDSE P kOMLZ B
e =z 7] T 7] P . __[__{ A g
I’s-'---" g =
- ¥ ams + @ Dawrt ik
C | o @ v Tooin
- % o [ s bk
] i-{ e Lk
B ¥ y
e i S
B 7K proon |.!_;.u¢..,-.:“u . .,
\ g i o S A B
| I TR S Uk 2\
174 Zom Talarer fpoeks) b = ")
S - ‘[ a PERPUSTARNAR é’
ke e daey » ] \
[recIv—y O Soubilend ]l T N A
1+ @ oo Rarwins T
S | §—=—r . 2
e Apan®
Caver imtubogrts brmtalis
2 *
B P R
M . = -
RN DA~ 'i';._—:?L: 3rg Avdedeee =

et W

Gambar 3.33. Langkanh Mengaktifkan Perintah Join

2. Pada kotak dialog join data isikan ID pada kolom 1 dan 3 sedangkan kolom 2

diisikan data atribut yang akan di gabung dengan data spasial.
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T 1 |

Join Ists you append additional data to this layer's attribute table so you can,
far b ibalize the layer's f wsing this data.

What do you want to join to this layer?
[Jon attrinses from a talde =l

1. Choase the fieid in this layer that the join will be based on:

fia ~5
2. Choose the table to join to this layer, or load the table from disk:
(€ o -1 =

[¥ Show the stirfate tables of layers in this kst
3. Chooss the field i the table to base the join on:

s s, - |

Jain Options
(* Vomr ol recrecds

Al records in the target table are shown in the resulting tabie.
ched records will contain null values for all flelds being
appended into the target table from the join table.

" Keep only mabching recorts
If & record in the targer table doesn't have a match in the join
table, that record is removed from the resuking targst table.

Al Vi Nstn | ~ ! el I
H

Gambar 3.34. Kotak Dialog Join Data

3. Kemudian klik Ok.
4. Untuk menyimpan hasil join, klik kanan pada icon yang akan di simpan,

Save As Laver file dan simpan pada folder hasil join kemudian Save.

0SHE & o ¢ T L&D R QASTOGEE rOAL: B
b Ao - A s L chel Sathols !
C = o . -_l
& Lo = | |
R « @) Dibeara T ‘ J
‘v vy Tosk
€ |+ @ Catopaty ok | |
) Crvean ok
- e
S Row s st Tk |
@ g e oy s
| -] K matnind badp fok |
| CB g B e i yisna Pt
B " Y e
| @ b e r———
B tdaa gl
ehometss "ak ¢
sk # e e
et  fad
{ g B e
| (aritetan
D O fmmrts Gapar.. |
Carmat Sy be Soqeeviar . | |
P F |
——— | HES
! - r

Dup ffoum | k]
e O~ A= (e

S 1 4 et o b St el VLI 1L P e L

Gambar 3.35. Save as Layer file

5. Lakukan proses penggabungan data di atas pada data spasial dan data non

spasial lainya sccara berurutan.

cN
cN
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3.14. Pembuatan Database MySQL

Database yang digunakan adalah MySQL yang merupakan spasial
database yang ditambahkan pada Mapserver database relasiaonal. Proses
pembuatanya dalam hal ini menggunakan MySQL, yang mana langkah

pengerjaannya yaitu:

1. Buka mozila firefox dan masukan alamat http://localhost/phpmyadmin/
dilunjuikan dengan membuai nama label dengan mengklik menu irome

seperti pada gambar berikut :

} kecathost / locathost | phphiyhdesin 3.7 4 - Mozills Firelox

e — v —

skt skt (omabun3zs |k

€ bakori 2 A e R O
phplipAdmin 2 Servar: lacalhost

@ {bssbue SO @Sums  FVarabel [MPemyvsuncn Kaabter fillesin gak ses GyProses Ml HiBisper Jlwpert
P Actions

MysoL
o o (1)
PRs— MyS0L localhost BJ Ssner locahast a TCPP
* a0 B Verss Sener 5141
remrhly w Clpkas datshass bast D — + Protocol mrsion 10
R iy i ey | ¥ Froggans oot
Praryortzan koneks: MySOL w8 _generd o ) Charset MyS0L UTF-4 Uricods )
Sisan pih dalabase
Web server
F Laoguag B\ Brhosn biioeson -brressn b Agackel2 2 T4 (a2 DRVI2 moef 55222 M DpesSSLOS S
0 _jeiindex_caler PHPE3 | mad_sprag? XE01102 71
o Desain Penampli, Ongnal . o pariZ20 4 Parii 10 1
= » MySOL chent version 51.41
M T b PP anesces mpgp

b Fotsaw BI% w

nlkan dengan peoggna Recl dan [ersa ada
terbuka iebar untuk sustu peryerangan Divar

{sama dengan Defak My

Iy Fie beanth )
sedembaan, o emgttbaibi helomahan hoa

Gambar 3.36. Kotak Dialog Menu Home MySQL

2. Dilanjutkan dengan membuat nama database pada kolom Create new
daiabase misainya dengan nama venan, kemudian kiik Create dilanjutkan
dengan memasukan nama tabel dan jumlah fields yang diinginkan pada

kolom Create New table on database seperti gambar berikut :

cH
~J
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— Tewim e D fim g
S T A
€ o e ' * B3 - smsurrt s I S
phpiiyAdmin 148 Server: bacallust 5 38 Databisve: bost
B e ESuskm  SOU L Cml SeCash beidssaban dats canteh Siliepes  Kibmpert SDssigner  SPOpeiasi  SMak Abses 3 Mapus
B e nIYy
& Vit a2n tanem dsiama dofbann

= - TThan pads databare

Mares Prsmatan Famber of febls ;-_‘-'\
.t iy 1
Tedad: ada Labh dalams dotsbars. | =]y

= O e gy A e

Gambar 3.37. Kotak Dialog Create New table on database

-

3. Setelah itu klik Go maka tampilanya seperti gambar berikut :

Fz;‘-.-_h.-.....uw...-‘,....-,| +m
o et . . i oo
i At Vet | ety s | Snsprotest Swes || Wit S Goaeny. L=
phpiigAdmin 11 Server: locothost » i Dstatase: venan 7 & 15 Table: dawrah_bencans
@E Flaid Trpe @ Length/Vatues' Defauie Collation Asibuecs. L}
Datmnaze. wr - Homs
venan -
venan 7 (8) Lol = tinos -
e or - [y = -
e - Hane
wr Fiane
Vatite cammants: Siorage Lngine: 0 Cottation

¥ Gkt " o T e aied tha ke using Dve fnat 4 HC
Wy ever swed 16 (it & Dackstash () or & uingle quats () smong Vel prac - wunmple Wy e’ or i)

Gambar 3.38. Kotak Dialog Form Database MySQL

4. Masukan nama field pada kolom field, type pada kolom type sesuai dengan
yang diinginkan kemudian kiik Seve kemudian kiik Go maka lampilannya

seperti pada gambar berikut :

s ncans I
l Field Tpe Mol Defach Comments MINE 1
d wifl) tio

Yode rekrersi varchan®) Mo

nama beacana vachatl) Mo :

Gambar 3.39. Tabel Database jenis_claster

o]
=)
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5. Setelah pembuatan tabel jenis_bencana selesai, langkah yang samapun

dilakukan untuk pembuatan tabel database lainnya

p\

Langkah selanjuinya memasukan daiabase ke Form Penambahan Ideniiias

Claster yang mana dimasukan langsung melalui menu (master) yang didesain

dalam web sampai semua data telah dimasukan, maka proses pemasukan

daiabase ke MySQL ielah seiesai.

id
O #Z X

LI i 2 1220

kode_referensi

386 0dU9254092640e758e679ade30222d

1afecbchdIBbch119246d7279a5a7 74

fde(4af3884 ea20e02bf258dbb4 1335

Pietes et i e Py, £l

968b18c3fed19c11285de92104062fhc

fid2cb9i3e8er BA{2ab8edUb 20570

nama
At

X 392 7223e3a1d3a22ac193c250b472841113  AD7

keterangan

Tipe Rumah
Boulevard<BR
UinTpa Z
Claster ...
Tipe Rumah
Boulevard<BR
><BR >
Clastar

Tipe Rumah
Boulevard<BR
{><BR />
Claster ...

/><BR />
vlaster ...
Tipe Rumah
Raulauard<BR
/><BR />
Claster ...
Tipe Rumah

Boulevard<BR
H><AR I>

Claster ...
Tipe Rumah

Hardovards HD

cluster
de21813b1dcOobe0adt 111028101470

de21813b1dcBE6e0a4811102801d7b

de21813b1dcB56eladB 11102801470

A1 04DkA J 00T AN 4044 4708 ST
prfid et et steer e R e

ce i

de21813b1dcBB5e0a4811102801d7h

162181301 dcgtoedadd 11102801470

de21813b1dcBB86e0a4811102801d7b

Gambar 3.40. Tabel Hasil Penambahan Identitas Database Perumahan

3.15. Pembuatan Program Pada Mapserver

3.15.1. Membuat MapFile

1. Dalam pembuatan program mapserver ini langkah awal yaitu membuat

MapFile untuk konfigurasi layer-layer digunakan file berekstensi *.map dan

uniuk exccuic-nyd ICngguidkan progra mappserver. Fembuaian map ilie

(*.map) merupakan awal untuk proses program mapserver. File *.map berisi

komponen tampilan peta seperti defenisi layer, defenisi proyeksi peta, dan

€N
()
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lain sebagainya. Isi file *.map ( Mapperumahan.map) yang telah dibuat dapat

dilihat pada gambar berikut :

HAP

4 NAHE "perumaban”
5 STATUS ON
6 UNLIS NMEIEERD

2 #EZTENT xmin ¥min Xmax ymax
FYTFMNT A77RA5 B41 Q117128 183 A7RAR4 inNng Qi11791Q [l b=

PROJECTION
15 rinit=epsg:32749"
16 END
18
19 1AAGELYPE PNU
20 #SIZE 450 300

| SIoT 550 208
& il UL o UL

SHAPEPATH "map/"
24 IMAGECOLOR 255 255 255

26 SYEBOLSET "../etc/symbols.sym"”
27 FONTSET *../etc/fonts.Lxt”

Gambar 3.41. File Man perumahan, man

Untuk lebih lengkap mengenai isi dari file Mapperumahan.map ini dapat dilihat

pada Lampiran kode Mapperumahan.

Pada file Mapperumahan.map diatas mempunyai beberapa objek, yaitu:

1. Objek Map, merupakan objek yang mendefenisikan keseluruhan peta dari
awal baris 1 dan berakhir baris ke 818 setelah ada kata kunci END. Objek
Map juga memiiki objek-objek yang lain seperil layer, projeciion , dan iain
sebagainya yang akan dijabarkan masing-masing objek tersebut. Bagian
parameter yang digunakan dalam objek Map dapat dilihat pada kode
program oerikui :

#
TN
PV
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NAME “perumahan”
STATUS ON
¢ UNITS METERS

HFEXTENT xmin ymin xmax ymax

1 SRTENT STT005.5%% S31T7i20.1503 &R0GGA.10T TIiNEATLERD

14 PROJECTION
it "ipit=epag:327497
16 EHND

19 INAGETYPE PNG

#SIZE 450 300
DLEE DUU iU
SHAPEPATH "map/"

IMAGECOLOR 255 255 255

SYMBOLSET "../gtc/avmbola.gym”
FONTSET "../gtg/fonts.LxL”

Gambar 3.42. Kode Mapfile Objek map
Penjelas parameter diatas :

o Name : mendefenisikan nama peta

o Status : mendefenisikan status peta dalam keadaan on/off

o Uniis : saiuan koordinai peta. Unit yang digunakan adaiah meier

o Extent : digunakan untuk koordinat batas peta sebelah Barat,
Selatan, Timur dan Utara yang muncul pada peta.

o Projection : mendefenisikan sistem koordinat peta yang dipake

o Imagetype : format data gambar hasil keluran Mapserver dalam hal
ini dipilih format PNG.

o Size : ukuran peta dalam status pixei ( iebar X tinggi )

o Shapepath : direktori tempat data peta disimpan.

o Imagecolor : warana latar peta yang ditampilkan.

o Symboisei : menunjukan ke iile symboi

o Fontset : nama font yang akan digunakan

~J
s
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2. Obejek Web, diawali baris 42 dan berakhir baris 53 setelah ada kata kunci

END. Parameternya dapat dilihat pada kode berikut ini :

1§ WEB
: HETADATE
20 s engble request "'

Pama anlineraamures® Mhrne//nealhass <777 rri-hin/mansery evatman=(+ /wadu/inache/hrdneal ivn/ nerimahan man®

"ms srs" "EPSG:32749 EPSG:4326"

26 THAGEPATR "../hugors/gentong/"
THAGEURL ¥, ./ qdtong/

il

Camhar 2 43 Kode Manfile Ohjel Weh
o Imagepath : menunjuk direktori tempat file temporer dan gambar
yang dibuat
o imageuri : menetukan URL yang mengacu pada direktori yang
didefenisikan dengan parameter Imagepath.
3. Objek Reference, digunakan untuk menentukan peta indeks dimana

diawaii baris 47 dan diakhiri baris 56 seteiah ada kata kunci END.

REFERENCE
COLOR -1 -1 -1
HEXTENT 92z.5 -19.5 142.5 14.0
EXTENT 265750 9012052 363375 9069132
IMAGE "capture.jpg"”
AMTLTHFCALAR 255 N N
SIZE 1Z0 80

QTATOE ol

tn & b

1
RIS

o

END

1 n
1] o

r

Gambar 3.44. Kode Mapfile Objek Reference
4. Objek Layer, mendefenisikan konfigurasi sebuah layer yang diawali baris

ke 114 dan berakhir pada baris 503 stelah kata kunci END. Objek ini

#
L A ]

4
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memiliki parameter : NAME, DATA, STATUS, TYPE, METADATA,
dan CLASS. Penjabaran pembuatan masing-masing layer dapat dilihat
pada fiie berikui ini :

a. Pemh

atan laver hatas nernmahan

1173
114 LAYER
115
11e MNAME "batas_ perumahan”
a s T DATA "bata perwm.Zng’
118 STATUS DEFAULT
119 TYPE POLYGON
120
121 HETADATA
i MNESCRTDTTIONT Mhatas nerumahan®
123 wms title "batas perumahan™
124 B -
125 END
1L
127 CLASS
iz8 COLOR 60 165 35
129 OUTLINECOLOR O C O
130 END
I 131

Gambar 3.45. Kode Mapfile Layer Batas perumahan
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b. Pembuatan layer claster green lakes

LAYER

NAME "green lakes”™

NATR "oreecn lakes. ahn'

STATUS DEFAULT

TYDE DOLYCON

WTTA T R TR
i, L Arsal S

"DESCRIPTION™ ™"lake'

wms ticle “green lakes™

144

145 END

146

147 CLASS

148 COLOR 4 4 134

149 QUTLINECCLOR O O O
150 END

151

152 END

15

Gambar 3.46. Kode Mapfile Layer Claster Green Lakes

¢. Pembuatan layer claster green boulevard

153

154 LAYER

155

156 NANE "green boulevard”

157 DATA "green boulevard.shp"

STATUS DEFAULT
TYPE POLYGOM

METADATA
TDESCRIPTION™ "houlewvard”

55 ENe
167 CLADS
168 COLOR 243 118 41
169 CUTLINECOLOR O O O
170 END
1 I |
172 END
17

]

Gambar 3.47. Kode MapfileLayer Claster Green Boulevard

~1
i
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1 ™ 1 n 1 1 : ~ T ~
d. reuloudldll layer LidsLler Urecil Ledl

173

174 LAYER

175

176 NAME "green leaf"™

177 NaTA "r_}rppn:'lpﬁf,gﬂhn"
78 STATUS DEFAULT

179 TYIFE FOLYGOHW

130

181 HNETADATA

182 "DESCRIPTION®™ *leaf™
1383 wms_title "green leaf”
154

185 END

186

187 CLASS

188 COLOR 150G 170 26
18¢ OUTLINECOLOR O O O
190 END

191

192 END

193

L _l
Gambar 3.48. Kode Mapfile Layer Claster Green Leaf

e. Pembuatan layer Claster Green River

195 |
194 LAYER

195

125 NAME "green river”

187 DATH Tgreen Yiver.zhp©
195 STATUS DEFAULT

199 TYPE POLYGON

z00

201 METADATA

202 RRESCDTODTTOME IPxd oyt
203 wms title "green river”
204 B B

205 END

206

207 CLASS

20g COLOR 0O 200 100

zZ09 QUTLTNECOLOD O 0O O
210 END

211

212 END

213

Gambhar 3.49. Kode Manfile Claster (ireen River

~J
Ll
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f. Pembuatan layer Jalan

213
214 LAYER

NAME "jalan”
DATA "jalan.shp"”
STATUS DEFAULT
TYPE POLYGON

METADATA
TDESCRIPTION™ "jalan”

wms title "jalan”™

END

CLASS
COLOR 67 67 67
OUTLINECOLOR O O O
EMND

Gambar 3.50. Kode Mapfile Layer Jalan

g. Pembuatan layer Sungai

234 LAYER
255
NAME "gugai"
DATA "gungai-shp"
238 STATUS DEFAULT
239 TYPE POLYGON
240
241 METADATA
242 "DESCRIPTION" "sungai”
243 ums title "sungai”
244
245 END
246
247 CLASS
248 COLOR 75 134 251
249 OUTLINECOLOR O O O
250 END
251
252 END

ndo Manfile T moer Sumoni
Kode Manhile Layer sUngdal

~1
cN
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Dari pembuatan Mapfile objek layer tersebut, parameter yang ada pada
objek layer tersebut dapat dijelaskan bahwa :

o IName : mendeienisikan nama layer

o Type : jenis layer yang akan digambarkan pada peta

o Status : status layer dalam keadaan ON

o Data : direkiori tempat data layer disimpan.
o Metadata : berisi deskripsi layer tersebut yang akan ditampilkan
pada file template
o Ciass : mendefenisikan keias uniuk menampiikan peta. Pada
parameter class ini memiliki nilai Class berupa name yang sama
dengan metadata pada description, warna untuk objek peta dari
layer dan outiine color yang digunakan untuk pewarnaan batas dari
luar layer.
Dari proses pembuatan layer pada file *.map ini perlu diketahui, yaitu:
1. Sisiem koordinai yang digunakan yaitu sisiem kooordinai
geodetik, bila menggunakan selain sistem koordinat geodetik
maka peta yang ingin dimunculkan tidak akan terbaca oleh
mapiiie
2. Karena dalam pembuatan mapfile ini memiliki lebih dari satu
layer maka layer pertama dibuat paling akhir pada Mapfile,
sedangkan layer terakhir di buat paling atas pada bagian objek

Layer ini.

~d
~d
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3.15.2. Pembuatan Program Website
3.15.2.1. Pembuatan Program PHP/ Mapscript

Mapscripi merupakan suaiu inierface pemrograman pada Mapserver yang
ditulis dalam bahasa PHP dan memungkinkan kita mengembangkan peta digital
yang dinamis. File PHP/Mapscript selain berfungsi sebagai penyedia parameter
peta, dapat puia bertindak sebagai iempiaie web.

Dalam pembuatan program website ini, masukan file Mapperumahan.map

dan kemudian ketiklah kode-kode program seperti berikut :

1 <{DOCTYPE htmld

2 <htnl lang='en'>

3 ﬂ(head>

<peta charsec= utf-8' />

<title >Perpmahan Ijen Mirwana</titler

<a 1d=*gyal*><strong>SITE PLAN PERUMAHAN IJENW NIRMAMA</strony> <
<script type='text/javascript’ srcn'ﬂpan.[.ayers.js'x.’::npt)‘

: H—‘,dphp
session_start():
$koneksi = mysqli_comnect (' localhost’, "roott, 77, "serupahar”} or die {"ERROR:11 Camnot connect ")
¥

14 [B<script type'text/javascript'>

var map;
var selecl feature conttol, lineLayer selectedfesture, lastienture ;

i

24 DY AgALI0L CunvLOL

new Openlayers.Control.PanZoomBar({}),
[/nev Openlayers,Control.LayerSwitcher((}})
//new OpenLayers,Control.Pazmalink(),

new Openlayers.Centrol,MousePosition((})

| 1

var navigallon controcl = new OpenLayers.Control.Navigation{{}}:
var controls arrey = [

Gambar 3.52. Pembuatan Kode Program Mapscript / PHP
Selanjutnya simpan dalam bentuk (*.php) dengan nama perumahan.php, dan
untuk lebih lengkapnya dapat dilihat pada lampiran code program php perumahan.

Dari file perumahan.php tersebui akan diperoleh :

~J
c2
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4 projection: new Openlapers.Projection"tFiniilTae"),
4 wmits: "eters”,

bR nmlnozlevels: 10,

ERRRERGLOLIOE: a0’

ol waiftent: new Onenlavera. Roundsl 77885, 541, 9117128153, 678664, 106, 9117319.978),

i

controls: controls rray

Gambar 3.53. Mapscript Untuk Pengaturan Property Peta
Penjelasan file diatas :

a. Projeciion : mendefenisikan sysiem proyeksi dari peta yang akan
ditampilkan. Pada baris ini akan dimasukan kode “EPSG 327517,
yang artinya sama dengan WGS 84 / UTM zone 495

b. Unit : menyatakan satuan dari koordinat peta

¢. numZoomlLevels : menyatakan kekuatan zoom pada tampilan peta

d. maxResolusi : menyatakan resolusi dari tampilan peta

¢. maxCxtent : untuk mengeiuarkan data koordinat batas sampai ke
browser.

f. Controls : menyatakan grup control yang digunakan untuk

menampiikan daia ierkait disini menggunakan coniroi_array

~J
)
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2. Kode program untuk menampilkan keterangan legenda

01 | <strong>Legenda :</strong><Br><Br>

602 ‘ <img SRC="img/houlevard.png"WIDTE="20" HEIGHT="20"> (laster Green Boulevard
|
|

<img 5RC="img/lakes.ppy’ WIDTH="20" HEIGHT="20"> Claster Rreem Lakes (Br><Br>
| <img SRC="img/leaf.png'UIDTH="20" HEIGHT="20"> (laster Green Leaf
505 | <img SRC="img/river.ppg'UIDTH-'20" HEIGHT=*20'> {lzster Sreen River <Br<Bry
| <img SRC="img/ruang hijau.png’ VIDTE="20° EEIGHT="20'> Ruang Terbuaka Mijau
507 | <ing SRC-*img/ialan.png’ VIDTH-*20° HEIGHT-'10"> Fgien
| <ing SRC="img/sungai.png’ VIDTE="20" HEIGHT="10'> Sungai

| <Br> <Br>

+  Sistem Proyeksi ........ Transverse Hercator<Br>
fi1 |+ Datwa Ellipseid ...... . ¥ES 84<Br>

612 i‘ ¢ EOMB o ieivieaenanes SEKBI>

Gambar 3.54. Mapscript Keterangan Legenda
Keterangan legenda dibuat dan ditampilkan sesuai dengan objek yang
terdapai pada file *.map (Mapperumahan.map). uniuk penggunaannya
terdapat file image yang kemudian disimpan dalam bentuk PNG pada
direktori temporer. Untuk keterangan legenda yang ditampilkan, sebagai

berikut :

Legenda :

P | —
cuterara I Ciastor Green Takes

| Claster Green Leaf - Claster Green Fiver

- Ruang Terbuaka Hiyau Bl Jalan Bl Sungat

= Sistem Proyeks:t ... ............. Transverse MMercator
+« Datum Ellipseid ................ WGS 84
e 1 =R E e PR .

Gambar 3.55. Tampilan Keteranagan Legenda
3. Kode program Navigasi Peta
Secara garis besar isi kodenya dapat dilihat dibawah ini, yang mana
tampilan untuk melink kan ke peta dapat dilihat pada file perumahan.php

berikutnya.

f#

o]
ob)
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vazr mwap:
var 5elecr._fear.ure_concrnl,}.incLuyer,3elccted?ea\:ure,la:ttear.nze .

function izici{}
=] {

22 var navigation control = nrew OpenLayers.Control.Havigation{ij}-
var controls_array = [

navigation control.

new OpenLayers.Control.PanZoomBar({}),

//new OpenlLayers.Control.LayerSwitcher ({(})

//new OpenLayers.Control.Permalink().,

new Openlayers.Control.MousePosition{({})

25 ¥

Gambar 3.56. Mapscript Navigasi Peta

Pada fungsi navigasi peta, meliputi :

|
|
|
|

|, :untuk menggeser peta

: perbesar tampilan peta

= 1o b | 4
—> . petkeci tampiian pela

Gambar 3.57. Tampilan Navigasi peta

4. Kode Queri informasi

lineLayer = new CpenLayera.Layer.Vector(“Hasil QueswyT)2
map . addLayer (lineLayer)

282 =] var vector style = new OpenLayera.Style ((

= var vector_style map = Dew OpenLayers.StyleMap((
‘def : vector_ satyle
M

lineLayer.styleMap = vector_style _map:

Gambar 3.58. Mapscript Queri Informasi
Dibuatnya query disini agar dapat memperoleh informasi objek peta.

Disini objek yang diquery-kan. Query ini juga bertugas menampiikan data

#

na
oL
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value dari layer yang informasi spasialnya di dikoneksikan dengan
database yang terdapat pada mysql. Untuk melakukan query dapat
dilukukan dengan meng-kiik menu Query dan memilih kriieria yang akan

diquerykan seperti pada gambar berikut :

e
e

Nomer Rumah _ Roleh diisi / tidak diisi D
Cluster Silahkan pilih v
Apakah Sudah Terjual Silahkan pilih v

Tipe Rumah
Harga Idinimal
Harga Raksimal

Luas Tanah Minimalim2) < Roleh diisi / tidak (iiigD

Luas Tanah Maksimai{m2}

Luas Bangunan \Minimai{m3)
Luas Bangunan Maksimaiim?)

Keterangan

Tampillkan Hazil Query..

Gambar 3.59. Tampilan Menu Query
Untuk membangun aplikasi ini, perlu dibuat kode-kode script seperti
gambar diatas yang berisi daftar field yang akan ditampilkan. Selain itu
juga dibuat file template query yang akan digunakan untuk menampilkan

hasil query.

(op]
2
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§_SESSION("
§_SESSION[ "= lu:
§_SESSION["a;

§_SESSION["

rumah”] =frsnew(
‘] =$rsnew"c

"]=§ranev["!
L") =§rsnew[’
h"}=$rsnew["tipe ru
J=§rsnew["

§_SESSION[”
§_SESSION["luaz ba:
§_SESSION(’
§_SESSION[”
echo "<META htrtp-squiv=rafresh

]=Srsnew[”

Gambar 3.60. Mapscript Template Queri Informasi
Sebagai contoh hasil query untuk Claster Boulevard yang sudah terjual,

hasil querynya dapat dilihat scbagai berikut :

HMomar Rpmah

Cluster Green Boelevard ~
Apakah Sudah Terjual Ya v
Tipa Rumah

Harga Minimal

Harga Maksimal

Luas Tanah Minimalim2}

Luas Tanah Maksimalimz)
Luas Bangunan Minimalim2)
Luas Bangunan Maksimalim2)

Keterangan

Klik—

~ i



‘Ts{gm Akbhir Teknik Geodesi

e e e s e s s e s e s s e S e oy

e A

omer Rumah IC!ustcr |Tipe Rumah Sudah T:rjuallHarg:.\ Luas Tanah [[uas Bangunan
AD1 [Green Boclevard [Lipe Boulevard Ay [azesrsou00 80O 345
[A05 [Green Borlevard [Tipe Boulevard Ay [4893750000 800 345 I
[A06 Gremn Boslevoard [Tine Bonleward & [ [a262750000 200 245
A09 Green Boclevard [Tipe Boulevard Ay 4893750000 300 345
Al Green Boclevard [Tipe Boulevard Ay 4893750000 | 800 345
A12 Creen Boelevard |'J_'1pc Boulevard A |y KG9 5 756000 l BUU 45
[a1zB Green Boelevard [Tipe Boulevard A [y [4893750000 200 345
|[Bo8 [Cricn Dosliward[Tps Dot 3 o somRTEnnas e Tas
[Bo2 Green Boelevard [Tipe Boulevard B [y 5238750000 aoo| 345
B10 Green Boelevard [Tipe Boulevard B [y 5238750000 800 345
10 Green Boelevard [Tipe Boulevard B |y 5238750000 800 345
D05 Green Boelevard [Tipe Boulevard A |y |-4893750000 800 345
D06 Trrm Borirvan d [Tipe Boulews d Ay G a00 347
D07 Green Boclevard [Tipe Boulevard Aly [a893750000 200 345Li

Gambar 3.61. Tampilan Hasil Query Sederhana
5. Pembuatan Form Master Database
Dibuatnya master untuk database disini agar dapat melakukan
penambahan, pengurangan, atau pegeditan untuk data perumahan yang
mana data ini tersimpan databasc mysql. Tampilan menu media masier
untuk database ini antara lain : master Claster, master Tipe rumah/kategori
rumah, master rumah, master koordinat dan yang terakhir adalah master

gambar. Pada Mapscript akan dibuai baris kode program yang memiiiki

H

Lrmomnlrad Aanmonn dotal
UIIUad1 Mgl U U

=
=

{xoneksi = mysqli compect{’ ocalicst "root”; "% TP ahar®) er die ("ERRPOR:1l

/1 pexbentykan fakalan sql
{tambahansql="":

££(§_GET[*rcnec _simslt] 1% %)
§rasbabansgl=jramhabanaql . 3 _rumak,cane L . § G2
: [[ 11§ GET("zLazzer] @ ™)
I
{tanbahansql={tambahansql . " AND waster rumdd cluster « 4 GET["gluster”] .M "2
)
A£(5_GET["apacsd »

H t
3 ﬁ {tenhahansql={rambahansql . D zsster rumah.apskah sudah tecjual=” , § GET["s
1

A£(4_GET("tacgs rantnal®] t= ")
w6 [ i

{tambahansql={tambahanaql . N paster_rosah.bazga minimsl > . §_GET{“hacyn pintmsl’] . 7%
)
180§ 6ET] aezveal”] te
(

§tanbahansql=§ranbahansql . L =tar rumsh hargs paks R - 1 Y s

i 1

Gambar 3.62. Mapscript Form Master Database

#__—___—_——__——-—————‘——'_—
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Adapun tampilan form master database secara keseluruhan adalah seperii

pada gambar berikut :

a. Master Claster

Master Claster digunakan untuk melakukan penambahan atau

pengurangan identitas Claster.

Master Claster
= Cari
Card (7) rampilkan semua

@ sesual frase O semua kata O Fata apapun

Halatman .J."J 411 )._a_v{ ildarn 1 Record-record 1 ke 4 dani 4

Tambah

Kiuster )

[2r >< Green Leaf

g < Green Boelecard

L3 - Gareaen Froer

L D ¢areen Lakes
Halaman j4| 4/1 p|Hildaril Record-record 1 ke 4 dari 4
Tambah

Gambar 3.63. Tampilan Master Claster
b. Master kategori rumah
Masier kategori rumah digunakan untuk penambahan, pengurangan

atau pengeditan data tipe rumah

TAaster L ategorn Rumah
=i Car
Comri ) Tampilkan semua

& sesual frase O samuakbata 2 pata Apapun

Halaman jd] 4|1 p|lHildaril Recordrecordl ke 8 dan 8
Tambal

kategori ramah (%}

Tipre hee

Tipe Boule-ard &

Tipse Fubsra

Tipe Drasena

LT Tipre amaryihs
7 g
L2
L

Tipe Alamanda

Tipre Boule ard B

N
XXXXXXXX

Tipre Cottage

Halaman §4]| 4] b |l daril Record-record 1 ke 8 dari 8

Tambah I

Gambar 3.64. Tampilan Master kategori rumah

c2
(%1
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¢. Master koordinat
Master koordinat digunakan untuk menyimpan data koordinat dari
masing —masing rumah yang akan diquerykan. Daia koordinat ini
akan diubah dalam bentuk vektor yang membentuk luasan dari tiap-

tiap kawasan

master koordinat
id Koordinat
74308 312624.120, 9017362.140
74309312611 840, 29017353.800
74310312581.390, 9017339.960
74311312521.450 , 8017314.440
74312 312516.700, 9017310.890

~l
S
w
b

312495 280, 9017289.440

N
S
w
=
w
i
N
|

o
W
i
N
8]

., 9017266.250

~
b
w
[

312469 600, 2017244 480

. 9017236.180

o
R )
W

I

N

H

h

-

N

Q

Q

, 9017237.370

w
e

el
Y
Y
o]
P
Y
@]

,9017235.310

W
=
0 0N O n kW
w
b
N
P
u
0
]
]
Q

NN
BB
W w
o

w
b
N
w
1e]
wn
h
]
Q

., 9017223.930

,9017197.020

~
b
w
N
[ e
w
b
N
w
"]
]
0
b
0

1312334 200, 9017166.540
74322 312306.570, 9017133.330
74323 312278.090, 9017100.210
74324 312276.360, 9017085.390
74325 312278.210, 9017077.190

74326 312278.130, 9017061.550
74327 312278150, 9017029.160
74328312278 420, 9017016.530

Gambar 3.65. Tampilan Master Koordinat

d. Master rumah
Master dacrah merupakan gabungan dari masing-masing master di
atas yang menyimpan semua database yang saling berhubungan serta

memiliki kriteria dari masing-masing database iersebul.

c
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v 4 % 01

Namai') Cluster

Apakah Sudah Terjual * Harza

£
Bodeatd

3833750
15537500

- T

LN |
oile arda

Tiperumah Luastanab Luashangunan Keterangani')
Tip Pumah : Boule, a4

lader : Gresn Bouleard
Status: Tetjual
Harga : bp 4,832 50000
A5 Lia: Tanah - 500112
Luas Bangunan - 45 K2
Ingtalaa: PLIL PDAR dan Telepon

Funia
keliarga

b chia Lantan ma piga chlenghap dengan bolanirenang
Jhamar ok utama Lkamar tidar pembintu

dan 2kaniar manch

Tipe Fumah : Boule:ard

thister : Green Boule ard

Indtalan : PLI FDAR dan Telepon

Bumiah chea dantal wi prza dilenghaps dengan blam renang

Gambar 3.66. Tampilan Master Rumah

6. Pembuatan Form Master Gambar

Dengan form master gambar, kita dapat menambahkan gambar atau foto-

foto dari tiap tipe rumah yang akan tersimpan dalam database MySQL dan

memiliki koneksi dengan daiabase perumahan pada MySQL. Tampiian

form master gambar yaitu:

joh}
~d
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Idaster Gambar

= Canl

cari (*»  Tampilkan semua

@ sesuafrase Osemuakata O kata spapun

Halamat [4] 4|1 p|p] dari23 Record-record 1 ke 20 dari 452
Tambah

nama file{*) rama Rumah  judul {*}

Drenah

Conteh Bumah

Centeh Fumah

Gambar 3.67. Tampilan Master gambar

3.16. Penyajian Akhir Program

Penyajian akhir program ini, berupa menu Home sebagai pembuka yang
menjelaskan sekilas tentang Prumahan ljen Nirwana, menu utama pela yang
memuat tampilan peta yang memuat informasi perumahan Ijen Nirwana yang

informatif, menu query serta panduan yang yang berisikan petunjuk dalam

menjalankan prograi. OGN

1TN &
F e

SN

\

/J
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Tampilan pada menu peta ini didefinisikan dengan file-file kode program

pembuatan tampilan peta ( lihat pada lampiran). Pada menu peta, memuat bagian-

bagian scbagai berikui:

1.

(8]

Peta perumahan ijen nirwana yang memuat layer-layer serta

informasi.

Keteranagan Legenda peta yang mendefenisikan , layer-layer atau

informasi apa saja yang ditampilkan pada peta.

Tools navigasi peta, untuk mempermudah dalam penggunaan peta ini.

Untuk mengetahui informasi perumahan, dapat digunakan Menu

Query

Link-link untuk masuk ketampilan form tampilan data perumahan.

Pada bagian kiri atas peta, terdapat koordinat peta (X.y).

Tampilan program keseluruhan sebagai berikut:

» Tampilan Menu Home :

Pada menu ini menjelaskan informasi sekilas tentang Perumahan [jen

Nirwana yang meliputi gambaran umum mengenai perumahan Ijen

Nirwana.

(op)
()
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NEW DYPEAVAILABLE!

#r s s ERCLLAIVE PO & COMARIICIAL RAVAEVG

An aarymanon shp 81 fEnaah KoL

ngon 55% oreo oipery

i nagi Anda yong ingin menjast pagian

LAN Q2rI000) Grayey SeapSrT NSFLAT00N, BECUMONSN 2T NOTS DON FERFT KAIDIDUMD D1 02025000

tavas g inganang

DNEAFD NErLEINANN DUAHY D1 SNEAN QDS T, 04N SN MaMiihr LOMIDREDT D0 S0 TErYRI0T
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Gambar 3.68. Tampilan Menu Home

» Tampilan Menu Peta

Pada tampilan menu peta ini berisi tentang informasi peta, yaitu :
keterangan legenda peta, peta indeks, toolbar peta/navigasi peta, dan

koordinat peta.
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Bumme  Query  Feta Fuolak  Panduan  Lugm

SITE PLAN PERUMAHAN LTEN NIRWANA

K@Dﬂ?ﬁ, 9117809 91433

. Claster Green Boulevard . Claster Green Lakes

E Claster Green Leuf. Claster Green River

Gambar 3.69. Tampilan Menu Peta

» Tampilan Menu Query

Pada tampilan menu query ini berisi tentang pilihan kriteria yang akan kita

querykan. Tampilan menu query dapat dilihat pada gambar berikut ini:

2
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Homes Query Peta ontalk Panduan Login
Silahkan Anda Piih KEntena Query
rMomer Rumah
Cluster Silahkan pilih ~
Apakahb Sudah 1erjuai Silahkan piiin ~

Tipe Rumah

Harga Minimal

Harga Maksimal

Luas Tanah Minimalim2)

Luas Tanah Maksimal{im2)
Luas Bangunan MMinimalim2)
Luas Bangunan MMaksimalim2)

Kateyangan

Tampilkan Hasil Suary...

» Tampilan Menu Kontak

Pada tampilan menu kontak ini berisi tentang informasi alamat dan no telp
yang dapat dihubungi. Tampilan menu query dapat dilihat pada gambar

berikut ini :

& 366 000

AR

NEW TYPE AVAILABLE !
PRRCLUMVE 1R & (UM AL &

Home Quary Pata Kontak Panduan Login

HUBULGI KA

Klarkating OMce

L tjen Hirviana Raya Blok A Ho. 186, ljen Malang 65116
Talp 1034 1) 366000, 354111

Fax 10341 365111

WEE  wvsvedjennirvanamalang.com

Gambar 3.71. Tampilan Menu Kontak
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» Tampilan Menu Panduan

Pada menu ini merupakan halaman bantuan bagi pengunjung untuk
menjalankan program yang ada pada menu peta sehingga pengunjung
tidak mengalami kebingungan pada saat ingin mencari data yang

diinginkan. Tampilan Menu Panduan dapat dilihat pada gambar berikut :

s
366 000

NEW VP AVAILASLE
o ACTLAVE HOME & CTAMER AL DAYV

Petunuk dafi Tung sl Tool Peds Program

1.Mulai menjalankan program
Buba biocia Fimdor bilunesdanabnet http, bcallost prrunaban honme.php
fasuk pada menu HOLIE (ang memnpillantantang parumaban ljen Hir.am

Z Mnclinet el
anda dapat ngsurg neghlik menu pata ataudangan cam kiik laran pads menu peta Biu kik openink in new. b neka ampibn
petan:aalan muncul

3. Navigasi
srrda dapat menantaatian bebeapa fungsi . gast ang whhwsada saparn

Zoom Al tasuh mememnfe s hovhaba ke

Zoom In : Uituk me e parbesartampilan pata

Zoom Out: Untuk memperkeciltampibn p2ia

Recertsr - Untuk nenggess rampian pata dergan me renulan ik rgah pea

query : Utuk mengdetifikasi dan me ndapatian infornasidarn ieatue jang dipilihdengan nergaktifian byes piilan bencana varg
ehhteseda sepert pada padagambardibatahint

temudin untu informasise knglapn,a dapat meng bilk M@ bencara (ane weedn vada Tbellesiauery

Gambar 3.72. Tampilan Menu Panduan

» Tampilan Menu Info Tipe Rumah

Pada menu ini menjelaskan mengenai informasi dari setiap tipe rumah dari
perumahan Ijen Nirwana. Tampilan Menu Info Tipe rumah ini dapat

dilihat pada gambar berikut :
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M

LA NA S

NEWTYPE AVAILABLE!
FANCLESIVE PROME & COMARICLAL KAV

Home Query Peta Kontalk Panduan Login

Info Rurmnah Nomer AO1 Galeri

Tipe Rurnah : Boulevard

Claster : Green Boulevard

Status : Terjual

Harga : Rp. 4.893.750.000

Luas Tanah ; 800 Mz

Luas Bangunan : 345 M2

Instalasi : PLN, PDAM dan Telepon

Rumah dua lantai ini juga dilengkapi dengan kolam renang keluarga, 4 kamar tidur utama, 1 kamar tidur

R i
peinbantu dan 3 kamar inandi,

Gambar 3.73. Tampilan Menu Info Tipe rumah

» Tampilan Menu Galeri

NEWTYPE AVAILABLE!

& KA LAVE HORE & COMMIR AL KAV

Hame  Ouare  Pata  Kontak  Panduan  lanin

Infa Rumah Nomer AD1 Galer

Gambar 3.74. Tampilan Menu Galeri
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» Tampilan Menu Login

Tampilan ini berfungsi untuk admin yang digunakan untuk menambabh,
mengurangi, atau mengedit informasi mengenai data kawasan rawan
bencana di kabupaten Nagekeo. Tampilan Menu Login dapat dilihat pada

gambar berikut :

NEW IYPEAVAILABLE!
« EROLLSOVE v & COMRMERCTAL RAVLING

Home Query Peta Kontak Panduan Login

Halaman Logn

Gambar 3.75. Tampilan Menu Login
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BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1. Hasil Penelitizz

Hasil yang diperoleh dari penelitian ini berupa penyajian peta informasi
pemasaran real estate (perumahan Ijen Nirwana) yang dibuat sebagai salah satu
sarana yang bertujuan untuk memudahkan pengguna yang ingin memperoleh

informasi mengenai Informasi penjualan rumah di Ijen Nirwana.

Peta ini disajikan dalam bentuk sistem informasi geografis yang berbasis
web (WebGIS). Peta ditampilkan secara digital beserta data atribut (data non
spasial) dan interaktif guna mendukung proses sharing data dan informasi data

Perumahan Ijen Nirwana secara efisien dan efektif.

4.2. Pembahasan Hasil Pemrosesan Data

4.2.1. Pembahasan Hasil Penyususnan Database Nonspasial

Penyususnan database ini dilakukan dengan software Microsoft Excel
2003. Penulis memilih menggunakan sofiware Microsoft Excel 2003 dalam

penyusunan database ini karena mempertimbangkan beberapa faktor seperti :

v Microsoft Excel merupakan salah satu soffware yang cukup familiar dan
sudah sering digunakan sehingga lebih mudah dalam melakukan
penyusunan database yang teratur ke dalam field-field tertentu.

v Microsoft Excel memiliki fasilitas eksport file ke dalam banyak ekstensi,

salah satunya ke dalam format (*dbf) yang merupakan format database

M
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yang mendukung untuk dapat dijoinkan dengan data spasial dalam proses

Jjoin data pada sofiware ArcGIS 9.3

11asil penyususnan database non-spasial, dapat dilihat sebagai berikut :

A B C e SEET =E SR S0 | H :
id _[No. rumah claster tipe_rumah_|luas_tanah{m2}}luas_bangunan{m2)| harga rumah _|[status kepemilikan
1 ADLDOL Graen Boulevard Boulavard A 800 345 4.893.750.000 sold out
2 A0L002 | Green Boulavard Bouleverd A 800 345 4.893.750.000 free

3 A0L003 | GreenBoulevard Bouleverd A 800 345 4.893.750,000 free

4 AD1004 | GreanBoulevard Boulavard A 300 335 4.§93.750.000 free

5 A01005 Grean Boulevard Bouleverd A 300 335 4.893.750.000 sold out
6 ADL0D6 | Grean Boulevard Boulavard & 800 345 4,893.750.000 sold out
7 AD1007 | GreenBoulavard BouleverdB 8090 335 5.238.750.000 frae

8 ADLODE | GreenBoulevard Bouleverd B 300 345 5.238.750.000 frae

9 A01009 | GreenBoulevard | Boulaverd A 800 345 4,893,750,000 sold out
10 ADLDI0 | GreenBoulevard | Boulevard A 800 345 4.893.750.000 free
11 ADLOLL Green Boulavard Bouleverd A 800 345 4.893.750.000 sold out
12 A0L012 | GreenBoulevard Bouleverd A 800 345 4,693.750.000 sold out
13 A0L013 | Graen Boulevard Bouleverd B 800 345 5.238.750.000 sold out
14 A0101d | GreenBoulsvard Bouleverd B 800 345 5.233.750.000 frea
15 B0100L Graen Boulevard BoulaverdB 500 345 5,238.750.000 frea
16 BO1002 Grean Boulevard BouleverdB 800 345 5.238.750.000 free
17 BOL003 Green Boulevard BouleverdB 800 335 5.238.750.000 frae
18 B01004 Green Boulevard Boulaverd A 500 345 4.893.750.000 frae
19 B01005 | GreenBoulavard Boulaverd & 300 345 4.893.750.000 frae
20 BO1006 | GreenBoulevard Bouleverd & 800 335 4.593.750.000 free
21 B01007 GreenBoulevard | Boulaverd A 300 345 4.893.750.000 free
22 BOLOOS | GrasnBoulavard | Boulevard A 300 315 4.893.750.000 fraa
23 B01009 Green Boulevard BouleverdB 500 335 5.238.750.000 free
24 BOL10L0 Grean Boulevard BoufeverdB 300 345 5.238.750.000 free
25 | colool Green Boulavard Boulevard &4 800 335 4.893.750.000 frae
26 C01002 Green Boulevard Bouleverd A 800 345 4.893.750.000 free

Gambar 4.1 Tampilan Hasil Penyususnan Database

4.2.2. Pembahasan Hasil Penyususnan Data Spasial

Dalam pembuatan program ini data spasial yang digunakan meliputi :

v" Peta masterplan Perumahan Ijen Nirwana

v' Peta topografi perumahan ljen Nirwana

Data-data spasial tersebut diperoleh dari Bagian Pemasaran Perumahan ljen
Nirwana dengan skala 1 : 1.000 dengan sistem proyeksi UTM. Data-data spasial
tersebut kemudian dilakukan proses topologi yang kemudian di eksport ke dalam

fommat (%chp) dan dolam preses coloniutnya data spasial ini akan diberikan
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informasi atau keterangan melalui proses join data menggunakan software

ArcGIS 9.3.

V)
Mrag ‘ut?’,.;f

4.2.3. Pembahasan Hasil Penggabungan Data (join item ) (\\‘1 ITN &)

Proses join item merupakan penggabungan antara data spasial dan data

atribut sehingga data spasial mempunyai atribut sesuai databasenya.

Join item mempunyai syarat dalam dua tabel yang akan digabungkan
mempunyai ID yang sama. Seperti telah disebutka sebelunya, proses

penggabunagn data (join item) ini dilakukan dengan software ArcGIS 9.3

Dalam menampilakan data spasial dan melakukan join item, dipilih
software ArcGIS 9.3 karena ArcGIS merupakan perangkat lunak Sistem Informasi
Geografis (SIG) yang berbasiskan sistem operasi Windows dengan fasilitas-
fasilitas yang sangat membantu dalam pemrosesan data. Bagian ArcGIS yang
dimanfaatkan adalah : ArcMap dan ArcCatalog. Untuk ArcMap itu sendiri,
merupakan bagian dari software ArcGIS yang dapat mengerjakan pengolahan
data, menampilkan data, pembuatan peta dan cetak peta. Selain itu didukung juga
oleh ArcCatalog yang merupakan bagian dari sofiware ArcGIS yang berfungsi
sebagai katalog data, pembaca file, pengaturan sistem koordinat dan metadata.
Fasilitas — fasilitas yang ada pada soffware, akan memberi kemudahan melakukan
pemrosesan data yang meliputi visualisasi, meng-explore, menjawab queri (baik
basis data spasial maupun non-spasial), maupun menganalisis data secara
geografis. Dengan proses join item ini, maka setiap unsur spasial akan memiliki

atribut atau informasi sesua yang ada pada database.

#
e
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Dari proses join item hasil yang diperoleh sebagai berikut :

Pengoabunean data spasial dan non
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| U |8 i)

= ?”;—b‘“{'“?'d ) Location: | 678.434,303 9.117.822,092 Unknown i
een
Field [ value B[
FID 38
Shape Palygon
1d 39
keterangan green boulevard
D 39
ID_RUMAH  DO100S
CLASTER. Green Boulevard
TIPE_RUMEH  Bouleverd &
LUAS_TANAH 500
LUAS_BANGU 345
HARGA_RUMA 48633750000 ~

Gambar 4.2. Tampilan Hasil Join Database

4.2.4. Pembahasan Hasil Database MySQL

Hasil database yang didapatkan pada proses pembuatan database MySQL
ini berupa tabel yang menyimpan dan mendefenisikan informasi atribut dari data
spasial berupa tabel Claster , tabel master tipe rumah, tabel master rumah, tabel

master gambar dan tabel master koordinat. Database yang dibuat di MySQL harus
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memiliki koneksi dengan data spasial di MapServer, dengan perintah kode

program Mapscript. Berikut adalah Tampilan pembuatan database di MySQL.

.

» Tampilan Jenis Claster

Database ini berfungsi untuk menyimpan data berupa id data masukan
jenis Claster perumahan, nama Claster perumahan, kode referensi yang
memberikan keunikan dari setiap data masukan. Tampilan database ini

dapat dilihat pada gambar berikut :

e ar e

id kode_referensi cluster
0 X 1 c88ch8hBcseTacab8138M05ef2ce5d3  Green Leaf
0 X 2 de21813b1dc886e0a481110268f01d7b8 Green Boelevard
0 0 X 3 399104f1c7ff4953ac6b629ef8969c38  Green River
0O X 4 8b0109b9c8al2e5f96717ea00e316414 Green Lakes

Gambar 4.3. Iasil Database Jenis Claster

> Tampilan Tabel Master Ktegori rumah

Database ini berfungsi untuk menyimpan data berupa id data masukan
tipe rumah, tipe rumah, kode referensi tipe rumah yang memberikan

keunikan dari setiap data masukan. Tampilan database ini dapat dilihat

pada gambar berikut :
id kode_referensi kategori_rumah
e 1  9882d251739a960854f0912d526eaf76 Tipe Olive
(] 4 11  458c59236ddc51fald8aca9ddddeaed2 Tipe Boulevard A
Ll St 10 16d88829080d7a3e7fc7bf02a1b85346 Tipe Rubra
=, 9 1ebbf20edc48f2dec26446ad4f273f1b Tipe Drasena

8 ef555e686736bc4cd52265a2025610d4 Tipe Amaryliis

7 fha382677e480b272c0239042e3d8c09 Tipe Alamanda
12  7952¢35371eadfaab721acb0cf38d133  Tipe Boulevard B
13 9cf7b3f2bae0fd57c89c4adbfd020893 Tipe Coitage

\
XXX X X X X

s '@ O

Gambar 4.4. Hasil Database Kategori rumah
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» Tampilan Tabel Master Koordinat

Database ini berfungsi untuk menyimpan data berupa id data masukan

koordinat, kode referensi yang memberikan keunikan dari setiap data

koordinat rumah tersebut, serta kode referensi rumah yang memberikan

keunikan dari setiap tipe rumah. Tampilan database ini dapat dilihat pada

kode_referensi
A35h30e3e627907 26a 117 aB50c5511
t16130b51af49ce5fc? i6Mh32bd3
5224¢2ab30370111aeebd 27826734200
416921361392504828ccd)159abec
5cf4efBbebdafd2295ah178hebie57
a185d23025612990cR3074bec 2928
chafcal667 2009091 a6 d64f33270a
a1260b71e038478db7 48b445d8:22966
Bbc7 3831948485608 ec3dddebel de
¢B05217990c757288461 bi5elD9cich3
2304b906207 463133603 2ce79647 d3d
e85ch 254447 207 b3467 Hi30a40e
€9575238ach172610162fd2b/88%bea
£26589260315959324708c da68bB833e
ble286cft77b30000452c2002h19683
28eb657 1dc034b74bBeaddes987 ¢l el
60039060 ccebe5a0ndof816dadc5B
c5d110912512d00c79346bb3e5cH38b
418321620658 3e99cebd0Ba2373b4 1
b54d62d06521c9627 bBbadf1 2faddc3b
BBacdcd3527 2cel9cacdIblca2BiBade
B410ecebd7 36753367 450e8319c3b1
13a8c0a10553d283a0651a1cll5Eeea

gambar berikut :
id
O /& X 15194
O # X 151%
O # X 1516
O & X 187
O # X 1518
O # ¥ 15518
0 / X 15
O 7 X 151%
0 /4 ¥ 159
O # X 15519
O & X 1519
O # X 152
O # X 1519
0 # X 15198
O & X 1519
O & X 1580
O 7/ X 150m
0 # X 155w
O /2 X 151
O & X 155204
O # X 15515
O 7/ X 15526
O /& X 15
O & X 1520

a96e2c317 024636 cd0aab812d32503f

koordinat
678234776 |, 9117639.184
676230473 |, 9117621.224
678241228 | 9117656.225
678241228 |, 9117856225
578189020 |, 9117690155
ETRB7007 |, 9117854478
678234776 , 9117639.184
878186760 |, 9117626492
678167907 , 9117654 478
678186750 , 9117626.492
678230473 |, 9N7621.224
B78227 440 |, S91176028%
B78185923 |, 9117604863
678185923 , 9117604663
678185330 |, 9117584435
B78225.7689 9117583.110
B78227 440 | 9117602.8%
678225783 |, 917583110
678224832 , 9117563053
678184520 , 9117564.304
E78185.330 , 9117584435
678184520 , 9117564.304
B78224832 , 9117563053
678224246 , 917540708

kode_referensi_daerah

1afechcbdIothcb11924607 279252774
1afechchdbeb119246d7 279253774
04092840924 0e759e6792def30222d
040921340924 0675967 9ad=20222d
06092184092140e759e673adeB30222d
040920409240e7590679ade30222d
0d0923409240e759e67 9ade30222d
1afechchd36fheh 11924647 27952774
1afechchd36fhch119246d7 279a5a774
fde04af30842a20e02b053dbb41335
file04af38842a20e02b259dbb41335
fle(l4ai3884ea20eDZb259dbb4 1335
fdeD4af3884ea20e0f2b252dbb41335
128b44fe285112c5631125a4defeB33
128b44fe285f112c5631125a4 defebd]
128b44fe285(112c56311 2524 defeB33
128b447e235f112056311 25a4defeB33
968b18c3fed19c11285de52104062be
958b18c3fed19c11285d82104082hc
568b16¢3fed19c11285de92104062fbc
95db18c3fad19c 11 285deS 2104062k
fid2chIeBel HHRab2BeE0M20970
fil2ch33eBel BOR2ab28eS0R20570
fid2ch93eBe? B8f2ab28e80M20570

Gambar 4.5. Hasil Database Koordinat
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» Tampilan Database Master Gambar

Pada database ini untuk menyimpan gambar dari tipe rumah yang sesuai

dengan 1D dan lokasi tiap tipe rumah. Tampilan database master gambar

dapat dilihat pada gambar berikut :

id kode_refarensi nnlnn_ﬁo_ kode_referensi_tempat judul

[0 # X 30 2e7B2addN366253e8011e88a0%aa boulevardi{4) jpg  968b18c3ed18c112850e82104062(bc  Denah

[0 # ¥ 29 bh273e95dc5302B914ecddbBbaleSeh boulevardi @) jpg 128h44(e265f112c5631125addefsh i3 Cantoh Rumah
[0 X 28 bA497cEO0:0b6490bd4501522483e86  boulevardi@)jpg  fdeD4af3884ea20e02bR59dbb41335  Contoh Rumah
O # X 2% cBa5b52Me51444733%eIbel 1803980  boulevardi.jpg OdI9ZB4052/40e7 50607 9ade30222d  Contoh Rumah
[0 7 X 27 a9e9c1bdcd5624d990455d35a57 11484 di(1)jpg 1afecbcbd36mcH115246d727955a774  Contoh Rumah
0O 2 ¥ 3t M133e0a7h151e3218a43060B3197578 boulevard1@)jpg  Mi2ch03e8e7 £5802ah28a80MM007D Contoh Rumah
00 2 X 32 ci42aadB417bBcdb2B0b0c7bc7ad3e  boulevard1®)jpg  7223edald3a22ac!S3c2500472341113 Contoh Rumah
0O X 33 3161cb5ae5cIBicBIBe74cA76I7633 boulevard!(7).jpg  ObOFb5ef47 460a2c5bad105dcdc782e  Contoh Rumah
O # X 34 5dbal 2e208513cbB450082¢61c30e38  boulevard (Bljpy 160728431 b42fed24esBBe2¢3416527e  Contoh Rumsh
[1 2 X 35 22ad1042161183d4379c01003047cbeb  boulavard1(9).jpg GAfi07 1489c6e42coefof1 3BE58146771 Contoh Rumah
O & X 3 25s00db07402¢08d6dal722b1ad4d8  boulevard1{10) jpg 5750787 d5e512cH4a9cefcB47b28  Contoh Rumah
O /# ¥ 37 690c1398efaddsecfiBmi5Aae7  boulevardi(11)jpg Be23H0cclIB721747 1ectibbaes118f  Contah Rumah
O / X 38 d4ed200598750d0636ca390a203e92(  boulevard! (12)jpg Gcfd57ae537812d23fb3e61143b412063 Contoh Rumah
[0 / X 3 (3493ceabe3nI1265mOALL0IEI  boulevad1(iTjpg  a723c6b4521055M acl2500adc1Bc1es  Contoh Rumah
[0 X &0 3delcABhaddlddei75b4370Weafa  boulevardi{i4)jpg EcSbeal34510/b8040c5b9babeld7a  Contoh Rumah
O & X A 779920c3c90432c0hedBa27B01cebI5  boulevard1(15)jpg 17 1ec@45chedI6bA003046431 ceB58  Contoh Rumah
0O & X 42 96kefd336b3b3385696502dB044d7 ¢46 boulevard! (16).jpg  B0eB0L2B5L36474512c0d347b2736%  Contoh Rumah
[0 / X 43 Beecedl2diccoadd6a2i7e7b5checlael  boulevardi(17).jng 4277 3312f2062b44420209203ecl  Contoh Rumah
O 0 4 b3289b8e37 achDdc1944eachafl 1657 bouleverd1(18)jpg Bb3cBd13b4a768d08c0d7 43978591680 Contch Rumah
[] / X 4 (965000501 443eTed b53alee2d  boulevardi(19)jpg  cBBE7bbA00C0611056505¢08ba7769f  Contoh Rumah
0O ¥ 46 24755h3354ch5ecfihbhfsh22Nadneh houlevard (20) jpg a7 AS70RG7 cARA229RC1 4467 codhds  Contoh Humah
[0 & X 47 533ac2beES0cced7ae2bdicefeedSBel  boulevardl @1)jpg  434a321ee59bcedcDBRcOcN5ad4nS  Contoh Rumah
[0 # X 48 d8440402d8005BeeBeBralb5755d550  boulevard! (22).jpg cdOd28417e2975dcda20fa9413a609b  Contoh Rumah
0O =& X 8 5822063 2bcBbrfdcdfi7 1852297916 boutevard! (23).jpg Ghesh7 ehBhe0R5 15001 2d61865279c5  Contoh Rumsh
1/ X 50 e391148Md75051icB83dcB72dd1639 boulevard! 24} jpg 5ME5304d3a6177 (067 05010629475 Cantoh Rumah |

Gambar 4.6. Hasil Database gambar

> Tampilan Database Master rumah

Pada tabel database ini menyimpan semua database diatas yang di satukan

sesuai dengan kriteria dari masing — masing Claster. Tampilan database

master rumah dapat dilihat pada gambar berikut :
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Gambar 4.7. Hasil Database Master Rumah

4.3. Pembahasan Penyajian Program

4.3.1. Pembahasan Menu Home

Pada menu ini akan menghubungkan pengunjung dengan informasi sekilas

tentang Perumahan ljen Nirwana yang meliputi gambaran umum mengenai

perumahan Ijen Nirwana.
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NEW TYPE AVAILABLE!
SENCLLRSVE PACE & LA N AL
© THE AT FRCHI TET AREA T WAL AN

<Home Query Petz Kontak Panduan Legin

PERUMAHAN UEN NIRWANA
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ou. Ssbuch kowasan vang

COMPANY PROFILE
PT. BAKRIELAND DEVELOPMENT, Tbk

ik

* Digntorp perusohoon publik gi seitor propgads, Bokris

Visi
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properti iginnyo,

Gambar 4.8. Tampilan Menu Home

4.3.2. Pembahasan Menu Tampilan Peta
1. Tampilan Menu Peta

Pada tampilan menu peta ini berisi tentang informasi peta, yaitu
keterangan legenda peta, toolbar peta/navigasi peta, dan koordinat peta.

Tampilan menu peta dapat dilihat pada gambar berikut :
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Home Query Peta Kontak Panduan Legin
Koordinatw._{ SITE PLAN PER LJEN NIRWANA
“‘*5@9.19240, 9 21070
T
Navigasi
/Ieg;emh )
Legenda B Claster Green Boulevard Ml Claster Green Lakes
l’r":.—.l Claster Green Leaf . Claster Green River
B Ruang Tesbuska Hijan 0 Jalan e Sungai
» Sistern Proyeksi ................ Transverse Mercator
s Datum Ellipsoid ... .. WIGS B4
2 TR ovssvoissisvsssissrassesivis A

Gambar 4.9. Tampilan Menu Peta

Dari tampilan menu tersebut memiliki fungsi, sebagai berikut :

» Toolbar navigasi peta berfungsi untuk menampakan unsur/obyek-

obyek dalam peta.

> Keterangan legenda peta berfungsi untuk member keterangan unsur-

unsur peta yang tampil pada frame peta.
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» Koordinat peta berfungsi untuk menampilkan koordinat lokasi obyek

yang terdapat dalam peta

2. Pembahasan Keterangan Legenda

Legenda :
g Claster Green Boulevard - Claster Green Lakes
Claster Green Le.'af- Claster Green River

- Ruang Terbuaka Hijau lll JTalan B8 Sungai

+ Sistem Provelsi ................ Transverse Mercator
« Daturn Elhpsoad ... ... ... . . TWGE 84
@ TSR o sawaiiet G ot S TR

Sumber Peta :
1 Peta digital tata ruang K ota Malang dengan skala 1 : 1000
2 site plan Perumahan Ljen MNirwana dengan skala 1: 1000

Gambar 4.10. Tampilan Legenda

Legenda peta digunakan untuk menginformasikan unsur layer peta yang

tampil pada peta serta sumber peta.

4.3.3. Pembahasan Hasil Fungsi Navigasi Peta

Fungsi navigasi peta yang di tampilkan dalam program ini meliputi :

Gambar 4.11. Tampilan Fungsi Navigasi Peta
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Masing — masing fools navigasi di atas, mempunyai fungsi sebagai berikut :

1. Pan navigasi %
(menggeser tampilan peta dengan meg-klik arah panah sesuai dengan
yang kita inginkan)

2. Zoom In dan Zoom Qut
(memperbesar tampilan peta dan memperkecil atau mengembalikan
tampilan peta setelah di Zoom dengan cara meng-klik tanda + untuk
memperbesar, dan tanda — untuk memperkecil atau mengembalikan
tampilan peta setelah di zoom in ).

Contoh tampilan penggunaan fungsi Zoom In, sebagai berikut :

S‘I‘EPLANPMNWWANA -

Gambar 4.12. Hasil Penggunaan Fungsi Zom In

Contoh tampilan penggunaan fungsi Zoom Out, sebagai berikut :
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SITE PLAN PERUMAHAN LJEN NIRWANA

o@.m. S117983.12604

Gambar 4.13. Hasil Penggunaan Fungsi Zom Out

4.3.4. Pembahasan Menu Queri

Menu ini digunakan untuk mengetahui tentang claster yang dipilih dan
status rumah beserta informasi berupa data atribut yang tercakup dalam peta
tersebut. Untuk mengetahui secara spesifik suatu informasi, dapat dilakukan

Query seperti pada gambar berikut:

Peta Kontak Panduan Login

Silahlkan Anda Pilih Kriteria Query

Nomer Rumah
Cluster Green Boelevard ~
aApakah sudah Terjual Silahkan pilih b

Silahkan pilih
Tipe Rumah va

Harga RMinimal s
Harga Maksimal

Luas Tanah Minimalim2)

Luas Tanah Maksimalimz)

Luas Bangunan Minimalim2}

Luas Bangunan Maksimalim2}

Keterangan

Tampilkan Hasil Guend.,

Gambar 4.14. Hasil Penggunaan Fungsi Menu Query

#
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Dari gambar 4.21 query yang diminta adalah rumah yang belum terjual di
di claster boulevard. Maka tampilan hasil qurery informasi rumah tersebut seperti

pada gambar berikut :

SITE PLAN PERUNAHAN LJEN NIRWANA

6‘$ 57538, 9117698.26700

" No Rumah: BO7

Cluster: Green Boelevard
Tipe Fumah: Tipe Boulevard B
Sudsh Terjual? Tidak
Keterangan Selangkapnya

]ﬁomer Rumah |[Cluster Tipe Rumah Sudah Terjual |Harga Luas Tanah [Luas Bangunan
[402 [Green Boelevard |Tipe Boulevard At 4803750000 800 345
[a03 Green Boelevard [Tipe Boulevard A |t 4803750000 300 345
£04 [Green Boclevard |Tipe Boulevard At 4893750000 800 345
[207 [Green Boelevard [Tipe Boulevard A [t 4893750000 800 345
[aoz Green Buelevard [Tipe Boulevard A |t 4803750000 200 345
[a10 Green Boelevard |Tipe Boulevard At l4893750000 300 345
[a14 [Green Boelevard [Tipe Boulevard A |t 4803750000 200 345
[BoL Green Boelevard |Tipe Boulevard B |t 5238750000 200 345
[pOz2 Green Doelevard [Tipe Boulevard B |t 5238750000 800 | 345
[eo3 Green Boclevard [Tipe Boulevard B |t 5238750000 200 | 345
B04 Green Doelevard |Tipe Boulevard B |t 5238750000 800 | 345
BOS Green Boelevard [Tipe Boulevard B |t 5238750000 200 345
[Bos Green Boelevard |Tipe Boulevard B |t 5238750000 300 345
[po7 Green Boelevard [Tipe Boulevard B |t 5238750000 500 345
[co1 Green Bodlevard |Tipe Boulevard B [t 5238750000 800 345
[coz Green Boelevard |Tipe Boulevard B [t 5238750000 200 345
[co3 [Green Bodlevard [Tipe Boulevard B [t |5238750000 800 345
[coa [Green Boctevard [Tipe Boulevard B [t [s238750000 | 200 345
[cos Green Boelevard [Tipe Boulevard B |t 5238750000 200 345
I—QCI_Q Green Boelevard |Tipe Boulewvard B |t 5238750000 800 345
[coz [Green Boelevard [Tipe Boulevard B |t 5238750000 | 800 345
cos Green Boelevard [Tipe Boulevard B |t 5238750000 | 300 345
C09 [Green Poelevard [Tipe Boulevard B [t 5238750000 | 200 345

Gambar 4.15. Tampilan Hasil Query Informasi
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Untuk melihat informasi deskripsi tipe rumah, kita dapat meng-klik link

keterangan selengkapnya seperti pada gambar berikut :

SITE PLAN PERUMAHAN LJEN NIRWANA

6‘¥.39UUD. 9117634.12917

No Rumah- CO9
&, Chister Green Boslevard
Tipe Fimah: Tipe Boulavard B

Legenuia :
E Claster Green Buulcvard. lagfer Green Lakes

B chaster Green Leat Il

klik
Gambar 4.16. Tampilan Link Hasil Query Informasi

Tampilan informasi kawasan tersebut dapat dilihat sebagai berikut :

Info Rumah Nomer C09 Galen
Tipe Rumah : Boulevard
Claster : Green Boulevard
Status : Belum Terjual

Harga : Rp. 4.893.750.000
Luas Tangh : B0OO M2

Luas Bangunan : 345 M2

Rumah dua lantai ini Juga dilengkapt dengan kolam renang keluarga, 4 kamar tidur utama, 1 kamar tidur pembantu
dan 3 kamar mandi.

Gambar 4.17. Tampilan Hasil Informasi Deskripsi Tipe Rumah
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Untuk melihat informasi gambar dari tiap tipe rumah dapat dilihat pada

menu galeri. Tampilan dapat dilihat sebagai berikut :

Info Rumah Nomer C09 Galeri

Contoh Rumah

Gambar 4.18. Tampilan Hasil Informasi Deskripsi Tipe Rumah

4.3.5. Pembahasan Menu kontak

Pada tampilan menu kontak ini berisi tentang informasi alamat dan no telp

yang dapat dihubungi di bagian Pemasaran Perumahan ljen Nirwana.

NEW TYPE AVAILABLE !
.k

RCLLSEVE 1ROMT & COMMEBCTAL KAVIING
pom | PSR TEYY AREA IN M ALANS

Home Query Peta Panduan  Login

HUBUNGI KAl

Marketing Office

JI. ljen Nirv:ana Raya Blok A No.18, ljen Malang 65116
Telp : {0341} 366000, 364111

Fax : {0341} 365111

WEB : vwiwijenninvanamalang.com

Gambar 4.19. Tampilan Hasil Menu Kontak

ﬁ
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4.3.5. Pembahasan Menu Panduan

Pada menu ini merupakan halaman bantuan bagi pengunjung untuk
menjalankan program yang ada pada menu peta sehingga pengunjung tidak
mengalami kebingungan pada saat ingin mencari data yang diinginkan. Tampilan

Menu Panduan dapat dilihat pada gambar berikut :

& 366 000

Petunjuk 030 Fungsi Tool Pada Prozram

3.Bual menjalankan program
Buba hiczids Fimto: iy nasulanabnet itp, localhodt peiunmban horme, phy
ranzuk pads mem HOLIE (3ng Memmpdlan temang Perunmben e o e

2 Mialinat Pata
s dapet brgrimg maghl e pAT3 SBUdeTEAN Cara KAk KA KN JSI3 Manu pet Bk Kkl opan nk m m s W, naka nrpan
ptam, a3 kan muncol

3. Mavigasi
2nta dapat a0 e b 2 €asi ang mBh=oede sepert

Zoom &0 Untuk e mampilianseluuhobek pet

Zoom ir - Uil menw perbazar mpitan pata

Zoor Dut Uit memparkecil mmpian pats

Recartsr - UMuk manggesarts mpisn peta dangen neremukan Bk sigah pats

Quary  Unub neng detitikasi dan mendspatkan informasidan feates  3ng dipitih de NEAN WD rgaktfian b, er pid@n bercamn .ang
Setahtamedn e part pada pada gamberdita e i

sk irdon a dapat mengh ik mana bercans (ang woedia pads tbaiasdquern

Gambar 4.20 Tampilan Hasil Menu Panduan

4.4. Pembahasan Penelitian

Dari hasil penelitian ini maka dapat diketahui jumlah keseluruhan
rumah yang ada di perumahan ljen Nirwana terdiri dari 231 unit rumah. Yang
terdapat dalam 4 claster dan 8 tipe rumah.. Jumlah rumah yang terbanyak terdapat
pada Claster Green Leaf yang terdiri dari 98 unit rumah dan terbagi dalam 3 tipe
rumah, claster green river yang terdiri dari 69 unit rumah yang terdiri dari 4 tipe
rumah, claster Green Boulevard yang terdiri dari 41 unit rumah yang terbagi
dalam 2 tipe rumah dan Claster Green Likes yang terdiri dari 23 unit,green likes

hanya memiliki 1 tipe rumah. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Lampiran

#
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Tabel rumah yang informasinya dapat menjadikan alternatif pengambilan

keputusan dalam memilih tipe rumah yang diinginkan.

Program aplikasi yang telah dibangun ini menggunakan Aplikasi Open
Source dengan menggunakan Mapserver dan MySQL yang akan memberikan
informasi dan membantu pengguna dalam pencarian Rumah dalam menampilkan
peta secara digital dan interaktif untuk mendukung suatu proses penyampaian
informasi penjualan real estate di Kota Malang yang disajikan melalui Internet.
Hal tersebut tidak akan mengurangi Informasi atribut maupun spasial dari sistem
informasi geografis tersebut, melainkan memiliki nilai lebih yaitu dalam suatu

penyajian dan kemudahan dalam mengakses data.
Keuntungan menggunakan Program Aplikasi WebGIS yaitu:

1. Softwarenya gratis dan mudah di dapatkan dengan cara men-download
pada internet.

2. Software (perangkat lunak) Mapserver menyediakan kode sumber untuk
dimodifikasi.

3. Tidak tergantung dari sistem operasi sehingga bisa dioperasikan pada
semua komputer dengan berbagai sistem operasi.

» Kendala dalam PembuatanProgram, yaitu :

1. Software Mapserver open source yang masih memiliki keterbatasan,
khususnya dalam proses menampilkan data spasial pada layout peta.
2. Dalam Pembuatan Tampilan Peta memerlukan keterampilan khusus dalam

mendesain suatu tampilan yang diinginkan.

ﬁ
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BAB V

PENUTUP

5.1. Kesimpulan

Kesimpulan yang dapat diambil dari proses penelitian ini adalah sebagai

berikut :

1. Hasil penelitian berupa program untuk penyajian informasi pemasaran real
estate yang berbasis web.

2. Sistem informasi pemasaran real estae (perumahan [jen Nirwana) berbasis
web ini memberikan kemudahan bagi pengguna atau masyarakat
umumnya untuk mengetahui informasi baik spasial maupun atribut dengan
konsep sistem informasi geografis, yang dapat di akses lewat jaringan
global, yaitu internet.

Kemampuan dari perangkat lunak yang digunakan dalam penelitian ini

8]

yaitu MapServer yang memiliki fungsionalitas dalam membangun
Webbased GIS dan MySQL untuk penyimpanan data non spasial.

4. Pengunaan aplikasi open source tidak membutuhkan biaya dalam
mendapatakan  source kode programnya, namun membutuhkan
pengetahuan yang cukup dalam pengembangannya.

5. Dapat mengetahui informasi tata letak dan keterangan tentang informasi

pemasaran perumahan lebih cepat dan relavan.
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5.2. Saran

Dari penelitian ini dengan melihat kekurangan dan permasalahan yang ada, dapat
disarankan untuk dilakukan pengembangan lebih lanjut baik mengenai sistem
informasi itu sendiri atau perangkat lunak yang digunakan, saran-saran tersebut
adalah :

1. Dari sistem informasi yang dibuat ini perlu kiranya dekembangkan lagi
untuk sistem informasi yang lebih luas ataupun dengan tema peta cukup
signifikan untuk dapat ditampilkan dijaringan global yaitu internet, seperti
penyajian sistem informasi pariwisata, sistem informasi properti, sistem
informasi prakiraan cuaca dal lain-lain.

2. Penyajian sistem informasi berbasis web, memiliki banyak keuntungan,
misalnya dari sisi kominikasi data dan informasinya akan lebih cepat
untuk  mendidtribusikan, mempublikasikan, ~mengintegrasikan, dan
menyedikan informasi dalam bentuk teks, peta digital ( dalam bentuk file
image ), dan menjalankan fungsi yang terkait dengan SIG melalui jaringan
internet. Maka dari itu sangat diharapakan pemanfaatan dan
pengembangan teknologi ini untuk bidang — bidang lainnya.

3. Diharapakan peran serta dari user sebagai konsumen program schingga
program yang dihasilkan nantinya akan lebih baik khususnya dalam hal

sajian informasi
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