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‘;’ \S’Feciaf Thanks
Allah SWT atas (ﬂrum‘anya yang telah diberikan ﬁepafaﬁu ‘

' '} Ku permméaﬁa(an Terimakasihku ée/mafa ﬂyaﬁam{a dan BamJa:" ;
tercinta, afam’jnuﬁ enﬂézm mendoakanku agar aku bisa dan meiymff

‘\” yang t’eréaiﬁ. ﬂerﬁaréan dan éeg‘a éemr dalam menaﬁvf% mem-
\ herikan smua kebutuhan disaat aku membutuhkannya, maﬁfm’:’,

Saran maupun ma[eriaffunﬁuﬁ sangal bermanfaat ajr'éu.

X semoga A lah SWT memberikan ;’méa/anyanj sangat éerﬁarﬂa

atas kebaikan mu, Amin..

W My brother and my Jyn‘er, thanks to ;our /mrt‘icipaﬁan, thanks R d
Z alas doa dan J'enmnﬂai?yanj telah kalian berikan. .. ‘“i\

A

»

P Dosen-dosenku di Geodesi 9TN Malang, terimakasih telah mem-
) 53:’1’@:}1 6anyaé 9/munya, menunlun af;n memé:’méfnj mya.
s) Mudah-mudahan ;'/muyanj diberikan afa/m{ 5ermanfaaf dan her-\ g
g juna 6aji J’aya éeﬂaé
\\\7 Mas Nananﬂyanj mnvgaf membantuku dan menyay’ar:‘ ku dalam
N /aeméuafan frrogram )'eﬁfnj a aku 6anyaé mengerti lentang fem-
rograman. \S’emcya me?'a :’(araﬁmmmer handal. ..
'My Good Friend NWa yu Sri Lestari yang telah banyak sekali
membantuku dan menm/aorf(u disaat-saat semanqgatku mulai
J /Juﬁ/ar, /m[w asa dan menﬂm athanku akan éexei:{an dan a@njan €
Z Motormu J’uja a@'esﬁu J’mﬁ' ancar, /Jrinfernmu J’uﬂa mnjat‘ mem-
£ hantuku, terimakasih atas semua bantuan yang telah kamu beri-
Y kan. ... (TN
) Terima kasih (e/mafa temen-temen Geodesi ‘03 : L
- Ea(ﬂ[y, Me‘gjy, Rossa, 00@ dan Danik mes'(i/mn kalian J‘auﬁ fa/)r' -
'\“Q:.‘ kalian fefa/a menmpor{éu, joo/ luck tuk kalian.. Grace J’anﬂan sedih /
A ferus... Sister Dessy, ayo J'manjm‘. ...J'anﬂan terlalu serius, .s';'.t':’/a~ ~
kan waktumu sedikit tuk bersama temen-femen karna itu afa[mf

menjumnﬂi J'fl‘ej'_i', ﬂ/anj’anﬂan /uﬁa pwﬁ‘nﬂnya. Vs

NSO 7G4
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Kawan ém'ﬁku Indra, sudah J'B/)Brﬁ saudara ha iku ang telah han-
yaﬁ membantu dan mengin atkan akan éar{ya 5.9[2[5”1 aku ﬁanyak'
Ee@'ar darimu dan 6an‘ya /Jen alaman ﬂ/i?_ganmu. fﬁanﬁy atas pe-
m:’:yhman L’a/afapnya. .. Brother Jose fen ekar J'ena(anﬂ hiru, yang e
selalu membantu ku dalam kesulitan, thanks telah memi{;}'amﬁan ‘\\-.
moafemnjajp{ga. . My ?‘rr‘enafj'eéa@w my Brother Sob Gandi

) yang menemani dan menjzy‘ariéu bermain basket disaat-saat ku _
W jenub akan t‘ujm’ akhir. Brother Irwan a(apm‘ mewarnai hari-hari
v d@nﬂan tertawa, menﬂfj‘:‘ ée(m'm?an dan men\gﬁiéuréa da temen- N
femen disaat-saaf stress, éa/mn

Z
~

¢ Gummj Kawi faﬂi Bro... 777 5//
Brother Andy perjuangan tidak ﬁanya sampai disini, masih éanyaé .
fanfanﬂan diluar J'ana,ﬂou//ucé,.
- Tuk Brother Beno dan ﬂonny, ce/mf/m/anj seqera selesaikan mis- |
imu Good Luck Bro... Aku mendoakan dan menﬁfuéunj kalian.
! Temen J’eﬂe\ry’uanjan Pasukan Bodrex ‘03 Gandi, Indra, Irwan
hanyak ﬁenanﬁan dan cer:’fayanﬂ telah ku alami bersama dengan
éa/iZn fa/)i yang /aaﬁ'nﬂ men‘gemnﬁan waktu kita sama-sama Zam
_]J'uanﬂ di famaf]gan walau panas terik matahari membakar kulit éifl_ \
W) dan dalam keadaan puasa fa{;i kita fefa/a xemanjaf dalam men- L
g J‘n/an@m misi. .. Wa/au{mn J’um/aﬁ kita sedikit fa/n’ kita fefa/:' kom- "
N0 /mé, éenanjan saat bersama kalian fefa/y akan ku injafmmpm' ka- /
,m:" /mn/aun kﬂrena éa/fan a&fa/aﬁ mw{améu. ... dan waf.em/)un (f'fajauﬁ P
{a/n' dihati fefap ada kalian, suatu saaf nanfi pm'ﬁ kita akan 6ey'um
fa kembali.... Temen seperjuangan J’urvey ?{yzfm J’enafanﬂ Biru
ﬂnjéafan ‘04, Mawar, Titin, Napy, Desiana, 'Triyana, G{giﬁ,
W Acul, ?Irif, ?(em:y, ﬂaﬂus', Yustin, Elwin, Akbar, Nananﬂ, thanks R d
Z ya.... Temen-temen team ’Fofqgmmefm’, 05, Alben, Ona, Eno, \\
£ 3 Wenny, Via, Lia, Riri, Dodik, ?lﬂu.v, Gede, Chandra, Tanzil, éafmﬁ
] adik ﬁnﬂ@;f yang mnﬂaf haik, fefa/p J'emanjaf dan fefa/) J‘aﬂa éeéer-{ \/
samaan kalian, ‘Tﬁankyya. ... Buat Adek Kakak Pace 'cher dan \
%9 Yusak, Jonﬂ dua angan 6a{enﬁéar.,. he...he... (Peace Bro...). “o
\ Temen-temen All Geodesi 9TN Ma/anj, anﬂéa{an '06 Puma, T/ani,}//
Arman, Geova, Nando, dik, }’lnﬂém‘an ‘07 Cﬁar&(y, Yaomi, Alfan, | 2
dkk. Angkatan ‘08 Ayu, Reza, ?rarefyo, 'Fg’ar, dkk, Angkatan ‘0
Za@, JZQ dan um‘u{mmua femen-~ftemen Geoa@n‘yanj elum ku
sehutkan safu- efyﬁfu, thanks selalu. . ... o
WOLGSONEOA
" 'y




b Temen-temen ofifwyfeﬂ J’tga, thanks ya atas &eg‘a sama dan han-

fuannya. -

Temen-femen J'em/aor 28, Dadi, (7/9:’04, Thalib, /;ny'ut%an agar
/// ce/ym‘fefeye. ... Diko, mulailah menﬂegaéannya dari J‘éﬂ!‘aﬂﬂ dan

I

-~ J'anjan ditunda-tunda, éumnji Facehook dan manfaaf&an infer-

net Jenﬂaf hal-hal pm‘fﬁf. .. Risma jadilah ketua Yang tegas dan ‘

bijaksana, berilah contoh yang Eai{ ée/moﬁa adik-adikmu. Ovin 2
.7 4 : : L

Jén 'Raﬁjmﬁfaﬁ enerasi penerus yang baik,. Cﬁay, ku[mﬁyanj

\W rajin hiar ce/mf ulus.. Kalian semua adalah saudaraku satu afa/a b

A
~

‘\\\_ yan{ SAMA~-SAMA J'auﬁ dari arang tua di tanah /)emnfauan, teri-

ma m’iﬁ semuanya. ...

Komisariat Jabal Tﬁareerf ang meru/mﬁan rumah kedua ba iku, \
rumah dimana aku dibesarkan pﬁnﬂan ﬁa(—ﬁa/yanj mnﬂat‘ éz -

manfaaf aku J’Mfi menﬂerﬁ fem‘anJa mﬁam'mﬂ', dan menﬁerﬁ arti

/n'&{u/).

Dan buat femen-femenyanj telah meméanfuﬁuyan tidak bisa
aku sebuthkan satu /)ermfu, aku mengucn{a.ﬁa fem'ma(gﬂ'é 5anyaé ( .
atas /mrh’;‘i/am‘inya, Thanks For You All.. 4




KATA PENGANTAR

Dengan memanjatkan puji Syukur kita kehadirat Allah SWT yang
telah memberikan limpahan Rahmat Hidayat serta Karunianya kepada Penulis
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BABI

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Manfaat Sistem Informasi Geografis (SIG) semakin dirasakan oleh
masyarakat seiring meningkatnya pemahaman masyarakat akan pentingnya peta,
hal ini didukung pula oleh pesatnya perkembangan teknologi informasi yang
mendukung perkembangan Sistem Informasi Geografis.

Sistem Informasi geografis (SIG), hingga saat ini merupakan sistem yang
selalu dibuat untuk interaktif dan dapat mengintegrasikan data spasial dan atribut.
Yang menarik, SIG sebagai perangkat lunak mempunyai kemampuan kartografis
yang bisa menjawab serta menganalisis masalah yang berkaitan dengan spasial,
atribut serta kombinasi dari dua hal tersebut. Untuk mendapatkan hasil yang lebih
maksimal dan mendekati keadaan yang sebenarnya, SIG juga mempunyai
kemampuan untuk menampilkan keadaan 3 dimensi sebagai alat bantu pemodelan
yang mewakili keadaan bumi. Sayangnya penggunaan peta digital dan aplikasi
pemanfaatan Sistem informasi Geografis cenderung lebih condong kearah
pemakaian individu, bukan kelompok atau komunitas.

Seiring dengan bergesernya waktu, kebutuhan yang semakin bertambah
serta teknologi yang semakin canggih, maka orang mulai berfikir mungkinkah
SIG bisa diakses oleh seluruh pengguna dimana saja, secara interaktif, dan tanpa
harus bertemu secara fisik antar satu pengguna dengan penggunan lainnya

(Prahasta, 2006). Oleh karena itu, internet sebagai salah satu hasil perkembangan



teknologi yang bisa menjembatani pertanyaan itu mulai di kupas secara detail,
agar SIG bisa mempunyai akses ke dalamnya. Pada Proposal Skripsi ini penulis
memanfaatkan internet sebagai media untuk membuat Sistem Informasi Geografi
untuk informasi jalan dengan memanfaatkan Google Maps API.

Google Map API merupakan aplikasi peta berbasis internet yang dapat di
tampilkan dan dikembangkan pada website pengguna. Google Maps API dapat
menjadi sarana untuk menyusun tampilan peta dan sistem dalam internet. Dengan
menggabungkan bahasa pemrograman sisi klien dan sisi server, maka sharing data
di atas peta dapat terfasilitasi.

Google Maps API menyediakan tiga jenis peta digital, yaitu peta vektor
yang menampilkan informasi jalan dan nama daerah (map), citra satelit (satellite)
dan Overlay transparan map di atas satellite (hybrid). Hanya saja tampilan peta
vektor masih kurang lengkap untuk negara indonesia. Sehingga dapat dibuat
sebuah peta yang cukup detail dengan informasi yang cukup lengkap termasuk
visualisasi jalan, nama jalan dan nama daerah.

Dengan menggunakan alternatif di atas maka peta digital akan mempunyai
banyak kelebihan, di antaranya dapat di akses oleh masyarakat umum, data base
terletak di server sehingga relatif lebih mudah di jangkau, serta peta peta itu akan
senantiasa terbarui secara otomatis.

1.2. Rumusan Masalah
Rumusan masalah dari penelitian ini yaitu bagaimana menyampaikan

informasi data atribut dan data spasial yang bebasis web kepada masyarakat



umum, penyampaian informasi ini berupa peta jaringan jalan beserta atributnya
khususnya pada daerah yang di teliti.
1.3. Maksud dan Tujuan

Maksud dari penelitian ini adalah membuat suatu program aplikasi yang
dapat di akses/digunakan oleh masyarakat umum maupun instansi terkait dengan
mudah tanpa harus bertatap muka antara pengguna yang satu dengan pengguna
yang lain.

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat suatu program aplikasi yang
berbasis web yang digunakan untuk penyajian informasi jaringan jalan beserta
atributnya pada daerah yang di teliti.

1.4. Batasan masalah

Batasan masalah pada pembahasan ini adalah pembuatan peta informasi
jaringan jalan berbasis web beserta atributnya berupa nama ruas jalan, panjang
ruas jalan, jenis perkerasan, status jalan beserta koordinat ujung - pangkal ruas
yang berlokasi pada daerah Larantuka Kabupaten Flores Timur dengan
menggunakan alat GPS Hand Held Juno Trimble ST dan Soft Ware Open Source
Google Maps API.

1.5. Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah terciptanya suatu sistem
informasi yang murah, mudah diakses dan efektif untuk meningkatkan
pemahaman masyarakat akan informasi-informasi jalan raya yang di tampilkan

dan mendukung kinerja instansi terkait.



Penyajian web ini akan memudahkan terutama bagi Dinas Pekerjaan
Umum Kota Larantuka dalam hal informasi jalan-jalan yang ingin dikembangkan
ataupun diperbaiki jika mengetahui kondisi jalan yang tidak dapat memberikan
kenyamanan saat dilalui.

1.6. Tinjauan Pustaka

Sistem Informasi Geografis (SIG) adalah suatu sistem berkomputer yang
mempunyai kemampuan untuk membangun, menyimpan dan memanipulasi serta
menayangkan informasi dengan bereferensikan geografis, yaitu data yang di
identifikasikan sesuai dengan lokasi (Y. Sri Handoyo 1996).

Sistim informasi Geografi adalah kombinasi antara sumber daya manusia
dan teknologi, dengan seperangkat tata cara ( prosedur ) untuk menghasilkan
informasi guna mendukung pembuatan keputusan, (Pantimena, 1999).

WWW (Word Wide Web), lebih dikenal dengen web awalnya merupakan
suatu layanan penyajian informasi di internet dengan menggunakan Hyper Text
Markup Language atau yang dikenal dengan HTML, Web identik dengan internet
(Sidik dan Pohan. 2007).

Google Maps API mendefinisikan sekumpulan fungsi dan objek java script
yang memungkinkan kita untuk dapat menampilkan peta google kedalam web
(Erle S. dan Gibson R, 2006).

Beberapa situs web mapping bahkan memasukkan fungsi analisis seperti
menghitung jarak, membuat rute, pengelompokkan data dan sebagainya. (Tri Agus

Prayitno, Membangun Situs Web Mapping).



BAB II

DASAR TEORI

2.1. Pengertian Peta

Peta merupakan penyajian grafis dai bentuk ruang dan hubungan
keruangan antara berbagai perwujudan yang diwakili. Peta juga mengandung arti
komnikasi, artinya merupakan suatu signal atau saluran/channel antara si pengirim
pesan (pembuat pesan) dan si penerima pesan (pengguna peta). Dengan kata lain
dibutukan bahasa yang sama antara kartografer dan pengguna peta sehingga
komunikasi melalui peta dapat terjalin. (Aryo Prihandito).

Kers (1997), mengatakan bahwa peta topografi adalah :

“Peta yang menyajikan gambaran permukaan bumi dengan seteliti
mungkin, sejauh skalanya memungkinkan, dan menunjukan elemen-
elemen baik yang alami maupun yang kutural. Posisi elemen-clemen
tersebut ditunjukan dengan posisi yang sesungguhnya baik lokasi, situasi,
maupun elevasi”.

Menurut E. S. Bos (1997), dalam bukunya “Thematic Chartography”
mendefinisikan Peta Tematik sebagai :

“Suatu peta yang menggambarkan informasi kualitatif dan/atau
kuantitatif tentang kenampakkan-kenampakkan atau konsep-konsep yang
sepesifik, yang berhubungan dengan detail topografi tertentu”. (4 map
showing qualitative and/or quantitative information on specific features or

concepts in relation to the necessary topographic detail).



Pemetaan tematik mempunyai tujuan untuk menyiapkan dan membuat
jenis-jenis peta tematik, yang mencakup sejak dari pengmpulan data, klasifikasi
data, desain symbol, penggambaran bahkan sampai pada reproduksi peta.

Peta merupakan gambaran suatu tempat seperti kota, negara atau benua
yang memperlihatkan kharakteristik utamanya bila di lihat dari atas [Collin
English Dictionary, 2003]. Jadi pemetaan dapat diartikan sebagai kegiatan
penggambaran permukaan bumi yang di proyeksikan ke dalam bidang datar
dengan skala tertentu.

2.1.1. Sistem Koordinat dan Proyeksi Peta
2.1.1.1. Sistem Koordinat

Sistem Koordinat merupakan kesepakatan tata cara menentukan posisi
suatu tempat di muka bumi ini. Dengan adanya sistem koordinat, masyarakat
menjadi saling memehami posisi masing-masing di permukaan bumi. Dengan
sistem koordinat pula, pemetaan suatu wilayah menjadi lebih mudah. Pengenalan
tentang sistem koordinat sangat penting agar dapat menggunakan GPS secara
optimum.Setidaknya ada dua klasifikasi tentang sistem koordinat yang dipakai
oleh GPS maupun dalam pemetaan yaitu
Sistem koordinat global yang biasa disebut sebagai koordinat Geografi dan sistem
koordinat didalam bidang Proyeksi.

Saat ini terdapat dua sistem koordinat yang biasa digunakan di Indonesia,
yaitu system koordinat BUJUR- LINTANG dan sistem koordinat UTM
(Universal Transverse Mercator). Tidak semua sistem koordinat cocok untuk

dipakai di semua wilayah. Sistem koordinat bujur-lintang tidak cocok digunakan



di tempat-rempat yang berdekatan dengan kutub sebab garis bujur akan menjadi
terlalu pendek. Tetapi, kedua sistem koordinat tersebut cocok digunakan di
Indonesia. Sistem koordinat bujur-lintang (atau dalam bahasa Inggris disebut
Latitude-Longitude), terdiri dari dua komponen yang menentukan, yaitu :
1. Garis dari atas ke bawah (vertikal) yang menghubungkan kutub utara
dengan kutub selatan bumi, disebut juga garis lintang (Latitude).
2. Garis mendatar (horizontal) yang sejajar dengan garis khatulistiwa, disebut
juga garis bujur (Longitude).

Koordinat Geografi diukur dalam lintang dan bujur dalam besaran derajat
decimal, derajat menit decimal, atau derajat menit detik. Lintang diukur terhadap
equator sebagai titik nol (0° sampai 90° positif kearah utara dan 0° sampai 90°
negatif kearah selatan). Bujur diukur berdasarkan titik Nol di Greenwich 0°
sampai 180° kearah timur dan 0° sampai 180° kearah barat.
2.1.1.2, Proyeksi Peta

Proyeksi peta adalah teknik-teknik yang digunakan untuk menggambarkan
sebagian atau keseluruhan permukaan tiga dimensi yang secara kasaran berbentuk
bola ke permukaan datar dua dimensi dengan distorsi sesedikit mungkin. Dalam
proyeksi peta diupayakan sistem yang memberikan hubungan antara posisi titik-
titik di muka bumi dan di peta. Proyeksi diartikan sebagai metoda/cara dalam
usaha mendapatkan bentuk ubahan dari dimensi tertentu menjadi bentuk dimensi
yang sistematik.

Bentuk bumi bukanlah bola tetapi lebih menyerupai ellips 3 dimensi atau

ellipsoid. Istilah ini sinonim dengan istilah spheroid yang digunakan untuk



menyatakan bentuk bumi. Karena bumi tidak uniform, maka digunakan istilah
geoid untuk menyatakan bentuk bumi yang menyerupai ellipsoid tetapi dengan
bentuk muka yang sangat tidak beraturan. Oleh karena permukaan bumi ini tidak
rata alias melengkung-lengkung tidak beraturan, akan tetapi peta membutuhkan
suatu gambaran dalam bidang datar, maka diperlukan pengkonversian dari bidang
lengkung bumi sebenarnya ke bidang datar agar tidak terjadi distorsi permukaan
bumi dengan menggunakan bidang proyeksi.
Bidang proyeksi adalah bidang yang digunakan untuk memproyeksikan gambaran
permukaan bumi. Bidang proyeksi merupakan bidang yang dapat didatarkan.
Menurut bidang proyeksi yang digunakan, jenis proyeksi peta adalah:
e Proyeksi Azimuthal
Bidang proyeksi yang digunakan adalah bidang datar. Sumbu simetri dari
proyeksi ini adalah garis yang melalui pusat bumi dan tegak lurus terhadap

bidang proyeksi.

Gambar 2. 1. Proveksi Azimuthal



e Proyeksi Kerucut (Conic)

Bidang proyeksi yang digunakan adalah kerucut. Sumbu simetri dari

proyeksi ini adalah sumbu dari kerucut yang melalui pusat bumi.
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Gambar 2. 2. Proyeksi Kerucut

e Proyeksi Silinder (Cylindrical)

Bidang proyeksi yang digunakan adalah silinder. Sumbu simetri dari

proyeksi ini adalah sumbu dari silinder yang melalui pusat bumi.

- — .-
- -
; . PR o e TS
= — ) P, T L

- - A" ¥ - —

<t Vo — k.

= - o - -
e — e d"

-— - -‘ - -y, E o \ “
~ < ﬁ:‘
- e e
3 . " W e
' by
| | - ’ Ty '-..
el
| . = 4
\ <
“ Tl —— L - |
LY — -~ Lo
\ s . !

it N — e e

Gambar 2. 3. Proyeksi Silinder



2.1.2. Metode Penentuan Posisi Global

GPS adalah sistem navigasi dan penentuan posisi menggunakan satelit
yang dikembangkan dan dikelola oleh Departemen Pertahanan Amerika Serikat.
GPS dapat memberikan informasi tentang posisi, kecepatan dan waktu di mana
saja di muka bumi setiap saat, dengan ketelitian penentuan posisi dalam fraksi
milimeter sampai dengan meter. Kemampuan jangkauannya mencakup seluruh
dunia dan dapat digunakan banyak orang setiap saat pada waktu yang sama
(Abidin,H.Z, 1995). Prinsip dasar penentuan posisi dengan GPS adalah
perpotongan ke belakang dengan pengukuran jarak secara simultan ke beberapa

satelit GPS seperti gambar berikut :
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Gambar 2. 4. Prinsip dasar penentuan posisi dengan GPS

2.1.2.1. Global Position System (GPS)

GPS yang merupakan kependekan dari Global Positioning System, adalah
suatu sistem radio navigasi dan penentuan posisi yang berbasiskan satelit yang
dapat digunakan oleh banyak orang sekaligus dalam segala cuaca, serta didesain
untuk memberikan posisi dan kecepatan tiga dimensi yang teliti, dan juga
informasi mengenai waktu, secara kontinyu di seluruh dunia (Abidin, 1995).

Global Positioning System (GPS) adalah satu-satunya sistem navigasi

satelit yang berfungsi dengan baik. Sistem ini menggunakan 24 satelit yang
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mengirimkan sinyal gelombang mikro ke Bumi. Sinyal ini diterima oleh alat
penerima di permukaan, dan digunakan untuk menentukan posisi, kecepatan, arah,
dan waktu. Sistem yang serupa dengan GPS anatara lain GLONASS Rusia,
Galileo Uni Eropa, IRNSS India.
Sistem ini dikembangkan oleh Departemen Pertahanan Amerika Serikat, dengan
nama lengkapnya adalah NAVSTAR GPS (kesalahan umum adalah bahwa
NAVSTAR (navigation sattelite timing and ranging global positioning system) ,
NAVSTAR adalah nama yang diberikan oleh John Walsh, seorang penentu
kebijakan penting dalam program GPS. Beberapa aplikasi dari GPS diantaranya
adalah sebagai berikut :
> Militer
GPS digunakan untuk keperluan perang, seperti menuntun arah bom, atau
mengetahui posisi pasukan berada. Dengan cara ini maka kita bisa
mengetahui mana teman mana lawan untuk menghindari salah target,
ataupun menetukan pergerakan pasukan.
> Navigasi
GPS banyak juga digunakan sebagai alat navigasi seperti kompas.
Beberapa jenis kendaraan telah dilengkapi dengan GPS untuk alat bantu
nivigasi, dengan menambahkan peta, maka bisa digunakan untuk
memandu pengendara, sehingga pengendara bisa mengetahui jalur mana

yang sebaiknya dipilih untuk mencapai tujuan yang diinginkan.
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» Sistem Informasi Geografis
Untuk keperluan Sistem Informasi Geografis, GPS sering juga
diikutsertakan dalam pembuatan peta, seperti mengukur jarak perbatasan,
ataupun sebagai referensi pengukuran.
> Sistem pelacakan kendaraan
Kegunaan lain GPS adalah sebagai pelacak kendaraan, dengan bamtuan
GPS pemilik kendaraan/pengelola armada bisa mengetahui ada dimana
saja kendaraannya/aset bergeraknya berada saat ini.
> Pemantau gempa
Bahkan saat ini, GPS dengan ketelitian tinggi bisa digunakan untuk
memantau pergerakan tanah, yang ordenya hanya mm dalam setahun.
Pemantauan pergerakan tanah berguna untuk memperkirakan terjadinya
gempa, baik pergerakan vulkanik ataupun tektonik
2.1.2.2. GPS Handheld Juno Trimble ST
Trimble Juno ST ini GPS tipe mapping, beda dengan GPS Handheld lain
untuk saat ini. GPS ini memiliki kelebihan diantaranya, pengambilan
koordinatnya lebih akurat memerlukan 2 hingga 5 meter akurasi di lapangan.
Memiliki kapasitas penyimpanan data sampai dengan 2 GB. Disamping itu juga
GPS Handheld Juno ST ini Memiliki fasilitas tambahan seperti bluetooth, wireless
LAN , Microsoft Windows Mobile. Memiliki ukuran dan berat yang lebih Simple

layaknya Handphone, touch screen, dan batere dapat bertahan 6-8 jam.
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Gambar 2. 5. GPS Handheld Juno Trimble ST

GPS Handheld Juno Trimble ST ini merupakan salah satu aplikasi GPS

sistem navigasi yang kini semakin umum digunakan masyarakat untuk ,keperluan

baik melalui udara, laut dan terlebih di daratan. Manfaat yang didapat dengan

navigasi berbantuan GPS ini sama dengan GPS-GPS lain pada umumnya seperti :

Mendapat informasi yang akurat mengenai posisi koordinat

Dapat mengetahui arah (heading) layaknya memakai kompas

Dapat mengetahui kecepatan saat itu layaknya speedometer

Dapat mengetahui jauhnya jarak yang telah ditempuh (semacam odometer)
Dapat mengukur ketinggian lokasi terhadap permukaan laut (4SL/DPL)
Apabila koordinat tujuan telah tersimpan, GPS dapat menampilkan

bearing (arah ke tujuan) beserta perkiraan jarak point-to-point
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o Apabila penerima GPS telah dilengkapi dengan peta digital, kita dapat
mengetahui nama jalan yang sedang dilewati, alternatif rute terdekat, letak
point-of-interest dan informasi lain

e GPS mampu menyimpan catatan perjalanan sehingga datanya bisa di
proses untuk mengetahui profil perjalanan (kecepatan, jarak tempuh,
ketinggian lokasi yang dilalui dsb).

Meskipun ketelitian GPS sudah cukup akurat, namun kelemahan GPS
adalah ketika melakukan pengukuran komponen tinggi. Komponen tinggi GPS
mempunyai ketelitian yang lebih rendah dibandingkan komponen horisontal
disebabkan oleh faktor geometri satelit yang tidak memungkinkan pengamatan di
bawah horison, sehingga kekuatan ikatan jaring untuk komponen tinggi lebih
lemah, kemudian adanya beberapa bias seperti bias troposfer yang akan
mempengaruhi tingkat ketelitian (memperjelek ketelitian) yang lebih pada
komponen tinggi. Hasil penelitian seorang engineer GPS bernama Jaldelhag
(1995) menyatakan bahwa ketelitian komponen tinggi GPS lebih rendah sekitar 3
kalinya ketelitian horizontal. Saat ini telah banyak aplikasi dari teknologi GPS
untuk memonitor land subsidence (penurunan tanah), platform (struktur)
subsidence, inflasi dan deflasi gunung api yang memanfaatkan komponen tinggi
(tinggi elipsoid) yang diberikan sistem GPS.

2.1.3. Pengertian Rektifikasi

Data raster yang biasanya diperoleh dari hasil scanning peta, foto udara

dan citra satelit belum berisi informasi yang menunjukkan referensi spasial, baik

yang tersimpan di dalam file atau yang disimpan sebagai suatu file yang terpisah.
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Sehingga untuk menggunakan beberapa data raster secara bersama dengan data
spasial yang lain yang sudah ada, diperlukan proses georeferencing ke dalam
sebuah sistem koordinat yang disebut koreksi geometrik.

Geometrik citra adalah korelasi antara koordinat suatu obyek (x,y) pada citra
dengan koordinat (X,Y) pada permukaan bumi. Koreksi geometrik diperlukan
untuk menghilangkan distorsi geometrik pada citra dan juga untuk mendapatkan
hubungan antara sistem koordinat citra (baris,kolom) dengan sistem koordinat
proyeksi. Koreksi ini adalah merupakan proses mentransformasi koordinat titik-
titik pada citra yang masih mengandung kesalahan geometrik menjadi citra yang
benar. Dalam pekerjaan korcksi geometrik, terdapat satu tahap yang dikenal
dengan nama rektifikasi. Rektifikasi adalah suatu proses pekerjaan untuk
memproyeksikan citra yang ada ke bidang datar dan menjadikan bentuk konform
(sebangun) dengan sistem proyeksi peta yang digunakan, juga terkadang
mengorientasikan citra sehingga mempunyai arah yang benar (Erdas, 1991).
Untuk keperluan rektifikasi citra satelit, dibutuhkan beberapa koordinat titik
kontrol lapangan sebagai bagian dari titik sekutu. Koordinat titik kontrol lapangan
ini dapat diperoleh dari pengukuran langsung di lapangan dengan GPS atau
interpolasi dari peta dasar yang sudah ada.

Banyaknya titik kontrol yang harus anda buat tergantung pada kompleksitas dari
bentuk transformasi polynomial yang rencananya akan anda gunakan untuk
mengubah dataset raster ke dalam koordinat peta. Untuk hasil rektifikasi yang
baik, anda harus menyebarkan secara merata titik kontrol dibandingkan dengan

hanya memusatkannya dalam satu area.
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Ada beberapa alasan untuk melakukan rektifikasi, antara lain :

1. Untuk perbandingan sebuah pixel dalam beberapa aplikasi seperti
perubahan yang terjadi atau pemetaan kelembaman panas (perbandingan
citra yang diambil pada siang dan malam hari)

2. Untuk membangun basis data sebuah pemodelan SIG

3. Untuk identifikasi sampel yang mengacu pada koordinat peta

4. Untuk membuat peta foto yang berskala tepat

5. Untuk keperluan tumpang susun (overlay) sebuah citra dengan data
vektor

6. Untuk membandingan sebuah citra dalam berbagai skala

7. Untuk meningkatkan ketepatan hitungan jarak dan luas pada citra

8. Untuk membuat mosaik citra

9. Berbagai aplikasi lain yang membutuhkan identifikasi sebuah lokasi
geografis secara teliti.

Parameter tingkat keakurasian dari proses rektifikasi ini adalah nilai yang
dipresentasikan oleh selisih antara koordinat titik kontrol hasil transformasi
dengan koordinat titik kontrol, yang dikenal dengan nama RMS (Root Mean
Square) Error. Nilai RMS Error yang rendah akan menghasilkan hasil rektifikasi
yang akurat. Sebagai contoh, hasil transformasi boleh jadi masih berisi kesalahan
yang significant karena rendahnya/sedikitnya titik control yang dimasukkan.

Ada beberapa faktor yang mempengaruhi RMS Error ini yaitu :

1. Tingkat ketelitian titik kontrol lapangan

2. Tingkat ketelitian titik kontrol citra
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3. Jumlah dan distribusi letak titik control

4. Model transformasi yang digunakan
2.1.4. Kartografi

Supaya ide-ide yang ingin dipublikasikan bisa sampai ke pengunjung, peta
harus dibuat semenarik mungkin dan tidak membingungkan. Disini kartografi
memegang peranan yang sangat penting. Aplikasi kartografi pada peta untuk
internet mungkin akan sedikit berbeda di bandingkan dengan kartografi untuk peta
konvensional pada kertas. Karena peta mengandung artian komunikasi, yang
berarti merupakan suatu signal atau saluran/channel antara si pengirim pesan
(pembuat peta) dan si penerima pesan (pemakai peta), maka peta digunakan untuk
menyampaikan pesan yang berupa informasi tentang realita. Dan data-data peta
digital tersebut sudah di olah dalam bentuk Sistem Informasi Geografi (Ir. Aryono
Prihandito, Msc. 1998).

Peta Juga merupakan penyajian grafis dari bentuk ruang dan hubungan
keruangan antara berbagai perwujudan yang mewakili. Peta merupakan gambaran
dari permukaan bumi didalam skala tertentu dan digambarkan diatas bidang datar
melalui system proyeksi (Ir. Aryono Prihandito, Msc.1998).

2.2. Sistem Informasi Geografis (SIG)

Informasi merupakan data yang di olah menjadi sebuah bentuk yang
berarti bagi penerimanya, dan bermanfaat untuk pengambilan keputusan.
Informasi yang beguna memiliki ciri-ciri yang dirancang untuk memenuhi

kebutuhan pengguna secara teliti, relevan, siap digunakan pada waktu yang
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diperlukan, mudah dimengerti, singkat, dapat dipercaya, lengkap dan mudah
diperoleh. (Subaryono, 1998).
2.2.1. Definisi Sistem Informasi Geografis (SIG)

Sistem Informasi Geografis (SIG) mulai dikenal pada awal tahun 1980-an.
SIG adalah suatu sistem untuk memperoleh, menyimpan, menganalisa dan
mengelola data spasial beserta data atribut terkait yang secara keruangan
direferensikan pada bumi. Dangermondi(1992) mendefinisikan SIG sebagai
kumpulan yang terorganisir dari perangkat keras komputer, perangkat lunak, data
geografi dan personil yang didisain untuk memperoleh, menyimpan,
memperbaiki, memanipulasi, menganalisis dan menampilkan semua bentuk
informasi yang bereferensi geografi. Sedangkan menurut Aronoff2, (1989) SIG
adalah serangkaian prosedur baik dengan komputer maupun manual yang
digunakan untuk menyimpan dan memanipulasi data bereferensi geografis atau
data geospasial. Pengertian SIG dapat beragam tetapi mempunyai satu kesamaan,
yaitu bahwa SIG adalah suatu sistem yang berkaitan dengan informasi geografis
(Maguire, 1991 dalam Subaryono 2005). Dalam arti yang lebih sempit, SIG
merupakan suatu sistem berbasis komputer yang digunakan untuk menyimpan dan
menganalisis obyek-obyek dan fenomena-fenomena dengan lokasi geografis
merupakan karakteristik yang penting untuk dianalisis.
2.2.2. Komponen Sistem Informasi Geografis

Untuk dapat beroperasi SIG membutuhkan perangkat keras (hardware),

perangkat lunak (software) dan juga manusia (SDM) yang mengoperasikannya
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(brainware). Secara rinci SIG tersebut agar dapat beroperasi membutuhkan

komponen-komponen sebagai berikut:

Gambar 2. 6. Komponen-komponen SIG

a. Perangkat Keras (Hardware) :
Perangkat keras merupakan komponen fisik dari suatu sistem komputer.
Untuk dapat dimanfaatkan dalam pengoperasian SIG digunakan beberapa
peralatan atau perangkat terpisah yang membentuk suatu jaringan sistem.
Setiap komponen memiliki peranan penting dalam pengoperasian
keseluruhan sistem tersebut. Pada dasarnya perangkat keras untuk SIG
terdiri dari empat fungsi yaitu peralatan kontrol (control devices),
peralatan masukan (input devices), peralatan keluaran (output devices) dan
peralatan penyimpanan (storage devices). Adapun perangkat keras yang
sering digunakan untuk SIG adalah seperangkat komputer (PC), mouse,

digitizer, printer, plotter dan scanner.
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b. Perangkat Lunak (Sofiware)
Perangkat lunak yang di maksud adalah yang mempunyai fungsi
pemasukandata, manipulasi data, penyimpanan data, analisis data, dan
penayangan informasi geografis.
c. Data dan Informasi Geografis
Data yang dapat di olah dalam SIG merupakan fakta-fakta di permukaan
bumi yang memiliki referensi keruangan baik referensi secara relatif
maupun referensi secara absolut dan di sajikan dalam sebuah peta.
d. Sumber Daya Manusia (People)
Sumber daya manusia yang terlatih merupakan sebagai komponen terakhir
dari SIG. Perannya sebagai pengoperasian perangkat keras dan perangkat
lunak, serta menangani data geografis dengan kedua perangkat tersebut
dan juga dapat menterjemahkan permasalahan ril di permukaan bumi
dengan bahasa SIG, sehingga permasalahan dapat di definisikan dan dicari
solusinya.
e. Prosedur (Methods)
Model dan Teknik pemrosesan yang perlu dibuat untuk berbagai aplikasi
SIG.
Tahap-tahap dalam membuat SIG meliputi :
a. Data Acquisition: proses identifikasi dan pengumpulan data yang diperlukan
dalam aplikasi.
b. Pre-processing: konversi format data dan identifikasi lokasi obyek pada data

aslinya secara sistematis.
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¢. Data Management. metode yang konsisten untuk pemasukan data, pengubahan
data, dan pemanggilan kembali.

d. Manipulation dan Analysis: operasi-operasi analitis yang menggunaka database
SIG untuk menghasilkan informasi baru.

e. Product Generation: produksi output akhir dari SIG.

Ada tiga jenis fitur geografis, yaitu point/titik, line/garis, dan
polygon/luasan. Point/titik adalah lokasi diskrit yang biasanya digambarkan
sebagai symbol atau label. Point biasanya juga digunakan untuk menggambarkan
lokasi yang tidak mempunyai luasan seperti titik tinggi atau puncak gunung. Line
atau agrc/garis adalah fitur yang dibentuk oleh sekumpulan koordinat yang saling
berhubungan. Point menggambarkan fitur linier di peta yang terlalu sempit untuk
digambarkan sebagai luasan seperti sungai, jalan, garis kontur dll. Polygon/luasan
(area) adalah fitur yang dibentuk dari garis yang tertutup menggambarkan suatu
area yang homogen seperti batas negara, kecamatan, danau dll. Data yang
digunakan dalam SIG adalah data geografis. Data geografis adalah data yang
menjelaskan obyek-obyek yang dapat dikaitkan dengan lokasi geografis. Data
geografis meliputi data spatial dan data atribut. Data spatial merupakan data
yang berkaitan dengan lokasi, bentuk dan hubungan dengan obyek-obyek lainnya
di permukaan bumi sehingga disebut juga data geospasial (geo=bumi). Sumber
data untuk SIG diantaranya peta topografi, peta tematik, foto udara, Citra satelit,
data statistic, data pengukuran GPS, survei dan pemetaan langsung di lapangan.
John E. Harmon, Steven J. Anderson. 2003. Gunarso, P., et. al , 2003, “Modul

Pelatihan Dasar-dasar Pengelolaan Data dan Sistem Informasi Geografis”.
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Karena SIG merupakan suatu sistem yang berbasiskan komputer, maka data yang
digunakan harus dalam bentuk digital. Data yang masih dalam bentuk hardcopy
harus dikonversi terlebih dahulu menjadi bentuk digital. Bentuk digital untuk data
spasial umumnya dapat disusun dalam dua macam struktur data yang berbeda,
yaitu: vektor dan raster seperti diilustrasikan pada Gambar 1.
a). Struktur Data Vektor

Dalam struktur data vektor, obyek atau fitur titik, garis, dan luasan
dikelola dan direpresentasikan dalam rangkaian titik-titik koordinat. Sebuah titik
direkam sebagai sepasang koordinat (X, Y), suatu garis merupakan rangkaian
pasangan koordinat, sedangkan luasan (area) merupakan rangkaian garis yang
menutup di titik yang sama dan membentuk batas suatu luasan. Penampilan peta
digital yang disusun dalam struktur data vektor terlihat seperti pada peta
tradisional/konvensional.
b). Struktur Data Raster

Dalam bentuk yang sederhana, struktur data raster terdiri atas sel-sel bujur
sangkar atau kotak segi empat yang biasa disebut pixel (picture element). Lokasi
tiap pixel ditentukan dari nomor baris dan kolom. Setiap pixel memiliki nilai
(value) sebagai indikasi nilai atribut yang diwakilinya. Contoh peta digital yang

disusun dalam struktur data raster: peta/foto hasil scanning, citra satelit
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Gambar 2. 7. Struktur Data Vektor dan Raster

2.2.3. Aplikasi SIG

Kebutuhan akan informasi geospasial tidak hanya berupa peta saja
melainkan juga dalam bentuk SIG. Dengan SIG, integrasi peta dengan database
memungkinkan suatu peta dapat ditampilkan secara dinamis, interaktif, informatif
dan komunikatif. Tidak seperti peta kertas yang menampilkan gambar statis dan
informasi yang terbatas, penampilan peta dengan SIG lebih bersifat fleksibel
dimana pengguna dapat melakukan interaksi dengan peta secara langsung untuk
mendapatkan informasi sesuai kebutuhan. Sebagai penyedia informasi, SIG sering
digunakan untuk pengambilan keputusan dalam suatu perencanaan. Dengan
menggunakan SIG maka akan lebih mudah bagi para pengambil keputusan untuk

menganalisa data yang ada. Berikut ini adalah beberapa contoh aplikasi SIG :
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1. SIG berbasis jaringan jalan: pencarian lokasi (alamat), manajemen jalur lalu
lintas, analisis lokasi (misal pemilihan lokasi halte bus, terminal, dll), evakuasi
(bencana).

2. SIG berbasis sumberdaya (zona): pengelolaan sungai, tempat rekreasi,
genangan banjir, tanah pertanian, hutan, margasatwa, dsb., pencarian lokasi
buangan limbah, analisis migrasi satwa, analisis dampak lingkungan.

3. SIG berbasis persil tanah: pembagian wilayah, pendaftaran tanah, pajak
(tanah, bangunan), alokasi tanah/pencarian tanah, manajeman kualitas air,
analisis dampak lingkungan.

4. SIG berbasis manajemen fasilitas: lokasi pipa bawah tanah, keseimbangan
beban listrik, perencanaan pemeliharaan fasilitas, deteksi penggunaan energi.

2.2.4. Software Aplikasi SIG

Dalam pembuatan SIG di perlukan soffiware yang menyediakan fungsi tool
yang mampu melakukan penyimpanan data, analisis dan menampilkan informasi
geografis. Dengan demikian, elemen yang harus terdapat dalam komponen
software SIG adalah:

* Tool untuk melakukan input dan transformasi data geografis

» Sistem Manajemen Basis Data (DBMS)

* Tool yang mendukung query geografis, analisa dan visualisasi

* Graphical User Interface (GUI) untuk memudahkan akses pada tool geografi.

Ada banyak software aplikasi SIG yang ditawarkan dengan berbagai
merek, yang komersial misalnya: Arc/Info, ArcView, ArcGIS, Map Info, TNT

Mips (tersedia untuk MacOS, Windows, Unix, Linux), yang non komersial (open
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source) seperti. GRASS (Geographic Resources Analysis Support System),
GDAL (Geospatial Data Abstraction Library), PROJ4, OSSIM (Open Source
Software Image Map) dan MapServer. Google Maps API adalah salah satu
perangkat yang dikembangkan Google untuk bisa membangun SIG berbasis
internet. Akan tetapi untuk menunjang SIG dalam menyelesaikan penelitian ini
maka digunakan beberapa software antara lain :

1. Arcview 3.3

2. AutoCAD Land Dekstop 2004

3. Microsoft Office Excel
2.3. Basis Data Sistem Informasi Geografis

Sistem Informasi Geografis tidak terlepas dari data spasial dan data atribut.

Data spasial adalah data yang menyajikan objek-objek yang terkait dengan lokasi,
bentuk dan hubungan dengan dengan objek yang lainnya, sedangkan data atribut
adalah data yang menjelaskan sifat-sifat dari data spasial. Basis data merupakan
penyajian suatu aspek dari dunia nyata dan real Word misalnya basis data
perbankan, basis data perpustakaan, basis data pertanahan, dan sebagainya. Basis
data sistem informasi geografis adalah kumpulan informasi tentang hal yang
saling berkaitan antara data spasial dengan data atribut Subaryono, 1998). Model
pengorganisasiannya dapat disajikan dalam tiga jenis, yaitu :

1. Struktur Hirarki (Hierarchical Structure), data terhubung dalam hubungan

induk-anak atau satu ke banyak (one o many)
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2. Struktur Jaringan (Network Structure), data terhubung dalam hubungan
antara satu ke satu, satu ke banyak, banyak ke banyak yang terhubung oleh
sebuah pointer.
3. Struktur Relational (Relation Structure), tidak ada hirarki, tidak ada
pointer. Data tersimpan dalam record yang merupakan kumpulan atribut.
Data yang terkait dengan Sistem Informasi Geografis merupakan suatu kesatuan
yang membentuk aplikasi antara data spasial dan atributnya. Tipe data yang
terkait tergantung dari data yang diolah apakah dalam form.at vektor ataupun
raster.
2.4. Sistem Informasi Jaringan Jalan

Untuk mempertahankan tingkat pelayanan jalan dalam keadaan baik maka
dua hal yang perlu diperhatikan adalah kondisi perkerasan dan dimensi geometrik
jalan. Kondisi perkerasan jalan sebaiknya selalu dalam keadaan baik sehingga
kendaraan dapat berjalan lancar. Selain itu dimensi geometrik jalan perlu
diperhatikan sehingga kapasitas ruas dapat menampung arus lalu lintas di ruas
jalan tersebut. Untuk itu harus dilakukan secara teratur perbaikan rutin dan
berkala pada masing-masing ruas. Kendala yang sering terjadi adalah keterbatasan
dana untuk melalukan permeliharaan jalan maupun untuk pembangunan ruas jalan
tersebut, sehingga pengelola jalan harus memilih ruas-ruas jalan yang
diperioritaskan.

Dalam pengelolaan jaringan jalan dibutuhkan sistem informasi jaringan
jalan yang cepat dan akurat, schingga pengelolaan jaringan jalan dapat dilakukan

secara baik. Secara tidak langsung dapat dikatakan bahwa kelancaran transportasi
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tergantung prasaranannya, kondisi prasarana dipengaruhi oleh system
pengelolaanya dan system pengelolaan akan tergantung kepada informasi data
yang akurat. Untuk itu ketersediaan dan kemudahan data sangat menentukan
dalam melakukan manajemen pengelolaan ruas jalan secara baik.

Informasi data base yang sangat dibutuhkan dalam melakukan pengelolaan
jaringan jalan secara umum adalah sebagai berikut:.

e Informasi geospasial jalan yang ditampilkan dalam peta jaringan jalan,
sehingga dapat dengan mudah diketahui lokasi ruas-ruas jalan.
e Informasi Data Atribut Jalan meliputi lebar jalan, panjang ruas jalan, lebar
bahu jalan, jenis perkerasan dan kondisi jalan.
’ 2.4.1. Informasi Geospasial Jaringan Jalan

Informasi ruas jalan dinyatakan dalam bentuk peta geospasial. Dengan
demikian ruas-ruas jalan tersebut dapat dengan mudah diketahui lokasinya dan
informasi tentang atribut ruas jalan dapat ditampilkan. Sistem informasi
geospasial disusun dari hasil survey lapangan dengan melakukan tracking
terhadap titik-titik pada ruas jalan di sepanjang jalan. Hasilnya pengolahan data
ini selanjutnya akan dapat dibuat peta digital jaringan jalan.
2.4.2. Jaringan jalan

Pergerakan orang dan barang dalam wilayah daratan (dalam satu pulau)
dilakukan dengan transportasi jalan raya. Kelancaran transportasi jalan raya
sangat dipengaruhi oleh kondisi jalan yang dilalui. Hal ini akan menyebabkan

tingkat kerusakan jalan semakin tinggi.
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Sistem klasifikasi ruas jalan mengikuti ketentuan yang ditetapkan oleh
pemerintah sesuai sesuai UU No 38 Tahun 2004. Pengelompokan ruas jalan
dilakukan berdasarkan sistem, fungsi, status, dan kelas jalan. Klasifikasi
berdasarkan sistem jaringan jalan adalah sistem jaringan jalan primer dan sistem
jaringan jalan sekunder.

= Sistem jaringan jalan primer adalah sistem jaringan jalan dengan peran
pelayanan distribusi barang dan jasa untuk pengembangan semua wilayah
di tingkat nasional, dengan menghubungkan semua simpul jasa distribusi
yang berwujud pusat-pusat kegiatan.

= Sistem jaringan jalan sekunder merupakan sistem jaringan jalan dengan
peran pelayanan distribusi barang dan jasa untuk masyarakat di kawasan
perkotaan.

Pengelompokan jalan umum menurut fungsinya adalah jalan arteri, jalan
kolektor, jalan lokal dan jalan lingkungan sebagai berikut :

a. Jalan Arteri, yaitu merupakan jalan umum yang berfungsi melayani
angkutan utama dengan ciri perjalanan jarak jauh, kecepatan rata-rata
tinggi, dan jumlah jalan masuk dibatasi secara berdaya guna.

b. Jalan kolektor yaitu jalan umum yang berfungsi melayani angkutan
pengumpul atau pembagi dengan ciri perjalanan jarak sedang, kecepatan
rata-rata sedang dan jumlah jalan masuk dibatasi.

c. Jalan lokal, yaitu jalan umum yang berfungsi melayani angkutan setempat
dengan ciri perjalanan jarak dekat dan kecepatan rata-rata rendah dan

jumlah jalan masuk tidak dibatasi.
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d. Jalan lingkungan yaitu jalan umum yang berfungsi melayani angkutan

lingkungan dengan ciri perjalanan jarak dekat dan kecepatan rata-rata
rendah.

Klasifikasi fungsional ruas jalan menurut Peraturan Pemerintah No. 34 Tahun

2006, dapat kelompokkan sebagai berikut:

Jalan arteri primer adalah ruas jalan yang menghubungkan secara
berdaya guna antar pusat kegiatan nasional atau antara pusat kegiatan
nasional dengan pusat kegiatan wilayah.

Jalan kolektor primer adalah ruas jalan yang menghubungkan secara
berdaya guna antara pusat kegiatan nasional dengan pusat kegiatan
lokal antar pusat kegiatan wilayah, atau antara pusat kegiatan
wilayah dengan pusat kegiatan lokal.

Jalan lokal primer adalah ruas jalan yang menghubungkan secara
berdaya guna pusat kegiatan nasional dengan pusat kegiatan lingkungan,
pusat kegiatan wilayah dengan pusat kegiata lingkungan, antar pusat
kegiatan lokal, atau pusat kegiatan lokal dengan pusat kegiatan
lingkungan, serta antar pusat kegiatan lingkungan.

Jalan lingkungan primer adalah ruas jalan yang menghubungkan antar
pusat kegiatan di dalam kawasan perdesaan dan jalan di dalam lingkungan
kawasan perdesaan.

Jalan arteri sekunder sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (5)

menghubungkan kawasan primer dengan kawasan sekunder kesatu,

29



kawasan sekunder kesatu dengan kawasan sekunder kesatu, atau
kawasan sekunder kesatu dengan kawasan sekunder kedua.

Jalan kolektor sekunder adalah ruas jalan menghubungkan kawasan
sekunder kedua dengan kawasan sekunder kedua atau kawasan sekunder
kedua dengan kawasan sekunder ketiga.

Jalan lokal sekunder adalah ruas jalan yang menghubungkan kawasan
sekunder kesatu dengan perumahan, kawasan sekunder kedua dengan
perumahan, kawasan sekunder ketiga dan seterusnya sampai ke
perumahan.

Jalan lingkungan sekunder adalah ruas jalan yang menghubungkan antar

persil dalam kawasan perkotaan.

Sedangkan klasifikasi jalan berdasarkan statusnya dikelompokkan atas jalan

nasional, jalan propinsi, jalan kabupaten, jalan kota dan jalan desa.

Jalan nasional adalah jalan arteri dan jalan kolektor dalam sistem jaringan
jalan primer yang menghubungkan antar ibukota propinsi dan jalan
strategis nasional dan serta jalan tol.

Jalan propinsi merupakan jalan kolektor dalam sistem jaringan jalan
primer yang menghubungkan ibukota propinsi dengan ibukota
kabupaten/kota, atau antar ibukota kabupaten/kota dan jalan strategis
propinsi.

Jalan kabupaten adalah jalan lokal dalam sistem jaringan jalan primer yang
menghubungkan antar ibukota kabupaten dengan ibukota kecamatan, antar

ibukota kecamatan, ibukota kabupaten dengan pusat kegiatan lokal, antar
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pusat kegiatan lokal, serta jalan umum dalam sistem jaringan jalan
sekunder dalam wilayah kabupaten dan jalan strategis kabupaten.
Sedangkan jalan kota adalah jalan umum dalan sistem jaringan jalan
sekunder yang menghubungkan pusat pelayanan dalam kota,
menghubungkan pusat pelayananan dengan persil, menghubungkan antar
persil serta menghubungkan antar pusat pemukiman yang berada di dalam
kota.

Jalan desa adalah jalan yang menghubungkan kawasan dan atau antar
pemukiman di dalam desa, serta jalan lingkungan.

Klasifikasi jalan berdasarkan kelas jalan adalah klasifikasi berdasarkan

kemampuan menerima beban lalu lintas yang dinyatakan dalam muatan sumbu

terberat (MST) dalam satuan ton. Menurut PP. No. 43/1993, arahan klasifikasi

jalan menurut kelas jalan dan ketentuan serta kaitanya dengan klasifikasi fungsi

jalan diperlihatkan pada tabel 2.1. berikut.

Tabel 2. 1
Klasifikasi menurut kelas jalan dan Lebar Laju Jalan Ideal
Fungsi Kelas | Muatan Sumbu Terberat MST (ton). | Lebar Lajur Ideal (m)
| > 10 3,75
Arteri 11 10 3.5
1A 8 3,5
1I1IA 8 3,0
Kolektor IR ) 3.0
Lokal 1IC - 3,0

Sumber: Tata Cara Perencanaan geometrik Jalan Antar Kota, 1997

Penentuan kelas jalan suatu ruas jalan disesuaikan dengan jenis kendaraan

terberat yang akan menggunakan jalan tersebut. Jenis kendaraan yang melintasi

suatu ruas jalan terkait dengan jenis barang yang diangkut. Biasanya jenis

kendaraan yang melintasi ruas jalan dipengaruhi oleh kelas fungsional jalan.
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2.5. Konsep Membangun Web
2.5.1. Desain Web

Dalam merancang (mendesain) Web diperlukan kreatifitas dan seni agar
halaman web yang ditampilkan terlihat menarik dan membosankan. Beberapa hal
yang pelu diperhatikan dalam mendesain web, diantaranya sebagai berikut :

a. Unik, dalam membuat halaman web keunikan suatu halaman web
sangat berpengaruh. Dalam hal ini keaslian dan atau tidak terdapat
unsur tiruan dari halaman web yang dibuat orang lain.

b. Komposisi, dalam membuat halaman web komposisi warna,
background, garis dan button disesuaikan dengan tujuan dan instansi
pemilik web. Instansi atau organisasi pemerintah menggunakan
komposisi yang bersifat formal. Beda halnya dengan web yang dimiliki
oleh individu dimana komposisi dapat didesain sekehendak pemilik
web.

c. Simple, tampilan halaman web yang sederhana namun informatif,
bersih dan rapi merupkan salah satu trend yang sedang berkembang
saat ini dalam web design.

d. Konsisten, suatu artikel lebih mudah dibaca dan menarik jika ukuran
font yang digunakan sama. Meskipun memberikan variasi yang
banyak, ukuran dan jenis font yang berbeda membuat user mengalami
kesulitan dalam memahami halaman web yang sedang di akses.

e. Semiotik, semiotika adalah ilmu yang mempelajari tentang tanda-

tanda, dalam hal ini diharapkan dengan melihat tanda, symbol atau
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gambar pengguna dapat dengan mudah dan cepat mengerti dari apa
yang disampaikan (Trisnawan, 2005).

2.5.2. Pemrograman Web

Membangun website tidak hanya sekedar mendesain halaman dan
mengisinya dengan teks, gambar atau grafik namun dalam prosesnya samapai
dapat akses melalui internet melibatkan bahasa pemrograman.
2.6. Web Mapping

Berbagai inovasi terus dilakukan sehingga muncul penemuan-penemuan
baru di berbagai bidang khususnya teknologi. Kemajuan ini juga berdampak pada
pesatnya perkembangan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) serta
perubahan mendasar dari perangkat keras komputer. Salah satu wujud nyata dari
perkembangan TIK yang dapat dirasakan saat ini adalah internet (singkatan dari
“International Networking”). Saat ini Internet menjadi media penyebaran
informasi yang cukup efektif karena cakupannya yang luas dan biaya yang
dibebankan kepada masyarakat dalam hal mendapatkan informasi semakin murah.
Pesatnya teknologi telekomunikasi dan teknologi informatika juga berdampak
pada semakin banyaknya situs penyedia informasi. Perkembangan informasi dan
telekomunikasi ini juga menjadi inspirasi berkembangnya GIS melalui media
internet. GIS melalui media internet, atau sering disebut GIS over internet atau
webmapping, merupakan perpaduan kekuatan GIS sebagai sebuah alat bantu yang
canggih, terutama dalam menangani analisis secara keruangan, dengan kekuatan
internet sebagai media penyampaian informasi yang efektif. Walaupun demikian,

webmapping lebih difokuskan untuk penyampaian informasi, bukan sebagai alat
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bantu analisis secara kompleks. Analisis secara kompleks dilakukan dengan
menggunakan desktop application yang memang didisain untuk melakukan
analisis secara kompleks dan rumit.
Suatu keungguln web mapping dibanding peta konvensional adalah interaktivitas.
Peta yang ditampilkan bisa menjadi dinamis menurut besaran, lokasi/arah, waktu,
skala dan tema. Pengunjung bisa memilih sendiri informasi apa yang mereka ingin
lihat, dan menampilkannya secara bersamaan. Beberapa situs web mapping
bahkan memasukkan fungsi analisis seperti menghitung jarak, membuat rute,
pengelompokkan data dan sebagainya. (Tri Agus Prayitno, Membangun Situs Web
Mapping).
2.7. Internet

Internet berasal dari kata Interconnection Networking yang mempunyai arti
hubungan komputer dengan berbagai tipe yang membentuk sistem jaringan yang
mencakup seluruh dunia (jaringan komputer global) dengan melalui jalur
telekomunikasi seperti telepon, radio link, satelit dan lainnya. Dalam mengatur
integrasi dan komunikasi jaringan komputer ini digunakan protokol yaitu TCP/IP.
TCP (Transmission Control Protocol) bertugas memastikan bahwa semua
hubungan bekerja dengan benar, sedangkan IP (Internet Protocol) yang
mentransmisikan data dari satu komputer ke komputer lain. TPC/IP secara umum
berfungsi memilih rute terbaik transmisi data, memilih rute alternatif jika suatu
rute tidak dapat di gunakan, mengatur dan mengirimkan paket-paket pengiriman

data.
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2.7.1. Definisi Internet

Berbagai definisi dikemukakan oleh para ahli dan teknisi yang terlibat di
dalam dunia internet, beberapa definisi harus berkembang sejalan dengan
perubahan jaman dan berbagai aspek kehidupan. WWW (Word Wide Web), lebih
dikenal dengen web awalnya merupakan suatu layanan penyajian informasi di
internet dengan menggunakan HTML, web identik dengan internet (Sidik dan
Pohan. 2007).

Internet pertama kali dikembangkan oleh ARPANET (Advance Research
Project Agency) untuk keperluan militer pada tahun 1969. Pada konsepnya
sebenarnya internet merupakan suatu jaringan, yang mana suatu paket informasi
dapat dikirim dari suatu computer ke komputer yang lain. Hal ini dimaksudkan
untuk mempermudah pemimindahan berbagai data penting apabila terjadi perang.

WWW (Word Wide Web) adalah layanan yang paling sering digunakan dan
memiliki perkembangan yang sangat cepat karena dengan layanan ini kita bias
menerima informasi dalam format (multimedia). Untuk mengakses layanan
WWW dari sebuah computer (yang di sebut WWW server atau Web Server)
digunakan program web client yang disebut web browser saja. Jenis-jenis web
browser yang sering digunakan diantaranya Netscape Navigator/Comunicator,
Internet Explorer, Mozila Firefox, Opera NCSA Mosaic, Arena, dan Lynx.

2.7.2. Kecepatan Akses

Pengunjung internet berasal dari berbagai kalangan, dengan berbagai jenis

system koneksi menghubungkan computer mereka dengan dengan jaringan

internet. Seorang pengunjung mungkin akan bias mengakses sebuah situs web
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mapping dengan cepat, tetapi pengunjung lainnya mungkin akan merasa sangat
lama. Kecepatan akses ini tergantung pada jenis software yang digunakan,
jenis/kualitas koneksi yang dimiliki server web mapping itu dan jenis/kualitas
koneksi yang digunakan pengunjung untuk mendownload satu atau lebih pluh-ins
(tambahan fungsi pada browser untuk menjelajah internet), software lain juga
menggunakan program berbasis java (applets). Keharusan-keharusan itu akan
menambah waktu akses sehingga menjadi lebih lama.
2.8. Macromedia MX

Software Macromedia Dreamwafer MX merupakan suatu software yang
dirancang untuk dapat mempermudah didalam desain web dengan disediakannya
fasilitas-fasilitas yang memberikan kemudahan didalam menciptakan suatu
informasi berbasis web secara komunikatif dan inovatif. Kelebihan yangdimiliki
oleh software ini yaitu mengkolaborasikan kekuadan web design, code, web
develop, sehingga tidak perlu lagi membuat code script pemrograman untuk
menciptakan suatu web site. (Stendy Sakur, 2003).
2.9. Google Map API

Google Maps adalah layanan yang menawarkan teknologi pemetaan dan
menggabungkan peta, pencarian bisnis lokal, foto satelit, pencarian jalan, serta
petunjuk jalan.

Google Maps merupakan merupakan sebuah aplikasi Web Map yang yang
dapat di akses melalui internet. Web Maps ini menampilkan kenampakan di atas
permukaan bumi dan juga menampilkan peta-peta yang di sajikan terbatas, di

Indonesia sendiri baru berupa nama daerah, propinsi dan jalan propinsi.
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Google Maps mengembangkan Google Map API, yaitu antar muka
pemrograman aplikasi yang dapat digunakan oleh pengguna internet untuk dapat
menyajikan peta atau citra satelit dari Google Maps dari halaman web side lain.
API (Application Programming Interface) mendefinisikan sistem standar untuk
suatu program untuk memanggil kode yang terdapat pada aplikasi atau library
lain. Google Maps API mendefinisikan sekumpulan fungsi dan objek java script
yang memungkinkan kita untuk dapat menampilkan peta google kedalam web
(Erle S. dan Gibson R, 2006).

Peta yang ditampilkan diambil dari layanan Google Maps. Ada tiga jenis
tampilan yang bisa dipilih dari Google Maps, yaitu: Map, Sattelite, dan Hybrid.
Map menampilkan peta dalam bentuk peta garis, Satfelite menampilkan peta
dalam bentuk citra/foto satelit dan Hybrid merupakan gabungan dari Map dan
Sattelite. Aplikasi ini menggunakan gjax yang merupakan gabungan dari
Jjavascript dan xml. GMaps API merupakan aplikasi yang open source sehingga
dapat digunakan secara bebas, legal dan gratis. Untuk menggunakannya
diperlukan registrasi terlebih dahulu untuk mendapatkan API Key dari google
yang akan digunakan dalam kode program. Registrasi dilakukan di alamat
http://www.google.com/apis/maps/signup.html. Sebagai catatan, registrasi harus
menggunakan Google Account (Gmail) dan API Key hanya berlaku pada

domain/sub domain yang di daftarkan.
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BAB III

METODOLOGI PENELITIAN

3.1.  Deskripsi Daerah Penelitian

Kota Larantuka yang didalam sistem pemerintahan merupakan kota ordo
ke satu yang menjadi Ibu Kota Kabupaten Flores Timur dan sekaligus juga
menjadi Ibu Kota Kecamatan Larantuka ini terletak terletak di bagian timur dari
Flores Daratan, dengan luas wilayah + 99,82 Km® atau sekitar 4,19% dari
keseluruhan luas wilayah Kabupaten Flores Timur, secara Geografis terletak di 8°

14° 33.19” LS - 8°22° 02.43” dan 122° 52’ 31” BT - 123° 01’ 21” BT.

Gambar 3. 1 Peta batas administrasi Kota Larantuka

Batas wilayah Kota Larantuka yang terletak di kaki Gunung Ile Mandiri adalah
sbb :
@ Sebelah Timur : Berbatasan dengan Kecamatan Ile Mandiri

O Sebelah Barat  : Berbatasan dengan Kecamatan Lewolema.
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0 Sebelah Utara  : Berbatasan dengan Kecamatan Ile Mandiri

O Sebelah Selatan: Dibatasi oleh Selat Flores

3.2. Perencanaan dan Persiapan Penelitian

Penelitian ini dilakukan melalui tahap perencanaan dan persiapan yang

matang. Karena perencanaan dan persiapan yang matang merupakan faktor yang

penting dalam suatu keberhasilan penelitian. Perencanaan dan persiapan ini

meliputi :

Penyusunan jadwal penelitian

Pencarian data spasial dan data non spasial maupun data-data pendukung

lainnya.

Studi literatur

Pembuatan laporan

3.3. Alat Penelitian

Alat yang digunakan dalam penelitian ini meliputi alat untuk pengolahan

data dan alat untuk pengambilan data lapangan.

3.3.1. Alat Pengolahan Data

Dalam prosesing/pengolahan data yang diperoleh dari lapangan berupa

perangicat keras (Hardware) dan perangkat lunak (Software), yang terdiri dari :

1. Perangkat keras (Hardware), yaitu :

a.

b.

Proccesor Intel Pentium Dual Core 2,66 GHZ
Hard Disk 80 GB
Memory 1 GB DDR RAM

CD RW Samsung 52x Speed
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€. Monitor 17 Samsung
f. Printer
g. Mouse dan keyboard
2. Perangkat lunak (Sofiware), terdiri atas :
a. AutoCAD Land Dekstop 2004
b. ArcView 3.3
c. Microsoft Office Excel
d. Macromedia Dreamwaver 8
e. Adobe Photoshop
f. XAMPP
g. Google Map
h. Microsoft Officce Word
3.3.2. Alat Pengambilan Data Lapangan
Untuk mengoptimalkan pengambilan data lapangan maka diperlukan alat
pendukung, terdiri dari :
1. Kamera Olympus Model U30D.
2. Sepeda Motor (kecepatan pengambilan data + 20 km/jam)
3. Blanko pengukuran, block note, alat tulis dan peta kerja
4. Receiver GPS Handheld Trimble Juno ST
3. 4. Metodologi
Dalam pelaksanaan penelitian ini di perlukan tahapan-tahapan dan

metode-metode, antara lain :
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a. Studi Literatur

Studi Literatur dimaksudkan untuk mendapat pengetahuan dan informasi
dengan cara mengumpulkan berbagai bahan sebagai referensi dan juga sebagai
pembanding dalam penyusunan dan penyempurnaan penulisan.
b. Studi Lapangan

Merupakan proses pengumpulan/pengambilan  data-data melalui
pengukuran-pengukuran yang dilakukan di lapangan secara langsung.
c. Studi Laboratorium

Pada studi laboratorium merupakan proses pelaksanaan pengolahan data
dan informasi untuk menghasilkan beberapa peta tematik yang akan dijadikan
sebagai peta digital yang akan ditampilkan pada program aplikasi. Program
aplikasi yang dibangun menggunakan Google Maps API. Pada kegiatan studi
laboratorium meliputi beberapa tahap kegiatan sebagaimana terlihat pada gambar

berikut ini :
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A 4
/ Pengumpulan Data /

v
[ Klasifikasi Data ]

l |

Data Spasial : Data Non Spasial :
o Peta Jaringan Jalan » Nama kecamatan, kelurahan/desa
Hasil Survei GPS Juno Thn.2008 e Data Jalan :
© Peta Rupa Bumi Digital 1:25.000 - Nama Ruas
(Bakosurtanal) Thn.1999 - Kondisi jalan
- Panjang Ruas
- Status Jalan
- Koordinat Ujung dan Pangkal
y
Editing Data Pemilihan dan
Pengelompokan Data
No
Editing
OK
Yes
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Penyusunana Basis Data Spasial

y

Export File
dari Dwg ke *shp

]

v

Penyusunan Basis Data
Non Spasial

Penggabungan Data
(Join Item)

Desain Web Menggunakan
Macromedia Dreamwaver 8

Desain Web
OK

Tidak

Pembuatan Script File
(*.php)

A

Upload Data Ke Server

Penyajian Aplikasi

WebMapping Google Maps API

A

Selesai

Gambar 3. 2 Diagram alir rencana penelitian
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Keterangan Diagram Alir:

1.

Persiapan dan Pengumpulan Data, yaitu mempersiapkan peralatan penelitian
serta data-data yang akan digunakan baik data spasial, data non spasial
maupun data multimedia.

Data Spasial, yaitu tipe data yang berhubungan dengan lokasi, posisi, bentuk
dan hubungan antar unsur-unsur geografis.

Data Non Spasial, yaitu tipe data yang berhubungan dengan karakteristik dan
deskripsi antar unsur-unsur geografis.

Pemilihan dan Pengelompokkan Data, yaitu data-data yang kumpulkan
kemudian dikelompokkan dan disusun menurut jenis data.

Editing, merupakan proses memperbaiki data spasial maupun non spasial
akibat dari kesalahan pada peta digitasil dan pengambilan data pada lapangan.
Eksport File/Data, yaitu mengubah format data/file dari tipe *.Dwg
(AutoCAD) menjadi *.Shp (ESRI Shape) agar bisa di proses di ArcView.
Penggabungan Data (Join Item), yaitu proses penggabungan antara data
spasial dengan data non spasial dalam software ArcView.

Desain Web, yaitu membuat sebuah halaman web sebagai tampilan pembuka
program pada internet.

Pembuatan Scrip File, yaitu membuat script bahasa pemograman
menggunakan Notepad dan di masukkan kedalam Program Dreamwaver yang

telah di desain.



10. Upload Data ke Server, yaitu memasukkan data hasil yang kita buat kedalam
server penampung agar web kita tampil dan bisa di buka melalui internet
manapun.

11. Penyajian Hasil, yaitu berupa peta Sistem Informasi Jaringan Jalan berbasis
Web.

Berikut diagram alir pembuatan program aplikasi WebMapping serta

komponen yang akan ditampilkan dapat dilihat dalam gambar dibawah ini :

Program Aplikasi
WebMapping

Google Map API

Back End Front End
A 4
Php & My SQL l
A 4 y A
v Home Map Gallery Buku Tamu
Map File
(btml)

Query

Gambar 3. 3 Diagram alir program

Aplikasi web ini bisa diakses dengan berbagai macam media antara lain
komputer yang terhubung dengan Telkom Flash atau sejenisnya, laptop, ponsel

/modem yang memiliki GPRS 3G, GPS yang memiliki fasilitas Wi-Fi. Semua
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media tersebut akan bisa digunakan setelah terkoneksi/terhubung dengan internet
dan memiliki kecepatan yang tinggi.
3.5. Pengumpulan Data Lapangan

Pengumpulan data ini di dapat dari data-data spasial maupun data-data non
spasial yang terdiri dari dua macam data, yaitu :

1. Data primer, yaitu merupakan data dan informasi yang di peroleh secara
langsung di lapangan (dacrah penelitian) yang selanjutnya digunakan
sebagai perbandingan terhadap data sekunder.

2. Data sekunder, yaitu data yang didapat dari instasi, baik berupa dokumen,
peta dan informasi-informasi lainnya yang berhubungan dengan penelitian.

3.5.1. Pengumpulan Data Sekunder

Data sekunder merupakan data yang sudah dikumpulkan, diolah dan disusun
oleh instansi-instansi yang berwenang. Pengumpulan data sekunder dilakukan
sebagai bahan studi meja dalam rangka identifikasi awal. Data-data yang
dikumpulkan meliputi:
® Data nama-nama ruas jalan di Larantuka Kabupaten Flores Timur { Sumber :

Dinas Pekerjaan Umum Kab. Flores Timur)

* Data status jalan di Flores Timur khususnya daerah Larantuka ( Sumber :

Dinas Pekerjaan Umum Kab. Flores Timur)

*  Batas-batas wilayah administrasi desa
=  Peta Rupa Bumi Larantuka Kabupaten Flores Timur skala 1 : 25.000 (Sumber

: Bakosurtanal) Edisi Tahun 1999.



Pengumpulan data pokok tersebut di atas dapat diperoleh dari instansi-
instansi yang berwenang terhadap proyek atau pekerjaan yang berhubungan
dengan pencatatan data tersebut.

3.5.2. Pengumpulan Data Primer
Data primer yaitu data yang perlu dicari / diukur langsung di lapangan.
Adapun data-data yang diperlukan antara lain :
* Nama ruas Jalan
= Panjang Ruas Jalan
= Kondisi Jalan
= Jenis Perkerasan Jalan
= Status Jalan
= Koordinat Ujung dan Pangkal Ruas
Langkah-langkah pengambilan data ruas jalan dilapangan menggunakan
alat GPS Juno Trimble ST adalah sebagai berikut :

1. Pilih start, klik Terrasync.

Gambar 3. 4 Program terrasync pada menu start komputer
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2. Melakukan konfigurasi GPS setting dengan receiver

Klik Menu Setup

L]

¢ status[+] g9

x|

¢ Navigalion
¢. Status

f' Segtup
B

¥
[ pata , N

-

N Prochctivity

Gambar 3. 5

dan Units seperti gambar di bawah.

Ll
)

PO
M Fowe sl sl oy
Prociskon

|
J

f
!

Perintah setup pada menu alat GPS Juno

Setelah itu maka akan muncul beberapa menu yang terdiri dari

Logging Setting, GPS setting, Real Time Setting, Koordinat System,

o setue |~ 5 ) x|
Options |+ GPS
Current Configuration: | o ‘
[Based Upon: [Factory Defauiks] T |
|_Reload | [ Chenge | | |
Logging @s Real-time
Settings Seltings Settings
Coordinate |
_::A
Gambar 3. 6 Menu pada setup

Klik Coordinat system untuk sistem koordinat sesuai kebutuhan

(UTM atau Lat Long).
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Gambar 3. 7 Pengaturan system koordinat dan datum

3. Pilih Data untuk memulai project baru, seperti gambar di bawah.

Gambar 3. 8 Menu data untuk memulai project baru

4. Buat folder dengan cara mengisi File Name. Misalnya : ruas jalan

Gambar 3. 9 Pengisian nama project



5. Klik Create, kemudian muncul form Antenna Height (height : 1.000m), klik

OK maka akan muncul Choose Feature seperti gambar 4.

x | TerraSyne

——

Continm Antenna Height

E
6l7[8]afo]- =]
[y [u]i[o]p]
CAP d]rla[n]3Tk[1]:]
Shift[ z [x [c[v[b[n]m[, |
cdlaal~J\T T4

Gambar 3. 10 Pengisian kolom untuk tinggi antenna

6. Pilih Read, Kemudian klick Create

Gambar 3. 11 Menu road untuk melakukan tracking jalan

7. Isi nama Comment (ruas 1-2), kemudian kita jalan sampai akhir ruas jalan

yang diambil.
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Gambar 3. 12 Pengisian nama ruas jalan

8. Kilik Ok, maka data ruas jalan (1-2) telah di peroleh. Posisi kita tetap di

ujung ruas jalan. Kemudian Merekam data dengan menekan tanda merah.

Gambar 3. 13 Tombol merah untuk merekam hasil tracking jalan

3.6. Pengoahan Data
Data-data yang dikumpukan di lapangan harus dilakukan pengolahan
terlebih dahulu. Kegiatan pengolahan data dalam penelitian ini meliputi tahap-

tahap di bawah ini.
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3.6.1. Transfer Data Dari GPS Handheld Juno Trimble ST

Pada proses transfer data GPS Trimble Juno ST menggunakan Pathfinder
Office yang merupakan software pemrosesan data lapangan yang dikumpulkan
dengan menggunakan software Terrasync. Sofware Terrasync dapat digunakan
untuk collect data dan juga updating data di lapangan. Pada software terrasync
juga disediakan fasilitas perencanaan, pengumpulan data, pembuatan beserta
editing data dictionary. Keterpaduan antara software Terrasync dan Pathfinder
Office memungkinkan kita untuk melakukan perencanaan, transfer data dan
perosesan data sehingga dihasilkan data yang akurat.
Berikut merupakan langkah-langkah Transfer Data GPS (dalam format * shp) ke
Komputer dengan menggunakan Software GPS Pathfinder.

1. Langkah pertama yang dilakukan adalah melakukan koneksi peralatan
GPS Trimble ST Juno ke komputer menggunakan sambungan kabel USB
(Univeersal ~ Serial — Bus). Setelah alat terhubungkan dengan
komputer/laptop maka akan muncul tampilan Synchronization Setup

Wizard sebagai berikut :

Welcome to the Pocket PC Sync
Setup Wizard

| To sel up 2 sync partnership between ths computer and
" your Pockel PC. chick Nex.

It you chck Cancel, you can st
» Copy and move Hes batween your Pocket PC and
ths computes

* Add and remove progams on your Pocket PC

C= e )

Gambar 3. 14 Tampilan setelah GPS Juno terhubung ke laptop/komputer
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2. Tampilan tersebut diatas merupakan proses panduan untuk melakukan
koneksi peralatan GPS Trimble ST Juno ke Desktop Komputer (PC) atau
Laptop/Notebook. Proses koneksi dapat dipercepat dengan menekan
tombol Cancel.

3. Selanjutnya akan muncul tampilan Microsoft ActiveSync sebagai berikut :

® Microsoft ActiveSync E] @
File ¥iew Tools Help
L_, Explore
Connected ‘\@"
Hide Details 2
Information Type Status

Gambar 3. 15 Proses connected GPS Juno dengan menggunakan Microsoft Active Sync

Apabila peralatan GPS Trimble ST Juno telah terkoneksi ke Desktop
Komputer (PC) atau Laptop/Notebook, pada tampilan Microsoft
ActiveSync terdapat informasi Connected.

4. Langkah selanjutnya jalankan program GPS Pathfinder Office yang

sudah terinstal pada PC atau Laptop.
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LMTOQLS new download Shortout to
global_map...
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GPS3 New Folder DFX For
Pathfinder Winamp
Office

Gambar 3. 16 Program GPS Pathfinder Office pada dekstop

Kumudian muncul tampilan seperti dibawah ini :

Dttt foider lor

Progct Folon CAD: 1 Setbragn'ds GFS
Backup ey C and Setngs\Ls Prowcts\D_ \Backap
| Copnt bime - and Seltngs\l) omctr\Del. \Expot
Bave e CADocumerts and Seitrgs\lLsedp\My Doouments\BPS Froscs\Delaf\ ase
_HNew. | Bewow | Moy |

W Diplay the dulog af st up

Gambar 3. 17 Tool Box pada program GPS Pathfinder Office untuk memulai project baru
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5. klik mew kemudian beri nama project. Misalnya project name
“Larantuka”.

_GPS Pathtinder Oftice

B S &A% k=0 OEQ QAH (o | @ 208
e - L | ) Posit Pr
L3 Select Project

@

=

g3

&

@

2

BoiectName. (| grantuka
Bave fled Comment [Tussday. Januay 13, 2009521 W om
Proectfoder  [ED perr

<PAMy frowse.. |

Dy | | Seciplotie [Backun Bjowse
Export Folder: [Expot Bigwse

Erowse. .

Gambar 3. 18 Tool Box Pengisian nama project

6. Arahkan mouse ke menu utilities —» data transfer

!!ﬁm!-n—-wwm;

by ¢ Do ® [antia =] @) 208

|

Difererai Correston...
Lot

Fmorg..
Conpre...

Dt Dictoras y Exbtor.
oot

e »

EERAFeS G g

Gambar 3. 19 Menu untuk mentranfer data dari GPS Juno ke computer/laptop
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7. Kemudian pilih file yang akan kita eksport, klik Open.

GRS Pathfinder Office - [Map]

EEBABOCO ¥

> Data Transfes

[GIS Datslogoer onWindows Moble = |B=@ SDQ Devices... é‘@"b—‘.._]
Connected to GIS Datalogger on
Asceive |Send | Windows Mobile.
Fies to Receive
Fie Size DataType  Destination Add -
Look in: | W GiS Datelogger on Windows Ml ~ | ___I EE’ i)
4] boru croos @] M slriang Kokang -batas ska
wutun nobo @ mentang boru
ROI0813A @] Melirtang BORU - TABANA _—I
bt sikica sichir
e o CROSS tabanakokengbotas ska immw
kelcang-bte sikka mmig ke
Help Close
— I _—a |
Filg name: |nobo-watobukuatun L Open
Fles of prpe: [Data Fie =]
Destination: [C:\Documents and Settings \UserXo ', Browse...

Gambar 3. 20 Memilih nama project untuk ditranfer

8. Setelah itu klik “Transfer all”, maka data akan ditransfer dari GPS Juno

ke komputer kita.

" GPS Pathfinder Office - [Map]

BE B2 Fod @

Device = =
|GiS Datalogger on Windows Mobile jim:o IEO| Devices. g—@-g—‘q

Connected to GIS Datalogger on
Receive | Send | Mobie.
Files lo Receive
Fie Size | DataType | Destination |
Add -

T — ]
o EELITE|

INNEENENENENENANNERE
File Neme: SUKUTKG-NILEKNDHING.SSF

Settings. . Help | Close ]

Percentage Converted 75

Gambar 3. 21 Proses transfer data dari GPS Juno ke computer/laptop
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9. Setelah data ditransfer ke komputer kita,eksport kembali data tersebut ke

project kita. arahkan mouse ke menu utilities - data transfer - eksport,

maka muncul tampilan sebagai berikut :

[(CETY CLE IS

Gambar 3. 22

AT W R W

Mengeksport data mentah menjadi dxf

10. Setelah itu eksport data dengan ekstensi *dfx,sebelumnya klik properties

yang terdapat pada kotak dialog export.

Gambar 3. 23

Input Files
Folder  C:\.\GPS Projects oK |

Selected Files: Cancel

SUKUTKG-NILEKNOHING.SSF Browse... Help
Hel

Quiput Folder
|C:\Dncheds and Settings\UseiXp\My Documents\G Browse...
Choose an Export Setup
|Sample AutaCAD DXF Setup with Blacks ~]

Format: AutoCAD DXF
Type of Export: Features - Positions and Attibutes
Output Option: Combine and output to Export folder

GIS Coordinate System;
Site:

System: Lat/Long
Zone:
Datum: WGS 1984
Coordinate Units:
New... | Delete

Toolbox untuk ekport dan Tombol propertiesuntuk pengaturan
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Maka akan muncul tampilan seperti dibawah ini :

Export Setup Properties - Sample AutoCAD DXF Setup with Blocks (€

Export Setup Properties - Sample AutoCAD DXF Setup with Blocks [
Oeta Oupt Fobutes Unty
Dets | | Mirbutes | Uity |
PotionFler || CoodrateStem | AscCADDG | i T -
Postin Fiter Citer
Fiter by GPS Postion b | Vee Expont Cocrdrate System |
Mrimum fateltee: |70 Dormore SVa v | ‘
Mysmyen POOP [y =l
Myadwum HDOP ey =
Inckidko Postions Thet fro ‘
W Urcomected W Fealtme Corier Foat 5 UeeG
¥ P(N)Code ¥ Postorocessed Comer Flont e [
¥ Faslome SB2S ¥ ATK Fued Syrtom UT™
¥ Desitine Code ¥ Postorocessed Comer fomd | am-_ d?ﬁ?;%l;am f
¥ Posgrocessed Code Lo o
Atuds Unty Metesy
Fiter By Precivion (58% confiderce) Abtude Refererce:  MSL
i | Expoe Coomnntes fo
F ! Cxr &xgz
¥ rxdude NonGPS Postiors. |
|
|
CE] oen | i | | [oc ] coew | oms | vew

Gambar 3. 24 Menu pengaturan untuk di tampilkan pada dxf

Setting export setup properties sesuai dengan kotak dialog diatas

kemudian klik ok maka file tersebut sudah tersimpan dalam

computer/laptop dengan format *.dxf.
3.6.2. Pengolahan Data Menggunakan AutoCad Land Dekstop 2004

Tahapan ini meliputi pemasukan data spasial, untuk data-data yang
dipergunakan dalam sistem informasi geografis berupa peta digital Kota
Larantuka dengan skala 1:25.000 dan data hasil survey GPS Juno ST.
3.6.2.1 Drawing Cleanup

Sebelum peta diberi label dalam proses topologi, semua kesalahan yang

terdapat dalam peta tersebut harus di hilangkan terlebih dahulu. Untuk
menjadeteksi sekaligus menjadikan peta tersebut menjadi peta yang benar,
dilakukan  proses Drawing Cleanup. Langkah-langkah pengerjaannya

menggunakan AutoCad Land Dekstop 2004 adalah sebagai berikut :
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Jalankan Program AutoCad, buka File yang akan di Drawing Cleanup,
misalnya Jaringan jalan.dwg
Dari menu view, pilih zoom kemudian pilih extend untuk menampilkan
file jalan secara keseluruhan.
Dari menu Map, pilih submenu Tools dan klik Drawing Cleanup, maka

akan tampil seperti di bawah.

3 Autodukc lp - (1 WOmngpuian Haban TAVRes Droiwial Vix Ot Ead

>
IC+B8k B &K

DL +Pr

»PR.-a800200N000LN
=

il

1225000825, 0o $haP GO (70 [P e [GTAACE: Lt [t

Gambar 3. 25 Toolbox Drawing Cleanup pada AutoCAD

Pada Kotak dialog Drawing Cleanup, select object bagian objet to include
in drawing cleanup, pilih select all
Klik tombol next untuk melanjutkan ke tab Cleanup Actioon. Seperti

terlihat pada gambar di bawah.
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KH 2@ = 7 cXeax REM A & o

z
?
'y
&
| Which deanup actions do you want to use? ]
+
Chearn Mot Oearvg Actons Selectmd Actions. fj‘
P ]
1Y
(=]
]

5
r
| o

|
[ [T
Ches ) (e ) (I | T | e
<

octn Specify opposite carnar B4 fouad i

cta T

22 5272 8 12,0000 SR GRD DATHO [roLan [Dswee [oTRaos 1wt [MooeL 5

Gambar 3. 26 Memilih perintah yang akan di Cleanup

6. Pilih Cleanup Action yang dibutuhkan, klik tombol Add untuk
memasukkan kedalam kotak Select Action Klik tombol Next untuk

melanjutkan ke tab Clean Methods. Seperti pada gambar di bawah.

3
JC+BEB Sk

) Mosty gl stuncts
Frotars o rbgcts ard oot rews s

1oenao

L P rer——

-aL00
g
£
f i
NE

n -
=} =
A [T S [ Couie o o
[ve ko e LI Cacka o ves
| [0 Pl Poies
[ _Caen | [_cBe | [
mite corner 04 foun

Smlect abjects < >

1202 423,000 P 6RO oATHO [rouan [oawee [aTRans Lt fucoes H

Gambar 3. 27 Toolbox Cleanup Methods

7. Pilih Cleanup Method yang di inginkan. Pada bagian Convert selected
Object, pilih perubahan yang di inginkan pada object. Kemudian Klik

tombol finish untuk melakukan proses Drawing Cleanup. Dan menutup
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kotak dialog Drawing Cleanup. Lakukan langkah yang sama pada batas

administrasi Kota Larantuka.
3.6.2.2. Pembuatan Topologi

Untuk mendapatkan hubungan spasial antar feature pada peta digital,
digambarkan dengan menggunakan topologi. Topologi adalah hubungan yang
digunakan untuk menyajikan persambungan antar pertemuan feature. Berikut
tahap pekerjaan yang di lakukan untuk pembuatan Topologi :

1. Setelah proses Drawing Cleanup dilakukan, maka lakukan proses
Topologi, yaitu pilih menu Map = Topology = sehingga tampil kotak

dialog Creat Topology seperti gambar di bawah ini.

I# Create Polygon Topology - Select Topology Type EE
P> Topology Type Topology ype

Select Links Defines the i
Sedect Nodes types.
Create New Nodes Olode
Select Centiods O Mok
Create New Centioids (=) Polygon
Ewoe Markers

Topology name:

T opology descrption

(coreal ] T

Gambar 3. 28 Toolbox untuk memulai proses Topologi

2. Pada tab Topology Type, masukkan tipe, nama dan deskripsi topologi.

Klik tombol Next untuk melanjutkan ke tabs Select Links.
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I Creale Polypon Topology - Select Links

Topology Type

P Select Links
Select Nodes
Create New Hodes
Select Centronds
Create New Centrosd:
Enot Markers

Mame: a Type: Polygon

Select the Inks pou want to nciude in the topology. You can include all inks o
only seected frks. To selact Inks, ciick Select Obgects. You can also speciy
wrtech lapers to search for inks.

(5 Select al ©) Select manualy @

Laypers

Automaiic Selecton

?X

Concel | [ <Back [ Net> J[ Frh || Heo |

Gambar 3. 29 Toolbox Select Link

3. Pada tab Select Links, pilih Select Manually dan masukkan nama

Layernya, kemudian klik next ntuk melanjutkan.

4. Pada tab Select Nodes lakukan proses yang sama kemudian klik tombol

next untuk melanjutkan, dan pada tab Select Centroids lakukan hal yang

sama sepetri pada poin 3 diatas, kemudian klik tombol next.

5. Pada tab Error Makers, klik tombol finish untuk mengakhiri. Seperti

tampilan gambar di bawah ini.

I Create Polygon Topalogy - Set Error Markers EE
Topoloay Type Name: 3 Type: Polygon
Select Links
oot Novey Marker parameters
Create New Nodes [ Highbght enors Marker s
Select Centroids T S 5 z
Create New Centroids
P Emor Matkers
Missing centioids:
Intersections: Octagon ~ @ Green ~
[Z] Duphicate certroxds: Square v ERed
[incomplete areas: Tnangle ~ O Yelow v
[ Concd | [<Bax Hep |

Gambar 3. 30 Toolbox Error Makers
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3.6.2.3. Proses Expot Data
Export ini dilakukan untuk mengubah data yang sebelumnya berformat
dwg menjadi data dengan format shp agar bias dibuka/dibaca dengan Program
ArcView. Adapun Langkah-langkah untuk mengexport data adalah sebagai
berikut :
1. Dari hasil Topology sebelumnya, maka selanjutnya yaitu pilih menu Map
- Tols = Export. Pada kotak dialog Export location (seperti gambar
dibawah) tentukan lokasi tempat penyimpanan dan nama file baru dalam
format Esri Shape (*.shp). Klik tombol Ok, maka akan tampil kotak dialog

Export Tab Selection, seperti gambar di bawah.

= Fxport Location

Saveir | (SHPFIX - € Q X @ Yom - Took -
Hame See Type Date Modfe

Bt s Ackri 22KB AuboCAD Shage So... 21320102

batas dea TSKE AutoCAD Shape So... 21320107

batas desa larantuba E2KB  AwoCAD Shape So...  2J13/20104

oo SZKE AutoCAD Shepe So...  Z/13/20104

| Geal 62KE  AuoCAD Shape So...  2[13/20104

s I06K8  AutoCAD ShepeSo... 21320101

o Jatan IDGEE  AuoCAD Shepe So... 21320101

ass rame I142KB AutoCAD ShepeSo... 21320101

< »
L S ——— -
“ Flerciype  ESHI Shige(shol v [ cemn ]

Gambar 3. 31

ST,
Port Lie < Pripon Tet
oz g
Sotect Dsacreaty B [V
. sbcton
Lagers AUAS Rl
TeatseCaster  * [a]
Gt pobgon kpokogy 1D epot
Hams
EY
Sewd prtlen
. o T b
g I | -
o) (Comea ] v ]
1083 chaects seiecied (1063 [Rered ad).

File hasil Topologi

Gambar 3. 32 Toolbox Ekspot Tab Selection
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2. Pada tab selection, pada bagian Object Type pilih tipe objek yang akan
diexport (misalnya Poligon Untuk Batas admin Desa dan Line untuk Ruas
Jalan). Pada bagian Select Object to Export, pilih Selec Manually dan
masukkan nama layernya.

3. Pada tab Data, klik tombol Select Attributes. Sehingga akan tampil kotak
dialog Select Attributes. Centang atribut yang ingin di tampilkan sesuai
keinginan.

ﬁ"“ﬁ“‘ff_‘;ﬂ@'h-, als '1. ="., -;1‘;."7”_7"

Sedecton Data  Options

Data

Choose atibute fiekls to buld table for export

Source Fiekd | Output Fiekd |
I¥ Select Attributes il 4
Evnpression:
- Doz -
[ ® ANGLE
[ ® AREA
Cancel
o I (concd ]
® BULGE
[ ® CENTER [ Hee |
® CENTROID
# CLASSNAME
® COLOR
Cog » DWEGNAME
® EANGLE
® EHANDLE
@ ELEVATION
S aved profid ® EWIDTH
[ ® HEIGHT
Loa} » IMARFMEMF e

ok ) [Ccomed ] [ 4 |

1083 objects selected (117 fitered out).

Gambar 3. 33 Toolbox Select Attributes

4. Pada tab Option bagian Coordinat Convertion beri tanda Cek pata bagian
Convert to. Select Coordinat System UTM, WGS84 Datum. Pilih Zona

wilayah (Zone 51 South), klik tombol Ok.
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Cooedingte convesson

[ Convert ta: LLB4
Dthet
[¥] Treat closed pokines as pokgons
—T—
Select Global Coordinate System EE
Category:
UTM. WGS84 Datum i
Coordinate Systems in Category:

UTMWGS 1984 datum. Zone 49 North, Meter: Cent Mendian 1114
UTMWGS 1384 daturn. Zone 49 South, Meter: Cort. Mendian 11
UTHWGS 1984 datum. Zone 50 Nosth, Meter. Cent. Mendan 117
UTMWGS 1984 da Zone 50 South, Meler: Cent. Meridian 11
Sovd WGS 1984 datum. Zone ST Nt Maten Cenl Mendian 12

[[ox ][ coce | [ Propeties | [ Heb |

[ox | [coes | [ heo ]

1083 objects selected (117 fitered out).

Gambar 3. 34 Pengaturan Sistem koordinat, datum serta zona

5. Beri tanda cek pada Treat Closed Polyline as Polygon (untuk

polygon/batas admin). Kemudian klik tombol Ok untuk menakhiri proses

export.
3.6.3. Pengolahan Data Menggunakan ArcView 3.3

Langkah-langkah memulai project melalui perangkatlunak ArcView,

dijelaskan dibawah ini.

1. Buka program ArcView GIS 3.3 di menu Start pada Komputer yang telah

terinstal.
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Gambar 3. 35 Program ArcVew 3.3 pada menu Start komputer

Anda telah mulai masuk ke Program ArcView, option pertama, computer
menanyakan apakah anda akan membuka project baru, jika yam aka tekan

tombol Ok seperti Tampilan dibawah ini.

L ArcViewGIS 3.3

£2° Untitled

< Welcome to ArcView GIS

& & (Wi 2 e V]

O € a3 ablank project
of

-

& Open an esisting propect

g@ﬁ

' Show this window when ArcView GIS stas

% |_cwn |
i

HE L)

L]

l

Gambar 3. 36 Memulai projet baru pada ArcView

Setelah muncul tampilan seperti di atas klik Ok. Klik yes untuk

memasukkan data seperti pada gambar toolbox dibawah.
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Add data

9 Would you like to add data to the View now?

Gambar 3. 37 Toolbox Add data untu memanggil data

3. Klik yes.lalu muncul kotak dialog add theme kemudian masukan file ruas

dan Batas Desa, kemudian klik ok.

- ArcView GIS 3.3
Fie Edt View Theme Graphics Window Hep

@ & BEE) BEER 7

ol

Gambar 3. 38 Select nama file yang akan ditampilkan
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4. Maka ruas akan muncul seperti yang tampak pada gambar di bawah ini.

2 ArcView GIS 3.3
Fle Edt View Theme Graphics Window Help

BXE RER EE

[O[x [ [D[RQUTS[F TS

A o Ruas jalanshy

o Batas desashp
.

Gambar 3. 39 Tampilan Ruas Jalan dan batas sesa pada view |

5. Beri Id dengan nama unik pada Tabelnya seperti pada gambar di bawah

4 ArcView GIS 3.3
Flo Edt Table Fed Window Hep

B FEE OaE] W BRE @ 50 BE &

[ Tol[ B4 selected (k[ [O]

b of Ruas jalan.shp G ES
Shaps _|Auas ja_i

Gambar 3. 40 Tabel atribut ruas jalan pada Arcview
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6. Kemudian buat tabel untuk atribut ruas jalan seperti contoh di bawah ini
dengan menggunakan Microsoft Officce Excel, kemudian save As (format

* dbf4)

oy d i
ol piome (R Pagelagsad  Foimules DMy Reiew  View
Py R e [ = G . i 3 dninr. B
- B KN Rl F G . ; l‘a ) ,( Foune- 3 b
e e P S T K B e LT
g.c Foet Mgt 5 iignias ; et i {ore ¥,
o1 . % B
&) Sarpel Dita T4 EOTT ity Mo A E
A 8 < o B f G H |
3 Rums ja_id | Panghal Uintang | Panghal Bujwr |panghal Ujung Untarg] Ujung Bujr | parghalx | pangaly | ujmgx |  ujungy
F] 303 “e33ed] 1729503 a.178)) szeoon| somsre sl siesesseal  soreisdi |
3 304 53021 123.0157] -8.3324 302080.793] 9082906 603] _ 499917.83 s078949, *
4 303) 53013 1230182 £33 S0006.8478] _somaraanl] asamaisy|  somive |
s 73383 1229911 T sowis3e]  wTeEioR| a9ty sormiide
[ ) 5.2 1229571 By 2937730 9OTTTo6 SIS S%s1BTIY]  9077es -l
7 114} 5343 1228583 = uﬁi a¥E314.3201]  907TTII266]  43ka6iEas|  SO779304
s 1 -.3428) 1225223 3 asmzve303]  sorrezasas|  asessisTe so7Tess
s 14 T 12258 321 ssavasz] sormisiel]  assionsss 1756
13 53453 122,884 =T esTws2o3| _ wormesass|  aseassesr|  sorraaad
1 110} 53483 122978 ) SITTRATIL]  9a77aeTTy|  asrseeses|  soriams
12 107 -5.5i83 122.95%) 3] aa3esT2]  oTvs2637E| amsaediy|  sarraiad)
1 10 83813 1229633 au| 617371 wressrom|  iseeias|  s07neR
1 109 -5347] 1229777] 53| ssma0zez] sormeTai| dsvamesiny|  sorreass
1 111 533 122,579 8358 a9T79.603]  oo7ras3zal] agrrEo.sar]  ovnesis
16 53441 1229803 s 297E.91]_S0TTeST.608  43TEe3 01| 07
) 12 5.3253] 122388 B3 STeLIT Tl esmiesis| wornens
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Gambar 3. 41 Penyusunan data non spasial pada Ms. Excel

7. Lakukan Join atribut pada Program ArcView dan Pastikan bahwa atribut
ruas memiliki id yang sama dengan tabel ruas yang telah dibuat di
Ms.excel. Kemudian klik feol join. Maka tabel ruas kita akan bergabung

ke tabel attribute ruas.shp.

Gambar 3. 42 Tombol join

8. Simpanlah file tersebut dengan nama file dan alamat directori yang jelas.
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3.7. Desain Web menggunakan Macromedia Dreamwaver 8
3.7.1. Mempersiapkan Lembar Kerja Baru
Langkah-langkah pembuatan lembar kerja baru adalah sebagai berikut :
1. Buka Macromedia Dreamweaver 8, schingga akan ditampilkan

tampilan awal sebagai berikut :

Fis [ Vew Vet Mfy Tt Conds Se Widm Hep

Canom ¥ LGl | =X-p-A0

Gambar 3. 43 Menu HTML untuk memulai projct baru pada Dreamwaver 8

2. Setelah tampilan awal muncul, perhatikan menu dari create New di
atas kemudian klik HTML, maka akan muncul tampilan lembar kerja

baru seperti di bawah.
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Gambar 3. 44 Lembar baru pada Dreamwaver 8

3.7.2. Pembuatan Site Dreamwaver 8

Sebelum memulai membuat web, pembuatan site perlu dilakukan terlebih
dahuli. Dreamwaver 8 mempunyai sebuah site yang digunkan yang menampung
folder dan file yang telah digunakan. Berikut langkah-langkah pembuatan site
sebagai berikut :

1. Buatlah sebuah folder baru pada Drive C dengan nama sesuai keinginan
yang berfungsi menampung semua file hsil kerja dengan menggunakan
dreamwaver 8.

2. Buka program dreamwafer 8, kemudian pilih Dreamwaver Site pada menu

Create New.
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Gambar 3. 45 Menu untuk membuat Site pada Dreamwaver

Pada kotak teks dibawah (what would you like to name your site?),
ketikkan nama situs yang ingin di buat. Kemudian klik next untuk

melanjutkan.

Gc;mbar 3.46  Pengisian nama situs yang ingin dibuat
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4. Pilih No (tidak) pada kotak teks seperti dibawah ini, kemudian klik next

untuk melanjutkan.

T N T e P R N R R S S P BN O
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Gambar 3. 47 Toolbox pebutan site dan Next untuk melanjutkan

5. Masukkan nama folder yang telah di buat sebelumnya pada kotak teks,

seperti dibawah ini kemudian klik next untuk melanjutkan.

T e T O e O P A R S R S Y

e ® & Zofr-R i

Pl e e
e —

i ooty o s e b vt

P comon e 2 s s e s e

gesssonenpnd

Gambar 3. 48 Memasukkan Nama folder yang telah dibuat sebelumnya
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6. Pada kotak teks dibawah pilih None dan klik next. Dan pada tampilan

berikutnya klik Done.

o 7 D o . |

Gambar 3. 49 Gambar 3.47. Toolbox Site Definition

3.7.3. Editing Gambar Pada Adobe Photoshop
Editing ambar pada Photoshop digunakan untuk memperindah halaman
web. Semakin pintar kita membuat gambar atau tulisan maka akan semakin baik
pula hasilnya. Untuk Langkah-langkah editing gambar adalah sebagai berikut :
1. Buka Software Adobe Photoshop 7 kemudian klik File — New maka akan
tampil 'Page Propertis untuk lembar baru yang akan di desain. Setelah di

atur kemudian klik Ok, seperti gambar di bawah.
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Gambar 3. 50  Form untuk memulai lembar baru pada Photoshop

2. Setelah lembar baru muncul, baru kita membuat desain baik tulisan

maupun gambar yang sesuai keinginan seperti gambar dibawah.

YRiow Lk #0]

ENDH

e B

h!

Gambar 3. 51  Desain headerpada Photoshop

3. Memperindah hasil desain dengan member warna maupun memasukkan

gambar seperti gambar di bawah.
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Gambar 3. 52 Hasil desain pada Photoshop

4. Setelah desain pada Adobe Photoshop jadi, maka file tersebut disimpan

pada format *.jpg

5. Desain gambar tersebut dapat dimasukkan pada tabel yang ada pada

Dreamwaver 8.
3.7.4. Desain Halaman Form

Setelah Site telah dibuat, secara tidak langsung akan muncul tampilan
seperti pada poin 2 di bawah ini.

1. Untuk memulai maka klik HTML pada Menu Create New
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Gambar 3. 53 Form memulai desai halaman web pada Dreamwaver

2. Buatlah sebuah tabel dengan cara pilih framesets = klik Fixed Right

Nested dan klik Creat. Pada kotak dialog selanjutnya klik Ok.

@ Maciome dias Drnarmwnaver B [UntitledF rasmeset & (01TML %) - 1% X
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= Other Froed Leit
3 C53 Sy Swes Funeed Laft,
Froed Left, Neste Yo
& Page Dssera (C55) Fued Rt
Snter Pages. Poserd R, et Buttcn
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ot vertcd A fiamet b o g0 25
andarested gt frvee.
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Gambar 3. 54 Select item untuk jenis tabel pada Dreamwaver
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3. Muncul sebuah tabel seperti di bawah ini dengan tipe frame yang telah

dipilih.

i

T = s e ———lTh 22y 1K s
| ¥ Properties !
Fropmezet Poders 1y « bodeckr| 2t
] &
Tl z Border enckhy 9 i
vae U
Cohwnr 1 Ralatys oA

Gambar 3. 55 Lembar baru pada Dreamwaver

4. Beri gambar pada frame 1 untuk Header dengan Insert Picture yang telah

dibuat dengan Software Photosop sebelumnya.

¥ macrromesor rmmmem U (Uit S KET

Fle Edt Vew Jrset Modfy Ted Coswsords Ste Window el

i » oDE- -85 B . » oS
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Uil 4 - X » Tag lnspector
- »
iiCode =St J Desgn  Tife: Ietied Docurent » B & *, 1B, e

Aplikasi Goaogle Map
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e e e e e EECEE——— R ST TR
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Gambar 3. 56  Pembuatan Header

78



5. Berilah warna sesuai keinginan pada frame dua dan frame tiga sebagai

backgroundnya dan tulisan seprti gambar di bawah ini.

& aromatin b scrasnvet - (10 Seuaiitacaeditors. gl npiIMGL. . oo oo oo
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Gambar 3. 57 Hasil desain tampilan web

3.8. Google Map Api Key
Bila ingin menambahkan atau memasukkan peta Google Map ke situs
anda yang diperlukan adalah Google Api Key, yaitu kata kunci/sandi untuk

mengakses geocoder. Berikut cara untuk mendapatkan Api Key Google Map dari

Google.

1. Buka situs hip://code.google.com/apis/maps/signup.html, kemudian

searching. Berikut searching yang di peroleh dari situs diatas.

2. Baca persyaratan yang telah tersedia, jika anda setuju dengan

persyaratannya centang kotak yang menyatan anda setuju.
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/ I have read and agree with the terms and condttions (printable version)

My wab site URL: hitp/fyour-blue-sky.com

‘ Generate APl Key |

Gambar 3. 58 Toolbox Generate Api Key

3. Klik Generate Api Key untuk mendapatkan kata kunci. Berikut adalah Api

Key yang telah di peroleh dari hasil Generate.

ABQIAAAAGXLuwKjO7WxRy4ckpHMvnRQRHICs8hMU 1JyZus85ics91tC31BQ4
[TOCuEreLYOnDFAWYYX6 tajsw

Gambar 3. 59 Kata Sandi Api Key

4. Masukkan Api Key kedalam Script yang telah di persiapkan

Memperoleh Api Key dari Google adalah layanan gratis yang dapat
dilakukan untuk setiap pengujian lokal server atau Web Domain dan juga bias di
gunakan lewat localhost.

3.9. Pembuatan Database Menggunakan Perangkat Lunak XAMPP

Bila ingin menambah fasilitas sercing didalam peta web anda maka
perangkat lunak XAMPP dapat memudahkan anda dalam pembuatan data
basenya. XAMPP juga dapat digunakan sebagai lokalhost untuk mencoba map
yang telah di buat. Adapun langkah-langkah pembuatan data base menggunakan

XAMPP.

80



1. Instal perangkat lunak XAMPP

B XAMPE 1.5 35 Setup

Instaling —
Please walt whie XAMPP 1.5.3a is being installed. o

v
Tt

AT

—

Gambar 3. 60 Install program XAMPP

2. Buka firefox dan ketik Loclhost pada kolom untuk searcing situs. Seperti

gambar di bawah ini.

 Blagers st = vear o Uit

ahmn-m

VoarVted @ Gotting Trted | Latwtisacdnmc  Cutteibs Uoks fresboctnal | WindowsMarksipiscs  Wickes Mads  Widees

Address Not Found
en-gb.start2. moaka com oould NOT be Found. Piease check the name and ry
agan.

The bromess could not fnd thes host senver for the proaed address.

= [ 50U Make 3 Mictake when tying the doman? (e, “ww.mosaog”
retead of “www . monks org”)

= Ak you certan thes doman adtess xS s registralion may have eqied.

= Are you unabie 10 trowse othes Wies? Check: your network cormecton and
DS sorven settings,

= 15 YOUr computer o network protected by a frewa or prosy? ncomect
sattngs can iIntertare with Web trowsing.

il i

Gambar 3. 61 Searching Localhost pada Firefox



3. Muncul tampilan seperti gambar di bawah ini dan mulailah membuat

database dengan mengklik MyPhpAdmin, seperti gambar dibawah ini.

Willkommen g KAMPE 1ir Windows Version 1.5.3a

whml—--ﬂ-h—-

P e s s, Al WSS D sl o e e Sastn Aol sStatury Flhv, L DORCITHE man mrpn
mpu. ) St sen. Das At Abwe 0. B8 sind FunkBonen, dn

Fir e B 22.0.0.0 bew iz Socalae
Pbriarsid, K16, Bappy,

Vel tpad, e

Hadeid mod_s37.2.2 2 ce_ustoincia s cukr PS4

Gambar 3. 62 Program XAMPP

4. Untuk memulai, berilah nama foldernya pada kolom Creat New Database,

kemudian klik Creat seperti gambar di bawah.

T e T

— _____._:_w::_f_‘v!gAdm!n

T
]

e = TR -
PR L et b g et Wi dd st b0 e b st arod e raly shendd fin thas susreity bode

Gambar 3. 63 Pembuatan database menggunakan program XAMPP

5. Berilah nama file untuk tabel database kita dan isilag jumlah kolom yang

kita inginkan dan klik Go. Berikut contoh gambarnya.
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Gambar 3. 64  Form nama file

6. Isilah form tabelnya sesuai kebutuhan, seperti gambar dibawah dan klik

save jika sudah selesai mengisi form untuk tabel.

* atheat Frewtrae fbgreribar)- it daige pestepldnie A0 0 MeTlr e

hoems et et ey e o 4

e Vo w WL
st mgin walm, «dhant bodaiarh assmsng o puntes. sy g fom s s

o g B bt 4,
BT e e e (75 aremed Pk S, S o » b A T e Ty = AE,

B e e
o

Gambar 3. 65 Pembuatan tabel database

7. Muncul tampilan seperti gambar dibawah ini, kemudian klik insert untuk

memulai memasukkan databasenya.
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Gambar 3. 66~ Menu insert utuk memulai input data

8. Isilah tabel pada kolom Value seperti gambar dibawah ini sesuai dengan
database yang telah disusun sebelumnya. Dengan catatan untuk baris ID di

kosongkan. Klik Go untuk menyimpan hasil inputannya.

£ farver teciiost & S Dotebares fumnibat b Tobie Sate Sabas
B ircters JHi0L P il Ll

[irsen ar apm see = wdthen (o \oe <
¥ et
S

Gambar 3. 67  Tabel input database
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9. Lakukan cara yang sama seperti poin 8 untuk semua database. Kemudian
hasil tersebut di expot dengan cara klik menu expors maka muncul

tampilan seperti dibawah ini.

Ak rastnen samanand ke hatder (U spitn sl

rer Tatess wepen o 8 Semsnenan,
vz v 700 | Tanabia tamsgn by chadhs
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Cramtinni
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Gambar 3. 68  Form export data hasil input

10. Beri tanda centang pada kotak Save As File, kemudian beri nama filenya

dan klik Go.
s e e i ——— B
| Fie name temglate Vs _vanis_ [+ remember template )
Comprassion: . None  “tipped”  “grpped”
L s
) this valae i5 intersreted using 77Emie, 59 990 can use tma formatting sngs.
__SERVER _fservar nama, _DB_/dstabace namo, _TABLE_ftabla name, Other text wil be kapt & ks,
Goen naw phpMyAdein windev
Dore

Gambar 3. 69  Save As file

11. Masukkan database kedalam susunan Script Database.
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3.10. Penyusunan Script Database

Dalam penyusunan data base dilakukan pada Notepad menggunakan
bahasa PHP. PHP adalah kependekan dari Hypertext Preprocessor, bahasa
interpreter yang mempunyai kemiripan dengan C dan Perl. PHP dapat digunakan
bersama dengan HTML sehingga memudahkan dalam membuat aplikasi web
dengan cepat. Dapat digunakan untuk menciptakan dynamic website baik itu yang
memerlukan penggunaan database ataupun tidak. Seperti halnya dengan program
open source lainnya,

Adapun langkah-langkah pembutan script database pada notepad adalah
sebagai berikut :

» Buka program pada menu start, kemudian pilih “Notepad™.

(" Fcic iy Decameents
e _ymmm
)y Pactures

) My Comgner
qr ot
e ——— — ~
ih}\,\.%«ktl Creates and edits et fles using basic text lormattng.,
o\ Cortrdl Panel
53
Ejmm,« Classic @) St Progam tecess and
Defauts
e Cormect To

£ Printers and Faces.

1) e and Support
o S
All Programs b L
!fn;‘:if @ Tarn OF Coerputer
4 stant & s = o

Gambar 3. 70 Program Notepad
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> Pada lembar baru Program Notepad, maka mulailah membuat script

bahasa pemrograman dan memasukkan Key dari Google Map Api yang

telah di peroleh sebelumnya.

'E Untitled - Hotr

<head>

Fo EGt Fomet Vi Hep

|<1DOCTY‘PE htm] PUBLIC "-//WIC//DTD XHTML 1.0 sStrict//EN"7 &
“hrtp: //www.wl_ org/TR/xhtm11/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html smlns="http: //www.wl.org/1999/xhtm1">

<script src="http://maps.google.com/maps7file=api&v=28key=ARQTAAAAGHL UWK ] O7Wx|

<script type="text/javascript's

var markers =

{
‘latitude’': -B.31384

"Ion?itudc‘: 122.9911, [
‘tabl’: 'Ruas’, i
'isil': '<BR><b>Nama Ruas: Larantuka-watuwiti</b> <BR»>Panjang
'tab2 'STATUS',

‘isi2 ‘lalan Propinsi<BR>lenis Perkerasan: Aspal Concrete',
"tabl': 'KOORDINAT'

"isi3': '<SR>Koordinat Pangkal<bs></bs>x: 523160,053<BRs>y: 9073¢
H
{

"latitude': -B.2743
“Ion?i:ude': 122A99i5.
‘tabl': 'r .

UAS
'isil'i '<BR><b>Nama Ruas: Larantuka-watuwiti</b> <BR»Panjang
"STATUS ',
‘Jalan Propinsi<BR>Jenis Perkerasan: Aspal Concrete’,
'KOORDINAT',
'<BR><bs>Koordinat Ujung</b> <BR>X: 516564,562<BR>Y: 9l

%.
‘latitude’: -8.3021, o

Gambar 3. 71 Pembuatan Scrip file pada Notepad

» Setelah semua data di terjemahkan dalam Notepad, kemudian disimpan

(Save.As) dengan ekstensi *.php.

o

Save | L) Progiamer » O @
5 Oughaadt
D a by =ABQTAAAGKL uwk § OF Wi
My Recent | coba
D
Desbton
My Documents iwi ti</b> <BR>Panjang
\j! kan: Aspal Concrete’,
2 ¥ '
% 23160,053<BR>Y: 9073
Qe *
MyNetwosk  Savessbpe T Documents [ ) v | Cancat
Ercodng: ANS s uwiti</b> <BR>Panjang
TS1Z 1 Jalan Propinsi<OR=.@ T PErRETas an: Aspal Concrate',
‘tabl': 'KOORDINAT',
"isi3': '<BR><b>Koordinat Ujung</b> <BR>Xx: 516564,562<BR>v: Gt
1,
A
latitude': -B.3021,
< >

Gambar 3. 72 Save AsFile Notepad
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» Siap di Upload ke sarver untuk di coba dan bila ingin petanya masuk ke
web anda yang dilakukan adalh copy script tersebut dan paste ke web yang
telah di desain sebelumnya menggunakan Dreamwaver §..
3.11. Upload Data Ke Server

Upload adalah proses mengirim file dari komputer lokal kedalam
webserver. Agar web kita bisa diakses di internet, maka file tersebut harus berada
pada webserver. Untuk Upload data saya menggunakan Program Dreamwaver 8,
program ini juga memiliki fitur FTP didalamnya. Memudahkan kita untuk
langsung mengakses webserver sehingga bisa langsung mengapload file-file kita.
Disamping itu, untuk mengapload kita juga bisa menggunakan cara lainnya yaitu
dengan menggunakan program FTP khusus seperti File Zilla. Kita pun juga bisa
menggunakan browser untuk meng-upload bila webserver kita mempunyai fitur
cpanel didalamnya. Mengupload melalui browser ini seperti layaknya saat kita
menambahkan gambar kedalam Facebook atau Friendster atau blog.

Setelah melaksanakan semua tahapaan-tahapan diatas maka didapatlah
hasi seperti contoh tampilan awal peta jaringan jalan Kota Larantuka Kabupaten
flores Timur dan memiliki informasi-informasi yang diberi simbol balon seperti

yang tergambar sepeti dibawah ini.
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Gambar 3. 73 Tampilan awal hasil dari program

Berikut adalah tampilan program dengan menggunakan menu Sattelite yang

dimana backgroundnya adalah raster (citra satelit).

7 Mozills Firelox
He Gt Yew Hgoy fooeads Took Heb

& -C v B repipocatotuantons .o 4 7
B Most vated @ Getting Tated | Latest Headines [ ¥ahoo! Arweers - 10 IDDOTAMA « Tl Forum> CARAHOST [l rewthare : Upioad, 5. M cars carine pame werc
MG ¢ @@ % | || Seom v & 8

[5] Wt/ Moc st Tz home._ugiply -

APLIKASI GOOGLE MAP API

livayleda

Gambar 3. 74 Tampilan program dengan Background Sattelit
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BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1. Hasil Penelitian

Hasil yang diperoleh dari penelitian ini adalah pembuatan peta informasi
jaringan jalan berbasis web beserta atributnya di Kota Larantuka Kabupaten

Flores Timur. Tampilan program berisi peta tematik jaringan jalan dan informasi-

informasi Ruas Jalan yang ada di wilayah tersebut.

9 Hozilla Firefox

=X
Be E® Yew Hgory [foolmeds Toos Heb
K’ i C £ Dmrﬁxmﬂanﬂmvnﬂn

3-
i Most viskad @ Gettng Started | Latest Headines £ Yahoo! Answers -1k DOOTANISA < Tuto Forum > CRRAHOST _ [ Kewtshare : Lioad, 5 ] cara orine game werc
Mg & & D % | i v & &
(=] http:/ flocathost /fauzanheme_ujiphp

lang-

AL Us Ui )

APLIKAS| GOOGLE MAP AP ‘-'Q NMa

Mo dala €2010 AND, Tele Alles, Europa Technoboges - [

Gambar 4.1 Tampilan program aplikasi Google Map Api
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4.2. Pembahasan Program

Dalam Website Sistem Informasi Jaringan Jalan yang berlokasi di Kota
Larantuka Kabupaten Flores Timur, data spasial dan data atributnya disajikan
dalam bentuk program Aplikasi Google Maps Api dengan menggunakan media
Macromedia Dreamwaver 8 untuk pembuatan script informasi dari jalan dan
XAMPP untuk menyusun database dan juga sebagai localhost. Hasil dari
pembuatan program ini yaitu membuat tampilan lebih menarik dan mempermudah

pemakai (user) untuk mencari informasi tentang informasi-informasi ruas jalan di

Kota Larantuka.

1 Marilla Firefox

Bo fk Yew Hgoy [odmsds Tods eb
& -C v B reiiocaho ransbore unsto - R¥

2 Most Visked I Getting Rasted L. Latest Hoardines £ ahoo! Answers -1k DOOTAMEA « Tt | Faruma GRAHOST . [ Kowihare s Uniosd, 5. #9) cars arine game warc
DMBx 3 © @ & | | Ciowm v a 8

(] httpe/ flocathost Tauzan/home_ufiphp

APLIKAS| GOOGLE MAP AP ,-R N Matang:

lmaida

Dane

Gambar 4.2 Tampilan peta dengan menu Sattelite program aplikasi Google Map Api
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4.3. Penjelasan Menu Pada Website
» Home yaitu tampilan halaman depan web jaringan jalan Kota Larantuka

Kabupaten Flores Timur yang disajikan adalah sebagai berikut.

APLIKASI GOOGLE MAP API T8N Malang

LA Lo

Panwitats Kota Lormrhds

Gambar 4.3 Tampilan menu Home

» Peta Jalan, yaitu halaman web yang dikhususkan untuk menampilkan peta
jaringan jalan Kota Larantuka Kabupaten Flores Timur yang didalamnya

berisi informasi-informasi dari ruas jalan tersebut.

APLIKAS| GOOGLE MAP API ’Q N Malang:

(RNt L o1}

Gambar 4.4 Tampilan menu Peta Jalan
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» Galeri, yaitu halaman web yang dikhususkan untuk menampilkan

dokumentasi/foto-foto kondisi dari masing-masing ruas jalan dalam Kota

Larantuka Kabupaten Flores Timur.

T Gt Fotw Molie Finvin

R S T Lot (1) b s 111 e B0 G
I Sy (g = 5

B () e B0 Lamd (1) S

Gambar 4.5 Tampilan menu Galeri

» Buku Tamu, halaman web untuk para pengunjung agar dapat mengisi

kesan pesan setelah mereka mengunjubgi situs ini.

O [ Yew Hgoy [oomals Tock Hep
0 -c -

[ remistocaton Mol eshons pom.ite
i Mot Vsted @ Gartry Tarted L Lot Headines £ Yaoo! Ansvars - 1k

2 | ;
| DootAssAchas ) fems ARAM0ST [ rawihre s tpioadt, 5. ¥ cara arirnm geme vere
N3 ¢ & Q@ & | S v & 8
(] Mg localiost .. stinck /home.php

Aplikasi Google Map TN Malang-

Gambar 4.6 Tampilan menu Buku Tamu
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4.4. Penyajian Peta Jaringan Jalan

Penyajian peta jaringan jalan yang ada di Kota Larantuka Kabupaen Flores
Timur dapat dilihat pada halaman ini. Peta jaringan jalan dalam Kota Larantuka
dari yang sebelumnya belum terdapat fasilitas jalan di dalam Google Map tetapi
setelah melakukan penelitian ini maka untuk jaringan jalan dapat tergambar
didalam Google Map melalui website kita. Tools yang digunakan dalam Google
Map API antara lain, yaitu MAP, SATELITTE, HYBRID seperti gambar di

bawah.

‘_ Hyhrid I

Gambar 4.7 Fasilitas Zoom dan menu pada peta jalan

Dimana menu MAP menampilkan peta dalam bentuk vektor / garis, Satellite
menampilkan peta dalam bentuk citra satelit, sedangkan Hybrid menampilkan
peta gabungan antara citra satelit dan peta garis (overlay), sebaiknya gunakan
menu ini karena cukup representative. Zoom Tool yaitu untuk memperbesar
objek agar terlihat lebih dekat ke lokasi yang diinginkan dengan menggeser mark

atau meng-klik tanda + (plus =perbesar) & - (minus = perkecil) . Gambar di
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bawah ini adalah contoh map yang telah di zoom lebih dekat, dan terlihat jelas
objek yang diinginkan.

Pada peta jaringan jalan juga terdapat balon-balon yang berisi data atribut
panjang ruas jalan, nama ruas jalan, kondisi badan jalan, status jalan. jenis
perkerasan, koordinat ujung dan pangkal ruas jalan. Untuk mengetahui informasi
ruas jalan dapat dilakukan yaitu dengan cara mengklik balon yang ada pada peta
jalan yang didalamnya terdapat tiga menu, yaitu RUAS berisi nama ruas jalan,
panjang ruas dan kondisi badan jalan, STATUS berisi status jalan dan jenis
perkerasan, sedangkan KOORDINAT berisi koordinat pangkal/ujung

menggunakan system koordinat UTM dan Geodetik.Seperti terlihat pada gambar

di bawah ini.

51 Mozilla Firefox :i,i—lg
He Edt Yew Hgoy Pooknaks loos Help

G -c o [ iolocahosFasantoe v sto -

1 Mot visred 9 Gottrg Sarted (L Latest Heaines £ vehoo! Arwers - 0. | IDDOTAMISA « o ] Ferum> CaRAHOST . [EH Kewishars ; Upioad, 5. 4§ cara crine game werc.

Mre & @ % [ | Gosim v % 8

(=] https/ floc alhorst Fauzan/home_ufiphp

RUAS  STATUS »coonu‘mf;),-,
Nama Ruas: Jalan Raja Manuk”

Panjang Ruas 201.30m .
Fondisi Badan Jalan Rusak Ringan @,

Mep datn @110 AND, Tede Attas, Furops Technologies - 100 110

Gambar 4.8 Tampilan balon yang berisi informasi ruas jalan
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4.5. Penyajian Pencarian lokasi Ruas Jalan

Untuk mempermudah pemakai (user) dalam mencari sebuah ruas jalan
yang di inginkan dan lengkap dengan informasinya dapat dilakukan dengan
searcing nama ruas jalan pada kolom pencarian nama ruas jalan yang ada pada

peta jaringan jalan.

) Mozilla Firefox

Floe Edt Vew Hgoy f[oolmaks Jook Heb

£ -cC o [ Mistfocahotazanione vipto .9 7
8 Most Visted @ Getting Started | Latest Headioes £ Yahoo! Answers <Kk . | | D DOTA-MUSA « Tuta Forum > CARAHOST . [ Kewishare : Upload, 5. ] cora orine game ware
M3 & & @ % | | | Ceaim v 4 &

(=] httpe/ ocalhost /Tauzan/home _uji.php

Jalen Atas wer-Waibalun
Jalan Kodim

Jalan Samping Tresra

Jalan Samping Lurah Lohayong
Jalan Semping TK Letiia
Jalan Kefondong

Jalan PD Gemuning

atan Budi Bokn Lewolere
Jalan PDAM

JalanNengka

Jajan Reja Manuk

Jalan Depen Ayah

Jalan Ke SMA PGRI

Jalan Depan Letta

Jalan Samping Gudeng Pupuk

iap cata @20 AND, Tele Attas, Europa Technologios - 1= o'

v

K4

Gambar 4.9 Tampilan pencarian berdasarkan nama ruas jalan
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4.6. Penyajian Pencarian lokasi Kondisi Jalan
Pada program ini dilengkapi juga dengan informasi pencarian lokasi

kondisi ruas jalan berdasarkan kondisi ruas jalan melalui tombol pencarian.

Mazilla Firefox

B Yew Hgory Fodmaks Jook  Heb

“ R < v [ tpypcabosFazanbone_ui po HE J
& Most visted @9 Gettng Rerted . Latest Hascines B Yabhoo! Anwers -1k ) DDOTAMSA €Tuio_ ] Forums CarAHOST . [E] Kewthrs :upioad, 5 . # care crine pare warc
M2 & F Q- & | Cain v & &

[2] nttpe/ flocalhost /fauzan home_ujiphp

Gambar 4.10 Tampilan pencarian berdasarkan kondisi jalan

4.7. Kecepatan Akses Program

Dalam pembuatan serta percoban program ini menggunakan modem
CDMA dengan kecepatan 230 kbps sehingga mampu menampilkan peta ruas jalan
Kota Larantuka beserta informasinya seperti nama ruas jalan, panjang ruas jalan,

kondisi badan jalan, status jalan jenis perkerasan serta ujung dan pangkal ruas

jalan.
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4.8. Analisa Data
4.8.1.Data Ruas Jalan di Larantuka

Berdasarkan hasil survei dan Tracking jalan dengan menggunakan GPS
Juno Trimble ST, makan data yang diperoleh pada jaringan jalan Kota Larantuka
yang memiliki informasi yang jelas adalah terdapat 23 ruas jalan, yang terdiri dari
15 ruas dengan kondisi badan jalan yang baik, 7 ruas dengan kondisi badan jalan
yang rusak ringan dan tidak terdapat kondisi jalan yang rusak berat. Dari 23 ruas
tersebut klasifikasi jalan berdasarkan status jalan terdapat 1 jalan propinsi, yaitu
ruas jalan watuwiti-Larantuka, 1 jalan kabupaten, yaitu ruas jalan Oka-Watuwiti
dan 21 ruas jalan dalam kota dan memiliki panjang yang variasi. Berdasarkan
jenis perkerasannya maka dipeoleh perkerasan jalan menggunakan Aspal
Concerete/HRS terdapat 12 ruas, perkerasan jalan menggunakan Lapisan
Penetrasi terdapat 10 ruas dan menggunakan perkerasan Rabbat Beton terdapat 1
ruas.

Dibawah ini terdapat tabel yang menunjukkan data Ruas jalan yang

diperoleh berdasarkan hasil survey di Kota Larantuka Kabupaten Flores Timur.
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Tabel 4. 1

Data Ruas Jalan yang ada di Kota Larantuka Kabupaten Flores Timur

Koordinat
No| ID Geodetik Koordinat UTM Nama Ruas Jenis Perkerasan Kom}':; all!ladan P::{::g Status Jalan
Lintang | Bujur X (m) Y (m)

Pangkal | .

 fronekal | 83384 | 1229911} 523160.033 | 0073926223 | . oo Watuwiti ol e Baik 10.965km | Jalan Propinsi
Ujung -8.2743 | 1229915 | 516564.562 | 9076353.743
Pangkal | - '

2 - gka 8.3021 | 123.0187 | 502060.299 | 9082306.604 Jalan Bawah Aspal Concerete/HRS Baik 4.69 km Jalan Dalam Kota
Ujung -8.3324 | 122.9993 | 499917.435 | 9078949.11
Pangkal | .

3 - gk 8.3015 | 1230182 | 502006.8476 | 9082374434 Jalan Atas weri-Waibalun Lapisan Penetrasi Rusak Ringan 11.700km | Jalan Dalam Kota
Ujung -8.3394 | 122.9449 | 493933.155 | 9078176.159
Pangkal { _

4 - gk 8.3384 | 122.9911 | 499015.238 | 9078287.96 Jalan Dalam Kotal Aspal Concerete/HRS Baik 2.057km | Jalan Dalam Kota
Ujung -8.3476 | 122.9767 | 497436.859 | 9077271.123
Pangkal | .

5 - gka 8.3429 | 1229871 | 498574.734 | 9077796515 Jalan Kodim Aspal Concerete/HRS Baik 160 m Jalan Dalam Kota
Ujung -8.3415 | 122.9865 | 498518.719 | 9077946.434
Pangkal -

6 - gha 8.343 | 122.9865 | 498514.1201 | 9077777266 Jalan Samping Tresna Aspal Concerete/HRS Baik 160.97 m | Jalan Dalam Kota
Ujung -8.3417 | 122.9861 | 498464.828 | 9077930.491
Pangkal | .

7 - Ca 8.3426 | 122.0845 | 498298.305 | 9077829.946 Jalan Samping Lurah Lohayong | Aspal Concerete/HRS Baik 165.53 m | Jalan Dalam Kota
Ujung -8.3438 | 122.9854 | 498393.576 | 9077694.73
Pangkal | -

8 - g 8.3454 | 122984 | 498239442 | 9077515.162 Jalan Samping TK Letitia Lapisan Penetrasi Rusak Ringan 197.04 m | Jalan Dalam Kota
Ujung -8.3441 | 122.9828 | 498108.833 9077662.7
Pangkal | .

9 - gk 8.3453 { 1229814 497952.09 | 9077525.398 Jalan Kefondong Aspal Concerete/HRS Baik 227.39 m | Jalan Dalam Kota
Ujung -8.3471 | 122.9824 | 498058.837 | 9077324.681

10 | Pangkal | .g83468 | 122.978 | 497578.3711 | 9077359.777 | Jalan PD Gemuning Lapisan Penetrasi Rusak Ringan 81.62m Jalan Dalam Kota
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Koordinat

No| DD Geodetik Koordinat UTM Nama Ruas Jenis Perkerasan Kontlliaslialli]adan ' P::{::g Status Jalan
Lintang | Bujur X (m) Y (m)

Ujung -8.3475 | 1229782 | 497594.869 | 9077279.995
Pangkal | .

11 — ghal | -8.3453 | 1229585 | 495434.572 | 9077526376 Jalan Budi Bakri Lewolere Lapisan Penetrasi Rusak Ringan 331.86m | Jalan Dalam Kota
Ujung -8.3481 | 122.9577 | 495338.717 | 9077214.157
Pangkal | ..

12 — ghal | 83513 | 122.9653 | 496178.371 | 9076867.082 Jalan PDAM Rabat Beton Rusak Ringan 403.04 m | Jalan Dalam Kota
Ujung -8.3477 | 122.9659 | 496241.245 | 9077262.013
Pangkal -

13 — gk 8.347 | 122.9777 | 497540244 1 9077336.741 Jalan Nangka Aspal Concerete/HRS Baik 303.61 m | Jalan Dalam Kota
Ujung -8.3445 | 122.9772 | 497484.5372 { 9077621.791
Pangkal -

14 - gk 8.346 | 1229799 | 497789.603 | 9077453.341 Jalan Raja Manuk Lapisan Penetrasi Rusak Ringan 201.30 m | Jalan Dalam Kota
Ujung -8.3442 | 122979 | 497780.847 | 9077653.991
Pangkal | .

15 - gka 8.3441 | 122.9803 49782991 | 9077657.606 Jalan Depan Ayah Aspal Concerete/HRS Baik 175.15m | Jalan Dalam Kota
Ujung -8.3456 | 122.9808 | 497883.013 | 9077490.951
Pangkal { .

16 [— Bal | -8:3453 | 122.9814 | 497951977 L 9077525.32 Jalan Ke SMA PGRI Lapisan Penetrasi Baik 165.084 m | Jalan Dalam Kota
Ujung -8.344 | 122.9807 | 497878.518 | 9077672.948
Pangkal | .

17 - gk 8.3434 | 122982 498013.36 | 9077732.993 Jalan Depan Letitia Aspal Concerete/HRS Baik 122.66 m | Jalan Dalam Kota
Ujung -8.3444 | 122.9824 | 498065.5869 | 9077622.356
Pangkal | ..

18 - gka 8.3422 | 122.9835 | 498180.2533 | 9077866.236 Jalan Samping Gudang Pupuk Lapisan Penetrasi Baik 106.88 m | Jalan Dalam Kota
Ujung -8.343 | 122.9841 498249.095 | 9077784.557
Pangkal | .

19 — gha 83419 1 122984 | 4982348445 | 9077902249 Jalan BNI Lama Lapisan Penetrasi Rusak Ringan 98.166 m | Jalan Dalam Kota
Ujung -8.3425 | 122.9846 498307.57 | 9077838.964
Pangkal | .

20 - g 8.3417 1 122986 | 498463.3001 | 9077930.073 Jalan PLN Aspal Concerete/HRS Baik 160.466 m | Jalan Dalam Kota
Ujung -8.3403 | 122.9856 | 498418.983 | 9078082.726
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Koordinat

No D Geodetik Koordinat UTM Nama Ruas Jenis Perkerasan Kon(.l'i::al;adan ‘ Ps;:{::g Status Jalan

' Lintang | Bujur X (m) Y (m)
Pangkal | .

21 - gkal | -83265 | 122927 | 491964.752| 9079601.06 Oka - Watuwiti Lapisan Penetrasi Rusak Ringan 11.134 km | Jalan Kabupaten
Ujung -8.2743 | 122.9915 499061.51 | 9085378.564
Pangkal | .

22 — gial | -8.3455 | 122.9532 | 494845.5429 | 9077510774 Jalan Bawah Waibalun Aspal Concerete/HRS Baik 49434 m | Jalan Dalam Kota
Ujung -8.3475 | 122.9563 | 495183.5067 | 9077289.22
Pangkal | .

23 — i 8.3463 | 122.9544 | 494982.6677 | 9077418.717 Jalan Nuba Igo Lapisan Penetrasi Baik 352.85m | Jalan Dalam Kota
Ujung | -8.3476 | 122.9566 | 495219.9014 | 9077269.433

Sumber: Hasil Analisa
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4.8.2. Hasil dan Analisa Program

Hasil dari program ini terdiri dari 4 (empat) menu utama yang terdiri dari :

> Home, merupakan halaman yang berisi tulisan-tulisan tentang deskripsi
daerah Kota Larantuka, beberapa tempat pariwisata dan objek wisata Kota
Larantuka dan deskripsi jalan Kota Larantuka.

> Peta Jalan, merupakan halaman peta ruas jalan Kota Larantuka yang
dilengkapi dengan balon-balon informasi yang berisi tentang informas ruas
jalan yang ada di Kota Larantuka seperti nama ruas jalan, panjang ruas
jalan, jenis perkerasan, status jalan, kondisi badan jalan serta koordinat
ujung dan pangkal dari ruas jalan menggunakan system koordinal UTM
dan koordinat Geodetik. Pada menu ini juga terdapat 3 sub menu yang
berada pada posisi kanan atas dari peta, yaitu Map, Sattelite, Hybrid yang
dimana menu Map berisi peta vector ruas jalan, menu Sattelite berisi peta
citra satellite, Hybrid berisi peta Vektor dan peta citra satelit.

> Galeri Foto, halaman ini merupakan hasil dokumentasi yang berisi foto-
foto dari ruas jalan dan dilengkapi dengan nama ruas jalan dari foto
tersebut.

> Buku Tamu, merupakan halaman pesan dan kesan yang dikhususkan bagi
pengunjung website ini/pengguna yang terdiri dari kolom Nama (Nick
Name), Kolom Email, Kolom Website dan kolom untuk menulis pesan

dan kesan dan juga dilengkapi dengan aksesoris emotion.
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4.8.3. Kelebihan dan Kelemahan Program

4.3.3.1. Kelebihan Dari Program ini

1. Dapat menampilkan peta vector jaringan jalan dalam kota Larantuka
Kabupaten Flores timur yang sebelumnya tidak ada peta jalan.

2. Memudahkan masyarakat terutama Dinas Pekerjaan Umum Kota
Larantuka untuk mendapatkan informasi ruas jalan melalui internet yang
dapat diakses kapan saja dan dimana saja.

4.8.3.2. Kelemahan Dari Program ini

1. Mempunyai kelemahan dalam kecepatan menjalankan program yang
dimana harus membutuhkan kecepatan di atas 200 kbps, dibawah dari itu

akan mengalami proses yang lama untuk membuka peta jalan.
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BABV

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan dengan hasil akhir yang telah

dicapai maka dapat dibuat beberapa kesimpulan sebagai berikut :

1.

Penyajian pogram aplikasi web mapping untuk sistem informasi jaringan
jalan beserta atributnya yang terdapat pada daerah Kota Larantuka
Kabupaten Flores Timur ini akan dapat membantu masyarakat untuk
mendapatkan informasi-informasi yang mereka inginkan melalui internet
terutama masyarakat Kota Larantuka, dengan kemampuan dalam
menyajikan informasi dan pencarian lokasi nama ruas jalan.

Dari hasil penelitian yang dilakukan, terdapat 22 ruas jalan yang memiliki
informasi tentang nama ruas jalan, panjang ruas jalan, kondisi badan jalan,
status jalan, jenis perkerasan serta koordinat ujung dan pangkal uas jalan
yang menggunakan sistem koordinat UTM dan sistem koordinat Geodetik,
hal ini karenakan tidak semua ruas jalan dalam kota pada daerah Kota

Larantuka memiliki informasi.
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5.2. Saran

Adapun saran-saran yang dapat diberikan berdasarkan penelitian yang
telah dilakukan untuk penyajian program aplikasi web mapping untuk sisitem
informasi jaringan jalan menggunakan bahasa pemrograman open source google
map api adalah sebagai berikut :

1. Disarankan bagi yang ingin membuat program seperti ini, yaitu dapat
menguasai bahasa pemrograman sehingga tidak kesulitan dalam
penyusunan script.

2. Diharapkan pada pengembangan selanjutnya dapat menampilkan
proses pencarian ruas jalan dengan cara visual dan tampilan citra
satelitnya 3D.

3. Diasarankan kepada user atas peran sertanya sebagai konsumen
program untuk ikut memberikan masukkan mengenai website ini
sehingga program yang dihasilkan nantinya akan lebih baik.

4. Untuk pembutan program seperti ini disarankan menggunakan
komputer minimal Processor Pentium 4, dan yang terpenting harus

terhubung dengan internet minimal kecepatan 200 kbps.
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HOME

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"?
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml 1 -strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>

<style type="text/css">

<l--

#Layerl {
position:absolute;
left:97px;
top:775px;
width:207px;
height:154px;
z-index:1;

}

#Layer2 {
position:absolute;
left:365px;
top:777px;
width:196px;
height:144px;
z-index:2;

}

.stylel {color: #CCFF00}

#Layer3 {
position:absolute;
left:111px;
top:933px;
width:170px;
height:19px;

z-index:3;

}

.style2 {color: #FFFFFF}

-

</style>

</head>

<center>

<body>

<div id="Layer1"><img src="../../../../../Documents and Settings/Ozan BG/My
Documents/My Pictures/Pariwisata2.jpg" alt="" width="206" height="156"
longdesc="../../../../../fauzanitn/fauzan/gambar/pariwisata2" /></div>

<div id="Layer2"><img src="../../../../../Documents and Settings/Ozan BG/My
Documents/My Pictures/Pariwisata3.jpg" alt="" width="200" height="150"
longdesc="../../../../../fauzanitn/fauzan/gambar/pariwisatal" /></div>
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<table width="800" height="1089" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0">
<!--DWLayoutTable-->
<tr>
<td height="147" colspan="3" valign="top"
background="gambar/header.jpg"><!--DWLayoutEmptyCell-->&nbsp;</td>
</tr>
<tr>
<td width="16" rowspan="2" valign="top"
background="gambar/hitam.jpg"><!--DWLayoutEmptyCell-->&nbsp;</td>

<td width="596" height="817" valign="top"
background="gambar/bg.jpg">

<p align="left" class="style1"><strong>Deskripsi Daerah Kota
Larantuka</strong></p>
<p align="left"><font color="#FFFFFF"><strong>&nbsp;&nbsp;
</strong><br />
Kota Larantuka yang didalam sistem pemerintahan merupakan
kota ordo ke satu yang menjadi Ibu Kota Kabupaten Flores Timur dan sekaligus
juga menjadi Ibu Kota Kecamatan Larantuka ini terletak terletak di bagian timur
dari Flores Daratan, dengan luas wilayah <strong><u>+</u> 99,82 Km2
</strong>atau sekitar<strong> 4,19%</strong> dari keseluruhan luas wilayah
Kabupaten Flores Timur, secara Geografis terletak di <strong>8&ordm;
14&rsquo; 33.19&rdquo; LS &ndash;&nbsp;&nbsp; 8&ordm; 22&rsquo;
02.43&rdquo;&nbsp; </strong>dan <strong>122&ordm; 52&rsquo; 31&rdquo;
BT &ndash;&nbsp; 123&ordm; 01&rsquo; 21&rdquo; BT.</strong><br />
Batas wilayah Kota Larantuka yang terletak di kaki Gunung Ile
Mandiri adalah sbb :</font></p>
<ol>
<ul>
<li><font color="#FFFFFF">Sebelah Timur&nbsp;&nbsp;&nbsp;
:&nbsp; Berbatasan dengan Kecamatan Ile Mandiri</font></li>
<li><font color="#FFFFFF">Sebelah
Barat&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; :&nbsp; Berbatasan dengan Kecamatan
Lewolema. </font></li>
<li><font color="#FFFFFF">Sebelah
Utara&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; :&nbsp; Berbatasan dengan Kecamatan Ile
Mandiri</font></li>
<li><font color="#FFFFFF">Sebelah Selatan&nbsp; :&nbsp;
Dibatasi oleh Selat&nbsp; Flores</font></li>
<hl>
</ol>
<p>&nbsp;</p>
<p>&nbsp;</p>
<p>&nbsp;</p>
<p>&nbsp;</p>
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<p align="left" class="style1"><strong>Pariwisata Kota Larantuka
</strong></p>

<p align="left" class="style2">Kota Larantuka memiliki berbagai macam
tempat pariwisata, beberapa diantaranya yaitu <strong><em>Patung reinha,
</em></strong>merupakan icon penting yang ada di Kota Larantuka.
Penempatan patung ini juga berada pada tempat yang cukup strategis dikawasan
pusat Kota Larantuka, yaitu pada ujung barat kota, sehingga memiliki fungsi
sebagai gerbang memasuki pusat kota dari arah barat. Kota Larantuka juga
memiliki potensi wisata yang sangat menarik untuk dijadikan potensi wisata dan
dijadikan sebagai identitas Kota Larantuka seperti salah satu pantai
<em><strong>Meting Doeng</strong></em> dibawah ini. </p>

<p>&nbsp;</p>

<p>&nbsp;</p>

<p>&nbsp;</p>

<p>&nbsp;</p>

<p>&nbsp;</p>

<p>&nbsp;</p>

<p align="left" class="style1"><strong>Jaringan Jalan Kota Larantuka
</strong></p>

<p align="left" class="style2">Sistem jaringan jalan pada Kota Larantuka
mengikuti pola campuran bentuk grid dan linier. Secara umum ada tiga ruas jalan
berjajar paralel yaitu jalan bawah, jalan tengah dan jalan atas. Yang ketiganya
dihubungkan dengan ruas jalan secara melintang. </p>

<p align="left" class="style2">&nbsp;</p></td>

<td width="187" align="center" background="gambar/hitam.jpg"
rowspan="2" valign="top">
<p><a href="home.php"><font color="#FFFFFF" size="3"
face="Tahoma">Home</font></a></p>
<p><a href="home_uji.php"><font color="#FFFFFF" size="3"
face="Tahoma">Peta Jalan</font></a></p>
<p><a href="foto/gallery.php"><font color="#FFFFFF" size="3"
face="Tahoma">Galeri Foto </font></a></p>
<p><a href="guestbook/home.php"><font color="#FFFFFF" size="3"
face="Tahoma">Buku Tamu</font></a> </p>
<p>&nbsp;</p></td>
<!--DWLayoutEmptyCell-->&nbsp;</td>
</tr>
<tr>
<td height="125" valign="top" background="gambar/hitam.jpg"><!--
DWLayoutEmptyCell-->&nbsp;</td>
</tr>
</table>
</body>
</center>
</html>
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PETA JALAN

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"?
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm]">

<head>

<?php
include("koneksi.php");
//$nama_jalan="12345";//$ POST["cbo_jalan"];

//$cari=§ POST["cmd_cari"];
$cari=§_ POST["cbo_hasil"];

if($cari 1= ")
{

$nama_jalan=$cari;

$nama_jalan=$ POST["cbo_jalan"];
}

//$nama_jalan=$ POST["cbo_jalan"];
$long=0;

$lat=0;

if($nama_jalan !="")

$katasql="SELECT * FROM ruas_jalan WHERE ID=" .
$nama_jalan;

$rs_identitas=mysql_query($katasql) or die("Terdapat Kesalahan
Dalam Membuka Tabel Jalan Tahap 1") ;

if(mysql_num_rows($rs_identitas) > 0 )

{
$baris_2=mysql_fetch_array($rs_identitas);
$long=$baris_2["Longitude"];
$lat=$baris 2["Latitude"];

}

else

{

}
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<script
src="http://maps.google.com/maps?file=api&v=2&key=ABQIAAAAGXLuwKjO
7WxRy4ckpHMvnRQRHICs8hMU 1JyZus85ics9ItC31BQ4I1 OCuEreLYOnDFA
WYYX6_tajsw" type="text/javascript"></script>

<script type="text/javascript">

long=<?php echo $long; 7>;
Halert("fsfsf");

lat=<?php echo $lat; 7>;

var markers =

[

{

"latitude’: -8.3384,

'longitude': 122.9911,

'tabl": 'RUAS',

'isil": '<b>Nama Ruas: Larantuka-Watuwiti</b> <BR>Panjang
Ruas: 10,965 km <BR>Kondisi Badan Jalan: Baik',

'tab2": 'STATUS),

'isi2"; 'Jalan Propinsi<BR>Jenis Perkerasan: Aspal Concrete',

'tab3": 'KOORDINAT",

'isi3'": '<b>Koordinat Pangkal</b> <BR>X: 523160,053 Lat: -
8.3384<BR>Y: 9073926,223 Lon: 122.9911'

}s

{
latitude': -8.2743,

'longitude’: 122.9916,

'tabl': 'RUAS',

'isil": '<b>Nama Ruas: Larantuka-Watuwiti</b> <BR>Panjang
Ruas: 10,965 km <BR>Kondisi Badan Jalan: Baik',

'tab2": 'STATUS',

'isi2": 'Jalan Propinsi<BR>Jenis Perkerasan: Aspal Concrete',

'tab3': 'KOORDINAT',

'isi3": '<b>Koordinat Ujung</b> <BR>X: 516564,562 Lat: -
8.2743<BR>Y: 9076353,743 Lon: 122.9916'
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}s

{

'latitude’: -8.3021,

'longitude': 123.0187,

'tabl': 'RUAS',

isil": '<b>Nama Ruas: Jalan Bawah</b> <BR>Panjang Ruas: 4,69
km <BR>Kondisi Badan Jalan: Baik',

'tab2': 'STATUS,

'isi2": ‘Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Aspal Concrete’,

'tab3": 'KOORDINAT,

'isi3": '<b>Koordinat Pangkal</b> <BR>X: 502060,299 Lat: -
8.3021<BR>Y: 9082306,604 Lon: 123.0187"

}’

{

'latitude’: -8.3324,

'longitude': 122.9993,

'tabl": RUAS',

'isil": '<b>Nama Ruas: Jalan Bawah</b> <BR>Panjang Ruas: 4,69
km <BR>Kondisi Badan Jalan: Baik',

'tab2": 'STATUS',

'isi2"; 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Aspal Concrete’,

‘tab3': 'KOORDINAT',

'isi3": '<b>Koordinat Ujung</b> <BR>X: 499917.435 Lat: -
8.3324<BR>Y: 9078949.1099 Lon: 122.9993'

3

{

"latitude’: -8.3015,

"longitude': 123.0182,

'tabl": 'RUAS’,

'isil": '<b>Nama Ruas: Jalan Atas weri-Waibalun</b>
<BR>Panjang Ruas: 11.700 km <BR>Kondisi Badan Jalan: Rusak Ringan',

'tab2": 'STATUS',

'isi2": 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Lapisan Penetrasi',

'tab3": 'KOORDINAT,

'isi3": '<b>Koordinat Pangkal</b> <BR>X: 502006.8476<BR>Y:
9082374.4341'

|8
{
'latitude': -8.3394,

'longitude': 122.9449,
‘tabl": 'RUAS',
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'isil": '<b>Nama Ruas: Jalan Atas weri-Waibalun</b>
<BR>Panjang Ruas: 11.700 km <BR>Kondisi Badan Jalan: Rusak Ringan',

'tab2": 'STATUS',

'isi2": 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Lapisan Penetrasi',

'tab3': 'KOORDINAT"',

'isi3": '<b>Koordinat Ujung</b> <BR>X: 493933.155<BR>Y:
9078176.159'

}s

{

'latitude’: -8.3429,

'longitude’: 122.9871,

'tabl": 'RUAS,

'isil": '<b>Nama Ruas: Jalan Kodim</b> <BR>Panjang Ruas: 160
m <BR>Kondisi Badan Jalan: Baik',

'tab2": 'STATUS',

'isi2": 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Aspal
Concerete/HRS',

'tab3": 'KOORDINAT,

'isi3": '<b>Koordinat Pangkal</b> <BR>X: 498574.734<BR>Y:
9077796.515'

}’

{
'latitude’: -8.3415,

'longitude': 122.9865,

'tabl': 'RUAS",

'isil": '<b>Nama Ruas: Jalan Kodim</b> <BR>Panjang Ruas: 160
m <BR>Kondisi Badan Jalan: Baik',

'tab2": 'STATUS',

'isi2": 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Aspal
Concerete/HRS',

'tab3": 'KOORDINAT',

isi3": '<b>Koordinat Ujung</b> <BR>X: 498518.719<BR>Y:
9077946.434'

h

{

"latitude': -8.343,

"longitude': 122.9865,

'tabl': 'RUAS',

'isil": '<b>Nama Ruas: Jalan Samping Tresna</b> <BR>Panjang
Ruas: 160.97 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Baik’,

'tab2': 'STATUS',

'isi2": 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Aspal
Concerete/HRS',
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'tab3': 'KOORDINAT',
'isi3": '<b>Koordinat Pangkal</b> <BR>X: 498514.1201<BR>Y:
9077777.2656'

3

{
'latitude': -8.3417,

'longitude': 122.9861,

'tabl': 'RUAS",

'isil": '<b>Nama Ruas: Jalan Samping Tresna</b> <BR>Panjang
Ruas: 160.97 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Baik',

'tab2': 'STATUS',

'isi2": 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Aspal
Concerete/HRS',

'tab3": 'KOORDINAT",

'tsi3": '<b>Koordinat Ujung</b> <BR>X: 498464.828<BR>Y:
9077930.491"

3

{

"latitude': -8.3426,

'longitude': 122.9845,

'tabl': 'RUAS",

'isil": '<b>Nama Ruas: Jalan Samping Lurah Lohayong</b>
<BR>Panjang Ruas: 165.53 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Baik',

'tab2': 'STATUS',

'isi2": 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Aspal
Concerete/HRS',

'tab3": 'KOORDINAT,

isi3": '<b>Koordinat Pangkal</b> <BR>X: 498298.305<BR>Y:
9077829.946'

5

{

'latitude': -8.3438,

'longitude': 122.9854,

'tabl". 'RUAS',

'isil": '<b>Nama Ruas: Jalan Samping Lurah Lohayong</b>
<BR>Panjang Ruas: 165.53 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Baik',

'tab2": 'STATUS",

'isi2": 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Aspal
Concerete/HRS',

'tab3": 'KOORDINAT',

'isi3": '<b>Koordinat Ujung</b> <BR>X: 498393.576<BR>Y:
9077694.73'
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}’

{
'latitude’: -8.3454,

'longitude’: 122.984,

'tabl': 'RUAS",

isil": '<b>Nama Ruas: Jalan Samping TK Letitia</b>
<BR>Panjang Ruas: 197.04 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Rusak Ringan',

'tab2': 'STATUS',

'isi2': 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Lapisan Penetrasi’,

'tab3": 'KOORDINAT",

'isi3": '<b>Koordinat Pangkal</b> <BR>X: 498239.442<BR>Y:
9077515.162'

}’

{
'latitude': -8.3441,

‘longitude": 122.9828,

'tab1': 'RUAS',

"isil"; '<b>Nama Ruas: Jalan Samping TK Letitia</b>
<BR>Panjang Ruas: 197.04 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Rusak Ringan',

'tab2': 'STATUS',

isi2"; 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Lapisan Penetrasi',

'tab3': 'KOORDINAT',

'isi3": '<b>Koordinat Ujung</b> <BR>X: 498108.833<BR>Y:
9077662.7'

}s

{
latitude’: -8.3454,

'longitude': 122.98145,

'tabl": 'RUAS",

'isil": '<b>Nama Ruas: Jalan Kefondong</b> <BR>Panjang Ruas:
227.39 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Baik',

'tab2": 'STATUS',

'isi2": 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Aspal
Concerete/HRS',

'tab3': 'KOORDINAT',

'isi3": '<b>Koordinat Pangkal</b> <BR>X: 497952.09<BR>Y:
9077525.398'

3
{
'latitude’: -8.3471,

'longitude': 122.9824,
'tabl": 'RUAS',
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'isil": '<b>Nama Ruas: Jalan Kefondong</b> <BR>Panjang Ruas:
227.39 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Baik/,

'tab2": 'STATUS,

'isi2": 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Aspal
Concerete/HRS',

'tab3": 'KOORDINAT",

'isi3": '<b>Koordinat Ujung</b> <BR>X: 498058.837<BR>Y:
9077324.681'

}’

{

latitude': -8.3468,

"longitude': 122.978,

'tabl": 'RUAS',

isil": '<b>Nama Ruas: Jalan PD Gemuning</b> <BR>Panjang
Ruas: 81.62 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Rusak Ringan',

'tab2': 'STATUS',

isi2": 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Lapisan Penetrasi',

'tab3': 'KOORDINAT,

isi3": '<b>Koordinat Pangkal</b> <BR>X: 497578.3711<BR>Y:
9077359.7767"

}’

{
"latitude’: -8.3475,

'longitude': 122.9782,

'tabl": 'RUAS,

isil': '<b>Nama Ruas: Jalan PD Gemuning</b> <BR>Panjang
Ruas: 81.62 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Rusak Ringan',

'tab2": 'STATUS',

isi2"; 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Lapisan Penetrasi',

'tab3": 'KOORDINAT,

'isi3": '<b>Koordinat Ujung</b> <BR>X: 497594.869<BR>Y:
9077279.995'

3

{
'latitude’: -8.3453,

'longitude': 122.9585,

'tabl": 'RUAS',

isil'; '<b>Nama Ruas: Jalan Budi Bakri Lewolere</b>
<BR>Panjang Ruas: 331.86 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Rusak Ringan',

'tab2': 'STATUS',

'isi2": 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Lapisan Penetrasi',

'tab3": 'KOORDINAT,
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'isi3": '<b>Koordinat Pangkal</b> <BR>X: 495434.572<BR>Y:
9077526.376'

3

{
'latitude’: -8.3481,

'longitude’: 122.9577,

'tabl": 'RUAS',

'isil": '<b>Nama Ruas: Jalan Budi Bakri Lewolere</b>
<BR>Panjang Ruas: 331.86 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Rusak Ringan',

'tab2": 'STATUS',

'isi2": 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Lapisan Penetrasi',

'tab3": 'KOORDINAT,

'isi3": '<b>Koordinat Ujung</b> <BR>X: 495338.717<BR>Y:
9077214.157"

}s

{
'latitude’: -8.3513,

'longitude’: 122.9653,

'tabl": ' RUAS',

‘isil": '<b>Nama Ruas: Jalan PDAM</b> <BR>Panjang Ruas:
403.04 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Rusak Ringan',

'tab2'": 'STATUS',

'isi2": 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Rabat Beton',

'tab3': 'KOORDINAT',

'isi3": '<b>Koordinat Pangkal</b> <BR>X: 496178.371<BR>Y:
9076867.082'

3

{
'latitude': -8.3477,

'longitude': 122.9659,

'tabl": 'RUAS,

"isil": '<b>Nama Ruas: Jalan PDAM</b> <BR>Panjang Ruas:
403.04 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Rusak Ringan',

'tab2": 'STATUS',

'isi2': 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Rabat Beton',

'tab3': 'KOORDINAT',

'isi3": '<b>Koordinat Ujung</b> <BR>X: 496241.245<BR>Y:
9077262.013'

}s
{
‘latitude': -8.347,
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"longitude': 122.9777,

'tabl': 'RUAS',

isil": '<b>Nama Ruas: Jalan Nangka</b> <BR>Panjang Ruas:
303.61 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Baik’,

'tab2": 'STATUS),

'isi2": 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Aspal
Concerete/HRS',

'tab3": 'KOORDINAT,

'isi3": '<b>Koordinat Pangkal</b> <BR>X: 497540.244<BR>Y:

9077336.741'

3

{
'latitude': -8.3445,

'longitude': 122.9772,

'tabl': 'RUAS',

isil": '<b>Nama Ruas: Jalan Nangka</b> <BR>Panjang Ruas:
303.61 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Baik',

'tab2'": 'STATUS,

'isi2": 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Aspal
Concerete/HRS',

'tab3": 'KOORDINAT,

'is13": '<b>Koordinat Ujung</b> <BR>X: 497484.5372<BR>Y:

9077621.7914'

3

{

'latitude’: -8.346,

'longitude': 122.9799,

'tabl": 'RUAS,

'isil": '<b>Nama Ruas: Jalan Raja Manuk</b> <BR>Panjang Ruas:
201.30 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Rusak Ringan',

'tab2": 'STATUS,

'isi2': 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Lapisan Penetrasi',

'tab3': 'KOORDINAT,

'isi3": '<b>Koordinat Pangkal</b> <BR>X: 497789.603<BR>Y:

9077453.341"

}’

{
"latitude': -8.3442,

'longitude': 122.9798,

‘tabl": 'RUAS',

isil": '<b>Nama Ruas: Jalan Raja Manuk</b> <BR>Panjang Ruas:
201.30 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Rusak Ringan',

'tab2": 'STATUS',
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'isi2": 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Lapisan Penetrasi',

'tab3": 'KOORDINAT",

'isi3": '<b>Koordinat Ujung</b> <BR>X: 497780.847<BR>Y:
9077653.991'

3

{
'latitude’: -8.3441,

'longitude': 122.9803,

'tabl'; 'RUAS',

isil": '<b>Nama Ruas: Jalan Depan Ayah</b> <BR>Panjang Ruas:
175.15 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Baik’,

'tab2": 'STATUS',

'isi2": 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Aspal
Concerete/HRS',

'tab3": 'KOORDINAT,

isi3": '<b>Koordinat Pangkal</b> <BR>X: 497829.91<BR>Y:
9077657.606'

}’

{
'latitude': -8.3456,

'longitude': 122.9808,

'tabl": 'RUAS',

'isil": '<b>Nama Ruas: Jalan Depan Ayah</b> <BR>Panjang Ruas:
175.15 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Baik',

'tab2": 'STATUS,

isi2": 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Aspal
Concerete/HRS',

'tab3": 'KOORDINAT",

isi3": '<b>Koordinat Ujung</b> <BR>X: 497883.013<BR>Y:
9077490.951'

3

{
latitude’: -8.3453,

‘longitude': 122.9814,

'tabl": 'RUAS',

isil": '<b>Nama Ruas: Jalan Ke SMA PGRI</b> <BR>Panjang
Ruas: 165.084 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Baik',

'tab2": 'STATUS',

'isi2": 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Lapisan Penetrasi',

‘tab3': 'KOORDINAT',

isi3": '<b>Koordinat Pangkal</b> <BR>X: 497951.977<BR>Y:
9077525.3199'
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}’

{
"latitude': -8.344,

‘longitude': 122.9807,

'tabl": 'RUAS",

'isil": '<b>Nama Ruas: Jalan Ke SMA PGRI</b> <BR>Panjang
Ruas: 165.084 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Baik’,

'tab2": 'STATUS',

isi2": 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Lapisan Penetrasi',

'tab3": 'KOORDINAT:",
isi3": '<b>Koordinat Ujung</b> <BR>X: 497878.518<BR>Y:

9077672.948'

3

{
'latitude’: -8.3434,

'longitude': 122.982,

'tabl": 'RUAS',

isil": '<b>Nama Ruas: Jalan Depan Letitia</b> <BR>Panjang
Ruas: 122.66 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Baik',

'tab2': 'STATUS',

"isi2": 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Aspal

Concerete/HRS',
'tab3": 'KOORDINAT',
'isi3": '<b>Koordinat Pangkal</b> <BR>X: 498013.36<BR>Y:

9077732.993'

}’

{
"latitude': -8.3444,

'longitude'; 122.9824,

'tabl": 'RUAS',

'isil": '<b>Nama Ruas: Jalan Depan Letitia</b> <BR>Panjang
Ruas: 122.66 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Baik',

'tab2": 'STATUS',

'isi2": 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Aspal
Concerete/HRS',

'tab3': 'KOORDINAT",
'isi3": '<b>Koordinat Ujung</b> <BR>X: 498065.5869<BR>Y:

9077622.3561'
3
{
latitude’: -8.3419,

'longitude': 122.984,
'tabl": 'RUAS",
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'isil": '<b>Nama Ruas: Jalan BNI Lama</b> <BR>Panjang Ruas:

98.166 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Rusak Ringan',

9077902.2493'

'tab2": 'STATUS',

'isi2"; 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Lapisan Penetrasi',
'tab3': 'KOORDINAT',

isi3": '<b>Koordinat Pangkal</b> <BR>X: 498234.8445<BR>Y:

}

{
"latitude': -8.3425,

"longitude': 122.9846,
'tabl": 'RUAS',
isil": '<b>Nama Ruas: Jalan BNI Lama</b> <BR>Panjang Ruas:

98.166 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Rusak Ringan’,

9077838.964'

'tab2": 'STATUS',

'isi2": 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Lapisan Penetrasi',
'tab3": 'KOORDINAT",

'isi3": '<b>Koordinat Ujung</b> <BR>X: 498307.57<BR>Y:

}s

{

'latitude': -8.3417,

'longitude': 122.986,

'tabl": 'RUAS',

'isil": '<b>Nama Ruas: Jalan PLN</b> <BR>Panjang Ruas:

160.466 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Baik',

'tab2": 'STATUS,
'isi2": 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Aspal

Concerete/HRS',

9077930.0728'

'tab3": 'KOORDINAT,
isi3"; '<b>Koordinat Pangkal</b> <BR>X: 498463.3001<BR>Y:

}s

{

'latitude': -8.3403,

'longitude’; 122.9856,

'tabl": 'RUAS,

'isil': '<b>Nama Ruas: Jalan PLN</b> <BR>Panjang Ruas:

160.466 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Baik',

'tab2': 'STATUS',
'isi2"; 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Aspal

Concerete/HRS',

'tab3": 'KOORDINAT',
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'isi3": '<b>Koordinat Ujung</b> <BR>X: 498418.983<BR>Y:
9078082.726'

}s

{

'latitude': -8.3265,

'longitude': 122.927,

'tabl": 'RUAS',

isil": '<b>Nama Ruas: Oka - Watuwiti</b> <BR>Panjang Ruas:
10.08 km <BR>Kondisi Badan Jalan: Rusak Ringan',

'tab2": 'STATUS',

'isi2": 'Jalan Kabupaten<BR>Jenis Perkerasan: Lapisan Penetrasi',

'tab3": 'KOORDINAT',

'isi3": '<b>Koordinat Pangkal</b> <BR>X: 491964.7498<BR>Y:
9079601.0683'

3

{
"latitude': -8.2743,

'longitude': 122.9915,

'tabl': 'RUAS",

isil": '<b>Nama Ruas: Oka - Watuwiti</b> <BR>Panjang Ruas:
10.08 km <BR>Kondisi Badan Jalan: Rusak Ringan',

'tab2': 'STATUS',

'isi2": 'Jalan Kabupaten<BR>Jenis Perkerasan: Lapisan Penetrasi',

'tab3": 'KOORDINAT,

'isi3": '<b>Koordinat Ujung</b> <BR>X: 499061.5098<BR>Y:
9085378.564'

}9

{

"latitude': -8.3455,

'longitude": 122.9532,

'tabl': 'RUAS',

‘isil": '<b>Nama Ruas: Jalan Bawah Waibalun</b> <BR>Panjang
Ruas: 494.34 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Baik',

'tab2": 'STATUS,

'isi2": 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Aspal
Concerete/HRS',

'tab3": 'KOORDINAT',

'isi3': '<b>Koordinat Pangkal</b> <BR>X: 494845.5429<BR>Y:
9077510.7738'

1

{
"latitude': -8.3475,
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'longitude': 122.9563,

'tabl': 'RUAS",

'isil": '<b>Nama Ruas: Jalan Bawah Waibalun</b> <BR>Panjang
Ruas: 494.34 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Baik',

'tab2': 'STATUS,

'isi2": 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Aspal
Concerete/HRS',

'tab3': 'KOORDINAT',

'isi3": '<b>Koordinat Ujung</b> <BR>X: 495183.5067<BR>Y:
9077289.2203'

}’

{

"latitude': -8.3463,

'longitude': 122.9544,

'tabl": 'RUAS',

'isil": '<b>Nama Ruas: Jalan Nuba Igo</b> <BR>Panjang Ruas:
352.85 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Baik',

'tab2': 'STATUS',

'isi2": 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Lapisan Penetrasi',

‘tab3": 'KOORDINAT",

'isi3": '<b>Koordinat Pangkal</b> <BR>X: 494982.6677<BR>Y:
9077418.7174'

},

{

latitude’: -8.3476,

'longitude': 122.9566,

'tabl": 'RUAS',

'isil": '<b>Nama Ruas: Jalan Nuba Igo</b> <BR>Panjang Ruas:
352.85 m <BR>Kondisi Badan Jalan: Baik',

'tab2"; 'STATUS',

'isi2"; 'Jalan Dalam Kota<BR>Jenis Perkerasan: Lapisan Penetrasi',

‘tab3": 'KOORDINAT,

'isi3": '<b>Koordinat Ujung</b> <BR>X: 495219.9014<BR>Y:
9077269.4326'

}

//var centerLatitude = -8.3453;
//var centerLongitude =122.9814;

//var description = 'Denpasar’;
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/Ivar startZoom = 15;

if(long==0)

var startZoom = 15;
var centerLatitude = -8.3453;
var centerLongitude =122.9814;

var startZoom = 19;
var centerLatitude = lat;
var centerLongitude =long;

var map;

function addMarker(latitude, longitude, tabl,isil,tab2,isi2, tab3,isi3)

{

var infoTabs =

[

function init()

{

new GInfoWindowTab(tabl, isil),
new GInfoWindowTab(tab2,isi2),
new GInfoWindowTab(tab3,isi3)

|5

var marker = new GMarker(new GLatLng(latitude, longitude));
GEvent.addListener(marker, 'click’,
function()

{

}
)
map.addOverlay(marker);

marker.openInfoWindowHtml(infoTabs);

if (GBrowserlsCompatible())
{

map = néw

GMap2(document.getElementByld("map"));
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/*

//map.addControl(new GSmallMapControl());
map.addControl(new GLargeMapControl());
map.addControl(new GMapTypeControl());
map.setCenter(new GLatLng(centerLatitude,
centerLongitude), startZoom);

var polyline = new GPolyline([

new GLatLng(37.4419, -122.1419),
new GLatLng(37.4519, -122.1519),
new GLatLng( 37.4619, -122.1819),
new GLatLng(-8.3366, 122.9486),
new GLatLng(-8.3419, 122.9533),
new GLatLng( -8.3454, 122.9585),
new GLatLng(-8.3477, 122.9659)
"#33FF33", 8);

map.addOverlay(polyline);

*/

var polyline = new GPolyline([

new GLatLng(-8.3384, 122.9911),
new GLatLng(-8.3376, 122.9913),
new GLatLng(-8.3365, 122.9922),
new GLatLng(-8.3358, 122.9937),
new GLatL.ng(-8.3349, 122.9958),
new GLatLng(-8.3335, 122.9980),
new GLatLng(-8.3324, 122.9993),
new GLatLng(-8.3318, 122.9999),
new GLatLng(-8.3297, 123.0016),
new GLatLng(-8.3291, 123.0021),
new GLatLng(-8.3273, 123.0034),
new GLatLng(-8.326, 123.0044),
new GLatLng(-8.325, 123.0053),
new GLatLng(-8.3237, 123.0064),
new GLatLng(-8.3226, 123.0074),
new GLatLng(-8.322, 123.0081),
new GLatLng(-8.3214, 123.0087),
new GLatLng(-8.3211, 123.0091),
new GLatLng(-8.3209, 123.0095),
new GLatLng(-8.3205, 123.0108),
new GLatLng(-8.3199, 123.0121),
new GLatLng(-8.3196, 123.0127),

-16-|Page



new GLatLng(-8.3192, 123.0135),
new GLatLng(-8.3188, 123.0141),
new GLatLng(-8.318, 123.0148),
new GLatLng(-8.3168, 123.0156),
new GLatLng(-8.316, 123.0162)

], "#CC0000", 8);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.316, 123.0162),
new GLatLng(-8.3153,123.0168),

new GLatLng(-8.3135, 123.0175),
new GLatLng(-8.3124, 123.0180),
new GLatLng(-8.3097, 123.0186),
new GLatLng(-8.3076, 123.0189),
new GLatLng(-8.3065, 123.0190),
new GLatLng(-8.3058, 123.0190),
new GLatLng(-8.3047, 123.0187),
new GLatLng(-8.304, 123.0186),
new GLatLng(-8.3031, 123.0188),
new GLatLng(-8.3021, 123.0187),
new GLatLng(-8.3015, 123.0182),
new GLatLng(-8.3007, 123.0177),
new GLatLng(-8.2996, 123.0177),
new GLatLng(-8.2926, 123.0184),
new GLatLng(-8.291, 123.0190),
new GLatLng(-8.2888, 123.0188),
new GLatLng(-8.2828, 123.0184),
new GLatLng(-8.2807, 123.0175),
new GLatLng(-8.2788, 123.0139),
new GLatLng(-8.2795, 123.0123),
new GLatLng(-8.2794, 123.0093),
new GLatLng(-8.2778, 123.0075),
new GLatLng(-8.2768, 123.0053),
new GLatLng(-8.2752, 122.9994),
new GLatLng(-8.2745, 122.9974),
new GLatLng(-8.2742, 122.9940),
new GLatLng(-8.2743, 122.9915)

], "#CC0000", 8);
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map.addOverlay(polyline);

12

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3021, 123.0187),
new GLatLng(-8.3025, 123.0192),
new GLatLng(-8.3029, 123.0195),
new GLatLng(-8.3037, 123.02),
new GLatLng(-8.304, 123.0201),
new GLatLng(-8.3044, 123.0202),
new GLatLng(-8.3051, 123.0203),
new GLatLng(-8.3058, 123.0206),
new GLatLng(-8.3068, 123.0208),
new GLatLng(-8.3078, 123.0206),
new GLatLng(-8.3086, 123.0204),
new GLatLng(-8.3095, 123.0201),
new GLatLng(-8.3104, 123.0199),
new GLatLng(-8.3130, 123.02),
new GLatLng(-8.3146, 123.0201),
new GLatLng(-8.3171, 123.0196),
new GLatLng(-8.3177, 123.019),
new GLatLng(-8.3186, 123.0181),
new GLatLng(-8.3199, 123.0166),
new GLatLng(-8.3208, 123.0153),
new GLatLng(-8.3217, 123.0143),
new GLatLng(-8.3231, 123.0122),
new GLatLng(-8.3238, 123.0104),
new GLatLng(-8.3242, 123.0097),
new GLatLng(-8.3252, 123.0088),
new GLatLng(-8.3264, 123.0075),
new GLatLng(-8.3266, 123.007),
new GLatLng(-8.3278, 123.0057),
new GLatLng(-8.3279, 123.0053),
new GLatLng(-8.3292, 123.0042),
new GLatLng(-8.3296, 123.004),
new GLatLng(-8.3303, 123.0034),
new GLatLng(-8.3308, 123.0029),
new GLatLng(-8.3321, 123.0016),
new GLatLng(-8.3328, 123.0005),
new GLatLng(-8.3331, 122.9998),
new GLatLng(-8.3324, 122.9993)

], "#FFFF00", 4);
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map.addOve lay(polyline);

var polyline = revww GPolyline([
new GLatL:1g(-8.3394, 122.9449),
new GLati.rg(-8.3386, 122.9454),
new Gl .a'.ng(-8.3379, 122.9456),
new GL:tLng(-8.3376, 122.9468),
new GLatLng(-8.3373, 122.9472),
new Gl.atLng(-8.3368, 122.9481),
new GLatLng(-8.3366, 122.9487),
new (LatLng(-8.3366, 122.9489),
new (iLatLng(-8.3369, 122.9487),
new ‘GLatLng(-8.3373, 122.9486),
new GLatLng(-8.3377, 122.9488),
new CGLatLng(-8.3379, 122.9489),
new GLatLng(-8.3385, 122.9494),
new GLatl.ng{-8.3389, 122.9500),
new GLatLng(-8.2394, 122.9502),
new GLatLng(-8.33%7, 122.9506),
new GLatLng(-8.3404, i22.9516),
new GLatLng(-8.3408, 122.9521),
new GLatLng(-8.3411, 122.9523),
new GLatLng(-8.3417, 122.9529),
new GLatLng(-8.3419, 122.9533),
new GLatLng(-8.3420, 122.9534),
new GLatLng(-8.3425, 122.9535),
new GLatLng(-8.3437, 122.9551),
new GLatLng(-8.3442, 122.9557),
new GLatLng(-8.3447, 122.9567),
new GLatLng(-8.3451, 122.9578),
new GLatLng(-8.3453, 122.9585),
new GLatLng(-8.3454, 122.9591),
new GLatLng(-8.3457, 122.9603),
new GLatLng(-8.3458, 122.9611),
new GLatLng(-8.3462, 122.9620),
new GLatLng(-8.3464, 122.9628),
new GLatLng(-8.3464, 122.9635),
new GLatLng(-8.3466, 122.9640),
new GLatLng(-8.3468, 122.9647),
new GLatLng(-8.3473, 122.9652),
new GLatLng(-8.3477, 122.9659),
new GLatLng(-8.3480, 122.9663),
new GLatLng(-8.3481, 122.9667),
new GLatLng(-8.3481, 122.9672),
new GLatLng(-8.3480, 122.9678),
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new GLatLng(-8.3478, 122.9680),
new GLatLng(-8.3476, 122.9684),
new GLatLng(-8.3475, 122.9690)

], "#FFFF00", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3475, 122.9690),
new GLatLng(-8.3471, 122.9695),
new GLatLng(-8.3468, 122.9698),
new GLatLng(-8.3466, 122.9704),
new GLatLng(-8.3465, 122.9710),
new GLatLng(-8.3461, 122.9716),
new GLatLng(-8.3460, 122.9724),
new GLatLng(-8.3458, 122.9727),
new GLatLng(-8.3451, 122.9729),
new GLatLng(-8.3449, 122.9731),
new GLatLng(-8.3450, 122.9734),
new GLatLng(-8.3456, 122.9740),
new GLatLng(-8.3458, 122.9747),
new GLatLng(-8.3458, 122.9750),
new GLatLng(-8.3456, 122.9758),
new GLatLng(-8.3454, 122.9760),
new GLatLng(-8.3450, 122.9760),
new GLatLng(-8.3447, 122.9765),
new GLatLng(-8.3445, 122.9772),
new GLatLng(-8.3443, 122.9784),
new GLatLng(-8.3442, 122.9794),
new GLatLng(-8.3442, 122.9798),
new GLatLng(-8.3441, 122.9803),
new GLatLng(-8.3440, 122.9807),
new GLatLng(-8.3438, 122.9814),
new GLatLng(-8.3437, 122.9816),
new GLatLng(-8.3434, 122.9820),
new GLatLng(-8.3431, 122.9824),
new GLatLng(-8.3429, 122.9825),
new GLatLng(-8.3425, 122.9830),
new GLatLng(-8.3422, 122.9835),
new GLatLng(-8.3420, 122.9839),
new GLatLng(-8.3419, 122.9840),
new GLatLng(-8.3416, 122.9843),
new GLatLng(-8.3411, 122.9847),
new GLatLng(-8.3409, 122.9849),
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new GLatLng(-8.3406, 122.9854),
new GLatLng(-8.3403, 122.9856),
new GLatLng(-8.3399, 122.9858),
new GLatLng(-8.3398, 122.9859),
new GLatLng(-8.3395, 122.9865),
new GLatLng(-8.3393, 122.9868),
new GLatLng(-8.3389, 122.9875),
new GLatLng(-8.3386, 122.9880),
new GLatLng(-8.3384, 122.9884),
new GLatLng(-8.3383, 122.9888),
new GLatLng(-8.3378, 122.9896),
new GLatLng(-8.3373, 122.9899),
new GLatLng(-8.3360, 122.9903)

1, "#FFFF00", 4);

map.addOverlay(polyline);

/3
var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3360, 122.9903),
new GLatLng(-8.3353, 122.9901),
new GLatLng(-8.3350, 122.9901),
new GLatLng(-8.3346, 122.9904),
new GLatLng(-8.3343, 122.9905),
new GLatLng(-8.3340, 122.9905),
new GLatLng(-8.3339, 122.9907),
new GLatLng(-8.3341, 122.9911),
new GLatLng(-8.3342, 122.9913),
new GLatLng(-8.3339, 122.9916),
new GLatLng(-8.3335, 122.9919),
new GLatLng(-8.3334, 122.9924),
new GLatLng(-8.3333, 122.9928),
new GLatLng(-8.3329, 122.9936),
new GLatLng(-8.3323, 122.9941),
new GLatLng(-8.3318, 122.9948),
new GLatLng(-8.3316, 122.9954),
new GLatLng(-8.3314, 122.9956),
new GLatLng(-8.3310, 122.9967),
new GLatLng(-8.3306, 122.9976),
new GLatLng(-8.3306, 122.9978),
new GLatLng(-8.3307, 122.9979),
new GLatLng(-8.3300, 122.9986),
new GLatLng(-8.3277, 123.0004),
new GLatLng(-8.3268, 123.0009),
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new GLatLng(-8.3261, 123.0015),
new GLatLng(-8.3251, 123.0022),
new GLatLng(-8.3246, 123.0026),
new GLatLng(-8.3232, 123.0039),
new GLatL.ng(-8.3224, 123.0047),
new GLatLng(-8.3219, 123.0051),
new GLatLng(-8.3212, 123.0055),
new GLatLng(-8.3201, 123.0064),
new GLatLng(-8.3189, 123.0071),
new GLatLng(-8.3175, 123.0080),
new GLatLng(-8.3146, 123.0095),
new GLatLng(-8.3121, 123.0103),
new GLatLng(-8.3106, 123.0112),
new GLatLng(-8.3082, 123.0120),
new GLatLng(-8.3060, 123.0129),
new GLatLng(-8.3055, 123.0131),
new GLatLng(-8.3051, 123.0136),
new GLatLng(-8.3045, 123.0144),
new GLatLng(-8.3036, 123.0148),
new GLatLng(-8.3027, 123.0153),
new GLatLng(-8.3014, 123.0155),
new GLatLng(-8.3013, 123.0165),
new GLatLng(-8.3015, 123.0182)

], "#FFFF00", 4);
map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3265, 122.9270),
new GLatLng(-8.3266, 122.9275),
new GLatLng(-8.3266, 122.9278),
new GLatLng(-8.3266, 122.9279),
new GLatLng(-8.3267, 122.9280),
new GLatLng(-8.3272, 122.9288),
new GLatLng(-8.3275, 122.9293),
new GLatLng(-8.3278, 122.9296),
new GLatLng(-8.3282, 122.9297),
new GLatLng(-8.3285, 122.9299),
new GLatLng(-8.3291, 122.9301),
new GLatLng(-8.3296, 122.9302),
new GLatLng(-8.3301, 122.9303),
new GLatLng(-8.3310, 122.9306),
new GLatLng(-8.3316, 122.9308),
new GLatLng(-8.3324, 122.9312),
new GLatLng(-8.3329, 122.9316),
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new GLatLng(-8.3339, 122.9323),
new GLatLng(-8.3346, 122.9332),
new GLatLng(-8.3347, 122.9339),
new GLatLng(-8.3348, 122.9348),
new GLatLng(-8.3349, 122.9352),
new GLatLng(-8.3351, 122.9362),
new GLatLng(-8.3353, 122.9369),
new GLatLng(-8.3361, 122.9385),
new GLatLng(-8.3364, 122.9395),
new GLatLng(-8.3367, 122.9399),
new GLatLng(-8.3372, 122.9402),
new GLatLng(-8.3374, 122.9412),
new GLatLng(-8.3383, 122.9426),
new GLatLng(-8.3390, 122.9439),
new GLatLng(-8.3394, 122.9449),
new GLatLng(-8.3400, 122.9461),
new GLatLng(-8.3407, 122.9471),
new GLatLng(-8.3416, 122.9480),
new GLatLng(-8.3423, 122.9488),
new GLatLng(-8.3431, 122.9499),
new GLatLng(-8.3439, 122.9511),
new GLatLng(-8.3449, 122.9525),
new GLatLng(-8.3455, 122.9532),
new GLatLng(-8.3463, 122.9544),
new GLatLng(-8.3475, 122.9563),
new GLatLng(-8.3476, 122.9565),
new GLatLng(-8.3479, 122.9572),
new GLatLng(-8.3481, 122.9577),
new GLatLng(-8.3483, 122.9585),
new GLatLng(-8.3485, 122.9594),
new GLatLng(-8.3489, 122.9601),
new GLatLng(-8.3497, 122.9613)

], "#FFFF00", 4);

map.addOverlay(polyline);

/4

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3497, 122.9613),
new GLatLng(-8.3506, 122.9624),
new GLatLng(-8.3510, 122.9629),
new GLatLng(-8.3514, 122.9634),
new GLatLng(-8.3514, 122.9642),
new GLatLng(-8.3514, 122.9647),
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new GLatLng(-8.3513, 122.9653),
new GLatLng(-8.3508, 122.9664),
new GLatLng(-8.3508, 122.9679),
new GLatLng(-8.3507, 122.9680),
new GLatLng(-8.3500, 122.9686),
new GLatLng(-8.3493, 122.9692),
new GLatLng(-8.3491, 122.9698),
new GLatLng(-8.3487, 122.9704),
new GLatLng(-8.3480, 122.9714),
new GLatLng(-8.3476, 122.9718),
new GLatLng(-8.3472, 122.9727),
new GLatLng(-8.3470, 122.9737),
new GLatLng(-8.3470, 122.9749),
new GLatLng(-8.3473, 122.9754),
new GLatLng(-8.3476, 122.9756),
new GLatLng(-8.3477, 122.9758),
new GLatLng(-8.3477, 122.9761),
new GLatLng(-8.3476, 122.9767),
new GLatLng(-8.3473, 122.9773),
new GLatLng(-8.3470, 122.9777),
new GLatLng(-8.3468, 122.9780),
new GLatLng(-8.3465, 122.9786),
new GLatLng(-8.3461, 122.9796),
new GLatLng(-8.3460, 122.9799),
new GLatLng(-8.3459, 122.9802),
new GLatLng(-8.3456, 122.9808),
new GLatLng(-8.3453, 122.9814),
new GLatLng(-8.3450, 122.9818),
new GLatLng(-8.3444, 122.9824),
new GLatLng(-8.3441, 122.9828),
new GLatLng(-8.3430, 122.9841),
new GLatLng(-8.3426, 122.9845),
new GLatLng(-8.3419, 122.9852),
new GLatLng(-8.3417, 122.9860),
new GLatLng(-8.3415, 122.9865),
new GLatLng(-8.3412, 122.9874),
new GLatLng(-8.3412, 122.9877),
new GLatLng(-8.3418, 122.9881),
new GLatLng(-8.3411, 122.9888),
new GLatLng(-8.3408, 122.9893),
new GLatLng(-8.3404, 122.9899),
new GLatLng(-8.3393, 122.9907),
new GLatLng(-8.3389, 122.9909),
new GLatLng(-8.3384, 122.9911)

], "#FFFF00", 4);
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map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([

new GLatLng(-8.3265, 122.9270),
new GLatLng(-8.3249, 122.9268),
new GLatLng(-8.3236, 122.9267),
new GLatLng(-8.3205, 122.9265),
new GLatLng(-8.3193, 122.9260),
new GLatLng(-8.3184, 122.9259),
new GLatLng(-8.3171, 122.9259),
new GLatLng(-8.3155, 122.9253),
new GLatLng(-8.3146, 122.9256),
new GLatLng(-8.3143, 122.9257),
new GLatLng(-8.3130, 122.9256),
new GLatLng(-8.3122, 122.9258),
new GLatLng(-8.3116, 122.9258),
new GLatLng(-8.3105, 122.9262),
new GLatLng(-8.3098, 122.9266),
new GLatLng(-8.3089, 122.9268),
new GLatLng(-8.3079, 122.9271),
new GLatLng(-8.3074, 122.9274),
new GLatLng(-8.3064, 122.9285),
new GLatLng(-8.3062, 122.9287),
new GLatLng(-8.3051, 122.9295),
new GLatLng(-8.3046, 122.9297),
new GLatLng(-8.3044, 122.9309),
new GLatLng(-8.3041, 122.9313),
new GLatLng(-8.3037, 122.9312),
new GLatLng(-8.3036, 122.9309),
new GLatLng(-8.3035, 122.9304),
new GLatLng(-8.3033, 122.9301),
new GLatLng(-8.3024, 122.9305),
new GLatLng(-8.3016, 122.9313),
new GLatLng(-8.3013, 122.9319),
new GLatLng(-8.3010, 122.9336),
new GLatLng(-8.3009, 122.9340),
new GLatLng(-8.3004, 122.9353),
new GLatLng(-8.3005, 122.9360),
new GLatLng(-8.3003, 122.9369),
new GLatLng(-8.3001, 122.9373),
new GLatLng(-8.2996, 122.9371),
new GLatLng(-8.2987, 122.9376),
new GLatLng(-8.2966, 122.9387),
new GLatLng(-8.2952, 122.9393),
new GLatLng(-8.2943, 122.9400)
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], "#00CC00", 6);
map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.2943, 122.9400),
new GLatLng(-8.2930, 122.9416),
new GLatLng(-8.2916, 122.9425),
new GLatLng(-8.2902, 122.9436),
new GLatLng(-8.2898, 122.9440),
new GLatLng(-8.2882, 122.9472),
new GLatLng(-8.2871, 122.9492),
new GLatLng(-8.2848, 122.9517),
new GLatLng(-8.2835, 122.9531),
new GLatLng(-8.2827, 122.9546),
new GLatLng(-8.2822, 122.9560),
new GLatLng(-8.2818, 122.9567),
new GLatLng(-8.2810, 122.9574),
new GLatLng(-8.2793, 122.9589),
new GLatLng(-8.2778, 122.9604),
new GLatLng(-8.2765, 122.9623),
new GLatLng(-8.2759, 122.9639),
new GLatLng(-8.2755, 122.9649),
new GLatLng(-8.2755, 122.9662),
new GLatLng(-8.2755, 122.9667),
new GLatLng(-8.2754, 122.9671),
new GLatLng(-8.2754, 122.9680),
new GLatLng(-8.2753, 122.9695),
new GLatLng(-8.2752, 122.9714),
new GLatLng(-8.2754, 122.9724),
new GLatLng(-8.2757, 122.9738),
new GLatLng(-8.2759, 122.9747),
new GLatLng(-8.2760, 122.9760),
new GLatLng(-8.2762, 122.9772),
new GLatLng(-8.2764, 122.9789),
new GLatLng(-8.2761, 122.9812),
new GLatLng(-8.2759, 122.9824),
new GLatLng(-8.2760, 122.9828),
new GLatLng(-8.2761, 122.9834),
new GLatLng(-8.2760, 122.9839),
new GLatLng(-8.2758, 122.9845),
new GLatLng(-8.2756, 122.9854),
new GLatLng(-8.2750, 122.9873),
new GLatLng(-8.2746, 122.9891),
new GLatLng(-8.2744, 122.9901),
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new GLatLng(-8.2743, 122.9915)
], "#00CCO00", 6);
map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3476, 122.9767),
new GLatLng(-8.3476, 122.9772),
new GLatLng(-8.3476, 122.9774),
new GLatLng(-8.3476, 122.9779),
new GLatLng(-8.3475, 122.9782),
new GLatLng(-8.3475, 122.9789),
new GLatLng(-8.3476, 122.9795),
new GLatLng(-8.3476, 122.9797),
new GLatLng(-8.3477, 122.9802),
new GLatLng(-8.3477, 122.9809),
new GLatLng(-8.3476, 122.9811),
new GLatLng(-8.3474, 122.9818),
new GLatLng(-8.3471, 122.9824),
new GLatLng(-8.3465, 122.9831),
new GLatLng(-8.3454, 122.9840),
new GLatLng(-8.3443, 122.9850),
new GLatLng(-8.3438, 122.9854),
new GLatLng(-8.3434, 122.9858),
new GLatLng(-8.3432, 122.9861),
new GLatLng(-8.3430, 122.9865),
new GLatLng(-8.3429, 122.9871),
new GLatLng(-8.3427, 122.9875),
new GLatLng(-8.3420, 122.9889),
new GLatLng(-8.3418, 122.9892),
new GLatLng(-8.3414, 122.9896),
new GLatLng(-8.3409, 122.9904),
new GLatLng(-8.3408, 122.9904),
new GLatLng(-8.3393, 122.9909),
new GLatLng(-8.3384, 122.9911)

], "#FFFF00", 4);
map.addOverlay(polyline);
var polyline = new GPolyline([

new GLatLng(-8.3040, 123.0186),

new GLatLng(-8.3038, 123.0167),
new GLatLng(-8.3036, 123.0148)

-27-}jPagec



], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3048, 123.0161),
new GLatLng(-8.3044, 123.0162),
new GLatLng(-8.3045, 123.0169),
new GLatLng(-8.3046, 123.0169),
new GLatLng(-8.3046, 123.0174),
new GLatLng(-8.3047, 123.0180),
new GLatLng(-8.3047, 123.0187)

], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline(]
new GLatLng(-8.3047, 123.0187),
new GLatLng(-8.3047, 123.0190),
new GLatLng(-8.3045, 123.0194),
new GLatLng(-8.3044, 123.0202)

], "#CC0000", 4);
map.addOverlay(polyline),
var polyline = new GPolyline(|
new GLatLng(-8.3051, 123.0136),
new GLatLng(-8.3053, 123.0148),
new GLatLng(-8.3055, 123.0163),
new GLatLng(-8.3058, 123.0190)
], "#CCO0000", 4);
map.addOverlay(polyline);
var polyline = new GPolyline([

new GLatLng(-8.3090, 123.0187),
new GLatLng(-8.3087, 123.0163)
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], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([

new GLatLng(-8.3097, 123.0186),
new GLatLng(-8.3097, 123.0180),
new GLatLng(-8.3095, 123.0173),
new GLatLng(-8.3094, 123.0169),
new GLatLng(-8.3095, 123.0167),
new GLatLng(-8.3105, 123.0166),
new GLatLng(-8.3115, 123.0165),
new GLatLng(-8.3128, 123.0162),
new GLatLng(-8.3134, 123.0161),
new GLatLng(-8.3148, 123.0158)

], "#CC0000", 4);
map.addOverlay(polyline);
var polyline = new GPolyline({
new GLatLng(-8.3119, 123.0181),
new GLatLng(-8.3115, 123.0165)
], "#CC0000", 4);
map.addOverlay(polyline);
var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3126, 123.0179),
new GLatLng(-8.3127, 123.0186),
new GLatLng(-8.3130, 123.0200)
], "#CC0000", 4);
map.addOverlay(polyline);
var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3135, 123.0175),

new GLatLng(-8.3140, 123.0187),
new GLatLng(-8.3141, 123.0189),
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new GLatLng(-8.3142, 123.0191),
new GLatLng(-8.3144, 123.0193),
new GLatLng(-8.3145, 123.0195),
new GLatLng(-8.3145, 123.0199),
new GLatLng(-8.3146, 123.0201)

], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3121, 123.0103),
new GLatLng(-8.3124, 123.0113),
new GLatLng(-8.3129, 123.0123),
new GLatLng(-8.3135, 123.0133),
new GLatLng(-8.3140, 123.0142),
new GLatLng(-8.3144, 123.0153),
new GLatLng(-8.3148, 123.0158),
new GLatLng(-8.3153, 123.0167)

], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline({
new GLatLng(-8.3153, 123.0168),
new GLatLng(-8.3160, 123.0180),
new GLatLng(-8.3166, 123.0190),
new GLatLng(-8.3171, 123.0196)

], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3160, 123.0162),
new GLatLng(-8.3164, 123.0168),
new GLatLng(-8.3166, 123.0174),
new GLatLng(-8.3170, 123.0181),
new GLatLng(-8.3171, 123.0182),
new GLatLng(-8.3172, 123.0182),
new GLatLng(-8.3172, 123.0182),
new GLatLng(-8.3175, 123.0188),
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new GLatLng(-8.3177, 123.0190)
], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([

new GLatLng(-8.3168, 123.0156),
new GLatLng(-8.3172, 123.0161),
new GLatLng(-8.3172, 123.0164),
new GLatLng(-8.3174, 123.0167),
new GLatLng(-8.3177, 123.0170),
new GLatLng(-8.3179, 123.0173),
new GLatLng(-8.3183, 123.0178),
new GLatLng(-8.3186, 123.0181)

], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline(

new GLatLng(-8.3146, 123.0095),
new GLatLng(-8.3150, 123.0103),
new GLatLng(-8.3152, 123.0111),
new GLatLng(-8.3155, 123.0117),
new GLatLng(-8.3158, 123.0123),
new GLatLng(-8.3163, 123.0131),
new GLatLng(-8.3168, 123.0138),
new GLatLng(-8.3172, 123.0142),
new GLatLng(-8.3178, 123.0150)

], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3180, 123.0148),
new GLatLng(-8.3184, 123.0154),
new GLatLng(-8.3187, 123.0156),
new GLatLng(-8.3191, 123.0159),
new GLatLng(-8.3199, 123.0166)

], "#CC0000", 4);
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map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3179, 123.0134),
new GLatLng(-8.3181, 123.0137),
new GLatLng(-8.3187, 123.0142)

], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3192, 123.0135),
new GLatLng(-8.3196, 123.0139),
new GLatLng(-8.3199, 123.0143),
new GLatLng(-8.3203, 123.0146),
new GLatLng(-8.3205, 123.0149),
new GLatLng(-8.3208, 123.0153)

], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3175, 123.0080),
new GLatLng(-8.3182, 123.0085),
new GLatLng(-8.3188, 123.0089),
new GLatLng(-8.3197, 123.0092),
new GLatLng(-8.3209, 123.0095)

], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3214, 123.0087),
new GLatLng(-8.3225, 123.0096),
new GLatLng(-8.3238, 123.0104)

1, "#CC0000", 4);
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map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3201, 123.0064),
new GLatLng(-8.3211, 123.0073),
new GLatLng(-8.3220, 123.0081)

], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3212, 123.0055),
new GLatLng(-8.3218, 123.0063),
new GLatLng(-8.3222, 123.0070),
new GLatLng(-8.3226, 123.0074)

], "#CC0000", 4);
map.addOverlay(polyline);
var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3224, 123.0047),
new GLatLng(-8.3230, 123.0054),
new GLatLng(-8.3234, 123.0059),
new GLatLng(-8.3237, 123.0064)
], "#CC0000", 4);
map.addOverlay(polyline);
var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3237, 123.0064),
new GLatLng(-8.3244, 123.0076),
new GLatLng(-8.3252, 123.0088)
], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);
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var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3232, 123.0039),
new GLatLng(-8.3241, 123.0049),
new GLatLng(-8.3246, 123.0056)

], "#CC0000", 4);
map.addOverlay(polyline);
var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3250, 123.0053),
new GLatLng(-8.3257, 123.0060),
new GLatLng(-8.3266, 123.0070)
], "#CC0000", 4);
map.addOverlay(polyline);
var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3246, 123.0026),
new GLatLng(-8.3255, 123.0037),
new GLatLng(-8.3260, 123.0044)
], "#CC0000", 4);
map.addQverlay(polyline);
var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3251, 123.0022),
new GLatLng(-8.3257, 123.0030),
new GLatLng(-8.3265, 123.0041)
], "#CC0000", 4);
map.addOverlay(polyline);
var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3268, 123.0038),
new GLatLng(-8.3278, 123.0053),
new GLatLng(-8.3279, 123.0053)

], "#CC0000", 4);
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map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3261, 123.0015),
new GLatLng(-8.3263, 123.0019),
new GLatLng(-8.3264, 123.0021),
new GLatLng(-8.3268, 123.0028),
new GLatI.ng(-8.3273, 123.0034)

], "#CC0000", 4);
map.addOverlay(polyline);
var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3268, 123.0009),
new GLatLng(-8.3276, 123.0020),
new GLatLng(-8.3281, 123.0028)
], "#CC0000", 4);
map.addOverlay(polyline);
var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3277, 123.0004),
new GLatLng(-8.3282, 123.0013),
new GLatLng(-8.3287, 123.0024)
1, "#CC0000", 4);
map.addOverlay(polyline);
var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3291, 123.0021),
new GLatLng(-8.3296, 123.0026),
new GLatLng(-8.3300, 123.0031),
new GLatLng(-8.3303, 123.0034)
1, "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);
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var polyline = new GPolyline({
new GLatLng(-8.3297, 123.0016),
new GLatLng(-8.3301, 123.0020),
new GLatLng(-8.3308, 123.0029)

], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3318, 122.9999),
new GLatLng(-8.3328, 123.0005)

], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3307, 122.9979),
new GLatLng(-8.3316, 122.9986),
new GLatLng(-8.3324, 122.9993)

], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3307, 122.9979),
new GLatLng(-8.3312, 122.9974),
new GLatLng(-8.3315, 122.9971),
new GLatLng(-8.3323, 122.9966),
new GLatLng(-8.3326, 122.9966),
new GLatLng(-8.3327, 122.9964),
new GLatLng(-8.3334, 122.9951),
new GLatLng(-8.3336, 122.9951),
new GLatLng(-8.3339, 122.9953),
new GLatLng(-8.3349, 122.9958)

], "#CCO0000", 4);

map.addOverlay(polyline);
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var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3339, 122.9953),
new GLatLng(-8.3335, 122.9961),
new GLatLng(-8.3328, 122.9973),
new GLatLng(-8.3328, 122.9975),
new GLatLng(-8.3335, 122.9980)

1, "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3323, 122.9941),
new GLatLng(-8.3325, 122.9942),
new GLatLng(-8.3327, 122.9943),
new GLatLng(-8.3329, 122.9943),
new GLatLng(-8.3330, 122.9944),
new GLatLng(-8.3333, 122.9945),
new GLatLng(-8.3333, 122.9945),
new GLatLng(-8.3334, 122.9943),
new GLatLng(-8.3335, 122.9943),
new GLatLng(-8.3337, 122.9939),
new GLatLng(-8.3341, 122.9934),
new GLatLng(-8.3344, 122.9932),
new GLatLng(-8.3347, 122.9932),
new GLatLng(-8.3353, 122.9935),
new GLatLng(-8.3358, 122.9937)

], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3329, 122.9935),
new GLatLng(-8.3330, 122.9937),
new GLatLng(-8.3331, 122.9937),
new GLatLng(-8.3333, 122.9937),
new GLatLng(-8.3335, 122.9938),
new GLatLng(-8.3337, 122.9939)

], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);
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var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3383, 122.9888),
new GLatLng(-8.3383, 122.9893),
new GLatLng(-8.3380, 122.9898),
new GLatLng(-8.3379, 122.9901),
new GLatLng(-8.3377, 122.9903),
new GLatLng(-8.3376, 122.9906),
new GLatLng(-8.3376, 122.9911),
new GLatLng(-8.3376, 122.9913)

], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3404, 122.9899),
new GLatLng(-8.3406, 122.9902),
new GLatLng(-8.3408, 122.9904)

], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline({
new GLatLng(-8.3408, 122.9893),
new GLatLng(-8.3410, 122.9895),
new GLatLng(-8.3414, 122.9896)

], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3411, 122.9888),
new GLatLng(-8.3418, 122.9892)

], "#CC0000", 4);
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map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3427, 122.9875),
new GLatLng(-8.3422, 122.9878),
new GLatLng(-8.3418, 122.9881)

], "#CC0000", 4);
map.addOverlay(polyline);
var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3415, 122.9865),
new GLatLng(-8.3421, 122.9868),
new GLatLng(-8.3429, 122.9871)
], "#CC0000", 4);
map.addOverlay(polyline);
var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3417, 122.9861),
new GLatLng(-8.3423, 122.9863),
new GLatLng(-8.3430, 122.9865)
], "#CC0000", 4);
map.addOverlay(polyline);
var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3426, 122.9845),
new GLatLng(-8.3433, 122.9851),
new GLatLng(-8.3438, 122.9854)
1, "#CC0000", 4);
map.addOverlay(polyline);
var polyline = new GPolyline([

new GLatLng(-8.3441, 122.9828),
new GLatLng(-8.3449, 122.9836),
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new GLatLng(-8.3454, 122.9840)
], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3453, 122.9814),
new GLatLng(-8.3461, 122.9818),
new GLatLng(-8.3471, 122.9824)

1, "#CCO0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([

new GLatLng(-8.3461, 122.9818),
new GLatLng(-8.3463, 122.9814),
new GLatLng(-8.3465, 122.9809),
new GLatLng(-8.3466, 122.9808),
new GLatLng(-8.3467, 122.9808),
new GLatLng(-8.3468, 122.9808),
new GLatLng(-8.3468, 122.9802)

], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline({
new GLatLng(-8.3463, 122.9814),
new GLatLng(-8.3467, 122.9816),
new GLatLng(-8.3474, 122.9818)

], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline(]
new GLatLng(-8.3459, 122.9802),
new GLatLng(-8.3461, 122.9802),
new GLatLng(-8.3468, 122.9802),
new GLatLng(-8.3477, 122.9802)
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], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3461, 122.9796),
new GLatLng(-8.3469, 122.9797),
new GLatLng(-8.3476, 122.9797)

1, "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3468, 122.9780),
new GLatLng(-8.3471, 122.9781),
new GLatLng(-8.3475, 122.9782)

1, "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3473, 122.9773),
new GLatLng(-8.3474, 122.9773),
new GLatLng(-8.3475, 122.9773),
new GLatLng(-8.3476, 122.9774)

], "#CC0000", 4);
map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3445, 122.9772),
new GLatLng(-8.3450, 122.9773),
new GLatLng(-8.3458, 122.9775),
new GLatLng(-8.3460, 122.9773),
new GLatLng(-8.3462, 122.9773),
new GLatLng(-8.3465, 122.9774),
new GLatLng(-8.3470, 122.9777)

1, "#CC0000", 4);
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map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3460, 122.9799),
new GLatLng(-8.3453, 122.9799),
new GLatLng(-8.3447, 122.9799),
new GLatLng(-8.3442, 122.9798)

], "#CC0000", 4);
map.addOverlay(polyline);
var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3441, 122.9803),
new GLatLng(-8.3447, 122.9804),
new GLatLng(-8.3450, 122.9805),
new GLatLng(-8.3456, 122.9808)
1, "#CC0000", 4);
map.addOverlay(polyline);
var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3440, 122.9807),
new GLatLng(-8.3445, 122.9809),
new GLatLng(-8.3449, 122.9812),
new GLatLng(-8.3453, 122.9814)
1, "#CC0000", 4);
map.addOverlay(polyline);
var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3434, 122.9820),
new GLatLng(-8.3439, 122.9822),
new GLatLng(-8.3442, 122.9823),
new GLatLng(-8.3444, 122.9824)
], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);
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var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3422, 122.9835),
new GLatLng(-8.3427, 122.9839),
new GLatLng(-8.3430, 122.9841)

1, "#CCO0000", 4);
map.addOverlay(polyline);
var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3419, 122.9840),
new GLatLng(-8.3422, 122.9842),
new GLatLng(-8.3424, 122.9844),
new GLatLng(-8.3425, 122.9846)
], "#CCG000", 4);
map.addOverlay(polyline);
var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3411, 122.9847),
new GLatLng(-8.3415, 122.9850),
new GLatLng(-8.3419, 122.9852)
], "#CC0000", 4);
map.addOverlay(polyline);
var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3403, 122.9856),
new GLatLng(-8.3407, 122.9858),
new GLatLng(-8.3413, 122.9859),
new GLatLng(-8.3417, 122.9860)
], "#CC0000", 4);
map.addOverlay(polyline);
var polyline = new GPolyline([

new GLatLng(-8.3412, 122.9877),
new GLatLng(-8.3411, 122.9877),
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new GLatLng(-8.3408, 122.9878),
new GLatLng(-8.3397, 122.9871),
new GLatLng(-8.3393, 122.9868)

], "#CCO0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3392, 122.9869),
new GLatLng(-8.3388, 122.9867),
new GLatLng(-8.3384, 122.9865)

], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3375, 122.9855),
new GLatLng(-8.3373, 122.9861),
new GLatLng(-8.3377, 122.9861),
new GLatLng(-8.3385, 122.9861),
new GLatLng(-8.3389, 122.9863),
new GLatLng(-8.3395, 122.9865)

1, "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3385, 122.9851),
new GLatLng(-8.3389, 122.9855),
new GLatLng(-8.3393, 122.9858),
new GLatLng(-8.3395, 122.9858),
new GLatLng(-8.3397, 122.9858),
new GLatLng(-8.3399, 122.9858)

], "#CCO0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
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new GLatLng(-8.3420, 122.9839),
new GLatLng(-8.3417, 122.9836),
new GLatLng(-8.3416, 122.9834),
new GLatL.ng(-8.3413, 122.9830),
new GLatLng(-8.3409, 122.9827),
new GLatLng(-8.3408, 122.9826),
new GLatLng(-8.3409, 122.9825),
new GLatLng(-8.3411, 122.9823),
new GLatLng(-8.3413, 122.9821),
new GLatLng(-8.3413, 122.9821),
new GLatLng(-8.3414, 122.9820),
new GLatLng(-8.3413, 122.9819),
new GLatLng(-8.3412, 122.9818),
new GLatLng(-8.3412, 122.9817),
new GLatLng(-8.3415, 122.9814)

], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3412, 122.9811),
new GLatLng(-8.3415, 122.9814),
new GLatLng(-8.3421, 122.9817),
new GLatLng(-8.3427, 122.9821),
new GLatLng(-8.3431, 122.9824)

], "#CC0000", 4);
map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatl.ng(-8.3477, 122.9659),
new GLatL.ng(-8.3481, 122.9658),
new GLatLng(-8.3484, 122.9657),
new GLatLng(-8.3489, 122.9656),
new GLatLng(-8.3491, 122.9655),
new GLatLng(-8.3499, 122.9654),
new GLatLng(-8.3505, 122.9653),
new GLatLng(-8.3513, 122.9653)

], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);
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var polyline = new GPolyline([

new GLatLng(-8.3489, 122.9601),
new GLatLng(-8.3491, 122.9601),
new GLatLng(-8.3492, 122.9600),
new GLatLng(-8.3491, 122.9597),
new GLatLng(-8.3491, 122.9588),
new GLatLng(-8.3489, 122.9576),
new GLatLng(-8.3488, 122.9576),
new GLatLng(-8.3487, 122.9576),
new GLatLng(-8.3481, 122.9577)

], "#CCO0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3481, 122.9577),
new GLatLng(-8.3475, 122.9579),
new GLatLng(-8.3467, 122.9581),
new GLatLng(-8.3462, 122.9584),
new GLatLng(-8.3461, 122.9585),
new GLatLng(-8.3453, 122.9585)

], "#CCO0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([
new GLatLng(-8.3476, 122.9566),
new GLatLng(-8.3474, 122.9566),
new GLatLng(-8.3472, 122.9566),
new GLatLng(-8.3471, 122.9565),
new GLatLng(-8.3465, 122.9555),
new GLatLng(-8.3459, 122.9547),
new GLatLng(-8.3460, 122.9546),
new GLatLng(-8.3463, 122.9544)

], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

var polyline = new GPolyline([

-46-|Pagc



new GLatLng(-8.3455, 122.9532),
new GLatLng(-8.3457, 122.9530),
new GLatLng(-8.3458, 122.9530),
new GLatLng(-8.3459, 122.9531),
new GLatLng(-8.3462, 122.9536),
new GLatLng(-8.3463, 122.9538),
new GLatLng(-8.3465, 122.9541),
new GLatLng(-8.3469, 122.9546),
new GLatLng(-8.3472, 122.9551),
new GLatLng(-8.3476, 122.9557),
new GLatLng(-8.3478, 122.9560),
new GLatLng(-8.3478, 122.9561),
new GLatLng(-8.3477, 122.9562),
new GLatLng(-8.3475, 122.9563)

], "#CC0000", 4);

map.addOverlay(polyline);

for(id in markers)

addMarker(markers[id].latitude,
markers[id].longitude, markers[id].tabl, markers[id].isil, markers[id].tab2,
markers[id].isi2, markers[id].tab3, markers[id].isi3 );

)

}

window.onload = init;
window.onunload = GUnload;

</script>

</head>

<center>

<body>

<table width="800" height="600" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0">
<!--DWLayoutTable-->
<tr>
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<td height="147" colspan="3" valign="top"
background="gambar/header.jpg"><!--DWLayoutEmptyCell-->&nbsp;</td>
</tr>
<tr>
<td width="16" rowspan="2" valign="top"
background="gambar/hitam jpg"><!--DWLayoutEmptyCell-->&nbsp;</td>

<td width="596" height="415" valign="top"
background="gambar/bg.jpg">
<div id="map" style="width: 595px; height: 415px"></div>
</td>

<td align="center" width="187" background="gambar/hitam.jpg"
rowspan="2" valign="top"><p>&nbsp;</p>
<p><a href="home.php"><font color="#FFFFFF" size="3"
face="Tahoma">Home</font></a></p>
<p><a href="home_uji.php"><font color="#FFFFFF" size="3"
face="Tahoma">Peta Jalan</font></a></p>
<p><a href="foto/gallery.php"><font color="#FFFFFF" size="3"
face="Tahoma">Galeri Foto </font></a></p>
<p><a href="guestbook/home.php"><font color="#FFFFFF" size="3"
face="Tahoma">Buku Tamu</font></a> </p>
<p>&nbsp;</p></td>
</tr>
<tr>
<td height="125" valign="top" background="gambar/abu.jpg">
<form name="frm_utama" method="post" target="_self">

<br />

<select name="cbo_jalan" id="cbo_jalan" >
<option value="">----Pilih Nama Jalan----
</option>
<?php

$katasql="SELECT * FROM
ruas_jalan";
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. $rs=mysql_query($katasql) or
die("Ada Kesalahan Dalam Membuka Tabel Jalan");

if (mysql_num_rows($rs) >0)
{

while($baris=mysql_fetch_array($rs))

{
echo "<OPTION
value="" . $baris["ID"] . ">" . $baris["Name"] . "</OPTION>\n";

}
}
™
</select>
<input type="submit" name="cmd_cari" value="Cari Jalan"/>
<br />
<br />

<select name="cbo_kondisi" id="cbo_kondisi" >
<option value="0" selected="selected">----Pilih
Kondisi-—</option>
<?7php
$kondisi=$_POST["cbo_kondisi"];

if ($kondisi == "baik")
{

<QOPTION value="baik"

>

selected="selected" >Baik</OPTION>
<?php
}

else

{
<OPTION value="baik"

>

>Baik</OPTION>
<?php
}

Yed
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<?php
if ($kondisi = "rusak ringan")

{

<OPTION value="rusak ringan"
selected="selected" >Rusak Ringan</OPTION>

>

<?php
}
else
{
>
<OPTION value="rusak ringan"
>Rusak Ringan</OPTION>
<?php
}
>
<?php
if ($kondisi == "rusak berat")
{
r

<OPTION value="rusak berat"
selected="selected" >Rusak Berat</OPTION>

<?php
else
{
>
<OPTION value="rusak berat"
>Rusak Berat</OPTION>
<?php
}
r>
<!-- <OPTION value="rusak ringan">Rusak
Ringan</OPTION>

<OPTION value="rusak berat">Rusak
Berat</OPTION> -->

</select>
<input type="submit" name="cmd_cari" value="Cari"/>
<BR />
<?php
$cmd=$ POST["cmd_cari"];
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/fif{($cmd=="Cari" && $kondisi !="0") || )
if(( $kondisi != "0") )
{

$katasql="SELECT * FROM ruas_jalan WHERE
kondisi=" . $kondisi . "™;

$rs=mysql_query($katasql) or die("Terdapat
Kesalahan Mencari Kondisi Jalan");

if (mysql_num_rows($rs) > 0)

{
>
<table border="1">
<tr><td>ID</td> <td>Nama </td>
<td>Kondisi</td> </tr>
<?php
while(($baris=mysql_fetch_array($rs)) !=""
)
{

echo "<TR><TD><input
type=submit value=" . $baris["ID"] . ™ name="cbo_hasil' /> </TD><TD>".
$baris["Name"] . "</TD><TD>" . $baris["kondisi"] . "</TD></TR>";

}
7>
</table>
<7php
}
}
7>
<br />
</form>

</td>
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</tr>
</table>
</body>
</center>
</html>
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GALERI FOTO

<?php require_once("gt-pub.php"); ?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtmI" xml:lang="en">
<head>
<title>Galeri Foto</title>
<meta name="Author" value="Andreas Haugstrup and Jennifer Manwaring" />
<meta name="Copyright" value="Copyright 2003, All Rights Reserved." />
<style type="text/css">
body {
background:white;
color:black;
font-family:"Trebuchet MS", Trebuchet, Verdana, sans-serif;,
font-size:16px;
text-align:center;

margin:0;
padding:0;

}

hi {
font-size:1.5em;
font-weight:bold;
margin:0.5em;

}

img {
border:2px solid black;

}

ul {
list-style-position:inside;
list-style-type:circle;
margin:0;
padding:0;
font-family:Tahoma, Verdana, sans-serif;
font-size:12px;

}

Ii{
margin:0;
padding:0;

}

div#main {
margin-left:200px;
margin-top:45px;

}

divitleft {

position:absolute;
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left:10px;

top:56px;
width:200px;
text-align:left;
font-size:14px;

}

div#top {
position:absolute;
left:0px;
top:0px;
right:0;
width:1253px;
height:51px;
text-align:left;
font-size:14px;
background:#369;
color:white;
padding:5px;

}

divi#top a {
color:white;

}

h2 {
margin:0;
font-size:14px;
font-weight:bold;

}

af{
color:black;
text-decoration:none;

}

a:hover {
color:red;
text-decoration:underline;

3

hl a {
color:blue;
text-decoration:none;

}

h1 a:hover {
color:red;
text-decoration:none;

}

li.current §{
font-weight:bold;
color:red;
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}
divi#top p, div#top ul {

display:inline;
text-align:left;

}

div#top 1i {
display:inline;
margin-left:10px;

}

p{
width:500px;
margin:lem auto;

}

p-footer {
font-size:12px;

}

p.footer a {

color:blue;
text-decoration:underline;

p.footer a:hover {

color:red;
text-decoration:underline;

}

#Layer] {
position:absolute;
left:859px;
top:68px;
width:212px;
height:36px;
z-index:1;

}

</style>

</head>

<body>

<div id="Layer1">

<p><a href="../home.php"><font
color="#000099">Home</font></a></p>

<p><a href="../home_uji.php"><font color="#000099" >Peta

Jalan</font></a></p>

<p><a href="gallery.php"><font color="#000099" >Galeri Foto</font>

<la></p>

<p><a href="../guestbook/home.php"><font color="#000099" >Buku

Tamu </font></a></p>
<p>&nbsp;</p></d>
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</div>
<BR />

<div id="main">
<h1><?php displayPrevLink($id, $phpfile, "&laquo;");?> <?php
displayTitle($id); ?></h1>
<?php displayImage($id);?>
<p><?php displayDescription($id);
//echo "<BR>Tes";
></p>
</div>
<div id="left">
<BR />
<h2><?php displayCategory($category);?>:</h2>
<ul><?php displayList($phpfile, "thumbnail");?></ul>

</div>
<div id="top" align="center">
<ul>
<?php displayCategories($phpfile);?>
<li><a href="<?php echo $phpfile;?>">All photos (<?php
echo count($name); ?>)</a></li>
<Nul>
<?php displayNextLink($id, $phpfile, "&raquo;");?>
</div>
</body>
</html>
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BUKU TAMU

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"?
"http://www.w3.0org/TR/xhtml 1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

<script type="text/javascript">

function insertext(text,area)

{

if(area=="message") {document.addnews.message.focus();
document.addnews.message.value=document.addnews.message.value +" "+ text;
document.addnews.message.focus() }

}

</script>

<?php

require("config.php");

// DONT EDIT ANYTHING AFTER THIS COMMENT IF YOU ARE NOT
PHP EXPERIENCED

//mysql_connect("$localhost", "$dbuser”, "$dbpasword");
//mysql_select_db("$dbname");

mysql_connect('localhost’,'root’,");
mysql_select_db('fauzan’)

>

</head>
<center>
<body>
<table width="800" height="600" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0">
<!--DWLayoutTable-->
<tr>
<td height="147" colspan="3" valign="top"
background="gambar/header.jpg"><!--DWLayoutEmptyCell-->&nbsp;</td>
</tr>
<tr>
<td width="16" rowspan="2" valign="top"
background="gambar/hitam.jpg"><!--DWLayoutEmptyCell-->&nbsp;</td>

<td width="596" height="415"
valign="top" background="gambar/abu.jpg" >
<table width="400"
border="0" cellspacing="4" cellpadding="6">
<!--DWLayoutTable-->
<tr>
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<td colspan="2" align="center" class="TeksNormal"><?php echo"$gb _title";
></td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" class="TeksNormal"><em>Tinggalkan Pesan di Buku Tamu
Kita!! Terima Kasih </em></td>
</tr>
<form name="addnews"
method="post" action="home.php" >
<tr>
<td width="184" class="TeksNormal"><strong>Nickname :</strong></td>
<td width="180" class="TeksNormal"><strong>Email :</strong></td>
</tr>
<tr>
<td><input name="nickname" /></td>
<td><input name="email" /></td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" class="TeksNormal"><strong>Website:</strong>
<sup>*Include http//</sup></td>
<ftr>
<tr>
<td colspan="2"><input name="website" /></td>
<ftr>
<tr>
<td height="31" colspan="2" valign="top"
class="TeksNormal"><strong>Smilies</strong></td>
</tr>
<tr>
<td height="30" colspan="2" valign="top">
<a href="javascript:insertext(":biggrin:','message')">
<img style="border: none;" alt="biggrin" src="emoticons/biggrin.gif" /></a>
<a href="javascript:insertext(":cool:','message")">
<img style="border: none;" alt="cool" src="emoticons/cool.gif" /></a>
<a href="javascript:insertext(":eek:','message’)">
<img style="border: none;" alt="eek" src="emoticons/eek.gif" ></a><a
href="javascript:insertext(":rolleyes:','message’)"> <img style="border: none;"
alt="rolleyes" src="emoticons/rolleyes.gif" /></a>
<a href="javascript:insertext(':mrgreen:','message’)">
<img style="border: none;" alt="mrgreen" src="emoticons/mrgreen.gif" /></a>
<a href="javascript:insertext(":razz:','message’)">
<img style="border: none;" alt="raz" src="emoticons/razz.gif" /></a><a
href="javascript:insertext(":sad:','message')"> <img style="border: none;"
alt="sad" src="emoticons/sad.gif" /></a>
<a href="javascript:insertext(":smile:','message’)">
<img style="border: none;" alt="smile" src="emoticons/smile.gif" /></a>
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<a href="javascript:insertext(":surprised:','message’)">
<img style="border: none;" alt="surprised" src="emoticons/surprised.gif" />
</a><a href="javascript:insertext(":wink:','message")"><img style="border: none;"
alt="wink" src="emoticons/wink.gif" /></a></td>
</tr>
<te>
<td height="25" colspan="2" valign="top"
class="TeksNormal"><strong>Message :</strong></td>
</tr>
<tr>
<td height="175" colspan="2" align="center" valign="top"><textarea
name="message" rows="10" cols="50"></textarea></td>
</tr>
<tr>
<td height="36" colspan="2" align="center" valign="top"><input
type="submit" value="Send" />
&nbsp; <input type="reset" value="Reset" /></td>
</tr>
<tr>
<td height="30" colspan="2" valign="top" bgcolor="#CCCCCC"
class="TeksNormal">
<?php
if (isset($_POST['nickname']) AND isset($_POST['message']))
{
$nickname = htmlentities($_POST['nickname'], ENT_QUOTES);
$message =
htmlentities($§_POST['message'], ENT_QUOTES);
$message = nl2br($message);

if(isset($_POST['email']))

{
$email =
htmlentities($_POST['email], ENT_QUOTES);
}
if(isset($_POST['website']))
{
$website =
htmlentities($_POST['website'], ENT_QUOTES);
}
$find = array(

n[b]u => "<str0ng>",
n[/b]u =" </strong>",
"[i]" =" <i>",

n[ /i]" =" </i>",
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"[u]" => "<span style=text-
decoration:underline>",
"[/u]" => "</spall>",
"[img]ll => ll<img src:’l’
o "[/img]" => " border=0 alt=\"\"
!l[ml]" => "<a hre#"’
|l[/ml]l| => " >[URI_:]</a>",
“:biggrin:" => |I<img
src=emoticons/biggrin.gif border=0 alt=\"briggin\" />",
":cool:" => "<img
src=emoticons/cool.gif border=0 alt=\"briggin\" />",
":eek:" => "<img
src=emoticons/eek.gif border=0 alt=\"briggin\" />",
":rolleyes:" => "<img
src=emoticons/rolleyes.gif border=0 alt=\"briggin\" />",
":mrgreen:" => "<img
src=emoticons/mrgreen.gif border=0 alt=\"briggin\" />",
":razz:" => "<img
src=emoticons/razz.gif border=0 alt=\"briggin\" />",
".cad:" => "<img
src=emoticons/sad.gif border=0 alt=\"briggin\" />",
":smile:" => "<img
src=emoticons/smile.gif border=0 alt=\"briggin\" />",
":surprised:" => "<img
src=emoticons/surprised.gif border=0 alt=\"briggin\" />",
":Wink:" = "<img
src=emoticons/wink.gif border=0 alt=\"briggin\" />"
);
$message =
str_replace(array_keys($find), array_values($find), $message);

mysql_query("INSERT INTO guestbook VALUES(", " . $nickname . ", "™ .
$message . m, m . $emai1 X m, m . $WebSite . m)u);

}

$ndmpp = $nbcommentsppage;

$databack = mysql_query("SELECT COUNT(*) AS nb_messages FROM
guestbook");

$databack2 = mysql_fetch_array($databack);

$ntom = $databack2['nb_messages'];

$ndp = ceil($ntom / $ndmpp);

echo 'Page : ';

for ($i=1; $i <= $ndp ; $i++)

echo '<a href="home.php?page='. $i."">'. $i.'<Va>;
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}

></td>

</tr>

<tr>

<td height="30" colspan="2" valign="top" bgcolor="#F0F0F0"
class="TeksNormal">
<?php

if (isset($_GET['page']))
{

$page =$_GET['page'l;
}
else
{

$page =1;
}
$pmaa = ($page - 1) * $ndmpp;
$databack = mysql_query("SELECT * FROM guestbook ORDER BY id DESC
LIMIT ' . $pmaa . ", ' . $Sndmpp);
while ($databack2 = mysql_fetch_array($databack))

{
echo '<strong>'.
$databack2['nickname'] . '</strong> &nbsp;&nbsp;';

if(empty($databack2['email'])){
echo '&nbsp;' ; } else { echo '<a href="mailto:' . $databack2['email'] .
">Email</a>&nbsp;&nbsp;' ; }

if(empty($databack2['website']))
{ echo ' &nbsp; '; } else { echo ' <a href="' . $databack2('website] .
">Website</a>&nbsp;&nbsp;' ; }

echo '<p><br />'.
$databack2['message’] . '</p>';

}
mysql_close();
P></td>
</tr>
<tr>
<td height="38">&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
</tr>
</form>

<tr>
<td colspan="2">
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<hS5 align="center">

<!--Copyright &copy; 2005 -
All rigths Reserved - Pacman<br />

Powered by: <a
href="http://dhost.info/puregraphics/">Pure Graphics</a> - Pure Graphics
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-—
</h5> </td>
</tr>
</table>
</td>

<td align="center" width="187"
background="gambar/hitam.jpg" rowspan="2" valign="top">
<p><a href="../home.php"><font
color="#FFFFFF" size="3" face="Tahoma">Home</font></a></p>
<p><a
href="../home_uji.php"><font color="#FFFFFF" size="3" face="Tahoma">Peta
Jalan</font></a></p>
<
href="../foto/gallery.php"><font colo="#FFFFFF" size="3"
face="Tahoma">Galeri Foto</font></a></p>
<p><a href="home.php"><font
color="#FFFFFF" size="3" face="Tahoma">Buku Tamu</font></a></p>
<p>&nbsp;</p>
&nbsp;</td>
</tr>
<tr>
<td height="125" valign="top" background="gambar/hitam.jpg"><!--
DWLayoutEmptyCell-->&nbsp;</td>
</tr>
</table>
</body>
</center>
</html>
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